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APRESENTACAO DA COLECAO

E com grande satisfagdo que inicio esta apresentagdo agra-
decendo a cada colega docente que gentilmente dedicou parte do
seu tempo para registrar experiéncias tao valiosas e contribuir para a
concretizagao deste trabalho.

A proposta desta cole¢do nasceu da minha trajetéria docente
no IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, onde atuo como pro-
fessora de Lingua Inglesa e Lingua Espanhola desde 2010. Ao longo
desses anos, tornou-se evidente a relevincia da integragdo das
tecnologias digitais ao ensino de linguas, elemento que considero
essencial para qualificar e renovar nossa pratica pedagdgica.

Organizar livros que retinem contribuicdes de docentes
das duas éreas linguisticas reforca a valorizacdo equitativa desses
idiomas e evidencia o potencial de colaboragédo interdisciplinar. Os
volumes que compdem esta colegao intitulados Tecnologias Digitais
e Ensino de Lingua Inglesa na Contemporaneidade e Tecnologias
Digitais e Ensino de Lingua Espanhola na Contemporaneidade
representam ndo apenas uma publicagdo, mas um esforgo conjunto
de docentes-pesquisadores de diversos Institutos Federais e outras
instituicdes de ensino, unidos pelo propdsito de compartilhar investi-
gacoes e experiéncias que envolvem o uso de tecnologias digitais no
cotidiano do ensino de linguas.

Ao longo dos capitulos, o leitor encontrard tendéncias e pers-
pectivas tedricas sobre o ensino mediado por tecnologias, praticas
pedagdgicas inovadoras e eficazes para o ensino de Lingua Inglesa
e Lingua Espanhola, além de relatos de experiéncias e resultados
de pesquisas que demonstram o impacto dos recursos digitais na
aprendizagem. Serdo apresentados, ainda, diversos instrumentos



tecnoldgicos, como plataformas online, jogos educacionais e apli-
cagdes moveis, que tém contribuido para transformar o ensino de
linguas e ampliar as possibilidades de interagao e aprendizagem.

Esta coleténea oferece aos autores um espaco para partilhar
conhecimentos, fomentar reflexdes e promover discussdes sobre o0s
desafios e potencialidades do uso das tecnologias digitais no ensino
de linguas. Espera-se que o material aqui reunido sirva de subsidio
a professores e educadores que buscam inovar, aprimorar préticas
pedagdgicas e fortalecer o processo de ensino-aprendizagem.

Construida a partir de multiplas vivéncias docentes, esta
coletanea certamente contribuird para inspirar novas pesquisas, dia-
logos e propostas diferenciadas para o ensino de idiomas.

Desejo a todos uma excelente leitura.

Josiane Pereira Fonseca Chindglia

Organizadora da Coletéanea



APRESENTACAO

A obra intitulada Tecnologias Digitais e Ensino de Lingua
Inglesa na Contemporaneidade, faz parte de uma colegao com-
posta também pelo livro Tecnologias Digitais e Ensino de Lingua
Espanhola na Contemporaneidade. A obra Tecnologias Digitais e
Ensino de Lingua Inglesa na Contemporaneidade relne 11 capi-
tulos com 16 autores/as de diferentes partes do Brasil, filiados/as
a instituicdes diversas de norte a sul do pais, a saber: o Instituto
Federal do Acre (IFAC), o Instituto Federal de Ronddnia (IFRO), o
Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN), o Centro Federal de
Educacéo Tecnoldgica de Minas Gerais (CEFET-MG), a Universidade
Federal de Sdo Carlos (UFSCar), o Instituto Federal do Sul de Minas
(IFSULDEMINAS) e o Instituto Federal do Parand (IFPR), além de
uma autoria independente.

Em seus capitulos, os/as autores/as discutem a relagdo
entre as tecnologias digitais e o ensino da lingua inglesa a partir de
diferentes perspectivas e objetivos, tematizando, entre outros assun-
tos: 1.) o uso de Inteligéncia Artificial (IA), Il.) o translinguismo, lll.) o
uso de aplicativos, IV.) a interdisciplinaridade, V.) o tecnocentrismo,
V1) a interseccionalidade; VII.) a autonomia, VIII.) ensino critico,
IX.) a producgao e a analise de material didatico X.) letramento critico,
dos multiletramentos e da abordagem decolonial , XI.) a ludicidade.
XIl.) a produgéo de contos multimodais.

No primeiro capitulo do livro, Rose Anne Catdo Cérdula
Ouriques Dias (IFRN) abre o debate com o assunto de maior polé-
mica na contemporaneidade: o uso da Inteligéncia Artificial (I1A),
particularmente, no ensino da lingua inglesa. A autora descreve
as principais caracteristicas do que denomina letramento em I[A



no contexto educacional e reflete sobre os multiplos papéis que a IA
generativa desempenha no ensino de inglés.

No segundo capitulo do livro, Adriana Barretta Almeida
(IFPR) analisa uma pratica pedagdgica fundamentada no translin-
guismo e que se utilizou de tradutores e ferramentas digitais gratui-
tas (Google Translate, OpenAl, Grok, Matecat, entre outras). O estudo
da autora revela aspectos positivos que sugerem uma ampliagdo nas
investigagdes que articulem a perspectiva translingue, a escrita lite-
réria e o uso da tecnologia linguistica como mediagéo.

No terceiro capitulo, Ana Mércia Duarte da Silva Nuss
(IFRN) discute as plataformas digitais Padlet, o Quizlet e o Kahoot
como recursos indispensaveis para a pratica pedagdgica do profes-
sor de lingua inglesa na contemporaneidade. A autora deixa muito
evidente o fato de que as potencialidades das plataformas nao se
relacionam exclusivamente ao carater tecnoldgico e/ou ludico, mas
incluem também motivagao, criatividade e memoria, o que configura
as plataformas como mediadoras eficazes no ensino-aprendizagem
da lingua inglesa.

No quarto capitulo, Cassia Mara Amorim Marques
(CEFET-MG) apresenta um relato resultante de uma experiéncia
pedagdgica interdisciplinar com o uso da linguagem de programagao
LOGO - uma linguagem educacional que tem como caracteristica
central a manipulacdo de uma tartaruga que se desloca no plano
cartesiano por meio deinstru¢des simples no teclado. O estudo mostra
de forma concreta a possibilidade de integragéo entre programacgao,
linguas e matematica no contexto do ensino fundamental | até o
sexto ano do ensino fundamental Il.

No quinto capitulo, Luiz Eduardo Guedes (IFAC) e Samuel
de Carvalho Lima (IFRN) discutem o tecnocentrismo no contexto
da relacdo entre o ensino de inglés e o uso de tecnologias digitais
a partir da andlise das relagdes dialdgicas no resumo de uma tese



de doutorado autobiogréafica. A investigagdo apresentada é resul-
tante do estdgio de pds-doutorado realizado no Programa de Pds-
Graduacdo em Ensino (Posensino), no Rio Grande do Norte, pelo
primeiro autor do texto, sob a supervisdo do segundo.

No sexto capitulo, Josiane Pereira Fonseca Chinaglia
(IFSULDEMINAS) e Luiz Fernando Pereira Lopes (Independente)
apresentam um diélogo freiriano, a partir de duas experiéncias dis-
tintas, ilustrando a interseccionalidade. Os autores relacionam uma
pesquisa na forma do (re)iso como material em artes e no ambiente
virtual para a aprendizagem da lingua inglesa, apontando, assim,
possibilidades para elevar o potencial da educagéo diante das novas
tecnologias.

No sétimo capitulo, Cristiane de Brito Cruz (IFRN) e Adriana
Assis de Aquino (IFRN) discutem autonomia a partir da perspec-
tiva autoaprendizagem (self-study), articulando essa perspectiva
ao Mobile Learning - aprendizagem através do uso de dispositivos
moveis, como celulares (smartphones) e tablets. As autoras mostram
diversas estratégias para o trabalho do professor com aplicativos,
gramaticas, websites, textos, dudios e cursos, vinculando isso as
macrohabilidades de listening, speaking, reading e writing.

No oitavo capitulo, Celina de Oliveira Barbosa Gomes
(IFPR) apresenta um relato de experiéncias de ensino de inglés para
a promogao da equidade de género, a partir de uma perspectiva
critica e o uso de tecnologia para a revisdo critica da histéria de um
dos territérios do oeste do Parana. A autora argumenta pelo ensino
critico da lingua inglesa na escola publica, como uma forma de sig-
nificagdo da vida e da expressdo da visdo de mundo dos estudantes.

No nono capitulo, Laura Borges Nogueira Moraes (IFRO),
Sheylla Chediak (IFRO) e Julie Paula Teixeira de Menezes (IFRO) rela-
tam o processo de producao de material didatico com o uso de tecno-
logias digitais. As autoras apresentam uma experiéncia de elaboracdo



para o contexto do curso técnico em informatica integrado ao ensino
médio, discutindo a necessidade de o material estar relacionado ao
perfil do egresso, integrando os conteldos presentes no Projeto
Pedagdgico de Curso, as especificidades pedagdgicas e as diretrizes
pedagdgicas institucionais.

No décimo capitulo, Geovana Chiari Reis (UFSCar) analisa
materiais didaticos desenvolvidos pela Secretaria da Educacéo do
Estado de S&o Paulo para o ensino de inglés na primeira série do
ensino médio. A anélise da autora é realizada a partir da perspec-
tiva do letramento critico, dos multiletramentos e da abordagem
decolonial, possibilitando flagrar se os materiais contribuem para a
formacao cidada e critica dos estudantes, o que demanda uma apro-
priagdo critica dos professores para que os materiais desenvolvam
seu potencial transformador.

No décimo primeiro e (ltimo capitulo, Anna Flavia Lenz
Freitas (IFPR) apresenta uma discussdo sobre a relagdo entre a
ludicidade e o uso de tecnologias digitais no contexto do ensino da
lingua inglesa para cursos técnicos integrados. A autora exemplifica
como 4 websites e 2 dicionérios online podem contribuir para uma
aprendizagem significativa no contexto investigado, ressaltando que
nem todos os contextos de ensino de inglés possuem a infraestru-
tura necessaria para o desenvolvimento de aulas com recursos tec-
nolégicos digitais.

Por fim, no décimo segundo e Ultimo capitulo, Gabriela
Santos Teixeira, Este capitulo investiga a produgao de contos multi-
modais em lingua inglesa, integrando IA generativa e Design Thinking
no Ensino Médio. Utilizando uma aprendizagem baseada em pro-
jetos, analisa-se como a criagdo de narrativas digitais potencializa
as habilidades linguisticas, a autonomia e o pensamento critico dos
estudantes. A obra oferece, ainda, reflexdes essenciais sobre novas
formas de avaliacado e colaboragdo em ambientes digitais.



Tendo em vista a diversidade das tematicas exploradas em
cada capitulo e a potencialidade dessas discussdes possibilitarem
reflexdes e agdes em relagéo as praticas pedagdgicas e a investiga-
¢Oes futuras, nds, os/as organizadores/as, desejamos uma excelente
leitura aos nossos pares, professores de inglés, de diferentes con-
textos, que possuem interesse no debate contemporaneo sobre a
relacdo entre tecnologias digitais e ensino da lingua. Tema a certeza
de que sua leitura ndo serd indiferente e, com isso, serdo possiveis
novas interagdes, discussdes e construgdes de conhecimento.

Josiane Pereira Fonseca Chindglia (IFSULDEMINAS)

Narayana Browne de Deus Nogueira Casagrande (IFSULDEMINAS)
Samuel de Carvalho Lima (IFRN)

Luiz Eduardo Guedes (IFAC)

Os/as organizadores/as
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INTRODUCAQ

A ampla insercédo da Inteligéncia Artificial (IA) nos contex-
tos educacionais tem promovido transformagdes significativas nos
processos de ensino e de aprendizagem e na avaliagdo do saber.
Modelos de linguagem generativa como o ChatGPT, Gemini,
Deepseek, tradutores automaticos, como o Google Tradutor, ferra-
mentas para reconhecimento de voz, como a Alexa e outras solugdes
de machine learning tém alterado de forma significativa a produgao
e a distribuicdo do conhecimento modificando, por conseguinte, as
préticas pedagdgicas e o papel do professor.

No ensino de inglés, a IA também tem sido utilizada e sua
presenca vem se intensificando. Diferentes estudos apontam os
beneficios relacionados ao feedback automatico e individualizado
(Kazu & Kuvvetli, 2023; Amin, 2023), as praticas de habilidades orais
mais autdbnomas, que tendem a reduzir a ansiedade (Chen et al,
2022; Zhang et al., 2024), o engajamento comportamental, emocio-
nal e cognitivo, além da autoconfianca na escrita (Nazari et al,, 2027;
Dizon & Gayed, 2021). Paralelamente, surgem situagdes que preci-
sam ser discutidas, como a possibilidade de enviesamento linguis-
tico, o plagio, a ética, a privacidade de dados, os cuidados com os
condicionamentos de uso, como a dependéncia, a regulamentagao
do uso nas escolas e a inclusao.

Apesar dos avangos das pesquisas, ainda persiste uma
lacuna relevante: a compreensdo de como o letramento’ em |A, em
especial a IA generativa (IAgen), influencia as praticas e decisdes
pedagdgicas no ensino de inglés. Ainda que diferentes autores
(Sumakul et al,, 2022, Koraishi, 2023;UNESCO, 2021) reconhegam a
necessidade de formagdo docente, identifiquem riscos e beneficios
da IA, faz-se necesséario maior discussdo sobre como o letramento

1 Definido no item 11 intitulado: "0 letramento e a competéncia em IA



em |A pode orientar os professores de inglés a desenvolverem novas
competéncias em IA para uma integragao critica, ética e intencional.

Percebendo uma oportunidade de contribuir na transforma-
cdo deste cendrio, o objetivo deste estudo é compreender as prin-
cipais caracteristicas e distingdes do que vem a ser o letramento e
competéncia em IA dentro do contexto educacional e refletir sobre
os multiplos papéis que a |IA desempenha no ensino de inglés. O
argumento é que o fortalecimento do letramento em |IA pode fun-
cionar como eixo estruturante de uma docéncia mais segura, ética,
intencional e responsavel, instigando o protagonismo do professor,
numa perspectiva de integracéo da IA centrada no ser humano.

Neste sentido, a proposta deste trabalho é fazer uma retros-
pectiva tedrica sobre o conceito de IA e IA generativa e sua relagdo
com o letramento e competéncia em |A, delineando distingdes fun-
damentais para os contextos de ensino, a partir da visdo de Chiu
et al. (2024). E, em seguida, abordam-se os diferentes papéis da |A
generativa no ensino de inglés, refletindo sobre as implicagbes peda-
gdgicas e como reconfiguram a formacdo docente no contexto de
ensino de inglés.

Considera-se que este procedimento pode contribuir para
reduzir incertezas no uso da IA generativa em sala de aula de lingua
inglesa, orientar usos responsdveis e consolidar praticas de ensino
mais conscientes, criticas e pedagogicamente fundamentadas.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
DO CONCEITO AQ LETRAMENTO

A luz das praticas mais recentes, da complexidade e do dina-
mismo do préprio campo, tem-se a IA como a “habilidade dos sistemas



digitais de realizar tarefas que normalmente requerem a inteligéncia
humana e relaciona tecnologias que incluem anélise de imagens,
reconhecimento de voz, aprendizado de maquina e compreensdo de
linguagem.” (Chiu et al, 2023). Essa definicao faz referéncia ao ele-
mento humano como parte essencial da interacdo com a maquina.
Ja no que se refere as tarefas que a |A é capaz de realizar a partir da
interagdo humano-maquina, percebe-se a capacidade do sistema ao
trabalhar na resolugdo de problemas, seja do dia a dia ou em contex-
tos educacionais. Esta definigdo ressalta o funcionamento cocriador
da IA e o que ela pode fazer cooperativamente com o humano.

A A generativa (IAGen), uma das subéreas da IA, chama a
atencéo, por ser “[.Jum tipo de IA que pode criar conteldo original
gue aprende regularidades de linguagem, produz imagens, videos,
audios ou cddigo de software, em resposta a um prompt ou solicitagao
do usuério, gerando produgdes inéditas” (IBM, 2024). E valido lembrar
gue, para tal, utiliza-se dos Large Language Models (LLM)? que sdo
baseados em Machine Learning (ML)}, nas Artificial Neural Networks
(ANN) avangadas, no Deep Learning (DL) e modelos estatisticos.

A |Agen estd no epicentro das grandes transformacoes e
ha exemplos de diferentes modelos, tais como: de conversagao e
linguagem como o ChatGPT (OpenAl), Gemini (Google), Claude

2 Large Language Model (LLM) - - Crompton & Burke (2023) definem e caracterizam os LLMs como
modelos de linguagem estatisticos, pré-treinados e de grande escala, baseados em redes neurais,
tipicamente contendo dezenas ou centenas de bilhdes de parametros. Eles utilizam a arquitetura
transformer e 0 mecanismo de autoatencdo para capturar dependéncias complexas de longo
alcance no texto.

3 De acordo com a UNESCO (2021) o “Machine Learning (ML) - ou aprendizado de maquina, analisa
grandes quantidades de dados para identificar padrdes e construir um modelo. Este modelo €, entdo,
usado para prever valores futuros. Ja as Artificial Neural Networking (ANN) - redes neurais artificiais,
tém inspiragdo nas redes neurais bioldgicas e compreendem trés tipos de camadas de neurdnios
artificiais interconectados: uma camada de entrada (ou input); uma ou mais camadas intermediérias
ocultas e uma camada de saida, que entrega o resultado (ou output). No que se refere ao Deep
Learning (DL), ou aprendizado profundo, traz a IA para outro nivel, uma vez que as redes neurais sao
construidas para se auto treinarem, desenvolvendo algoritmos de aprendizagem (machine learning)
nos quais o sistema aprende sozinho, a partir de um conjunto de dados.’ (p. 8-9)



(Anthropic); de imagens como o Dall-E (OpenAl), Midjourney; de
videos e mdsica, tais como o Suno Al (geragao de musicas, letras e
dudios), Sora (OpenAl - videos), Synthesia (videos com avatares); de
geracao de voz e sintese de fala como o ElevenLabs (texto para fala
e clonagem).

E essencial reconhecer que a IAgen tem caracteristicas
disruptivas diferentes de qualquer outra tecnologia conhecida. Isso
implica considerar trés aspectos distintos e Unicos da IAgen ao se
trabalhar a perspectiva do seu letramento: a natureza de funciona-
mento, a interacdo com o usudrio e o tipo de resultado. Sobre o pri-
meiro ponto, uma |Agen gera novas respostas com base em padrdes
aprendidos pelas interagdes realizadas com o usuario. Trata-se de
um paradigma diferente da busca tradicional na internet, no qual o
Google, por exemplo, indexa e organiza links da internet. No que se
refere a interagcdo com o usuério, a IAgen permite uma conversagao
continua, refinando, adaptando, personalizando as respostas, tor-
nando-se mais conversacional e de entendimento do contexto. Este
aspecto difere da busca tradicional, na qual ocorre uma interagao
linear e baseada em perguntas e palavras-chave. Ja sobre o tipo de
resultado, este é personalizado e pode ser em formato de explica-
¢oes, tabelas, resumos, planos, imagens, videos; enquanto na busca
tradicional é fornecida uma lista de links, artigos, videos e péginas
como respostas para o usudrio consultar.

Tais caracteristicas apontam também a necessidade de
repensar seu uso na educagao, pois mudam o paradigma de como
o conhecimento é produzido e compartilhado. No que se refere
ao ensino de inglés, a IAgen amplia as possibilidades de préticas
comunicativas e a assisténcia ao ensino. Isso significa, também,
novos letramentos e competéncias nesta tecnologia, de maneira
que o docente ndo se limite sé ao conhecimento técnico de deter-
minada ferramenta selecionada para o contexto de sala de aula, mas
também conheca as suas potencialidades, limitagdes, dimensdes
éticas e inclusivas.



No ensino de inglés é possivel verificar dois cendrios: o pri-
meiro relacionado as multiplas oportunidades multimodais, uma vez
gue se trata de um sistema que gera novos contelidos autonoma-
mente a partir de uma base de dados, melhorando suas respostas
a medida que a qualidade da interagdo aumenta com seu usuario.
E o segundo cendrio relaciona-se as implicagdes ao fazer docente,
no sentido de que requer uma postura ainda mais ativa e atenta do
professor na producédo do conhecimento, de forma a contornar situ-
acgoes de enviesamento de respostas, limitagdes pedagdgicas, falhas
e orientar no uso ético e responsavel desta tecnologia.

E, portanto, necessario repensar o ensino de inglés, a partir
de uma perspectiva comprometida com a formagéao de professores
e, consequentemente, de estudantes e usudrios - uma vez que pro-
fessores sdo agentes multiplicadores de boas préticas - capazes de
dialogar, questionar e cocriar sentidos em interagdo com a IAgen,
tendo como foco o desenvolvimento do letramento em |A e as com-
peténcias necessdrias para a integragao responsavel e ética dessa
tecnologia no cendrio educacional.

0 LETRAMENTO E A COMPETENCIA EM IA

Embora o termo letramento tenha sido inicialmente asso-
ciado ao texto escrito e a capacidade de compreender, empregar
e se expressar por meio de formas de linguagem escrita (Sperling
et al, 2024), a expansao das tecnologias digitais nas ultimas déca-
das tem ampliado o conceito sobre o que vem a ser letramento na
sociedade atual.

A definicao de letramento em IA de Long & Magerko (2020)
compreende o termo como “um conjunto de competéncias que
permite aos individuos avaliar criticamente as tecnologias de IA;
comunicar e colaborar eficazmente com a IA; e usar a |IA como



uma ferramenta online, em casa e no local de trabalho” (p. 2). Sob
esta perspectiva, tem-se uma definicdo ampla voltada para o cida-
déo viver e trabalhar em uma sociedade permeada pela IA. Nesse
sentido, defende-se o letramento em IA ndo apenas como tecnologia
por si s6, mas como um fendmeno socio-histérico-cultural, na qual
0s usudrios ndo sé usam essa tecnologia, mas engajam-se na sua
compreensao e tém a habilidade de negociar significados, analisar
impactos e exercer o julgamento critico ao utiliza-la. Sob esta pers-
pectiva letramento em |IA é também a competéncia desenvolvida
pelos usuarios sobre os aspectos mencionados.

Frequentemente os termos letramento e competéncia em
IA sdo usados de forma intercambidvel, de acordo com Chiu et al,
(2024). Porém, estes autores mencionam que "embora sejam termos
relacionados, trata-se de conceitos distintos e operam em niveis
diferentes de compreensdo e habilidades” (p. 2). Para os autores,
o letramento em IA refere-se a compreensédo dos conceitos fun-
damentais da IA e foca no conhecimento, no pensamento critico e
na consciéncia ética, em vez de enfatizar habilidades. J& a compe-
téncia em IA, por contraste, denota a proficiéncia pratica em usar,
engajar-se, interagir, desenvolver ou gerir sistemas de IA em con-
textos reais. Move-se além da compreenséo e entendimento e vai
para a capacidade de uso.

Ao fazer esta distingéo, Chiu et al. (2024) delimitam também
os conceitos em dimensdes complementares aplicdveis a |Agen,
enquanto subdrea da IA, nas quais justificam a compreenséo critica
e ética de seus principios de funcionamento e o desenvolvimento de
competéncias praticas para sua integracdo pedagdgica intencional
e responsavel. Por esta razao, justifica-se referir-se ao letramento e
competéncia em IA generativa (IAgen).

Para o ensino de inglés, importa porque nao basta apenas
usar essa tecnologia, mas implica entender suas limitagdes, seus



potenciais, estar atento aos vieses, implicagdes éticas e pedagdgi-
cas. A IAgen nao é neutra.

Nesta perspectiva, significa conhecer mais sobre o préprio
funcionamento dessa tecnologia, como afeta as interagdes de uso
linguistico, até que ponto representa as variantes da lingua inglesa,
como representa a cultura da lingua, o que (e quem) deixa de incluir
e as perspectivas que reforga. Estes sdo apenas alguns aspectos do
universo de “aten¢des” que se fazem necessdrias ao professor, de
maneira a evitar representagdes da lingua inglesa como homogéneas.
E, também, sobre o protagonismo do professor em definir a cura-
doria dos resultados da IAgen, refinando, ajustando e validando-os
ou nado e, neste processo, estimular os estudantes a se apropriarem
do letramento e competéncias em IAgen necesséarios para o0 uso cri-
tico e ético dessa tecnologia.

No que se refere a competéncia em IAgen, ha a associagdo a
desempenhos observaveis e ao dominio técnico de procedimentos.
Reconhecer a diferenga entre os termos significa ndo apenas saber o
“como usar” mas, também, promover a compreensao sobre "o que” e
“porque” usar (ou ndo) ferramentas de IAgen. Importa porque redefine
aspectos centrais do ensino de linguas, visto que ndo é sobre o uso
instrumental da IAgen, mas explorar, analisar e decidir embasada-
mente sua viabilidade ou ndo de adaptagéo aos contextos de ensino.
E sobre o docente ter intencionalidade ao trabalhar com a IAgen, ou
seja, a decisdo de integrar ou ndo uma ferramenta de IAgen. Cada
uma delas tem um propdsito, e é importante que o professor saiba o
gue ele quer de cada ferramenta de IAgen que decide integrar. Neste
processo, perguntas do tipo: “Esta IAgen realmente beneficia a auto-
nomia do aluno? Ela “conversa” com os objetivos de aprendizagem?
Adicionalmente, significa o professor verificar os riscos relacionados
a segurancga de uso e privacidade de dados, pois ndo é do interesse
a integragdo de ferramentas de IAgen que possam causar danos,
endossando preconceitos de género, étnico/racial, socioecondmico,
de esteredtipos e linguisticos, para mencionar alguns.



Embora o letramento em |A seja associado a “uma extensao
do letramento digital*" (Sperling et al, 2024, p. 2) ou “como parte
de multiletramentos tecnolégicos® (Stolpe & Hallstrom, 2024, p. 7),
entende-se que o letramento em |IA, tem suas proprias caracteristi-
cas, relaciona-se a outros letramentos e, no contexto de formagao
docente e em qualquer nivel de ensino, significa ndo apenas conhe-
cer uma determinada ferramenta de |A, mas selecionar, explorar,
considerar suas potencialidades e limitagdes. Por esta razao, coloca
em foco a formagéo docente, especialmente pelo fato do(a) profes-
sor(a) ser um(a) multiplicador(a) e formador(a) do uso responsavel,
ético e das boas praticas com esta tecnologia. Pesquisas recentes
sobre o tépico destacam que a maioria das experiéncias se limita ao
uso instrumental de recursos da tecnologia de IA, negligenciando a
dimenséo ética, critica e criativa (Sperling et al,, 2024; Selwyn, 2024;
Bender et al, 2021). E, portanto relevante o engajamento em discus-
sOes equilibradas e fundamentadas sobre a IAgen nos contextos de
ensino, em especial de lingua inglesa.

As caracteristicas da |A generativa e as distingoes entre letra-
mento e competéncia em IA elaborados por Chiu et al. (2024) impli-
cam a compreensdo de que essa tecnologia ultrapassa o dominio
terminolégico ou instrumental. Trata-se de reconhecer que a IAgen
nao pode ser compreendida simplesmente como uma tecnologia em
si, mas como recurso que reconfigura a pratica pedagdgica e exige
uma compreensao critica, ética e didatica significativa. A seguir, a
figura 1 resume a distingdo entre letramento e competéncia em IA
relacionando-a ao ensino de inglés com IAgen:

4 Letramento digital - ainda que ndo haja uma definicdo universalmente aceita, de acordo com
Makhafola et al. (2025), o termo refere-se ao uso e compreensao de tecnologias digitais em meios
digitais (Agina-Obu & Okwu, 2023; George et al, 2022);

5 Multiletramento tecnoldgico, relacionado ao letramento tecnoldgico que compreende trés dimen-
sdes: a primeira relacionada ao uso da tecnologia, a segunda ao conhecimento e compreensao da
tecnologia e a terceira sobre consciéncia ou valorizago das relagdes entre tecnologia, sociedade
e meio ambiente e abriga muitos outros subletramentos conectados ao tecnoldgico, tais como:
letramento digital, letramento midiético, letramento de design, de inteligéncia artificial e computa-
cional, entre outros (Stolpe & Hallstrom, 2024, p. 3)



Figura1- Distincdo entre letramento e competéncia em IA
e 0 ensino de inglés com IAgen®

Afigura 1foi feita com o ChatGPT e adaptado pela autora. Prompt utilizado: “considerando o texto
a sequir, crie um quadro resumo explicativo para leitores ndo técnicos" Junto com o prompt foi
inserida a se¢do 11 deste trabalho. Em seguida foi realizada a anélise do resultado, correcdes,
adaptagdes e transposicdo do conteddo para o Canva. Criado em 10/12/2025.



Essa compreensao abre espaco para analisar como as carac-
teristicas do letramento e da competéncia em |A se materializam no
ensino de inglés, especialmente quando ha a decisdo do professor
de ensinar sob esse paradigma tecnoldgico. Assim, a discussdo con-
ceitual apresentada constitui a base para compreender, no tépico
seguinte, os multiplos papéis que a IAgen assume ao mediar as pra-
ticas docentes e no desenvolvimento das habilidades comunicativas
no ensino de inglés.

O PAPEL DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NO ENSINO DE INGLES

A IAgen amplia as possibilidades de interacéo linguistica e a
forma de produgdo do conhecimento, ja o letramento e o desenvolvi-
mento de competéncias em |A redefinem as préticas pedagdgicas e
formas de mediagao docente. Esta relagéo abre espago para a com-
preensao de que o papel da IAgen no ensino de inglés é multiplo.
Sobre estes aspectos, o presente estudo identifica quatro grandes
papéis: a) o de expandir as praticas linguisticas; b) o de gerar ten-
soes; ¢) o de assistir pedagogicamente aos docentes; d) o de pro-
mover o desenvolvimento de competéncias em IAgen. Assim, esses
papéis sdo analisados buscando compreender como a IA generativa
reconfigura a formacéo docente ou o ensino de inglés neste contexto.

EXPANDIR AS PRATICAS LINGUISTICAS

A |Agen pode expandir possibilidades de praticas comunicati-
vas, relacionados ao aprimoramento da producéo e recepgao linguistica.

No que se refere ao desenvolvimento do speaking, alguns
estudos (Huangetal., 2023; Kazu & Kuvvetli,2023; Dizon & Tang, 2020)



destacam o feedback oral adaptado, personalizado e em tempo real,
bem como o desenvolvimento da oralidade sem julgamento, refe-
rindo-se a redugao da ansiedade através da pratica com chatbots e
de sistemas de reconhecimento de fala. Os assistentes de voz como
a Alexa possibilita a pratica autbnoma da oralidade, especialmente
em situagdes de pouca exposigdo a lingua-alvo (Chen et al, 2022;
Zhang et al, 2024). Contudo, os estudos de Edmett et al. (2024)
apontam a auséncia de algumas caracteristicas conversacionais, tais
como o gestual, as emogdes, a gestdo e a sobreposi¢cdo de turnos
de fala, além do humor. Os autores também chamam atencao para
a qualidade do feedback nem sempre presente, as falhas técnicas e
conectividade instével.

J& no writing, estudantes que utilizaram ferramentas como
o Grammarly apresentaram menos erros gramaticais e maior varie-
dade lexical em seus textos (Dizon & Gayed, 2024) e tradutores
automaéticos contribuiram para a ampliagdo do vocabulario, dando
suporte ao desenvolvimento da escrita (Lo, 2025). Percebe-se que
ha uma convergéncia sobre os diferentes beneficios do uso da IAgen
relacionados ao aprimoramento do writing (Zhao, 2025; Hastomo
et al, 2025; Asadi et al., 2025). No entanto, a dependéncia excessiva
do feedback das ferramentas de IAgen traz uma preocupacao sig-
nificativa (Asadi et al, 2025), em conjunto com questdes de plagio
(Agrawal, 2024). Tais situagdes reforgam a relevancia de professores
que, além de familiarizados com as potencialidades da tecnologia no
desenvolvimento do writing, considerem ainda o incentivo a origina-
lidade e a criatividade linguistica, estimulando os alunos a irem além
da recepcao passiva das respostas fornecidas pela IAgen, sempre
com atencdo as lacunas nos feedbacks, fornecendo insights mais
significativos, como enfatizam Asadi et al. (2025). Se utilizadas de
forma acritica ou sem uma mediacdo adequada do professor, o uso
da IAgen pode limitar o estudante na sua formacéao critica, criativa
e ativa no processo de desenvolvimento do writing, ou de qualquer
outra habilidade.



Edmett et al. (2024) chamam atengdo para a caréncia de
estudos sobre o reading e listening. Dentre alguns exemplos de
ferramentas mencionadas para o desenvolvimento da leitura estd
0 Reading Progress. Jose (2025) enfatiza o beneficio da leitura em
voz alta, avango na pronuncia, o aumento de vocabulario e a con-
fiangca dos estudantes ao investigar o impacto do Microsoft Teams
- Reading Progress. Contudo, o autor sugere mais estudos que rela-
cionem o desenvolvimento do reading, tais como o impacto da |IAgen
na compreensao e fluéncia, nas estratégias pedagdgicas ideais para
utilizagéo da ferramenta, bem como sua aplicabilidade transcultural.
Nao se pode deixar de considerar uma formagado docente atenta aos
limites atuais da tecnologia no desenvolvimento desta habilidade,
compreendendo a efetividade e otimizagdo da IAgen como um
campo em construgao, que requer do professor uma pratica forma-
tiva critica e investigativa.

Nas praticas comunicativas receptivas e de produgéo lin-
guistica é possivel a geragdo de videos, musicas, textos, histérias e
conversas em inglés, ou seja, a mediagdo multimodal e interativa. E
possivel a personalizagado de ensino em diferentes vertentes, seja ao
adaptar ao nivel de proficiéncia dos estudantes, seja a propria IAgen
analisando os padrdes de resposta e automaticamente adaptando a
necessidade do estudante, ou ainda proporcionando contextos espe-
cificos como simulagao de check-in, simulagdo de compras, viagens,
entrevista de emprego, entre outros, utilizando agentes personaliza-
dos no ChatGPT, por exemplo. Ha a disposicao para a automatizagao
de feedback, ao corrigir redagdes, fornecer explicagdes e exemplos
adicionais (Holmes et al,, 2023; Zawacki-Richter et al., 2019).

Apesar da expansao linguistica na comunicagdo, importa
mencionar aspectos como a dependéncia excessiva como uma
preocupacgao significativa (Asadi et al, 2025). Acrescenta-se ainda
os altos custos das ferramentas, o que faz necessdrio refletir sobre
a (ndo) equidade de acessos. A medida em que as préticas com



a IAgen ocorrem, verifica-se outro papel, o de geradora de tensoes,
e por isto mesmo faz o letramento e o desenvolvimento de compe-
téncias em IAgen necessérias a uma utilizagdo responsavel desta
tecnologia, conforme se verifica a seguir.

GERADORA DE TENSOES

Este papel vem em decorréncia da utilizagdo da IAgen, que
ao adentrar o ambiente educacional ndo se pode ignorar os riscos e,
por isso, se faz necessaria a conscientizagdo ndo sé do poder desta
tecnologia, mas também de situagdes que ocorrem e requerem
maior atencao, cuidado e caminhos para solugdes, tais como: a) o
enviesamento linguistico e cultural: para nao reproduzir representa-
¢oes da lingua inglesa como homogénea, tendo o cuidado de trazer
variagdes fora aquelas incorporadas nos dados de treinamento de
maquina; b) a imprecisdo das respostas: a necessidade de revisar
criticamente as respostas, avaliar o que pode ser aproveitado e o
que deve ser descartado e decidir como a informacéo gerada acres-
centa na construcédo do conhecimento. E vélido relembrar ainda que
a IAgen ainda ndo consegue replicar caracteristicas complexas con-
versacionais da interagdo humana como os gestos, as emogdes, a
gestdo e a sobreposicao de turnos de fala, o humor e refletir como
isso pode afetar as interagdes humanas presenciais; c) questoes
éticas e criticas: alertar sobre o uso consciente das ferramentas de
|Agen, com indicacdo da devida autoria textual, evitando-se o plégio
e copia integral sem a mengado da devida autoria; d) privacidade e
seguranga: importa a reflexdo junto aos alunos sobre o uso gra-
tuito de ferramentas em troca de dados, além do alerta sobre o uso
excessivo e dependéncia nos feedbacks da tecnologia; e e) a exclu-
sao digital, na forma de desigualdade de acessos as ferramentas de
IAgen: considera-se que as ferramentas em suas melhores versoes
sdo disponibilizadas na versdo paga.



Sabe-se que a |Agen é uma tecnologia intrinsecamente
"faminta” por dados, o que significa que depende de uma gigantesca
guantidade de dados para identificar padrdes e construir modelos
capazes de gerar previsdes. E neste sentido que se diz que os algo-
ritmos estdo “aprendendo’ Os dados sdo previamente coletados por
humanos, que selecionam, limpam e rotulam esses dados; projetam
e treinam os algoritmos da IAgen. Webb (2020) acrescenta que essa
tecnologia é treinada para otimizar resultados especificos, porém, a
IAgen pode produzir resultados factuais incorretos ou desconecta-
dos da realidade, as chamadas “alucinagoes”.

E importante a reflexdo sobre as ideias, ideologias e a repre-
sentatividade da complexidade humana nos dados que estédo ali-
mentando os sistemas de |IAgen em todo o mundo, especialmente
guando j& se sabe que é impossivel determinar como a IAgen esta
otimizando e tomando suas decisdes: “[..]Ndo é possivel interrogar
uma rede neural profunda (Deep Neural Network - DNN) para deter-
minar como ela chegou a sua solugdo, levando a uma tomada de
deciséo para a qual a légica é desconhecida” (UNESCOQ, 2021, p. 8).
Isso é especialmente significativo quando as redes neurais artificiais
e outras técnicas de machine learning sdo usadas para tomar deci-
sOes que impactam significativamente os humanos.

Tais aspectos ndao podem ser ignorados quando a IAgen
adentra o ambiente educacional, apresentando implicagdes na for-
macao de professores de inglés, visto que ensinar uma lingua é mais
do que ensinar estruturas gramaticais e vocabuldrio. Ao considerar
gue o inglés é uma lingua utilizada globalmente, a compreensao
critica docente sobre como os algoritmos de IAgen processam a
otimizagao de seus resultados faz a diferenga na luta contra o envie-
samento de dados que levam a discriminagdo, esteredtipos e ao
preconceito linguistico.

Ha ainda o que se chama de “opacidade de dados’, ou seja,
muitas das informacdes coletadas pelas ferramentas de IAgen nédo



deixam claro “o que” é exatamente coletado, “como” estes dados
sdo armazenados e “para que” serdo utilizados. Tem-se uma assi-
metria de poder significativa e preocupante entre os usuarios das
ferramentas de IAgen e as empresas que detém o controle desta
tecnologia. Em contexto escolar esta opacidade se torna particu-
larmente perigosa, uma vez que estudantes e professores ndo tém
conhecimento e muito menos controle sobre suas préprias infor-
macoes. Fica exposta a vulnerabilidade a uma vigilancia invisivel
de dados que vao além dos muros da escola. A assimetria de poder
estrutural entre escolas e empresas limita, também, que as insti-
tuicdes de educacdo avaliem riscos esclarecidamente e realizem
escolhas informadas.

No que se refere a exclusao digital, importa considerar que os
acessos a IAgen néo partem do mesmo ponto. Para além da necessi-
dade de formagéao docente para |Agen, ja reconhecida em diferentes
estudos (Sumakul et al, 2022; Koraishi, 2023; Meniado, 2023; Ding
et al, 2019; Owen et al., 2020), muitos professores ainda nao dispdem
de banda larga estavel, dispositivos compativeis, conhecimento
béasico de uso tecnoldgico ou mesmo letramento digital necessério
para entrar nos “mares” mais profundos do letramento em IAgen e o
desenvolvimento de suas competéncias. E mesmo aqueles que con-
seguem superar tais situagoes, surge uma camada adicional de desi-
gualdades: muitas das ferramentas de |IAgen, na maioria das vezes,
disponibilizam seus melhores recursos na versdo paga, criando um
cenario de desigualdades de acessos ao que ha de mais avangado.
Tem-se um contexto que se resume a: quanto menos acessos a tec-
nologia de 1Agen, mais sdo ampliadas as desigualdades. Contudo,
aos que conseguem romper com as situagoes de base da exclusao,
verifica-se outros dois papéis que essa tecnologia assume, tanto a
de assistir pedagogicamente aos docentes quanto o de promover
competéncias em IAgen.



ASSISTIR PEDAGOGICAMENTE AOS DOCENTES

Neste aspecto, a IAgen assume o papel de oferecer suporte,
cocriando atividades didaticas que fazem parte do dia a dia docente.
Neste sentido, a IAgen possibilita automatizar tarefas repetitivas que
consomem tempo. Identifica-se o apoio da IAgen em trés vertentes:
em termos de planejamento, no desenvolvimento de materiais e cor-
recdes. Considerando um cendrio em que geralmente os professores
dao aulas em muitas turmas, no eixo do planejamento, a IAgen pode
ajudar na realizagdo da organizagdo macro do curso, do planeja-
mento de aulas, na preparagédo e curadoria de materiais didaticos
e no planejamento de avaliagdes, para mencionar alguns exemplos.

No que se refere ao desenvolvimento de materiais, a IAgen
oferece recursos multimodais que podem se materializar em quizzes,
videos, podcasts, exercicios online, tradugdes automaticas, constru-
cao de slides de apresentacgéo, infograficos e corregoes de texto. A
cocriacdo humano-lAgen pode ser como uma oficina criativa que se
adapta as escolhas e necessidades do professor para alcangar os
objetivos de aprendizagem propostos, adequadas a diferentes niveis
linguisticos, como A2, B1, B2, por exemplo, pelo Quadro Europeu
Comum de Referéncia para as Linguas (QECRY)".

Nas corregdes, a IAgen pode auxiliar o professor com corre-
¢oes textuais, em especial quando hé criagdo de rubrica para orien-
tar critérios de avaliagdo, pois sabe-se que avaliar trabalhos subje-
tivos exige critérios claros. Sobre este aspecto, é possivel a geragéo

7 Quadro Europeu Comum de Referéncias para as Linguas (QECR), traducao para Common European
Framework of Reference for Languages - CEFR) é uma orientagdo para os professores de Inglés
dentro e fora da comunidade europeia. Atualmente é um padréo internacionalmente reconhecido
com parametros pré-estabelecidos que indicam a proficiéncia em um idioma, sendo utilizado como
referéncia tanto para o ensino como para a avaliagdo ao redor do mundo. 0 QCER ndo esta vinculado
a nenhum teste de idiomas especifico. (Common European Framework of Reference for Languages
[CEFR], 2024). E valido mencionar ainda que existem outras diretrizes com objetivos semelhantes,
tais como o American Council on the Teaching of Foreign Languages Proficiency Guidelines (ACTFL), 0
Canadian Language Benchmarks (CLB), e a escala Interagency Language Roundtable (IILR).



de feedback linguistico imediato, personalizado e acompanhamento
de progresso com indicadores de desempenho.

Esta assisténcia pedagdgica pode liberar o professor para
gerenciar o tempo em feedback humano, algo que nenhuma IA
generativa é capaz de fazer, ou dedicar-se ao desenvolvimento
docente fazendo o que o professor faz de melhor, que é a mediagao
ética e critica do conhecimento. Neste processo, é valido reiterar a
atencd@o docente as possiveis armadilhas. Embora diferentes estu-
diosos apontem para as oportunidades e desafios de aprendizado
oferecidas pelo ChatGPT no ensino da lingua inglesa, sua efetivi-
dade depende da capacidade do professor de saber utilizd-lo em
seu potencial (Koraishi, 2023; Asadi et al, 2025; Jose & Blessy, 2024;
Adeshola & Adepoju, 2023).

Assim, a efetividade da IAgen esta mais diretamente relacio-
nada a competéncia do docente na sua integracao critica, pertinén-
cia, seu potencial didético e suas limitagdes, do que a tecnologia em
si. Neste sentido, verifica-se que o professor é, também, um curador
critico e mediador ético, um protagonista na produgao do conheci-
mento e intencional na integragéo da tecnologia de IA generativa em
sala de aula. Nesta dindmica, percebe-se um outro papel da IAgen, o
de promover o desenvolvimento de competéncias em IA generativa.

PROMOVER 0 DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS EM IA GENERATIVA

Sob esta perspectiva, a IAgen tem o papel de estimular o
docente a usar as ferramentas dessa tecnologia de forma a desen-
volver competéncias que, para a UNESCO (2024)% envolvem cinco

8 0 quadro de competéncia em IA para docentes da UNESCO (2024) é uma referéncia para governos
e instituigdes do mundo na orientagdo de programas de letramento e desenvolvimento de compe-
téncias em IA.



dimensdes: a centralidade no ser humano, a pedagdgica, a ética,
os fundamentos da |IA e o desenvolvimento profissional. E podem
ocorrer nos niveis: de aquisi¢do, intermediario e avangado de pro-
gressao. Considera-se para este estudo as caracteristicas no nivel
de aquisicéo, por entender a necessidade de estabelecer as bases
conceituais fundamentais, sem as quais os outros niveis de progres-
sdo ndo se sustentam, em especial para quem tem o interesse em
integrar a IAgen, mas nem sempre tem a clareza de onde comecar.
E estratégico, pois fundamenta uma base comum estruturante para
as progressoes seguintes. Desde o inicio, enfatiza-se a relevancia da
ética, privacidade de dados, atencdo ao enviesamento algoritmico,
autoria textual e excluséo digital para passar progressivamente para
patamares mais avancados. Tem-se, entdo, o desenvolvimento de
competéncias para IAgen, a seguir:

a. A centralidade no ser humano relaciona-se ao desenvolvi-
mento do uso estratégico entre a IAgen e o desenvolvimento
humano, ou seja, saber o uso operacional da ferramenta de
|IAgen escolhida, conhecendo suas limitagbes e potencia-
lidades no ensino da lingua para priorizar os direitos e as
necessidades humanas. Refere-se ao “quando’, “como” e o
“porqué” de selecionar e utilizar determinada ferramenta e
sua compreensdo critica. Por exemplo: quando o docente
ao decidir utilizar uma ferramenta como o Grammarly ou
Quillbot, de feedback automatico, é importante o conheci-
mento do “quando” o seu uso é apropriado (por exemplo:
revisdo individual); “como” o feedback automatico é integrado
dentro do processo pedagdgico (estratégia didatica para
transformar a experiéncia com a IAgen em conhecimento) e
o "porque” optar por essa ferramenta de IAgen e nao corre-
¢Oes tradicionais, por exemplo. Essa habilidade conecta-se a
seguinte competéncia.



Pedagdgicas, que significa integrar a IAgen intencionalmente
no planejamento didatico, em préaticas de ensino centradas
no aluno, significativas, éticas e humanizadas. Por exemplo:
nao basta saber que o ChatGPT responde em inglés, mas
como criar prompts que articulem a pratica da lingua em ali-
nhamento com os objetivos de aula. Essa habilidade faz com
que a integragao da IAgen ndo seja um fim em si mesma, mas
venha a promover uma autonomia, o desenvolvimento do
raciocinio critico no processo do desenvolvimento linguistico.
Relaciona-se, também, ao desenvolvimento da habilidade
criativa, que é o uso da IAgen em atividades que possibilitem
a experimentacao linguistica e a criagdo multimodal de forma
a fortalecer o protagonismo do aluno. Por exemplo: o profes-
sor pode exercitar um storytelling multimodal com imagens
geradas pelo Dall-E, criando um painel visual de um texto em
inglés outrora redigido pelos alunos sobre uma determinada
tematica, e/ou, transformar esse texto em video pelo Sora.

Etica, o que significa o docente mediar sobre os contetdos
gerados pela IAgen; ter a habilidade de interpretar, selecio-
nar, adaptar e modificar os conteldos criados por esta tec-
nologia. O que implica, também, em detectar as limitagdes no
feedback automatico, corrigir vieses linguisticos e culturais e
garantir o alinhamento com os principios do inglés enquanto
lingua utilizada globalmente. Por exemplo: se o aluno utiliza
o Grammarly e recebe as corre¢cdes na variante da norma
padrdo norte-americana, o professor pode ajudar o estu-
dante a refletir criticamente sobre a legitimidade de outras
variantes da lingua.

Fundamentos da IA refere-se ao compreender os conceitos,
fundamentos e funcionamentos basicos da IAgen. Isto signi-
fica conhecer como os modelos séo treinados, como os dados
e algoritmos se materializam nos servigos educacionais



e, saber como utilizar a aquisicéo bésica deste conhecimento
para o contexto do dia a dia de trabalho em sala de aula. E
sobre conhecer os conceitos sobre a IAgen e as habilidades
de operacéo transferiveis das ferramentas para o contexto de
ensino de inglés.

e Desenvolvimento profissional relaciona-se ao uso da IAgen
para o préprio desenvolvimento profissional, associando-se
diretamente ao lifelong professional learning, ou seja, o apren-
dizado profissional ao longo da vida. No nivel de aquisigao, é
sobre o professor personalizar e aprimorar a utilizagao de fer-
ramentas de IAgen e neste processo, também compreender
a evolugao dos direitos, condigdes de trabalho, competéncias
e perspectivas do professor de inglés que decide integrar
intencionalmente essa tecnologia como parte de sua pratica.

Percebe-se que o papel multifacetado da IAgen no ensino
de inglés amplia possibilidades pedagdgicas de personalizagao
do ensino, producéo diversificada de feedback e multimodalidades
textuais. Paralelamente, requer posicionamentos criticos a desve-
lar questdes eticamente complexas e formativas ainda em aberto.
Os papéis da IAgen aqui mencionados se entrelagam e, de forma
nenhuma ocorrem isoladamente, o que faz o professor ter um papel
determinante de mediador critico, ético e estrategista pedagdgico,
diante de possiveis feedbacks imprecisos e enviesamento de dados,
nem sempre equitativos.

Evidencia-se ainda que a |A generativa ao adentrar a sala de
aula, guando usada para expandir praticas de linguagem e otimizar o
trabalho docente pode ser transformadora, contudo, esté diretamente
atrelada ao letramento e desenvolvimento de competéncias em IA
generativa. O desenvolvimento de programas de formagdo docente
é, portanto, urgente e estratégico, uma vez que ndo é suficiente
instrumentalizar o ensino, mas afirmar a centralidade da dimenséo
humana no ato de educar com essa tecnologia.



CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo deste estudo concentrou-se em compreender as
principais caracteristicas do que vem a ser o letramento em IA dentro
do contexto educacional e refletir sobre os multiplos papéis que a
IAgen desempenha no ensino de inglés. Sob esta diretriz orientadora,
entende-se a IAgen como uma tecnologia que rompe com padrdes
na produgéo do conhecimento, sendo disruptiva, no sentido em que
personaliza, multimodaliza e expande a forma como produz o conhe-
cimento, processando gigantescos volumes de dados rapidamente.

Esta tecnologia chega aos espagos de educacgéo e por isso
mesmo reforga-se que a auséncia de formacédo docente em |Agen
configura um aprofundamento das tensdes envolvendo a integragao
da IA generativa no contexto de ensino, uma vez que o nao letra-
mento em |A tende a transformar o professor apenas em usudrio
deslumbrado e vulnerdvel em vez de agente transformador e prota-
gonista na deciséo de integracédo desta tecnologia.

O ponto central é formar professores, mais especificamente
professores de inglés, que sejam agentes na decisdo de “o que’
“como” e "porque” ensinar com determinada ferramenta de IAgen
(ou ndo). E para tal, faz-se necessdrio o letramento e o desenvolvi-
mento de competéncias nessa tecnologia como eixo estruturante da
docéncia, uma vez que assume diferentes papéis que impactam a
prética docente.

Ao identificar e discutir os quatro papéis da IAgen no ensino
de inglés - expandir préticas linguisticas, geradora de tensdes, de
assistir pedagogicamente aos docentes e o de promover competén-
cias em |Agen - verifica-se a complexidade e a ambivaléncia desta
tecnologia. Transita-se entre a possibilidade de expansao e préticas
linguisticas personalizadas passando pelo planejamento, desenvol-
vimento de materiais e corregdes até o enfrentamento de desafios



significativos como opacidade algoritmica, enviesamento de dados,
dependéncia tecnolégica, protegéo a privacidade de dados e exclu-
sdo digital, para mencionar alguns dos principais desafios. Estes
achados reiteram que a presenca da IAgen ndo é neutra nem livre
de impactos nos aspectos linguisticos e socioculturais que envol-
vem o ensino de inglés, exigindo do professor uma postura critica,
de protagonismo, integracéo intencional e embasamento ético desta
tecnologia em sala de aula.

Conclui-se que formar professores de inglés para atuar com
IAgen é, antes de tudo, formar docentes criticos capazes de decidir
guando, como e por que integrar essa tecnologia, reafirmando que,
mesmo em contextos mediados por sistemas inteligentes, o ato edu-
cativo permanece profundamente humano.
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RESUMO

Este artigo analisa uma proposta de pratica pedagdgica fundamentada
no translinguismo, desenvolvida com turmas do ensino médio em aulas
de lingua inglesa. A iniciativa buscou promover a esctita literaria — mais
especificamente, a criacéo de diarios ficticios — por meio de um processo
bilingue que reconheceu a lingua portuguesa como recurso legitimo
de construcdo de sentido, elaboracdo estética e expressdo subjetiva.
Parte-se da premissa de que a utilizacdo da L1 ndo apenas favorece a
aprendizagem da L2, mas também potencializa o envolvimento afetivo e
a autoria critica dos estudantes. Com base em autores como Garcia & Wei
(2014), Canagarajah (2013), Rocha (2021), entre outros, defende-se que o
translinguismo, ao ser incorporado de maneira ética e sensivel, amplia 0s
horizontes da educagdo linguistica ao valorizar os repertdrios plurilingues
dos alunos como ponto de partida legitimo para o ensino de linguas.

Palavras-chave: Translinguismo; Escrita literdria; Subjetividade; Ensino
de inglés; Lingua materna; Educacdo decolonial.



INTRODUCAQ

A escrita literdria, entendida como gesto estético e exerci-
cio de subjetivagdo, constitui uma das mais potentes formas de
expressao da experiéncia humana. Apesar disso, nas aulas de lingua
inglesa do ensino médio brasileiro, a pratica literaria muitas vezes
ocupa lugar secunddario frente a énfase nas estruturas gramaticais
e na aquisi¢do funcional do idioma. Esse enfoque limitado revela-
-se ainda mais problematico quando se observa a persisténcia de
ideologias monolingues na educacgéo linguistica, que privilegiam o
uso exclusivo da lingua-alvo (L2) e deslegitimam o papel da lingua
materna (L1) como instrumento de aprendizagem.

Na contramao desse modelo excludente, a proposta aqui ana-
lisada buscou instaurar um espaco de criagdo em que os estudantes
pudessem experimentar a escrita literdria em inglés a partir de seus
préprios repertdrios linguisticos e culturais. A atividade foi concebida
com base em principios do translinguismo, reconhecendo a L1 ndo
como interferéncia, mas como aliada no processo de construcdo da
competéncia comunicativa em L2, da autoria e da expressao subje-
tiva. As tecnologias de traducdo atuaram como aliadas no processo
de mediagao entre as linguas. Ao permitir a alternancia linguistica de
forma consciente e contextualizada, criou-se um ambiente mais inclu-
sivo, afetivo e intelectualmente estimulante.

DESENVOLVIMENTO

0 TRANSLINGUISMO COMO PRATICA

A imposi¢ao do monolinguismo em sala de aula foi uma dire-
triz comum das Ultimas décadas, que estiveram sob forte influéncia



das abordagens estruturalistas. Entretanto, tendéncias recentes
nos estudos do multilinguismo trouxeram questionamentos sobre
essa visdo tradicional do ensino de linguas, na qual o uso absoluto
e isolado da lingua alvo seria indispensavel no aprendizado pela
lingua original do estudante. Nesse cendrio, o falante ideal seria
o nativo daquela lingua, e no caso do inglés, apenas os falantes
dos paises de maior prestigio econdmico e geopolitico, j& que uma
variante do inglés indiano ou sul-africano nédo teria a mesma posi-
cao hierdrquica que a variante do inglés americano ou britanico
(Canagarajah, 2013).

Estudos sobre multilinguismo afirmam que os falantes mul-
tilingues possuem trajetdrias enriquecidas pela experiéncia de situ-
acOes de contato entre duas linguas diferentes, e essa trajetéria -
pessoal e afetiva - influencia na forma como aprenderdo um novo
idioma. As emogdes sdo parte dessa trajetdria, e sentimentos de
incapacidade, de limitacdo, de ansiedade estdo muitas vezes presen-
tes no processo de aprendizagem. Por sua vez, o entusiasmo, o envol-
vimento e o pertencimento contribuem positivamente. Entretanto, a
imposi¢cdo do monolinguismo apaga a individualidade e a riqueza
cultural e linguistica que o falante/estudante poderia trazer para a
sala de aula, fatores que trazem em si essa afetividade positiva. Nesse
horizonte, o translinguismo surge como um dos conceitos que con-
frontam a tradicional preponderéncia do monolinguismo ao levar em
consideragao toda a diversidade social inerente a préaticas linguisticas.
Segundo Canagarajah:

O paradigma translingue confronta a ideologia monolin-
gue a partir de dois pressupostos basicos: 1) A comuni-
cagdo nao se conforma a imposigdo da estabilidade e de
limites rigidos, transcendendo, portanto, linguas individu-
ais; 2) A comunicagao transcende o texto escrito ou verbal,
envolvendo um conjunto multifacetado de recursos semi-
6ticos e ecoldgicos ou contextuais (Canagarajah, 2013
apud Rocha; Megale, 2021, p. 5).



Reconhecendo as indmeras vertentes de pesquisa acerca do
conceito, adotamos aqui translinguismo como uma pratica discursiva
que questiona a compartimentalizagéo tradicional das linguas, pro-
pondo uma visdo mais fluida, inter-relacional e situada do repertd-
rio linguistico dos falantes bilingues e multilingues. Como afirmam
Rocha e Megale (2021), essas nogdes desafiam a ideologia monolin-
gue, que afirma que as linguas nomeadas, compreendidas como um
conjunto autossuficiente, devem manter-se livres da contaminagao
pela mistura com outras linguas, a fim de que a homogeneidade lin-
guistica e cultural possa ser mantida.

Essa abordagem rompe com a légica do code switching,
gue pressupde alternancia entre sistemas linguisticos separados e
fixos. Em vez disso, considera que os sujeitos mobilizam, de maneira
dindmica e integrada, todos os recursos a sua disposi¢do para signi-
ficar o mundo. Garcia (2009) defende que a sala de aula deve refletir
essa complexidade, permitindo que os estudantes fagam uso pleno
de suas praticas comunicativas, "sem exigir que eles separem suas
linguas” (p. 141).

Canagarajah (2013) amplia essa reflexao ao situar o trans-
linguismo como um gesto politico de resisténcia a hegemonia lin-
guistica. Para o autor, a exigéncia de conformidade ao inglés padrao
— especialmente em suas variantes britdnica e americana — néo
apenas silencia vozes periféricas, como reforca hierarquias coloniais
gue desvalorizam saberes locais e modos de expressao diversos. O
translinguismo, portanto, constitui uma pratica decolonial que ques-
tiona normas excludentes e reconfigura os espagos de legitimagéo
da linguagem.

Nesse sentido, permitir que os estudantes pensem e escre-
vam também em portugués — lingua de pertencimento, afeto e
identidade — é reconhecer sua autonomia epistémica e linguistica. E
criar um territério seguro de criagcdo onde a norma nao precede a voz



e onde o erro nao impede a expressdo. Como aponta Canagarajah
(2013), "a escrita translingual é um local de negociagédo, onde os
autores constroem sentido a partir de sua agéncia e de seus pro-
prios mundos semidticos” (p. 42). Ao agir sobre a linguagem, o aluno
transforma o processo de escrita em um gesto autoral, performativo
e situado (Canagarajah, 2013, p. 54).

AESCRITA LITERARIA COMO ESPACO DE SUBJETIVACAQ

A literatura permite a linguagem ultrapassar os limites da
funcionalidade e da norma. Pelo estudo de textos literdrios, entramos
em contato com vdrias vozes: de um autor, de uma cultura, de per-
sonagens que passam a povoar nosso imagindrio e construir nossa
subjetividade. Como defende Petit (2009), “a literatura oferece um
lugar onde o leitor pode demorar-se, onde pode refletir e imaginar-se
outro — e, paradoxalmente, ser mais ele mesmo” (p. 38). A presenga
da literatura na escola - predominantemente restrita as aulas de
L1 - encoraja a posicdo do estudante como leitor, que aprendera
a interpretar e contextualizar o texto literdrio, relaciond-lo a movi-
mentos sociais e histéricos, e idealmente, integra-lo a suas préprias
vivéncias. Entretanto, escrever literatura ndo é uma atividade familiar
aos alunos e docentes.

No caso do ensino de L2, a literatura fica ainda mais distante.
Pela complexidade da linguagem literaria, muito raramente este
tipo de texto faz parte da rotina da sala de aula, e quando presente,
tem geralmente a fungdo de introduzir algum tdpico gramatical.
Atividades de escrita literaria, consequentemente, quando presentes,
sdo concebidas mais como oportunidades de pratica linguistica e
menos como uma atividade criativa (Hugueny-Léger, 2024).

Considerando esse espago a ser investigado, durante a ati-
vidade aqui relatada os estudantes foram convidados a criar didrios



ficticios de personagens por eles inventados, utilizando tanto o por-
tugués quanto o inglés em sua escrita inicial. Esse gesto metodold-
gico reconheceu que a subjetividade ndo emerge sob censura, mas
na liberdade. Muitos alunos expressaram dificuldade em “pensar em
inglés’, o que é amplamente discutido na literatura sobre ansiedade
linguistica (Horwitz et al,, 1986; Arnold, 1999). Ao autorizar o uso da
L1, a pratica pedagdgica acolheu esses receios e os transformou em
ponto de partida para a criagao.

A liberdade linguistica funcionou como desbloqueio criativo.
Como observam Rocha e Maciel (2015), a pedagogia translingue
“promove a escuta da voz do sujeito em formagdo, num processo
em que o aprendiz mobiliza sentidos que circulam em sua histéria
pessoal e social” (p. 4). Ao legitimar os recursos da L1, essa peda-
gogia valoriza a trajetdria individual e cultural dos estudantes, reco-
nhecendo que o aprendizado da L2 nao precisa ocorrer a revelia da
identidade linguistica preexistente,

METODOLOGIA

A proposta integrou uma sequéncia didatica composta por
diversas etapas. Inicialmente, os estudantes assistiram ao filme
Escritores da Liberdade, que inspirou reflexdes sobre o papel da
escrita como ferramenta de resisténcia e autoconhecimento. Em
seguida, estudaram o género “diario” e leram fragmentos de obras
como Anne Frank’s Diary, Diary of a Wimpy Kid e Malala’s Diary. Com
base nesse repertdrio, os alunos criaram um personagem ficticio e
iniciaram a escrita de seu diario, com liberdade para alternar a elabo-
ragdo do texto entre L1e L2.

O uso de tradutores e ferramentas digitais gratuitas (Google
Translate, OpenAl, Grok, Matecat, etc) foi incentivado para que os
estudantes explorassem formas de construir sentido em inglés



a partir de suas ideias originalmente concebidas em portugués.
As tecnologias disponiveis propiciaram um salto considerdvel na
abordagem da construgdo do texto em L2. Na perspectiva mono-
lingue, a escrita seria concebida, planejada e executada quase
gue exclusivamente em L2, sendo o uso de dicionérios permitido
para uma eventual consulta lexical. Na atividade em questéo, por
sua vez, os estudantes puderam traduzir eletronicamente perio-
dos inteiros de uma oragdo, consultar o Iéxico contextualizado,
utilizar a busca de imagens, comparar solugdes de diferentes fer-
ramentas e aprender inclusive a questionar e revisar as tradugoes
apresentadas pelas plataformas. Com o texto finalizado, realizaram
atividades de retradugdo (leitura e reconhecimento de trechos
do texto em inglés), reescrita e reutilizagdo do vocabulario em novos
contextos, o que contribuiu para a verificacdo do aprendizado da lin-
gua utilizada e para a ampliagdo de sua consciéncia linguistica.

O processo de criagdo e construgao dos textos ocorreu em
sala de aula, no laboratério de informatica do campus, ao longo de
cinco aulas consecutivas. Os estudantes foram acompanhados e
assessorados em todas as etapas pela docente.

ANALISE E DISCUSSAO

O uso da L1 gerou impactos significativos na aprendizagem
e na produgdo textual dos estudantes. Entre os principais efeitos
observados, destacam-se:

. Favorecimento da construcdo de sentido, com base em
repertérios pessoais e culturais previamente consolidados;

. Aumento da autoconfianga na escrita em L2, ao transformar
o processo em tradugao e negociagéo, e nao em julgamento;

. Emergéncia de vozes singulares, ao permitir formas expressi-
vas diversas e evitar padronizagdes limitantes;



. Ressignificacédo da lingua portuguesa, que passou de obsta-
culo a aliada no processo de aprendizagem do inglés;

. Maior engajamento dos estudantes, que demonstraram entu-
siasmo e envolvimento com os textos criados;

. Desenvolvimento da autonomia, a partir da busca ativa por
solugdes linguisticas adequadas ao préprio projeto;

. Aquisicao de vocabulario e estruturas gramaticais;

. Expanséo da percepcao linguistica e metacognitiva, mediante
a anélise das diferengas e desafios entre as linguas.

Em resumo, podemos dizer que, como aponta Jordao (2014),
"o respeito a lingua do outro é também o respeito a sua subjetivi-
dade, a sua forma de habitar o mundo e de compreendé-lo” (p. 55).
Ao considerar a L1 como ponto de partida legitimo, a proposta possi-
bilitou que estudantes que se diziam “sem criatividade” desenvolves-
sem textos densos, sensiveis e autorais. A observagdo do percurso
de tradugéo e recriacao linguistica favoreceu a apropriagéo critica da
lingua inglesa e estimulou uma relagdo mais profunda com o pré-
prio texto. Foram frequentes as manifestagdes de entusiasmo dos
estudantes pela atividade, suas expressdes de surpresa e descoberta
ao pesquisar e se apropriar de vocabuldrio e estruturas da lingua
inglesa significativas para seus projetos.

Esses resultados dialogam com as andlises de Canagarajah
(2011), para quem o translinguismo constrdi “espagos negocidveis
nos quais os aprendizes se sentem mais donos de seu discurso e
menos presos a normas externas” (p. 9). A aprendizagem, assim con-
cebida, deixa de ser uma simples aquisigdo de cédigos e torna-se um
processo de reconfiguragédo do proprio repertorio linguistico.

Ao recorrerem a recursos plurais, os estudantes ndo apenas
aprenderam o idioma-alvo, mas também desenvolveram uma postura
critica e criativa diante da linguagem. Como argumenta Garcia (2009),



essa pratica favorece o surgimento de uma consciéncia metalinguis-
tica expandida (p. 149). O reconhecimento da autoria em contextos
multilingues depende, portanto, da legitimagao das vozes hibridas e
de suas formas alternativas de enunciagao (Canagarajah, 2011, p. 23).

CONSIDERAGOES FINAIS

Mais do que uma estratégia metodoldgica, o translinguismo
configura-se como uma ética do ensino de linguas: uma ética que
reconhece os sujeitos como plurais, histéricos e criativos. A proposta
pedagdgica aqui discutida buscou materializar esse principio ao ofe-
recer um espaco de liberdade e escuta para os estudantes, em que
a escrita em inglés deixou de ser um exercicio de mera reprodugao
para tornar-se um ato criativo, situado e autoral. Concordamos com
Rocha e Megale quando dizem que:

A prética pedagdgica translingue mostra-se ocupada dos
dramas humanos e, assim, nos leva a desenvolver proje-
tos coletivos que possibilitem a intervencéo e a transfor-
magcao social (Rocha; Megale, 2023, p. 19).

Continuar ensinando linguas com base em ideais de pureza
e exclusividade linguistica significa, em alguma medida, reproduzir
estruturas coloniais de pensamento. Nesse contexto, a educagéo lin-
guistica comprometida com a diversidade deve assumir uma postura
critica e transformadora, valorizando os saberes locais e os modos
multiplos de dizer (Canagarajah, 2013, p. 92).

O uso da L1, longe de representar um desvio, revelou-se uma
via legitima de aprendizagem, construcdo de sentido e expressao
subjetiva. Ao respeitar os repertérios linguisticos dos estudantes,
essa proposta abriu caminho para uma relagdo mais significativa,
auténtica e afetiva com o aprendizado da lingua inglesa.



Diante dos resultados positivos da atividade, deixamos como
sugestdo que se ampliem as pesquisas sobre a articulagdo dos trés
eixos sobre os quais ela foi construida: a perspectiva translingue, a
escrita literaria e o uso da tecnologia linguistica como mediagéao.

A experiéncia serd retomada em nova edigdo, com as turmas
do ano letivo de 2025. O projeto serd submetido ao Comité de Etica
em Pesquisa, permitindo a andlise sistematica dos textos dos alunos
e dos efeitos pedagdgicos gerados. Um gquestionario de autoava-
liagdo também serd aplicado para aprofundar a compreensdo dos
impactos subjetivos e linguisticos da proposta.
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INTRODUCAQ

Em tempos de hiperconexao e abundéncia de informagoes, o
ensino de linguas estrangeiras passou a exigir de nds, professores, ndo
apenas metodologias inovadoras, mas também ferramentas que dia-
loguem com o perfil neurocognitivo do estudante das novas geragoes.

Com isso em mente, plataformas digitais como Padlet,
Quizlet e Kahoot tornaram-se recursos indispensdveis na sala
de aula, seja no formato remoto, hibrido ou presencial, por alia-
rem organizagdo, ludicidade, gamificagdo' e interatividade. Além
disso, tendo em vista o publico principal do IFRN - Campus Natal
Central, da modalidade do Ensino Médio Integrado, formado em
grande parte por adolescentes, tais plataformas e seus aplicativos
conseguem responder as necessidades especificas de um cérebro
ainda em desenvolvimento, promovendo estimulos mdltiplos que
favorecam a atencdo, a memoria e a motivacao, aspectos centrais
no processo de aquisi¢ao da linguagem.

Em formato de relato de experiéncia, este trabalho surge das
anotagdes realizadas em momentos pds-aulas, do fazer pedagdgico
ao preparar novos encontros, de conversas informais com os proprios
alunos, e dos estudos tedricos, fruto do entrelagamento de duas areas
de interesse: a Linguistica (em sua amplitude, sem separagdes rigidas
entre teoria e aplicagédo) e a Neurociéncia (afinal, é por meio do cérebro
fisico que todo e qualquer processo de aprendizagem se concretiza).

1 0 termo gamificagéo (gamification, em inglés) surgiu no inicio dos anos 2000 no campo do design
digital e passou a ganhar notoriedade a partir de 2010, com maior difusdo nas areas de negdcios e
educagdo. Originalmente, refere-se ao uso de elementos caracteristicos de jogos — como pontuagéo,
rankings, desafios e recompensas — em contextos que ndo so jogos. No ambito educacional, a
gamificacao consiste em aplicar tais elementos para promover engajamento, motivagdo e apren-
dizagem ativa, transformando atividades pedagdgicas em experiéncias mais interativas e atrativas.
Esse aspecto revelou-se especialmente relevante durante o ensino remoto na pandemia da Covid-19,
quando professores enfrentaram desafios para manter o interesse e a participagao dos alunos em
aulas mediadas por plataformas digitais, como Google Meet, Microsoft Teams e Zoom.



Sabendo que o publico-alvo é bastante envolvido com ativi-
dades ludicas nas redes, o estudo partiu de alguns questionamentos:
Presencialmente, as aulas com interatividade através de jogos diversos
(com ou sem competicédo) serdo um diferencial, tanto quanto ocorreu
durante a pandemia, mantendo os(as) estudantes atentos e participa-
tivos, além disso, aprendendo? Onde entram os aspectos fisioldgicos
do aprender nisso tudo? Como trabalhar a atengdo e os estimulos dos
alunos e driblar o cansago, tendo em vista o tempo de exposicao a tela?

Para responder a essas indagagdes, temos um objetivo:
observar a resposta dos estudantes aos estimulos das ferramentas
Padlet, Quizlet e Kahoot no que tange a aquisi¢do e/ou aprendizagem
da lingua inglesa, lembrando que nosso cérebro ja esta familiarizado
com o caminho da aquisi¢cdo do que seja lingua, visto que ali ja con-
tém uma gramética internalizada (Chomsky, 1986; Pinker, 1994), fruto
ainda da primeira lingua (L1), a materna.

E certo que, nesse processo de aprendizagem, a dopamina
- ativada pelo carater ludico nas préaticas educativas - desempenha
um papel importante na motivagdo para estudar, aprender e apre-
ender algo para toda a vida, e ndo apenas para um momento. Como
atrair o aluno do século XXI - tdo amante de informacgdes rapidas e,
muitas vezes, rasas - para o estudo prazeroso, para as atividades
que o fagam verificar o aprendizado, mas, que nédo seja magante aos
novos cérebros entediados da atual geragédo?

Antes mesmo do periodo pandémico, recursos digitais conec-
tados a Internet ja faziam parte das praticas pedagdgicas. Contudo,
foi no contexto emergencial do ensino remoto, durante a fase mais
critica da Pandemia de Covid-19, que houve um verdadeiro boom no
uso de sites e aplicativos educacionais. Nesse cenario, buscou-se, de
forma quase hercllea, transferir o que fosse possivel da sala de aula
presencial para as telas de computadores, tablets e smartphones,
0 que impulsionou a adogao e adaptagdo de ferramentas como o
Padlet, o Quizlet e o Kahoot.



Utilizados quase que sequencialmente nas aulas remotas,
ministradas aos alunos do Ensino Médio Técnico Integrado do IFRN
- Campus Natal-Central, de 2020 a 2022, esses trés recursos torna-
ram-se aliados centrais na motivagdo e na interacdo entre alunos,
além de facilitadores do processo ensino-aprendizagem. Em dias de
ansiedade a pico e de salas de aulas virtuais com cameras fechadas
e avatares (fotos, desenhos animados ou memes) ao invés do rosto
de nossos alunos como visualizagdo do interlocutor, as atividades
executadas através desse trio de recursos digitais ficavam mais leves
e as aulas mais interessantes e engajadoras. Por exemplo, foi através
do Padlet (e no Jamboard, uma lousa interativa digital muito usada
na época e vinculada ao Google) que se pode conhecer os rostos
deles, visto que, uma das primeiras aulas solicitava que fizessem sua
autoapresentacgdo através de fotos e/ou videos curtos juntamente
aos seus textos em postagens no mural do Padlet.

O Quizlet, por inimeras vezes, auxiliava nas aulas invertidas
(flipped classes?), por meio do qual eram apresentados a tematica e
o contelddo a serem dados em sequéncia - nos momentos sincronos
e assincronos seguintes -, entre outros usos. O Kahoot, mesmo pas-
sando por alguns ajustes com a questao conectividade e interagao
com apenas um aparelho, na grande maioria das vezes, trazia alunos
"de volta” a aula - aqueles que deixavam o dudio e a cAmera desliga-
dos, por exemplo. Sem falar de tantas outras aplicagdes e sites que,
em poucas semanas de cursos e capacitagdes, precisamos aprender
a manejar, a planejar e a ministrar aulas através deles, para nossos
alunos. E com maestria.

Sob essa atmosfera, este relato compartilha um pouco do que
se pode apreender de cada ferramenta até entdo, apresentando-as,

2 Flipped Classes, ou sala de aula invertida, ¢ uma metodologia pedagdgica em que a instrugdo
direta, tradicionalmente feita em sala de aula, € transferida para o ambiente doméstico do aluno,
enguanto o tempo de aula é dedicado a atividades praticas, resolugdo de problemas e interagéo
com o professor. A abordagem busca transformar o professor em um guia ou facilitador, promo-
vendo o aprendizado ativo e a autonomia do estudante (BERGMANN; SAMS, 2012)



destacando como foram e ainda s&o utilizadas nas aulas atuais, suge-
rindo aplicagdes em diferentes contextos na sala de aula presencial,
nas aulas invertidas e em atividades auténomas de estudo pds-aula.

Assim, este capitulo apresenta reflexdes tedrico-préticas
sobre o uso do Padlet, Quizlet e Kahoot no ensino de Inglés como
Lingua Estrangeira, articulando, em alguns momentos, fundamen-
tos da Linguistica, contribuicdes de metodologias ativas, costuradas
com breves consideragdes advindas da Neurociéncia. A anélise parte
de experiéncias docentes reais, acrescidas de estudos, apontando
caminhos para integrar esses recursos as praticas pedagdgicas cor-
rentes, sempre passiveis de atualizagdes e adaptagdes.

Para tanto, o texto se organiza em trés se¢des: (1) Apresentagéo
das ferramentas, através da qual sdo destacadas as caracteristicas e
seus usos pedagdgicos; (2) Além do ludico: fundamentos e poten-
cial das ferramentas, por meio da qual é exposto um olhar tedrico
linguistico-neurocientifico sobre como essas plataformas dialogam
com a aprendizagem de linguas estrangeiras, motivando estudantes
para o aprendizado, sob a ética de autores basilares que proporcio-
nam pontes compativeis ao olhar aqui evidenciado; (3) Consideragdes
finais que sintetizam os beneficios observados na pratica educativa
e apontam caminhos para sua aplicagdo em contextos presenciais
pds-pandemia.

APRESENTACAO DAS FERRAMENTAS

Antes de explorarmos as aplicagdes pedagdgicas, é funda-
mental compreendermos o que sdo e como funcionam as trés ferra-
mentas destacadas. Para tanto, seguem suas apresentagdes.



PADLET

Desde 2020, uma das ferramentas mais versateis levada para
a sala, chama-se Padlet, uma plataforma digital que simula um mural
interativo, similar as tradicionais exposi¢oes de cartolinas nas pare-
des das salas de aula. Tal analogia facilita compreender e visualizar
sua principal fungao: ser um espago colaborativo onde alunos e pro-
fessores podem inserir textos, imagens, videos, dudios e links, orga-
nizando e compartilhando informagdes de maneira visual e intuitiva
além de ser divertida e criativa.

Apesar de ter sua origem em 2008, sob o nome de Wallwisher,
0 Padlet se consolidou em 2012 e, desde entdo, tem se tornado um
recurso indispensavel. As possibilidades diversas de criagdo tornam
sua interface amigével e, somadas ao apelo visual, fizeram com que a
ferramenta seja facilmente aceita por estudantes de diferentes faixas
etarias e niveis de letramento digital, facilitando a organizagdo de
contelidos, discussOes e a criagdo de mapas mentais coletivos. O
Padlet se destaca, especialmente, por permitir que professores, junto
aos alunos, construam o conhecimento de forma colaborativa e ndo
linear, estimulando a criatividade e a participagao.

Seu foco original foi o de proporcionar organizagao e cola-
boracdo em projetos através de murais virtuais. Até hoje, em cada
Padlet, é possivel postar textos, imagens, videos, links, documentos e
até dudios. O professor pode utiliza-lo para organizar conteldos, pro-
por discussdes colaborativas, criar mapas mentais coletivos, passear
pelo mundo através dos murais com mapas (nas aulas de Geografia,
Cultura e Lingua e nas de Variagdo Linguistica fazem sucesso) entre
tantas outras possibilidades. Seu apelo visual e sua interface intuitiva
fazem com que seja facilmente aceito por alunos de diferentes faixas
etérias e com diversos niveis de proficiéncia/letramento em tecno-
logias digitais.



Além do aspecto pedagdgico, pode-se utilizar esta ferra-
menta para interagdes virtuais festivas, como celebragdes de aniver-
sdrios pessoais, entre alunos e até entre colegas professores, como
forma de permanecermos emocionalmente conectados, mesmo sob
distanciamento social e geogréfico.

Em virtude de sua diversidade, para exemplificar esta sec¢ao,
foi necessério um recorte com usos mais representativos. A seguir,
had um mural feito durante as aulas sincronas do periodo emergen-
cial remoto (Figura 1); outro em forma de painel com os estagidrios
de Letras-Inglés (da UFRN) que participaram tanto na observacdo
quanto em preparagdes de aulas durante um ano letivo, nas suas
disciplinas de estagio supervisionado (Figura 2); e na Figura 3, um
exemplo mais recente, com um mural das receitas utilizadas em um
trabalho em video.

Figura 1 - Mural do Padlet para uso com mapas interativos

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2020).

O exemplo da Figura 1 ilustra o Padlet em plena interagéo
virtual. No print da tela, um aluno clica no mapa, “abrindo” a sua
postagem de acordo com o que foi pedido pelo professor. Ao clicar
nos baldes de localizagéo, a postagem torna-se visivel.



Figura 2 - Feedback dos estagiarios de Letras Inglés no Padlet

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2020).

Na Figura 2, é possivel observar a participagdo dos esta-
gidrios, os quais acompanharam as aulas também remotamente,
durante a pandemia.

Figura 3 - Mural de receitas do Padlet

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2025).

Na Figura 3, hd um exemplo de uso do Padlet em sua versao
mais recente no formato mural de receitas (parte escrita de um tra-
balho maior).



QUIZLET

Resumidamente, é um aplicativo de criagdo de cartdes, ou
fichas de estudo digitais (flashcards). E utilizado com frequéncia
quando se precisa apresentar ou retomar o vocabulério das aulas,
incluindo revisdes diversas. Em situagao de uso recente, a ferramenta
proporcionou rever os pontos chaves de um texto estudado em sala.
O Quizlet permite que alunos estudem de forma autdbnoma e per-
sonalizada, ndo somente criando as fichas de estudo, mas também
- no formato de testes e atividades de associac¢éo - colaborando na
ampliacao do repertério lexical, na revisdo de estruturas linguisticas
diversas e na memorizagao. Mas, como o Quizlet se tornou preferido
entre os alunos? O que ele traz de interessante e motivador?

Os jogos de memdria, em especial, agueles realizados com
cartas ou flashcards, podem ser encontrados em nossas vidas desde
criangas, quando nossos pais, professores ou demais adultos nos
presenteiam com exemplares bem coloridos - geralmente com
imagens - na func¢do bdsica de encontrarmos os pares iguais. Mais
adiante, na idade escolar, nés os encontramos em atividades ltdicas,
dispostas como ferramentas pedagdgicas.

No dmbito da linguagem, ao envolver o estudante em uma
atividade Iudica e repetitiva, instrumentos como o Padlet chegam
auxiliando na aquisigdo e memorizagdo de longo prazo das diversas
estruturas e camadas da lingua (nos niveis fonoldgico, lexical, sinta-
tico, textual etc.). No quesito vocabular, a pratica regular com esses
cartdes de estudo exige que o aluno associe imagens a palavras e
sons a grafias fortalecendo, assim, o reconhecimento automatico e
a recuperacao rapida do vocabulario em estudo. Esse tipo de pra-
tica ativa ndo apenas a memdria declarativa®, mas também estimula

3 A memdria declarativa é a capacidade de recordar conscientemente factos e eventos. E um tipo de
memdria de longo prazo que pode ser expressa verbalmente e inclui as memdrias semantica (conheci-
mento geral sobre 0 mundo) e a episddica (experiéncias pessoais e eventos especificos). 0 hipocampo
desempenha um papel crucial na formagao e no armazenamento inicial desta memdria (Bird, 2017).



o processamento fonoldgico, auxiliando no desenvolvimento da
consciéncia fonémica e da segmentacao sildbica — habilidades fun-
damentais para a leitura (reading) e para a producao oral (speaking).

No caso do Quizlet, o “jogo de memoria” se aprimora e
passa a ter outros niveis de estimulos, propdsitos e de dificuldades.
Dependendo das necessidades do professor e/ou da turma, a ferra-
menta pode ser utilizada no modo revisdo em sala de aula, no ja
citado formato de cartées (flashcards), no aprender e, no formato
avaliar. Também pode ser usada de maneiras mais “independentes”
- 0 modo jogos - a saber, (a) o Blast, um formato mais competitivo,
cujo objetivo é que alunos destruam o maior nimero possivel de
respostas corretas antes que o tempo acabe; (b) o Quizlet Live, que
muito se assemelha ao Kahoot, onde as informacdes dos cartdoes
viram questdes de multipla escolha; (c) o Combinar, onde os flash-
cards de revisdo viram novamente uma espécie de jogo da memoria
temporizado e; finalmente, (d) o Blocos, no qual os alunos precisam
responder as perguntas adequadamente e, a partir das respostas
corretas, ganham blocos e, com eles montam uma espécie de Tetris.
Em resumo, é uma oportunidade de trabalhar memoria e agilidade.

KAHOOT

Este é, de longe, o mais popular e, possivelmente, um dos
sites e aplicagbes mais conhecidos (e escolhidos) por professores
no mundo inteiro. Consta de uma ferramenta de gamificagédo vol-
tada a criagdo de quizzes (questionérios, digamos assim) interati-
vos, com forte apelo competitivo e visual (além de uma musiguinha
caracteristica do jogo que ajuda na empolgacéo). O Kahoot surgiu
antes da pandemia e veio para ficar. Com ele, os alunos podem par-
ticipar usando seus préprios dispositivos, ou os de outrem (quando
jogam no modo “time"), respondendo as perguntas em tempo real.
Trata-se de uma ferramenta digital bastante eficiente para investigagéo
prévia (predigdo) de conteldos, revisdes, dindmicas de aquecimento,



encerramento de aula (com breve retomada de conhecimentos recém
aprendidos) e momentos avaliativos mais “leves’

Mesmo sendo um dos mais preferidos, durante as aulas
remotas, o desafio era fazer o Kahoot ser pratico e vidvel para aque-
les alunos que somente tinham um aparelho celular (smartphone) e/
ou tablet. O ideal é que se tenha uma tela onde os alunos possam ver
as questoes e as alternativas a serem marcadas* enquanto, em outro
dispositivo, possam acessar 0 jogo em si € marcarem suas respos-
tasS. Outro problema frequente, durante a execugédo do Kahoot - na
época do ensino remoto - eram as falhas na conexao (Figura 6). Caso
esta caisse, o aluno safa do jogo e ficava impedido de continuar a
jogar. Atualmente, ja se consegue retornar a conexao na maioria das
vezes. A Figura 06, abaixo, mostra o jogo sendo executado via Google
Meet, durante o ensino remoto na pandemia.

Figura 6 - Jogo Kahoot via Google Meet

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2021).

4 0 professor acessa pelo link https://create.kahoot.it/, insere seus dados de acesso e abre o0 jogo
escolhido, disponibilizando-o para seus alunos via PIN ou QR-code.

5 0 aluno faz seu acesso via https://kahoot.it/, onde insere o PIN do jogo disponibilizado pelo pro-
fessor, edita seus dados de jogador e participa do jogo assim que o professor liberar para as
respostas. Outra forma de entrada é lendo o QR-code vinculado ao PN do jogo.


https://create.kahoot.it/
https://kahoot.it/

Por fim, cada uma dessas ferramentas, com suas caracteris-
ticas especificas, continua a contribuir de forma distinta (e comple-
mentar) para o engajamento dos alunos e para a diversificagdo das
estratégias didaticas no ensino de Inglés como Lingua Estrangeira.

ALEM DO LUDICO:
FUNDAMENTOS E POTENCIAL DAS FERRAMENTAS

Antes de comecar a discorrer sobre o potencial das trés fer-
ramentas em questao, é importante realizar uma reflexdo sobre o
gue se tem de neurocientifico implicito em jogos e atividades como
o Padlet, o Quizlet, e o Kahoot.

Para tanto, faz-se necessdrio trazer alguns conceitos bdsicos
norteadores desse fazer lidico em sala de aula: a motivagéo, a cria-
tividade e a memdria.

De acordo com Houaiss (2010), a motivagdo, na Psicologia,
é descrita como o ato ou efeito de motivar; é o motivo, a causa. Por
sua vez, motivar é prender a atencao de, é interessar, estimular; dar
motivo a se fazer algo (p. 533). J4 a criatividade é tida como o talento
para criar, inventar, inovar, inventividade (p. 209). E a memdria (p. 514)
€ mencionada como sendo a capacidade de lembrar; a recordagédo
de algo passado e; tomando emprestada a definigdo de memoria
na area de Informatica, o dispositivo que pode receber, conservar
e restituir dados. Afinal, é isso que a memdria busca fazer: receber
novos dados, manter os mais necessarios, dispensar os temporarios
e restituir ao uso, guando possivel e/ou necessario.

Tendo essas definigdes resumidamente dadas acima, parti-
mos com algumas indagagdes: qual a motivagdo por aprender, por
conhecer, por estudar conteddos em nossas vidas? Como anda a
nossa criatividade em um mundo onde as informagdes podem ser



dadas j& mastigadas, com menos dificuldade, na palma da mao ou
no alcance da voz? E a nossa memoria, como anda? A memdria de
longo prazo e a de curto prazo, junto a motivagao, a criatividade e a
memoria dos alunos - conscientemente - estimulam positivamente
as areas cerebrais do hipocampo e do cértex frontal?

Mirando as ferramentas Padlet, Quizlet e Kahoot, embora elas
sejam amplamente reconhecidas tanto por suas interfaces lidica
quanto por proporcionar interagao, sua eficacia vai muito além do
entretenimento. Por trds da ludicidade dessas plataformas, estdo
fundamentos pedagdgicos, principios linguisticos e mecanismos
neurocientificos que explicam seu impacto no engajamento e na
aprendizagem dos estudantes. Vamos a um passeio especial por
entre elas?

Comecgando pelo Padlet, o formato em murais (em painéis
de apresentacdo) promove a ativagdo de diversas areas cerebrais
relacionadas a motivacéo, criatividade e memaria. Quando se trata
de motivagéo, precisamos citar um neurotransmissor muito comen-
tado atualmente: a dopamina, liberada no sistema de recompensa do
cérebro (incluindo o nicleo accumbens e a Area Tegmental Ventral
- VTA)® e responsdvel por impulsionar o nosso desejo de fazer algo.

Dito isso, a natureza colaborativa e visual da ferramenta
Padlet - por meio da qual os alunos podem ver suas contribuigdes
e as dos colegas - gera um senso de pertencimento e realizagdo.
A criatividade - estimulada no cértex pré-frontal’, especialmente a
porcéao dorsolateral® - encontra no Padlet sua oportunidade de orga-
nizar ideias de forma nao linear, sendo expressa através de diferentes

6 Imagem disponivel em https://uploadwikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/6/63/Nucleus_
accumbens.jpg/330px-Nucleus_accumbens.jpg, acessado em 25.08.2025.

7 Informagdes sobre a anatomia do Cortex Pré-frontal (incluindo imagens) estdo disponiveis em
https://www.kenhub.com/en/library/anatomy/prefrontal-cortex, acessado em 26.08.2025.

8 0 cortex pré-frontal dorsolateral é uma érea superior do cdrtex responsavel por fungdes como
planejamento, organizagdo motora, atengdo e memdria de trabalho.


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/6/63/Nucleus_accumbens.jpg/330px-Nucleus_accumbens.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/6/63/Nucleus_accumbens.jpg/330px-Nucleus_accumbens.jpg
https://www.kenhub.com/en/library/anatomy/prefrontal-cortex

midias (textos, imagens, videos, dudios). J& a memdria, por sua vez,
é fortalecida por essa organizacao visual e pela interatividade pro-
porcionadas pela ferramenta, junto ao hipocampo® atuando na codi-
ficacdo das informacdes, e ao cértex pré-frontal, auxiliando na recu-
peragdo e na memdria de trabalho. (BEAR; CONNORS; PARADISO,
2017). Cientes desse funcionamento, vale acrescentar que o uso do
Padlet se mostra eficaz tanto em aulas invertidas, para o comparti-
lhamento de pesquisas e preparagao de temas antes da aula, quanto
em atividades presenciais, para brainstorming' ou para a criagéo de
resumos colaborativos em tempo real.

No referente as teorias linguisticas, é possivel, também, ao inte-
grar o Padlet em suas praticas pedagdgicas, que os colegas professores
de linguas possam fundamentar essa ferramenta em teorias e metodo-
logias tanto da Linguistica Geral quanto da Linguistica Aplicada.

A exemplo disso, temos a teoria do signo linguistico de
Saussure, que destaca a importancia da relagdo entre significante
e significado, o que pode ser explorado ao permitir que os alunos
organizem e compartilhem suas interpretagcdes de forma colabora-
tiva (Saussure, 2018).

No que tange a Linguistica Aplicada, é interessante desta-
car como a ferramenta se alinha a abordagens contemporaneas.
Primeiramente, o Padlet se encaixa perfeitamente ao Communicative
Approach, que busca desenvolver a competéncia comunicativa dos
alunos através de interagdes e comunicagao significativas (Richards
& Rogers, 2001). As atividades de grupo e a produgao de conteldo

9 0 Hipocampo é uma estrutura do lobo temporal medial, essencial para a formagéo de novas me-
morias de longo prazo, particularmente a memdria declarativa (de fatos e eventos). 0 hipocampo
atua como um «cérebro dentro do cérebro», processando informagdes sensoriais e emocionais
para consolida-las em memdrias duradouras que podem ser recuperadas conscientemente. Ele é
crucial para a aprendizagem e a navegagao espacial.

10 Técnica de geragdo de ideias em grupo, onde os participantes contribuem livremente com suges-
tdes e pensamentos sobre um determinado tema, sem criticas ou julgamentos imediatos, visando
promover a criatividade e a inovagao.



em tempo real no Padlet permitem que os alunos utilizem a lingua
de forma auténtica para atingir um objetivo, o que é um principio
central dessa abordagem. Além do Communicative Approach, a fer-
ramenta ressoa com o Lexical Approach (Lewis, 1993), que enfatiza o
papel dos chunks de linguagem (expressoes, frases fixas e padroes
lexicais) na fluéncia. Em outras palavras, ao criarem murais tematicos
ou resumos - por exemplo - os alunos ndo apenas usam palavras
ou frases isoladas, mas também constroem e compartilham essas
unidades lexicais e frasais em contextos mais complexos.

Por fim, o Padlet exemplifica a flexibilidade e o foco no aluno
do Pds-Método (Kumaravadivelu, 2003) que, na verdade, ndo se trata
de uma metodologia rigida, porém, de uma ferramenta adaptavel que
pode ser integrada em diversas estratégias de ensino, permitindo que
o professor adote uma abordagem mais consciente e contextuali-
zada, baseada nas necessidades especificas de sua turma. Portanto,
ao usar o Padlet, o professor ndo apenas aplica uma ferramenta tec-
noldgica, mas também incorpora uma filosofia de ensino que valoriza
a autonomia, a criatividade e a interagdo genuina.

Sigamos agora para o Quizlet, que, como ja sabemos, tem
sua convergéncia com jogos de memdria pelo formato que se apre-
sentam. No que tangem a cognicéo e a lingua, os cartdes tornam-se
um dispositivo potente para a aquisi¢do de vocabuldrio por mdltiplas
vias: (1) visual (forma/ortografia), (2) fonoldgica (som), (3) sildbica
(segmentacao ritmico-prosddica) e (4) lexical (sentido/uso). Ao exi-
gir pareamento rapido entre imagem, grafia e som, o Quizlet ativa a
algca fonoldgica e o bloco visuoespacial da memdria de trabalho" e
promove a recuperagao ativa' do Iéxico, condigdo essencial para a
consolidagdo mnemdnica. No cérebro, neuroanatomicamente falando,

1 A memdria de trabalho é um sistema que "mantém e manipula temporariamente as informagdes
durante a execugdo de tarefas cognitivas” (Baddeley & Hitch, 1974, p. 47).

12 A "recuperagao” (retrieval practice) é o processo de “recordar uma memdria aprendida anterior-
mente; o que fortalece sua retencdo e a torna mais resistente ao esquecimento (Ebbinghaus,
1885/1913, p. 110).



tem-se 0 engajamento do lobo occipital, do giro fusiforme e das areas
temporais - respectivamente responsaveis pelo processamento visual,
pelo reconhecimento ortografico e pelas representagdes fonoldgicas;
e, também, pela participagédo do hipocampo que se responsabiliza pela
consolidagdo em longo prazo; quando pareamos palavra-imagem-som
em jogos como o Quizlet em si, criamos tragos multiplos™ que se refor-
¢am mutuamente (Paivio, 1971), acelerando acesso e precisao lexical.

Linguisticamente falando, temos no Quizlet a oportunidade de
mesclarmos novamente a linguistica tedrica com a aplicada, mescla
esta que traz a teoria do signo linguistico de Ferdinand de Saussure,
oferecendo uma base crucial: ela se manifesta quando o Método
Direto associa a imagem (o referente) a palavra (oral e escrita), esta-
belecendo uma conexdo direta entre o significante (a forma fonica
ou gréfica da palavra; imagem acustica) e o significado (o conceito
mental). Tal relagé@o se aprofunda quando o Lexical Approach (Lewis,
1993) - que estende o pareamento do significante e significado para
chunks inteiros - vincula a forma lexical a um conceito mais amplo,
como uma situacdo ou ideia, ou seja, a teoria saussuriana esté
implicita no préprio mecanismo de aprendizagem, no qual a mente
conecta uma representagdo (som/palavra) a um conceito ou ima-
gem sem a mediacéo (necessariamente) de outra lingua.

Finalmente, podemos nos aprofundar no Kahoot no que con-
cerne as teorias linguisticas e aplicadas, assim como nos aspectos
neurocientificos. Como ja vimos anteriormente, o Kahoot é uma fer-
ramenta de gamificagdo amplamente utilizada por professores em
geral, inclusive, no ensino de linguas - onde, assim como nas fer-
ramentas anteriores (Padlet e Quizlet), encontramos o alinhamento
entre o Ensino Comunicativo de Linguas (CLT ou Communicative
Approach) e a Pedagogia Pds-Método (Kumaravadivelu, 2006).

13 No contexto da Teoria da Codificagdo Dupla (Paivio, 1971), refere-se as representagées verbais e
ndo verbais (visuais) que o cérebro cria para uma mesma informagéo. Ao parear palavra-ima-
gem-som, o cérebro forma e interconecta esses tracos de memdria distintos, que se reforcam
mutuamente, facilitando a recuperagao e a consolidagdo do aprendizado.



O Kahoot estimula o engajamento por meio de jogos interativos,
criando um ambiente dindmico para a pratica de estruturas linguis-
ticas e vocabulario, com feedback imediato e repeti¢do significativa®
(Dornyei, 1994; Ushioda, 2011).

Sob a 6tica neurocientifica, a ferramenta ativa o sistema de
recompensa cerebral, especificamente a Area Tegmental Ventral
(VTA) e o Ndcleo Accumbens, promovendo a liberagdo de dopamina
a cada acerto, o que reforgca a motivagéo e a retengdo do conteddo.
Essa estratégia, ao proporcionar input compreensivel (Krashen, 1982)
e output interativo (Swain, 1995), mostra-se eficaz mesmo para os
alunos mais timidos, promovendo um ambiente de alta participagao
e cooperacdo, e criando um aprendizado pela imersao, ou “flow”
(Csikszentmihalyi, 1990). Acrescenta-se aqui, 0 quao é impressio-
nante a participagdo que o Kahoot promove em sala, seja realizando
sozinhos ou em grupos (times).

Em dias especificos, uma aula inteira foi dedicada somente
para revisar conteldos com a ferramenta e, mesmo com trés kahoots
sequenciados, os alunos ndo cansaram, ao contrario, seguiram moti-
vados do inicio ao fim. Outra forma de utilizagdo do Kahoot ocorreu
em semindrios interativos, nos quais os alunos, em grupos, mon-
taram suas perguntas para aplicarem com a turma. A participagéo
também foi muito positiva.

CONSIDERACOES FINAIS

Este relato de experiéncia evidenciou que as platafor-
mas Padlet, Quizlet e Kahoot transcendem o carater meramente

14 Resumidamente, a repetigdo significativa é aquela que nao s reforga o conhecimento linguistico,
mas também nutre a motivagao do aluno, fortalecendo seu senso de competéncia e sua vontade
de se comunicar. (Dornyei, 1994; Dornyei; Ushioda, 2011).



tecnoldgico e ludico, configurando-se como mediadores eficazes no
ensino-aprendizagem de Inglés como Lingua Estrangeira.

Ao aliarem ludicidade, interatividade e fundamentos neu-
rocognitivos, favoreceram a motivagdo, a memdria e a criatividade
dos estudantes, especialmente em contextos de ensino emergencial
remoto (durante a pandemia).

Reconhecemos, no entanto, que a analise aqui apresentada
condiz com a realidade docente com o publico especifico do Ensino
Médio Integrado no IFRN. Ainda assim, os resultados apontam cami-
nhos para outras praticas e pesquisas que integrem Neurociéncia,
Linguistica Tedrica, Linguistica Aplicada e Metodologias Ativas no
ensino de linguas.

Como perspectiva futura, defendo que tais recursos conti-
nuem sendo explorados de forma critica e criativa, considerando o
perfil cognitivo das atuais e novas geracoes, da mesma forma que a
salde mental e motivacional dos professores e alunos. Mais do que
adotar tecnologias, trata-se de ressignificar praticas pedagdgicas em
prol de um aprendizado significativo, prazeroso e transformador.

Aproveitamos aqui para sugerir uma leitura especial que,
acreditamos, todo professor deveria, pelo menos, vislumbrar alguns
capitulos, sendo, o livro inteiro: "Mente Sem Barreiras - As cha-
ves para destravar seu potencial ilimitado de aprendizagem’, de Jo
Boaler™. Esperamos que a sugestdo os inspire positivamente, de
uma forma geral.

15 Neste livro, a professora Jo Boaler argumenta que a inteligéncia e o potencial de aprendizagem nao
sdo fixos, mas sim uma questao de ‘mentalidade de crescimento” (growth mindset). A obra explora
principios neurocientificos para demonstrar como o cérebro se adapta e aprende, incentivando o
uso de estratégias que valorizam os erros e o esforgo como elementos cruciais para expandir o
potencial cognitivo.
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INTRODUCAQ

Este capitulo apresenta o relato de uma experiéncia peda-
gdgica interdisciplinar desenvolvida em uma escola privada de Belo
Horizonte/MG, cuja carga horéria estendida para o componente
curricular de Lingua Inglesa permite a implementacéo de projetos
integrados sob a perspectiva da abordagem CLIL (Content and
Language Integrated Learning). A descrigdo aqui apresentada
acompanha o percurso de integracdo entre as areas de Lingua
Inglesa e Matemética, desenvolvido de forma continua desde o
Ensino Fundamental | até o 6° ano do Ensino Fundamental Il. Ao
longo dessa trajetdria, diversas metodologias ativas sdo mobiliza-
das para promover aprendizagens significativas, contextualizadas e
engajadoras. No 6° ano, especificamente, a proposta foi estruturada
com base na metodologia da Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP), o que favoreceu a articulagao entre conteldos curriculares,
o desenvolvimento de competéncias previstas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e o didlogo com legislagdes municipais
voltadas a seguranca escolar. Esse contexto formativo proporcionou
um ambiente fértil para a investigagao de processos complexos de
ensino e aprendizagem, potencializando o desenvolvimento linguis-
tico e matematico de forma integrada.

A relevancia da interdisciplinaridade se acentua em um con-
texto globalizado e digitalmente mediado, no qual a capacidade de
articular diferentes dreas do saber e mobilizar conhecimentos em
situagdes complexas torna-se uma competéncia essencial para
a formacgao cidada (Novaes, 1999). A andlise da experiéncia aqui
relatada serd orientada por alguns referenciais tedricos tais como: a
Teoria da Carga Cognitiva, que oferece subsidios para compreender
e gerenciar as demandas cognitivas do processo de aprendizagem;
a abordagem CLIL (Content and Language Integrated Learning), que
propoe a aprendizagem integrada de conteldos e lingua adicional



de forma significativa e contextualizada; e a Teoria da Complexidade,
gue concebe os processos educativos como fendmenos emergentes
em sistemas dindmicos e interdependentes.

No campo da Complexidade, ha autores como Edgar Morin
gue nos mostram como expandir a nogao de interdisciplinaridade
ao reconhecer a interconexao entre saberes e a natureza nao linear
dos fendbmenos educacionais. Do ponto de vista da aprendizagem,
estudos como os de Davis & Sumara e de pesquisadores da Escola
Mineira de Complexidade em Linguistica Aplicada (EMCLA) sao
fundamentais para compreender a sala de aula como um sistema
adaptativo complexo, no qual multiplas varidveis interagem e geram
padroes de aprendizagem imprevisiveis, mas ndo aleatérios.

A perspectiva interdisciplinar adotada nesta proposta
estd alinhada ao CLIL, em que disciplinas nao linguisticas, como
a Matemadtica, funcionam como mediadoras do desenvolvimento
linguistico. Ao operar como um “terreno neutro’, a Matemética per-
mite que os alunos se engajem em interagdes auténticas em lingua
inglesa, reduzindo a ansiedade linguistica e ampliando as oportu-
nidades de uso significativo do idioma. Essa abordagem favorece
a aprendizagem integrada, ao mesmo tempo em que respeita os
principios do desenvolvimento linguistico natural e contextualizado.

TEORIA DA CARGA COGNITIVA:
PROGRESSAC DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

INTRODUGAO

A Teoria da Carga Cognitiva, proposta por John Sweller, ofe-
rece um modelo para entender como a mente humana processa



informagdes durante o aprendizado, distinguindo trés tipos de carga
cognitiva: intrinseca, extrinseca e germinativa (Schlichting & Heinzle,
2020). A carga intrinseca é inerente a complexidade do material a ser
aprendido e depende da interacédo entre seus elementos. A Teoria
da Carga Cognitiva, portanto, enfatiza a importancia de um design
instrucional cuidadoso que minimize a carga extrinseca e maximize
a carga germinativa, promovendo a construgéo de esquemas men-
tais eficientes e a aprendizagem significativa. A carga extrinseca, por
sua vez, é imposta pela forma como a informagao é apresentada e
pode ser minimizada por meio de estratégias de design instrucional
adequadas. A carga germinativa, por fim, é aquela dedicada a cons-
trucdo de esquemas mentais e a internalizagdo do conhecimento
(Merriénboer & Ayres, 2005).

PROGRESSAO NA
TRILHA ALGEBRICA:

D0 ESPAGO A ROTAGAD

COM PROPOSITO COMUNICATIVD

A trilha de construgdo do pensamento algébrico deline-
ada neste capitulo tem suas fundamentagdes nas experiéncias
pedagdgicas desenvolvidas com alunos do 2° e 4° anos do Ensino
Fundamental Anos Iniciais. Longe de restringir-se a manipulagéo
simbdlica, o pensamento algébrico foi progressivamente cultivado
por meio de préticas interdisciplinares que integram linguagem,
movimento, representagao espacial e raciocinio légico. O eixo trans-
versal da proposta é a abordagem CLIL, que permite gque os concei-
tos matematicos sejam ensinados em inglés por meio de situagdes
significativas e contextuais, promovendo simultaneamente o desen-
volvimento de competéncias linguisticas e cognitivas.



No 2° ano, o trabalho pedagdgico concentrou-se na compre-
ensao de deslocamentos em malhas quadriculadas, no uso de dire-
¢oes e nas nogdes basicas de plano cartesiano. Através de ativida-
des em que os alunos precisavam descrever caminhos entre pontos
em uma grade, emergiram os primeiros contatos com o imperativo
usando em textos instrucionais comandos como go ahead, turn
left, turn right e go back. Tais comandos, mobilizados em situagdes
concretas da matéria de social studies (geografia/histdria) com o
assunto lugares em uma comunidade de formas ludicas, foram escri-
tos em inglés em fichas de preenchimento ou roteiros descritivos,
aproximando-se da estrutura de scripts computacionais.

Fonte: Acervo pessoal.

Fonte: Prova Canguru de matematica (2023).



Esse vocabulério direcional, embora simples, inaugurou uma
forma de pensar em sequéncias de acOes estruturadas, ou seja,
proto-algoritmos, nos quais cada passo légico é ordenado. O uso
de imagens como mapas escolares, bairros e jogos de animais que
“precisam desviar de lagos” ou “chegar a escola” gerava situagdes
em que a lingua inglesa era mobilizada com um propdsito comuni-
cativo auténtico, aspecto essencial do CLIL. Ao mesmo tempo, as
estruturas linguisticas trabalhadas em sala representavam um pri-
meiro contato com a linguagem de programacgéo que seria formali-
zada futuramente no ambiente LOGO.

No 4° ano, a proposta evolui para a introdugéo de orientagao
geogréfica e angularidade, consolidando a articulagdo entre geome-
tria e dlgebra. As atividades se concentraram na identificacdo dos
pontos cardeais (north, south, east, west) e sua aplicagdo em contex-
tos de navegacgao e localizagéo. Os alunos eram convidados a tracar
rotas em mapas ficticios como o "mapa do tesouro” utilizando voca-
bulério direcional em inglés. A compreenséo da rotagao da Terra em
relagdo ao Sol foi mobilizada como recurso para deduzir diregdes,
0 que ndo apenas contextualizou o uso dos pontos cardeais como
também reforgou o papel da observagéo e inferéncia na aprendiza-
gem matematica.

A progresséo se intensificou com o trabalho com angulos:
agudos, retos, obtusos, rasos e giros completos. Por meio de mate-
riais visuais em inglés, jogos com transferidor e desafios envolvendo
rotag@o de personagens, os alunos passaram a entender os angu-
los como instrugdes de movimento, uma ponte conceitual direta
com os comandos de rotacdo da linguagem LOGO. Expressoes
como turn 90 degrees right ou make a full turn (360°) tornaram-se
familiares no repertério dos estudantes, que passaram a verbalizar
e registrar seus raciocinios em uma linguagem cada vez mais sim-
bdlica e abstrata.



TECNOLOGIAS DIGITAIS
E ENSINO DA LINGUA INGLESA
NA CONTEMPORANEIDADE

Fonte: Acervo pessoal.
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Do ponto de vista da Teoria da Carga Cognitiva, a trajetéria
respeitou a progressao das cargas: no 2° ano, a carga extrinseca foi
reduzida com o uso de mapas simples e modelos fisicos. No 4° ano,
a carga germinativa foi fortalecida com a introdugdo de mudiltiplas
varidveis como rotas, dire¢oes, giros e linguagem, que exigiam uma
organizacao ativa do conhecimento em esquemas cada vez mais
sofisticados. A aprendizagem foi, portanto, planejada para favorecer
a retencao significativa e o raciocinio flexivel.

Sob a lente da Teoria da Complexidade, essa trajetdria evi-
dencia um sistema educativo nao linear, emergente e auto-organi-
zado. As competéncias mateméticas e linguisticas nado se desenvol-
vem de forma isolada ou previsivel, mas emergem da interagao entre
linguagem, movimento, imagem e resolugdo de problemas. A sala de
aula é compreendida como um sistema adaptativo complexo (SAC)
(Parreiras, 2020), em que os alunos constroem caminhos diversos,
interdependentes e interativos em direcao a formalizagado do pensa-
mento algoritmico.

A observagdo empirica dos registros de sala, relatos orais dos
alunos e produgdes escritas indica que a apropriagao dos conceitos
matematicos era intensificada quando articulada a um propdsito lin-
guistico claro. Isso confirma os achados de Oliveira (2023), ao afirmar
que a motivagao, a autonomia e a interagdo sdo motores fundamen-
tais da reorganizacdo dos sistemas complexos de aprendizagem,
especialmente quando mediados por design pedagdgico interativo
como a DIPAC.

Assim, o trabalho desenvolvido do 2° ao 4° ano atua como
uma base fértil para a abstragao que ocorre no 6° ano, quando os alu-
nos finalmente acessam a linguagem LOGO. Mas, ao contrario de um
ensino que introduz programacgdo como um novo conteldo desco-
nectado, aqui a linguagem LOGO é percebida pelos estudantes como
uma continuidade natural do percurso que ja vinham trilhando — agora
com maior simbolismo, precisdo sintatica e poténcia expressiva.



Aqui estd uma introducdo breve e articulada ao trabalho
realizado no 6° ano, associando a trilha “Rota de Fuga” a relevancia
pedagdgica do uso da linguagem de programagado LOGO:

INTRODUGAQ AO TRABALHO
INTERDISCIPLINAR - 6° ANO

A trilha interdisciplinar intitulada “Rota de Fuga” foi desen-
volvida com alunos do 6° ano a partir de uma situagédo-problema
auténtica: planejar uma rota de evacuacédo da escola em caso de
emergéncia. Essa proposta partiu da articulagdo entre Lingua Inglesa
e Matemdtica e teve como propdsito integrar conceitos de geome-
tria — como deslocamento no plano cartesiano e dngulos — ao uso
funcional do inglés em comandos de movimento e diregao.

Para a realizagdo da atividade, foi utilizada a linguagem de
programacado LOGO, criada por Seymour Papert na década de 1960
com base no construcionismo. LOGO é uma linguagem educacional
que tem como caracteristica central a manipulagdo de uma “tarta-
ruga” que se desloca no plano cartesiano por meio de instrugoes
simples como FORWARD, RIGHT, LEFT e BACK. Esse recurso
estimula o pensamento computacional, a visualizagdo geométrica e
a aprendizagem ativa, pois os alunos constroem conhecimento ao
criar artefatos significativos (Papert, 1980; Papert & Harel, 1991).

No contexto da trilha, LOGO revelou-se especialmente per-
tinente por sua natureza interdisciplinar. ao mesmo tempo em que
os estudantes aplicavam conhecimentos matematicos para calcular
trajetdrias e angulos, precisavam verbalizar instrugoes em inglés,
fortalecendo sua competéncia comunicativa em um uso contextu-
alizado da lingua. Assim, a prética promoveu ndo apenas o dominio



de conteldos curriculares, mas também habilidades socioemocio-
nais, como cooperagao, persisténcia e resolugéo criativa de proble-
mas (Resnick, 1996).

A proposta, fundamentada na metodologia de Aprendiza-
gem Baseada em Projetos (PBL), transformou a sala de aula em
um espaco investigativo, no qual os alunos assumiram papel ativo
no planejamento, na experimentacdo e na apresentacdo de suas
solugdes. O resultado foi um percurso formativo que uniu mate-
matica, lingua estrangeira e pensamento computacional em uma
experiéncia de aprendizagem significativa, colaborativa e conec-
tada a realidade escolar.

A ABORDAGEM CLIL

E ATEORIA DA COMPLEXIDADE:
FUNDAMENTOS PARA UMA EDUCAGAD
INTERDISCIPLINAR INOVADORA

A crescente busca por praticas educacionais capazes de
superar a fragmentacao disciplinar e gerar aprendizagens realmente
significativas tem ampliado o interesse por abordagens integra-
doras, como o Content and Language Integrated Learning (CLIL).
Essa proposta pedagdgica defende o ensino conjunto de conteldos
curriculares e de uma lingua adicional, geralmente o inglés, favore-
cendo o desenvolvimento simultdneo de competéncias linguisticas,
cognitivas e socioculturais de maneira integrada, contextualizada e
auténtica (Coyle, Hood & Marsh, 2010).

Quando aplicada a contextos educacionais reais e dina-
micos, a abordagem CLIL estabelece um didlogo profundo com



os principios da Teoria dos Sistemas Adaptativos Complexos (SACs)
(Paiva & Nascimento, 2009; Morin, 2000), oferecendo uma perspec-
tiva tedrica poderosa para compreender a aprendizagem como um
fendmeno emergente, interativo e auto-organizével, E justamente na
confluéncia entre CLIL, Matematica e Programacéao, especialmente
com o uso da linguagem LOGO, que se revelam cinco pilares funda-
mentais para sustentar uma proposta de educagao interdisciplinar
inovadora e alinhada & complexidade contemporéanea.

1. NAO LINEARIDADE

Nos sistemas adaptativos complexos, os processos de
aprendizagem ndo evoluem de maneira previsivel ou sequencial. Ao
contrério, mudangas minimas nas condigdes iniciais podem gerar
consequéncias amplas e inesperadas. Esse principio € ilustrado pelo
chamado efeito borboleta, conceito popularizado por James Gleick
(1987) em sua obra classica Chaos: Making a New Science. Segundo
Gleick, "o bater das asas de uma borboleta no Brasil pode desen-
cadear um tornado no Texas'’, indicando como pequenas variagdes
locais podem desencadear grandes transformagdes em sistemas
complexos.

No contexto da abordagem CLIL aplicada a Matematica,
essa nao linearidade se manifesta nas trilhas de aprendizagem
criadas pelos alunos, em que o progresso em uma disciplina, como
o raciocinio geométrico, pode levar a descobertas inesperadas
em outra, como a apropriagdo de vocabulario técnico em inglés.
A aprendizagem, nesse cenario, ocorre em espiral: os estudantes
retornam a conceitos anteriores com novas interpretagoes, refor-
mulam estratégias e ampliam seu repertério cognitivo a partir de
multiplas associagdes. Esse movimento espelha o funcionamento
do préprio cérebro humano, que aprende de forma dinamica, inter-
conectada e nao linear.



2. EMERGENCIA

A emergéncia é uma das propriedades centrais dos sistemas
adaptativos complexos. Ela se refere a capacidade do sistema de
gerar padroes, comportamentos ou solugdes a partir das interagdes
entre seus elementos, sem que haja um controle centralizado ou uma
sequéncia predeterminada. Em contextos de aprendizagem, isso sig-
nifica que os saberes ndo emergem apenas da instrucao direta, mas
do entrelagamento dindmico entre experiéncias, interagdes e proble-
mas vivenciados pelos alunos.

No ambiente interdisciplinar do CLIL, especialmente
quando articulado a Matematica e a Programagao, esse principio
se manifesta de maneira exemplar. Foi o que aconteceu quando
propusemos aos estudantes que transpusessem para a realidade
alguns dos conceitos explorados no ambiente LOGO. Os alunos
foram convidados a criar um plano de evacuagdo de emergéncia
a partir da planta da sala de aula, mas com uma condic¢ao: os des-
locamentos e rotagbes deveriam respeitar apenas as angulagdes
possiveis no ambiente da tartaruga do LOGO, como giros de 90°,
180° ou 360°. Essa limitagdo, em vez de restringir a atividade, ativou
a criatividade dos grupos, que comecaram a negociar comandos
em inglés, estimar angulos, testar trajetdrias e verbalizar instrugdes
de forma funcional e contextualizada.

Em meio a esse processo, surgiram momentos de insight
nos quais os estudantes, ao tentar resolver um impasse matematico,
encontravam-se utilizando estruturas linguisticas mais complexas ou
fazendo inferéncias geométricas nao previstas no planejamento ini-
cial. Esse tipo de aprendizagem é tipico de sistemas complexos: ela
nao é aleatdria, mas tampouco é previsivel. Como destacam Davis
e Sumara (2006), a emergéncia “ndo pode ser imposta nem ante-
cipada; ela resulta da interagédo genuina entre os participantes e as
condi¢des do ambiente de aprendizagem”.



Essas descobertas espontaneas evidenciam como, em
abordagens interdisciplinares baseadas na complexidade, o conhe-
cimento ndo é simplesmente transmitido: ele emerge da acéo, da
comunicagao, da tentativa, do erro e da reorganizagdo continua dos
significados. O papel do professor, nesse contexto, é o de mediador
sensivel, capaz de reconhecer e potencializar essas ocorréncias,
abrindo espago para que a aprendizagem aconteca de forma viva,
contextualizada e significativa.

3. AUTO-ORGANIZACAQ

A auto-organizagdo é um principio fundamental dos sis-
temas adaptativos complexos. Ela descreve a capacidade de um
sistema se reestruturar internamente em resposta as condigdes do
ambiente, sem depender de um comando externo fixo. Em contextos
educacionais, isso significa que os alunos desenvolvem suas pré-
prias estratégias para compreender, interagir e resolver problemas,
reorganizando o processo de aprendizagem de forma auténoma,
colaborativa e responsiva.

Na préatica pedagdgica com CLIL, Matematica e Programacao,
a auto-organizagdo se revela quando os estudantes comegam a
tomar decisOes estratégicas e linguisticas sem instrugdes diretas
do professor, ajustando seus percursos a medida que avangam na
resolucdo de um desafio real. Foi exatamente o que ocorreu durante
a proposta de construgdo de um plano de evacuagéo da escola. Ao
aplicarem os comandos aprendidos no ambiente LOGO para simular
deslocamentos em um mapa cartesiano da sala de aula, os alunos
precisaram coordenar linguagem e légica para definir trajetos segu-
ros, respeitando dngulos e pontos de referéncia fixos.

A cada tentativa de desenhar a rota, os grupos reorganiza-
vam sua comunicagao: alguns passaram a usar gestos para reforgar
o sentido dos comandos, outros criaram legendas ou representagdes



visuais préprias, enquanto alguns recorreram ao apoio mutuo para
ajustar a pronuncia ou refinar os célculos de distancia. Essas estra-
tégias ndo foram ensinadas previamente, mas surgiram da interagdo
entre pares e da complexidade da tarefa proposta. A sala de aula,
nesse momento, deixou de funcionar como um espago de transmis-
s30 e passou a se comportar como um ecossistema de aprendiza-
gem autorregulado.

Essa dindmica de auto-organizagao foi favorecida pela natu-
reza aberta da atividade, pelo desafio significativo e pelo papel do
professor como mediador de interagdes — ndo como controlador de
rotas, mas como alguém que estimula perguntas, observa percur-
sos alternativos e valida solugdes diversas. Como observam Paiva e
Nascimento (2009), sistemas educacionais complexos “ndo evoluem
de cima para baixo, mas a partir das conexdes que se estabelecem
entre os participantes”.

Além disso, a préatica se alinha ao conceito de coaprendi-
zagem (Lima, 2023), em que os alunos constroem significados em
conjunto, ajustando-se mutuamente e criando solugdes mais poten-
tes do que aquelas que desenvolveriam isoladamente. No caso do
plano de evacuacdo, cada grupo tragou rotas diferentes — umas
mais diretas, outras mais seguras, algumas mais criativas — mas
todas coerentes com os comandos aprendidos e com 0s principios
geométricos do desafio. A diversidade das solugdes, longe de ser um
problema, evidenciou a riqueza da auto-organizagdo como motor da
aprendizagem significativa.

4, MULTIESCALA

A multiescala é uma propriedade essencial dos sistemas
adaptativos complexos, referindo-se a capacidade de um sistema
funcionar de forma simultdnea em diferentes niveis. No contexto
educacional, isso significa que a aprendizagem ocorre em multiplas



camadas, como a dimensao cognitiva, linguistica, social, espacial e
afetiva, todas interligadas em um mesmo processo formativo.

Essa caracteristica tornou-se particularmente evidente na
proposta interdisciplinar com CLIL, Matemética e Programacéo
desenvolvida por meio do projeto da rota de evacuacao. Ao tragar os
caminhos no plano cartesiano, os alunos nao apenas manipulavam
coordenadas e angulos, mas também precisavam comunicar suas
decisbes em inglés, cooperar com os colegas e raciocinar sobre a
viabilidade espacial das rotas sugeridas. Cada comando emitido,
como virar a esquerda noventa graus ou avancar trés unidades, exi-
gia uma agdo coordenada entre o pensamento matematico, o voca-
bulario técnico da lingua inglesa, a visualizagdo do espago fisico e a
organizagao coletiva do grupo.

Essas operagdes, embora diversas, ndo estavam separadas.
A clareza linguistica influenciava diretamente a precisdo dos célcu-
los; a colaboragdo entre os pares favorecia a tomada de decisdes
estratégicas; a percepgao visual estava em constante didlogo com a
linguagem oral. Isso confirma a natureza multiescalar da aprendiza-
gem, na qual diferentes sistemas operam em sinergia para construir
solugdes cada vez mais complexas e significativas.

A prépria materialidade da tarefa reforgou esse principio. O
uso do mapa real da escola como base fisica para as simulacoes,
combinado ao vocabuldrio e a estrutura légica da linguagem LOGO,
permitiu aos alunos integrarem o concreto e o simbdlico em uma
experiéncia Unica. Como afirma Edgar Morin (2000), compreender
a complexidade requer reconhecer as articulagdes entre os diferen-
tes niveis da realidade e favorecer o transito reflexivo entre eles. Foi
exatamente o que a atividade promoveu: um percurso no qual os
estudantes navegaram com fluidez entre diferentes dimensdes do
saber, articulando linguagem, légica, espago e colaboragdo em um
mesmo gesto pedagdgico.



5. FEEDBACK E REALIMENTAGAO CONTINUA

Nos sistemas adaptativos complexos, o feedback ndo é
apenas uma etapa de verificagdo, mas um mecanismo constitutivo
da prépria dindmica do sistema. Segundo Morin (2000), a retroali-
mentacdo é um processo de reorganizagao que permite ao sistema
ajustar-se continuamente em func¢éo das interagdes internas e exter-
nas. Esse principio se aplica com forgca no campo educacional: a
aprendizagem é retroalimentada por ciclos constantes de avaliagdo
formativa, de forma que cada erro, hipdtese ou tentativa se converte
em matéria-prima para novos avancgos (Black & Wiliam, 1998).

No contexto do CLIL, o feedback assume mudiltiplas dimen-
soes: linguistica, cognitiva e social. Quando os estudantes interagem
em inglés para resolver problemas matematicos e programaticos,
o retorno imediato, seja pela resposta da linguagem LOGO, pelo
comentario de um colega ou pela mediagdo do professor, amplia
sua consciéncia metalinguistica e estratégica. Cada comando mal
interpretado ou rota mal calculada no ambiente do LOGO torna-se
um momento de reflexdo ativa, em que o estudante reformula sua
linguagem, ajusta seu raciocinio espacial ou negocia significados em
colaboracéo.

A trilha desenvolvida com LOGO e o plano de evacuacao
ilustra bem esse mecanismo. Por exemplo, ao digitar o comando
FORWARD 10, a tartaruga deveria avancar dez unidades. Quando o
movimento resultava em uma colisdo com um “obstaculo” no mapa
da sala, o feedback visual imediato levava os estudantes a revisar
sua instrucéo: “We need to turn right'! Assim, surgia a oportunidade
de aplicar outro comando, como RIGHT 90, que girava a tartaruga
noventa graus. Se o grupo confundia LEFT com RIGHT, o erro ndo
apenas desorganizava a rota, mas também acionava uma discus-
sdo linguistica e matematica: “No, left is this way... ninety degrees
here" Esse processo de tentativa, erro e correcdo fomentava tanto



o desenvolvimento de vocabulario técnico em inglés quanto a con-
solidacdo de conceitos geométricos, como angulos retos e medidas
de distancia.

Outro exemplo ocorreu quando os estudantes precisaram
construir trajetérias mais longas usando sequéncias de comandos
encadeados, como:

. FORWARD 5
. RIGHT 90

. FORWARD 10
. LEFT 90

. FORWARD 5

Cada etapa do percurso fornecia um feedback visual ime-
diato: se a tartaruga nédo seguia o caminho esperado, o grupo preci-
sava reinterpretar as instrugoes e reestruturar a sequéncia. Essa pra-
tica ativava o que Davis e Sumara (2006) chamam de co-emergéncia
do conhecimento, em que o feedback ndo é unidirecional, mas um
fluxo continuo entre professor, alunos, linguagem e tarefa.

No plano pedagdgico, o professor assumia o papel de media-
dor adaptativo, intervindo estrategicamente: “Try again using left ins-
tead of right”, ou ainda “Check the distance... is it five or ten units?”,
Essa mediagdo ndo impunha respostas, mas oferecia pistas que
reorientavam o ciclo de retroalimentagdo. Pequenos ajustes locais,
como a troca de um comando ou a reformulagdo de uma frase em
inglés, produziam reestrutura¢des globais no raciocinio do grupo,
evidenciando o carater fractal da aprendizagem (Oliveira, 2023).

Integrado ao CLIL, esse processo fortalece o circulo virtuoso
da aprendizagem (SCHYRA, 2024), no qual os estudantes desenvol-
vem simultaneamente:



. Competéncias linguisticas (listening e speaking para dar e
compreender instruc¢des, reading e writing para interpretar e
registrar comandos),

. Competéncias cognitivas (resolugdo de problemas, racioci-
nio espacial, abstragdo geométrica),

. Competéncias socioemocionais (cooperagdo, negociagao,
persisténcia diante do erro).

Figura 1 - Ciclo de feedback no LOGO em contexto CLIL

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

O diagrama representa o processo de retroalimentagado con-
tinua no ambiente LOGO, integrando comandos de programacao,
raciocinio matematico e uso da lingua inglesa em uma abordagem
CLIL. O fluxo ilustra como o feedback imediato — seja pela resposta
visual da tartaruga, pela interacdo entre pares ou pela mediacdo
docente — reorganiza a aprendizagem em mudltiplas dimensoes



(linguistica, cognitiva e socioemocional), favorecendo a emergéncia
de conhecimento de forma situada e complexa.

A sala de aula se converte, assim, em um ecossistema autor-
regulado, no qual o feedback continuo ndo apenas orienta, mas
gera aprendizagem significativa, auténtica e criativa — preparando
os estudantes para agir em contextos complexos e imprevisiveis do
século XXI.

AVALIAGAO POR MEIO DE RUBRICAS

A avaliagdo é uma dimensédo essencial da prética docente,
pois permite verificar em que medida os objetivos estabelecidos
no processo de ensino-aprendizagem estdo sendo efetivamente
alcangados. Nesse contexto, as rubricas pedagdgicas destacam-se
como instrumentos eficazes de avaliagdo formativa e continuada.
Elas auxiliam na elaboragao de critérios avaliativos claros, objetivos
e alinhados aos propdsitos previamente definidos no processo de
ensino-aprendizagem, promovendo maior coeréncia entre o que se
ensina, o que se aprende e o que se avalia. As rubricas ndo apenas
favorecem o planejamento pedagdgico, mas também tornam mais
acessivel aos alunos a compreensao dos critérios de avaliagao,
incentivando praticas reflexivas, como a autoavaliacdo e a autorre-
gulagdo da aprendizagem. De acordo Biagiotti (2005, p. 5)

Com as rubricas, os alunos tornam-se capazes de ava-
liar seus trabalhos antes da entrega ao professor. Se as
rubricas forem bem feitas e detalhadas, os alunos sentem
facilidade para verificar se os requisitos e as expectativas
dos professores foram alcangadas. Quanto mais detalha-
das forem as rubricas, menos espago para a subjetividade
existird nesse processo.



Segundo Porto (2005 apud Biagiotti, 2005, p. 2), a elaboragéo
de uma rubrica pedagdgica deve considerar quatro aspectos fun-
damentais: ela deve estar fundamentada na tarefa que se pretende
avaliar; descrever niveis de desempenho e competéncias na execu-
cao da tarefa, seguindo uma escala de evolugao; contemplar todos
os possiveis resultados do desempenho dos alunos; e estabelecer
claramente as expectativas de desempenho.

Dessa forma, a adogao das rubricas como instrumento ava-
liativo, para além de um recurso técnico, configura-se como uma
prética pedagdgica que promove a transparéncia, a equidade e a
participacéo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem. Ao
explicitar expectativas, descrever niveis de desempenho e favorecer
a autorreflexdo, as rubricas contribuem para transformar a avaliagao
em um espaco de didlogo e de construgao coletiva de sentido, coe-
rente com os principios da interdisciplinaridade, da complexidade e
da aprendizagem significativa que orientam esta proposta.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia interdisciplinar relatada neste capitulo evi-
dencia que a integracao entre Programacao, Linguas e Matematica,
mediada pela abordagem CLIL e sustentada por referenciais da
Teoria da Carga Cognitiva e da Teoria da Complexidade, ndo apenas
amplia os horizontes formativos dos alunos, mas também redefine
a sala de aula como um espaco de investigagao, colaboracao e cria-
¢do. Ao longo da trajetdria, da exploragao de mapas quadriculados
no 2° ano até a construgdo de rotas de evacuagdo no 6° ano com
LOGO, observou-se que o desenvolvimento de competéncias lin-
guisticas e matemadticas ocorreu em paralelo, de forma emergente
e situada, confirmando a natureza nao linear da aprendizagem em
sistemas complexos.



A aplicagdo dos principios da Teoria da Carga Cognitiva
mostrou-se fundamental para garantir a progressdo significativa
das aprendizagens: a redugao da carga extrinseca nos anos iniciais,
a introdugéo gradual de varidveis no 4° ano e o fortalecimento da
carga germinativa no 6° ano favoreceram a construgao de esque-
mas mentais robustos e a consolidagdo do pensamento algoritmico.
Da mesma forma, a lente da Complexidade revelou a poténcia dos
fendbmenos emergentes e da auto-organizagao, evidentes quando
os estudantes criaram estratégias préprias para resolver problemas,
negociar sentidos em inglés ou reinterpretar comandos de progra-
macgao em contextos auténticos.

Nesse percurso, LOGO néo se apresentou como uma lingua-
gem artificialmente imposta, mas como uma continuidade natural
do caminho percorrido, ampliando o repertério simbdlico dos alunos
e conectando a légica da Matematica ao uso funcional do inglés.
A interdisciplinaridade, assim, ndo se configurou como soma de
conteddos, mas como uma ecologia de saberes em que cada drea
potencializa a outra.

Do ponto de vista avaliativo, o uso de rubricas fortaleceu o
caréater formativo do processo, assegurando transparéncia nos crité-
rios, estimulo a autorregulacédo e coeréncia entre objetivos, praticas
e resultados. Mais do que instrumentos de verificagao, elas se mos-
traram catalisadores de uma aprendizagem reflexiva e participativa.

Em sintese, a proposta aqui descrita aponta para a urgéncia
de préticas educacionais que reconhegam a complexidade dos pro-
cessos de aprendizagem e preparem os alunos para agir em cendrios
imprevisiveis, colaborativos e mediados pela tecnologia. Ao conjugar
Matematica, Lingua Inglesa e Programagao em experiéncias de base
construcionista, este projeto reafirma que a escola pode — e deve —
ser um espago de inovagao pedagdgica, onde a criatividade, o racio-
cinio critico e a cooperacao se entrelagcam na formacao de sujeitos
autébnomos e preparados para os desafios do século XXI.
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INTRODUCAQ

A guestdo-central deste capitulo é: como o professor de lin-
gua inglesa se posiciona em relagéo as tecnologias digitais no campo
cientifico? Nas Ultimas décadas, o avango acelerado do desenvolvi-
mento das tecnologias digitais tem provocado transformagdes pro-
fundas nos modos como os sujeitos consomem, circulam e produzem
informacgéo nos diversos campos da atividade humana. A educagao/
escola ndo fica indiferente a isso. Levando em consideragédo essa
realidade social, neste capitulo, discutimos a relagdo entre o ensino
de inglés e as tecnologias digitais, enfocando o tecnocentrismo?,

Compreendemos o tecnocentrismo como uma perspectiva
que coloca a tecnologia como o elemento central para se pensar
a sociedade, o seu desenvolvimento e as relagdes humanas, consi-
derando-a a forga principal para mudancas transformadoras. Assim,
o discurso tecnocéntrico no contexto do ensino de inglés pode ser
percebido por meio da “valorizagdo mais centrada na tecnologia
digital, avaliada como imprescindivel para garantir o ensino da lingua
inglesa na contemporaneidade” (Lima, 2025, p. 9).

Para dar conta da discusséo sobre a relagcdo entre o ensino
de inglés e as tecnologias digitais, enfocando o tecnocentrismo, a
teoria de base que fundamenta este estudo é a metalinguistica de
Bakhtin (2010 [1963]). Metodologicamente, selecionamos como cor-
pus da investigagdo o resumo de uma tese (auto)biogréafica: a tese
de doutorado do primeiro autor do capitulo, publicada em 2024, que
abordou a relagéo entre sujeitos e tecnologias digitais, considerando
desde o seu acesso aos seus multiplos usos em diversos contextos,
inclusive o da prética de ensino da lingua inglesa (Guedes, 2024).

O capitulo estd dividido em 4 secdes: introdugao, escolhas
tedrico-metodolégicas, anélise do corpus, consideragdes finais.

1 Este estudo é um dos produtos resultantes do estagio de pds-doutorado do primeiro autor sob a
supervisao do segundo.



ESCOLHAS TEORICO-METODOLOGICAS

A teoria de base que fundamenta nosso estudo é a metalin-
guistica de Bakhtin (2010 [1963]). Para o autor, o objeto da metalin-
guistica sdo as relagdes dialégicas (inclusive as relagdes dialdgicas
do falante com sua prépria fala). Nessa teoria, as relagdes dialdgicas
sdo compreendidas como um fendmeno quase universal, que pene-
tra toda a linguagem humana e todas as relagdes e manifestagoes
da vida humana, logo, um fenébmeno bem mais amplo do que as
relagdes entre as réplicas do didlogo expresso composicionalmente.
Nas palavras do autor, “as relagdes dialégicas sdo extralinglisticas.
Ao mesmo tempo, porém, ndo podem ser separadas do campo do
discurso, ou seja, da lingua enquanto fenémeno integral concreto.
A linguagem sé vive na comunicacdo dialégica daqueles que a
usam” (Bakhtin, p. 216, 2010 [1963]. Partindo desses pressupostos,
o discurso bivocal se torna o objeto principal da investigagdo na
metalinguistica bakhtiniana, pois ele surge inevitavelmente sob as
condigdes da comunicacao dialdgica.

No Brasil, a recepgdo da metalinguistica bakhtiniana ficou
conhecida como Anélise Dialégica do Discurso (ADD), isto é, a reali-
zacgao de estudos que se utilizam dos conceitos advindos dos textos
de Bakhtin, Voléchinov e Medviédev para realizar a investigagao
de um corpus discursivo (Brait, 2012 [2006]). Assim, tal analise ndo
enxerga a lingua como um sistema fechado, estatico, mas como um
fendmeno vivo, histdrico e socialmente constituido por meio de inte-
ragdes discursivas, isto &, o discurso emerge na relagao entre sujeitos
situados em contextos ideoldgicos.

Entre os conceitos centrais que integram a ADD, além das
relagdes dialdgicas, merecem destaque: i.) a interagéo discursiva, a
lingua viva, a lingua em ato (Voléchinov, 2018 [1929]); ii.) o enunciado,
como a unidade concreta do discurso, elo na interacdo discursiva
socioideoldgica; iii.) os géneros do discurso, como as formas relativa-
mente estdveis de enunciados (Bakhtin, 2016 [1952-1953]).



Na metalinguistica bakhtiniana, a lingua refrata a realidade
social é compreendida como interagao discursiva, realizada por meio
de enunciados, que sdo os elos na comunicagado. Para Bakhtin (2016
[1952-1953]), cada individuo produz uma variedade de enunciados,
sejam orais ou escritos, em diversos campos da atividade humana.
Esses tipos de enunciados, relativamente estdveis, sdo os géneros
do discurso, com repertdrio infinito, devido as inesgotaveis formas
da atividade humana.

O autor explica que os géneros do discurso podem ser clas-
sificados como primdrios (simples), isto é, os que sdo constituidos
no contexto da vida cotidiana, e que mantém uma rela¢do imediata
com as situagdes nas quais sdo produzidos, e secundarios (comple-
x0s), isto é, os que perdem a relacdo mais imediata do contexto de
produgdo, dos quais podemos citar o romance, a pesquisa cientifica,
entre outros, além do resumo de tese, que constitui o corpus discur-
sivo para analise deste capitulo. Além disso, todo enunciado possui
uma natureza responsiva: enquanto elo na comunicacéo discursiva,
guem interage com ele estd apto a respondé-lo, seja para concordar,
ou discordar, seja para complementé-lo, usa-lo, presumi-lo como
conhecido, etc. Todo enunciado se relaciona, responsivamente,
a outros enunciados passados e, ao serem enderecados a outros
sujeitos, prospectivamente a enunciados futuros.

Considerando essas escolhas tedricas, os procedimentos
metodoldgicos que realizamos para nosso estudo sdo os organi-
zados por Lima (2025) nessa forma: i.) andlise das formas e tipos
de interacéo discursiva em sua relagdo com as condigdes concre-
tas; ii.) anélise das formas dos enunciados ou discursos singulares
em relagdo estreita com a interagdo da qual sdo parte; iii.) andlise
dos elementos da lingua em sua concepgéo linguistica habitual;
iv.) identificacdo do objeto do discurso e da relagdo valorativa do
sujeito com o elemento seméntico-objetal do enunciado; v.) identi-
ficacdo dos elos precedentes (resposta) e subsequentes (enderega-
mento) do enunciado; vi.) identificagdo do debate ideoldgico.



Quanto ao corpus discursivo, selecionamos o resumo da
tese de doutorado do primeiro autor do capitulo, publicada em 2024,
que abordou a relagdo entre professores de inglés e tecnologias
digitais em uma perspectiva (auto)biografica. O titulo da tese é O
letramento digital de um professor de lingua inglesa: um estudo (auto)
biografico (Guedes, 2024). O resumo da tese é compreendido ndo
apenas como parte do trabalho completo, da tese em si, mas como
um género discursivo independente, considerando as condi¢oes de
produgdo e recepgao desse enunciado, podendo ser tratado a luz da
metalinguistica bakhtiniana, a exemplo dos estudos realizados por
Lima (2021; 2023a; 2023b; 2025) e Lima et al. (2023). Na Figura 1, 0
resumo é apresentado na integra a partir de uma figura resultante de
um print screen realizado diretamente na Plataforma Sucupira.

Figura1- Corpus da pesquisa: resumo da tese

Fonte: https://sucupira-legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/
viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=15166735. Acesso em: 19 de dez. 2025.

Posteriormente, na discussdo do corpus, palavras e trechos
do resumo sao repetidos, por meio do uso de aspas e entre parén-
teses, para ilustrar a discussao realizada de modo a evidenciar a
relacdo entre o linguistico e o discursivo.


https://sucupira-legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=15166735
https://sucupira-legado.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=15166735

DISCUSSAQ DO CORPUS

A andlise do resumo da tese intitulada O letramento digital de
um professor de lingua inglesa: um estudo (auto)biografico (Guedes,
2024) revela que o discurso académico entra em relagdo dialdgica,
predominantemente, com o discurso (auto)biografico e o discurso
poético, distanciando-se de um discurso tecnocéntrico a favor de um
discurso em que as experiéncias humanas sdo mais relevantes para
mudangas e o desenvolvimento de préticas pedagdgicas.

O trecho inaugural do resumo introduz o discurso (auto)bio-
gréfico marcado pelo uso do verbo na primeira pessoa do singular
e constituido em relagdo ao passado (pretérito perfeito) por meio da
memdria (jamais esquecerei / durante toda minha formacgéao). Além
disso, é percebida uma relagéo dialdgica entre o discurso académico
e um discurso poético, estabelecendo a principal relacdo da nossa
discussao: entre sujeito e tecnologia digital (dei vida a um computa-
dor). Percebemos que é por meio da introdugdo do discurso poético
que, inicialmente, o autor do resumo revela seu posicionamento em
relacdo as tecnologias digitais: o sujeito ndo é passivo em relagéo a
elas; o sujeito é agente e é responsével pela existéncia delas; sem o
sujeito, as tecnologias nao existem.

De toda forma, o enunciado flerta com o discurso tecno-
céntrico (tive a oportunidade de ter acesso as tecnologias digitais /
continuei as investidas no uso dessas ferramentas na minha pratica
pedagdgica):

1. a dualidade ter / ndo ter evidencia que o autor se estabe-
lece em uma relagao de privilégio frente a outras pessoas - o
autor tem uma “oportunidade” ; outras pessoas nao; logo ter
acesso as tecnologias é melhor do que nao ter acesso a elas;
esse acesso tem implicagdes na “pratica pedagdgica’

Neste caso, fica (re)velado que o acesso e o uso das tecnolo-
gias digitais, por si s, é algo positivo, é algo bom, independentemente



do uso que é feito delas. O autor do resumo afirma ter “facilidade no
uso das digitalidades’, enquanto outros professores ndo. No entanto,
a omissdo de como esse uso é feito aproxima o discurso académico
do autor do resumo do discurso tecnocéntrico. Em outras palavras,
para o autor do resumo, uma préatica pedagdgica com o uso das tec-
nologias digitais pode ser melhor do que uma sem o uso delas; para
nds, analistas, sem explicitar que uso é esse, no discurso académico,
a tecnologia, por si sé, ganha uma centralidade que se sobrepde a
prépria experiéncia humana.

Na relagcdo com o discurso (auto)biografico), vale salientar
ainda que essa polarizagao eu-outros serve para legitimar a singu-
laridade da trajetdria narrada (minha facilidade) frente a um cenério
coletivo de variagdo e limitagédo. Sugere, portanto, que aqueles com
“facilidade” serdo mais bem-sucedidos no uso digital, o que refor¢a
uma hierarquia tecnoldgica: quem domina a técnica é melhor,
enquanto outros estariam em desvantagem. Por outro lado, a obser-
vagdo de que “nem todos os professores [..] tinham a facilidade no
uso das digitalidades” aponta para um discurso que reconhece, tam-
bém, a diversidade de condicdes e trajetdrias alheias, contestando
um discurso homogéneo de acesso tecnolégico democratico e
universal, alertando para a desigualdade de letramento digital entre,
inclusive, pares.

Em movimento mais critico, ao mencionar que a trajetéria
tecnolégica ocorreu ao longo da formagédo pessoal e profissional, o
autor do resumo sugere que o letramento digital ndo brota esponta-
neamente, mas é mediado por experiéncias acumuladas. Ao proble-
matizar isso, reafirma que o processo de apropriacéo digital envolve
mediacdes individuais, contextuais e histéricas, um recuo em relagdo
ao tecnocentrismo puro. O autor ainda contrasta sua prépria traje-
téria de formagédo com a ideia de que "nativos digitais” possuiriam
competéncias digitais automaticas. Essa critica € um discurso que
se opde ao tecnocentrismo, ao sugerir que o letramento digital ndo é
natural, mas construido social e historicamente.



Assim como estudos anteriores (Lima, 2025), ao tornar-se
um palco de encontro de opinides, a anélise do resumo revelou a
tensdo entre uma valorizagcdo mais centrada na tecnologia digital e
uma valorizagdo mais centrada na experiéncia humana (ou na pratica
pedagdgica). Em sintese, portanto, o resumo analisado revela que o
discurso académico entra em relagéo dialdgica, predominantemente,
com o discurso (auto)biografico e o discurso poético, caracteristicos
do tipo de investigagdo escolhido pelo autor do resumo, e isso faz
com que haja um distanciamento do discurso tecnocéntrico, pois, ao
falar de simesmo, das experiéncias e o desenvolvimento de si, mesmo
em relagdo as outros, o discurso académico acaba por valorizar mais
as experiéncias humanas, que sao vistas como mais relevantes para
mudancas e o desenvolvimento de praticas pedagdgicas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Retomando o fio condutor deste estudo, partimos da inquie-
tacdo de compreender como o professor de lingua inglesa se posi-
ciona em relagdo as tecnologias digitais no campo cientifico. Entre
os resultados mais salientes, emergem padrdes discursivos que, em
nosso entendimento, respondem a pergunta de pesquisa: por meio
da relagéo dialégica entre o discurso académico, o discurso tecno-
céntrico, o discurso (auto)biogrdifco e o discurso poético, o professor
de lingua inglesa se posiciona de forma ativa frente as tecnologias
digitais, colocando-se na centralidade dos processos de que par-
ticipa, como responsdvel, inclusive, por “dar vida" as tecnologias
digitais (computador). Sem a experiéncia humana, ndo ha desenvol-
vimento tecnolégico digital.

No entanto, é claro que essa relagdo ndo é pacifica. E tensa,
contraditdria, conforme é estabelecido nas préprias premissas da
metalinguistica bakhtiniana. O discurso tecnocéntrico se faz pre-
sente, mas o discurso (auto)biogréfico é capaz de revelar criticidade,



percebida por meio do reconhecimento de diferencas entre pro-
fessores e do distanciamento da no¢do de "nativos digitais’, como
sujeitos com capacidades inatos, e situa o letramento como uma
construgdo social mediada por tempo, motivacéo, oportunidades e
contexto institucional.

Em termos sociais, tedricos e préaticos, esses achados apon-
tam para tensdes persistentes no campo educativo: o discurso hege-
monico de que a tecnologia melhora a pratica docente por si sé (dis-
cursos tecnocéntricos) é confrontado por discursos que reconhecem
desigualdades de acesso, diferencas de trajetdria e a necessidade de
media¢des pedagdgicas reflexivas. Teoricamente, a pesquisa reafirma
a utilidade da metalinguistica bakhtiniana para revelar os posiciona-
mentos que se entrecruzam no discurso académico do professor de
inglés. Em termos préticos, a investigagao sugere que qualquer inter-
vengao no campo da formacéo docente tecnolégica precisa trabalhar
nao apenas com capacitagdo técnica, mas com espacos de reflexdo
narrativa, problematizagao discursiva e escuta plural.

No dmbito do campo de pesquisa em educacéo, a contri-
buicdo deste estudo reside em dois pontos principais: primeiro, a
discussdo comparativa sobre discursos (auto)biogréficos e tecno-
céntricos em resumos de tese, um recorte ainda pouco explorado.
Além disso, a discussdo acaba por possuir o potencial para informar,
de algum modo, politicas educacionais, programas de formacao de
professores e préticas pedagdgicas.

Entretanto, a pesquisa ndo estd isenta de limites. Em termos
metodoldgicos, o corpus é limitado (apenas um resumo), o que
impede ampliagdes estatisticas ou generalizagdes amplas. Em ter-
mos de escopo, usar apenas um resumo de tese pode ndo captar
nuances mais profundas que surgem em trabalhos completos. Para
investigagdes futuras, sugerimos algumas possibilidades: ampliar
0 corpus para incluir ndo apenas resumos, mas trabalhos com-
pletos, dissertagdes e capitulos que adotem a mesma abordagem



(auto)biogréfica; ou ainda realizar uma triangulagdo com entrevistas
ou narrativas orais de professores para contrastar o que aparece no
resumo com aquilo que é dito em contexto menos controlado.

Por fim, cabe enfatizar o carater social e institucional dessa
tematica: viver em uma era de digitalizagao educacional imp&e desa-
fios e demandas que vao além da mera adogao técnica de tecnologias.
As narrativas docentes, as escolhas discursivas e 0 modo como pro-
fessores (re)constroem sua identidade frente a tecnologia tém impli-
cacgoes politicas, de inclusdo ou excluséao, e simbdlicas, de reconhe-
cimento ou silenciamento. Assim, este estudo reforga que tecnologia
na educagao néo é “fato neutro’, mas zona de disputa de sentidos,
e que promover uma educacao digital mais justa exige atencdo nao
s ao "fazer tecnoldgico’, mas ao fazer discursivo, reflexivo e ético de
cada agente escolar.
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INTRODUCAQ

Aproximar por meio de um didlogo do conceito de extensao
na educacgao discutido por Freire (2013), refletir no modo de apro-
ximagao semantica a este termo, no que ele pode estender, algo a,
assim visar o lado humano que estende suas relagdes em nada abs-
trato, mas no que aproxima ao concreto e cientifico.

Por um lado uma pesquisa na forma do (re)iso como mate-
rial em artes, Lopes (2021), e por outro no ambiente virtual para o
aprendizado de uma lingua inglesa, Chinaglia (2025), ambas pesqui-
sas tocam nas artes e procurar aqui em nossas reflexdes uma parte
do que se pode aproveitar como praticas no ensino\aprendizado, no
conjugar delas, buscar apontar algumas para elevar seu potencial
diante das novas tecnologias, em uma questdo base que difere o
fazer analégico, ao que remete diretamente a natureza das coisas em
sua forma essencial e por outra no mundo digital com seus possiveis
e tentadores usos, em um lugar cada vez mais envolvidos por tais
modos operacionais.

Mantermos uma proximidade em nossas descobertas de
pesquisa, para além de nosso fazer na educacéo, nossas formacgoes
e nossas raizes, ambos nascidos em Minas Gerais, na entdo pequena
cidade de Muzambinho e de forma simples, fomos criados livres, em
tempos distintos, mas que brincar era poder estar soltos, nas ruas e
com os amigos explorando, dialogando e descobrindo novos luga-
res e possibilidades nas aventuras. Importante frisarmos o quanto
tal ambiente, como a cidade inspirava, como uma grande familia, o
conectar no comum facilitou nas préticas educacionais, que nos ins-
piram nossas relagdes em nossas intersubjetividades.

Coloca Freire (2013), na introdugéo de seu e-book Extenséo
ou Comunicagao, uma publicagao virtual de um livro escrito em 1968,
quando nosso autor ainda vivia seu exilio no Chile:



"Hoje, provavelmente mais do que ontem, parece ao autor
inadidvel que se discuta, interdisciplinarmente, a assis-
téncia técnica, tomando o homem a quem serve como o
centro da discussao. Nao, contudo, um homem abstrato,
mas o homem concreto, que nao existe sendo na reali-
dade também concreta, que o condiciona.”

Pensar neste homem diante de tal dicotomia tecnoldgica
entre o analdgico e o virtual que é nosso foco na educagao, a vigia
diante das facilidades do mundo atual ndo ha como desconsiderar o
uso de tecnologias digitais como facilitadoras do ensino aprendiza-
gem de qualquer conteudo, desde que usados de forma adequada e
com a devida parcimonia e acrescentar muitos cuidados.

Nas duas pesquisas nos deparamos com o uso de tal tec-
nologia, tanto na construgdo da tese sobre o (re)iso de materiais
em artes na qual, por motivos do isolamento obrigatério durante a
pandemia do coronavirus, da covid 19, a exposi¢do RE\, Lopes (2021)
que faz parte dos dados de pesquisa teve de ser reformulada para o
ambiente virtual e neste mesmo ambiente, onde coincidem as duas
teses, nasce também a pesquisa no ensino da lingua estrangeira,
aqui traremos para a inglesa, na oportunidade de refletirmos ques-
tdes que envolve esta forma de ensino.

No Brasil quando refletimos em algumas formas de poder, em
sua multiplicidade tomamos como fundamental o didlogo critico e o
trazer a luz algumas praticas que levamos em nossa histéria desde
a colonizacao pelos europeus e nas recentes pesquisas que busca-
mos abrir para estas ‘novas histdrias’ algo perpassado pelo decolo-
nial refletido em Maldonado (2015), um entender nossos caminhos
que formaram nossas primeiras colonias, os primeiros habitantes e
suas relagdes com a natureza local que fazem parte do que ficou por
contar. Importante libertar-nos das praticas eurocéntricas, branca,
machista, miségina e cheia de fobias, para entdo adotarmos a devida
poténcia de nossa cultura brasileira na mistura dos povos originais
em nossa terra, mais os europeus, africanos e outras culturas que se



fazem presentes, uma mistura heterogénea e diversa que nos faz a
complexa constituigdo do ser brasileiro.

Quando tratamos do ensino de uma Lingua Estrangeira,
especificamente a Lingua Inglesa, as tecnologias digitais contri-
buem como facilitadoras desse processo hodiernamente. Sabemos,
esta lingua, estd na maior propor¢do do mercado, grande parte das
empresas gestoras de tal espago virtual, incluidos o da prépria aca-
demia, que se faz em sua maioria utilizar tal idioma, oferece cada dia
mais recursos para romper tais barreiras na comunicagao. Pensar
assim na forma de extensao refletida por Freire (2013): como “Invasao
cultural (através do contelido levado, que reflete a visdo do mundo
daqueles que levam, que se superpde a daqueles que passivamente
recebem)” Nos relatos do indigena Krenak (2019, 2020, 2021) pen-
sar a cultura indigena sobrevivente e sua resiliéncia diante do poder
colonizador, que conjuntamente com os negros souberam misturar
as culturas para manter viva as suas tradi¢des.

Aqui em nossos relatos de forma objetiva concentraremos o
olhar na forma onde se operam os modos de transmitir tais saberes
CcOmo em nosso caso o que reafirmar como um alerta diante de tais
usos pela tecnologia digital e sera pelos sentidos que tornam a base
para tais usos como no caso da lingua na sua aprendizagem como a
Inglesa sendo um segundo idioma, que perpassa, assim como qual-
quer outra aprendizagem de uma segunda fala, pela mesma estru-
tura da lingua materna em sua compreenséao auditiva, oral, leitura e
escrita, Estd, portanto, no uso dos sentidos a sua transmisséao, sera
de grande importéncia nossa ateng¢éo do ‘campo associativo’ com a
extensdo coloca Freire (2013):

“[..] uma relagéo significativa com transmissao, entrega,
doagdo, messianismo, mecanicismo, invasdo cultural,
manipulacéo etc. E todos estes termos envolvem agdes
que, transformando o homem em quase “coisa’; 0 negam
como um ser de transformagao do mundo. Além de negar,



como veremos, a formagdo e a constituicdo do conhe-
cimento auténticos. Além de negar a agéo e a reflexao
verdadeiras aqueles que sdo objetos de tais agoes."

A extensdo defendida toma como forma a base do conheci-
mento e transmissao entre seres humanos e ndo na sua forma ingé-
nua aporta Freire (2013): “que se reflete nas situacdes educativas em
gue o conhecimento do mundo é tomado como algo que deve ser
transferido e depositado nos educandos” Se pensar de forma oposta
a esta primeira onde o ser envolvido pelo lugar que ocupa, diante de
condigdes favoraveis e liberdade de estimulos, a crianga, represen-
tante do espirito base, onde recebera o aprendizado, e fundamental
manté-la viva, mesmo com o passar dos anos, para que se desen-
volva harmonicamente com seu entorno, cabendo o educar pelos
limites a ser descobertos diante de todo mistério na natureza. Nas
condigdes atuais diante do uso do virtual, se utilizar como uma sim-
ples ferramenta de veiculo e em sua utilizagado a necesséria pesquisa
das fontes e temas de interesse, a utilizagado de filtros, fato como ela
mesma promove, na qual filtra as imagens para que saiam de forma
mais ‘agraddvel' aqui cabem muitas perguntas como: agradével a
guem? Por que outras formas ndo sdo também agradéveis? Da parte
de quem existem tais filtros agradaveis? Estaria ai uma forma de
poder manipulador? Sabemos que os algoritmos trabalham em uni-
verso mecanicista, no qual os dados sdo compilados, calculados e
nesta operagéo colhidas pelos Big Techs, surge a resposta dentro de
tais limites, e como estes limites sdo diretamente controlados pelas
empresas com o capital direcionado a tais atividades, ao que coloca
Silveira (2025, video no 50:40min) a importancia em tal diferenciagao
e o cuidado com o termo Inteligéncia Artificial (IA) por se tratar de
operagao de mecanismo e ndo de organismo através da qual estao
recentemente em controle e desvios da atencado e até na economia
de atencdo, onde ela a I.A. aparece até no controle da geopolitica
mundial e produzindo guerras sobrepondo o poder pela violéncia e
retirando o didlogo. O que nos lembra Freire (2013):



"0 didlogo é o encontro amoroso dos homens que, media-
tizados pelo mundo, o “pronunciam’, isto &, o transformam,
e, transformando-o, o humanizam para a humanizagao de
todos. [...] Ndo ha nem pode haver invasdo cultural dia-
l6gica; ndo ha manipulagdo nem conquista dialdgicas:
esses sdo termos que se excluem.’

Formatos analdgicos e digital, como podem dialogar-se?

“"Do mesmo modo, um pensador que reduz toda a obje-
tividade ao homem e a sua consciéncia, inclusive a exis-
téncia dos demais homens, ndo pode, enquanto pensar
assim, falar da dialeticidade subjetividade-objetividade.
Ndo pode admitir a existéncia de um mundo concreto,
objetivo, com o qual o homem se acha em relagédo per-
manente.’ (Freire, 2013).

Refletimos o que considerar como analdgico, o que nos traz
para um estado de analogia e busca por esclarecer dos fatos natu-
rais, portanto pertencentes as fontes que em nossos dias reclamam
mais atengao pela crise climatica a qual vivemos, a crise do humano
em que se vendo a si mesmo e seu reflexo no outro, estd fazendo
com que nosso olhar diante da pesquisa volte a se abrir para este
estado de natureza enquanto mistérios ainda por serem desvelados,
lembramos também o grande salto dado pela ciéncia que ja conse-
gue registrar uma nova microparticula na matéria que denominam
quarks: "palavra tirada de uma passagem do livro Finnegans Wake,
de James Joyce, embora em alemao a palavra quark tenha também
o significado coloquial de nada” (Bosi apud Novaes, 1988, p. 69), um
estado de energia e antimatéria registrado com a explosao do dtomo,
estaremos portanto tocando na parte que nos trouxe o moderno que
foi o espirito das coisas, diante de tal dimensdo percebemos que
teremos de adotar o salto em nossos sentidos encontrar caminhos
que a prépria ciéncia pode apontar e utilizar recursos virtuais para
atingirmos este estado do nada diante da matéria que nos pode
facilitar os equipamentos digitais portadores de tais recursos, mas
que uma vez mais estamos diante de desafios que devemos por
nosso alerta total para chegar a nossa liberdade na criagéo.



Durante os estudos na pesquisa sobre O (Re)iso de
Materiais em Artes, Lopes (2021), encontrar reflexdes dentro de
tamanha dimensao, foi adotada a metodologia da complexidade em
sua grande maioria refletida por MORIN (2005), e com muitos con-
trapontos da teoria de Paulo Freire, abrimos a um campo de muita
liberdade no qual fizeram parte da construgdo sonhos, textos her-
méticos, antigas ciéncias como astrologia, uso de consultas no Tarot,
estruturadas ao final pelos nossos cinco sentidos, apresentados na
seguinte ordem: audigdo, paladar, visdo, tato e olfato aos quais rela-
cionamos um elemento, dentre os cinco que temos registrado: ao
ouvido o éter, a boca a agua, ao olho a terra, a mao o fogo e ao nariz
0 ar, o cuidar sempre apoiado por tedricos que nos auxiliaram a for-
matar a tese e seguir em tal pesquisa nos parece fundamental para
chegar ao uso do virtual como ferramenta de contraponto e saber
gue dentro de tal lugar se nao saltar e retomar nossos sentidos
o refletir como este texto para buscar caminhos dentro do virtual
proposto, acionar por meio da critica, a consciéncia diante do uso
pelos sentidos de ser humano ético, equilibrado e reconhecer o que
consumir no embate diante de habitos e fetiches em lugar ainda
a ser explorado para chegar e retomar solugbes para um maior
estar e seguir na humanidade. Na pesquisa foram lancadas ques-
tGes para um grupo de pessoas que frequentavam raves nos anos
90, na Europa, festas em que pude participar ativamente criando
ambientes e performances, diante da divida de qual era o comum
gue nos unia em tais eventos e retirar uma base de depoimentos
em torno dos mesmos sentidos e usos diante de tais eventos nos
guais pude verificar o qudo o abrandar o sentido das realidades que
se faz durante uma festa pode causar e perpetrar transformagoes
individuais apds anos passados. E as distancias se fizeram curtas
com o uso da tecnologia, foi possivel em pouco tempo retomar um
didlogo que o tempo deixou suas marcas.

Em contraponto na imersdo adotada na tese construida
sobre os ambientes virtuais para iniciar nossa abordagem sobre



a utilizagdo das tecnologias digitais na aprendizagem da lingua
inglesa no desenvolvimento das quatro habilidades estruturais que
contemplam um idioma, iniciando pela habilidade de compreenséo
auditiva, assim como uma das formas em nossa utilizagéo da lingua
materna, essa habilidade se faz relevante e imprescindivel na com-
preensdo da lingua inglesa ou qualquer outro idioma. Durante tal
aproximacao pelo sentido materno se torna fundamental criar tal lago
de aproximacgéo que se tem com o contato direto do lugar, das pes-
soas e as situagdes envolvidas, na qual o ambiente da acdo com os
cheiros, gestos, relagdes de empatia se tornam formadores de nosso
aprendizado libertador diante do outro, o estrangeiro. Relatamos
gue em nossas experiéncias com outros paises no qual podemos
viver treze anos o fato do dominio de um idioma se dava quando por
exemplo iniciar os sonhos, as discussoes e pelejas se fizeram fluidas
dentro de tal novo idioma, fato da importancia de buscarmos o mais
além dos textos, e escutas sonoras ou escritas rapidas e corretas
com a posse de vocabuldrio amplo.

Ao ouvirmos um outro idioma, podemos ser despertados
pelo desejo de compreensdo de uma lingua estrangeira em sua
modalidade oral, que se inicia pela incompreensao do que se ouve,
entdo, ao incentivarmos essa pratica de compreensao auditiva nos
estudantes, através de musicas, chats, podcasts, filmes, jogos, pro-
gramas curtos e tematicos de radio e com a utilizagao de tecnologia
em sala de aula, poderemos, de certa forma, auxiliar para o desejo
dessa compreensdo da lingua estrangeira estudada, contribuir e
facilitar esse desenvolvimento. A importancia ao trazermos pessoas
com vivéncia plena na utilizagcdo do idioma que estamos trabalhando
se faz fundamental pelo necessario e rico contato presencial, pois
sabemos que a comunicacgdo se faz por diversos recursos e usos
de sentidos em uma relagé@o de intersubjetividade. Esta neste lugar
do real que se faz por analogias que o nosso virtual ndo conseguira
se desenvolver em sua plenitude de conhecimento para torna-lo
sabedoria, naquilo que se sabe, se saboreia, se sente no amargor,



azedume e docura de uma experiéncia plena, devemos estar aten-
tos diante de tais definigdes como vivéncias e experiéncias, quando
Mattos (2010) refletindo com Walter Benjamin, e no que aportar
em Dewey (2010) que tais experiéncias somente nascem dentro do
estado de arte, ndo somente ela como exprimir cultura, mas diante
da vida em sua forma mais simples para atingirmos a 'boniteza’ das
nossas agdes. Para se chegar a tal estado aquele que busca por
conhecimento estard em uma postura inquieta, impaciente, inddcil
como coloca Freire (2013): “uma busca que, por ser busca, ndo pode
conciliar-se com a atitude estatica de quem simplesmente se com-
porta como depositario do saber”

Ao utilizarmos em sala de aula recursos tecnoldgicos ja uti-
lizados comumente pelos estudantes na realizagcdo de atividades
em lingua inglesa que promovam o desenvolvimento da compre-
ensao auditiva, poderdo ser acionados dispositivos cognitivos para
o desenvolvimento de outras habilidades necessérias na compre-
ensdo de um idioma. Nessas atividades de pratica de compreensao
auditiva para os estudantes dos cursos técnicos integrados, pode-
rao ser utilizados temas da area técnica de cada um dos cursos na
utilizagdo dos diversos recursos apresentados para o desenvolvi-
mento da habilidade apresentada. Independentemente do uso de
tecnologias digitais nos estudos de uma Lingua Estrangeira, se
faz importante ressaltar que as quatros habilidades se relacionam
entre si, e o desenvolvimento de uma pode alavancar o desempe-
nho de outra e assim sucessivamente. Aqui frisamos o importante
encontro entre os dois formatos o analdgico e o virtual, ou seja, o
real e o virtual e assim deixar claro que o virtual se tomado como
mais uma ferramenta de apoio nas pesquisas que estamos direcio-
nando nossos parceiros de didlogo, pois serd no dialogismo que
construiremos caminhos para buscar novos recursos e universos
de expresséo e transformacao.



CONSIDERAGOES FINAIS

“[..] as linguas ndo podem ser entendidas sendo como
sistema, e é como e porque sdo sistema que se desen-
volve nelas uma solidariedade indiscutivel entre seus
termos, em cada unidade linguistica. Isso significa, por
outro lado, que a “compreensdo” da significagdo destes
termos s6 é possivel enquanto se acham “dinamicamente
presentes na estrutura” (Saussure, 1972).

Importante frisarmos que toda esta aproximacao feita aos
conceitos de extensdo apontados por Freire (2013) nos trouxe como
bases para melhor compreender as relagdes que podemos tragar
entre conteddos multidisciplinares aportados na educag@o como em
nosso caso de duas pesquisas desenvolvidas uma com parametros
firmados ao principio em bases de analogias como se apresentou a
tese Rever o (re)uso de materiais em artes, Lopes (2021) que emerge
em um labirinto de multiplas disciplinas e capas amalgamadas em
interseccionalidade para entéo lancar mao da ferramenta virtual que
nos fez possivel pelas condigbes de afastamento vividas durante a
pandemia; pesquisa que foi desenvolvida durante os anos de 2020
e 2021, que na pratica nos fez uma grande ferramenta pois conse-
guimos unir varias opinides e obter relatos de participagdes com o
trabalho em questdo em diversos lugares do globo terrestre, pelas
experiéncias vividas pelo pesquisador durante os anos em que
esteve na Europa e teve contato com diversos outros lugares. Ela
foi de grande utilidade e conseguiu abrir um painel bem diverso de
participagdes e culturas e diante de tanta diversidade ela se matem
ainda atualmente aberta a visitagdo, com menos usudrios, mas segue
um registro para exatos estudos de seu impacto e usos possiveis até
0 contemporaneo nas artes.

J& na pesquisa com o titulo. Ambiente virtual no ensino e
aprendizagem da lingua espanhola em cursos técnicos integrados ao
ensino médio, Chinaglia (2023), voltada estritamente a tal ambiente



verificou-se o potencial que tal ferramenta pode ampliar o interesse
e de forma parcimoniosamente e cuidando dos detalhes de aplica-
bilidade ela pode galgar com desempenho de forma positiva em
suas utilizagdes e sabendo diante de tais recursos apresentados e
dificuldades encontradas a importancia em manter a dicotomia entre
as formas analdgicas e virtuais. Optou-se pela lingua inglesa por ser
uma das pesquisas que se segue em curso e pela sua proximidade
de grande influéncia dentro de tal ambiente que vem ocupar a cada
dia mais espagos em nossas vidas.

Do recurso que adotamos em nossas experiéncias educacio-
nais, para aproximar ao conceito de extensdo tanto para uma lingua
estrangeira como aos estudos em artes que ainda em nosso pais
apresenta-se ausente na educagcdo como um todo. N&do lhe cabe,
portanto, de uma perspectiva realmente humanista, estender suas
técnicas, entrega-las, prescrevé-las; ndo lhe cabe persuadir nem
fazer dos que dela se utilizam como fazer educacional o papel em
branco para sua propaganda e sim o atuar e comunicar.

Como nos alerta Freire (2013): “Como educador, se recusa a
"domesticagdo” dos homens, sua tarefa corresponde ao conceito de
comunicaggo, ndo ao de extensédo." Mas ao trabalharmos tal conceito
de forma a usd-lo como uma técnica abstrata assumirmos o com-
promisso de com ela adotar de forma seria, com devidos cuidados
e manter sempre a primeira opgao dos verdadeiros sentidos acima
de qualquer atragdo enganosa, a forma critica como construcado de
saberes para manter o foco cada vez mais cuidar a transformacéo
de nosso ser humano em equilibrio com seu entorno, a natureza, e
suas relagdes com o outro como nos aponta Krenak (2020) em alerta
sobre a cultura do bem viver o que nos faz ser sustentaveis que em
nossas agdes devem partir dentro de cada um para entdo manter
toda rede em equilibrio. Esta portanto nas méos da educagao os dia-
logos cada vez mais criticos para evitarmos uma tendéncia que se
apresenta na atualidade do uso excessivo da |IA e a perda do aluno
critico racional para o aluno reprodutor mecanicista.
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INTRODUCAO:
AAUTOAPRENDIZAGEM (SELF-STUDY)
DF LINGUA INGLESA

Pontes (2022, p. 94, grifo das autoras) traz algumas pala-
vras e expressdes que fazem parte do conceito de autonomia, tais
quais, "responsabilidade pela aprendizagem, atitude, formu-
lar os proprios objetivos de aprendizagem, monitoramento,
autoavaliagdo, controle e liberdade.’ Assim, um individuo que
tem a prética do self-study é um aprendiz que tem autonomia para
desenvolver estratégias préprias para aprender. Paiva (2005) define
autonomia como

um sistema sociocognitivo complexo, que se manifesta
em diferentes graus de independéncia e controle sobre
o préprio processo de aprendizagem, envolvendo capaci-
dades, habilidades, atitudes, desejos, tomadas de deciséo,
escolhas, e avaliagdo tanto como aprendiz de lingua ou
como seu usuério, dentro ou fora da sala de aula (Paiva,
2005, p. 139).

De acordo com Paiva (2005) e Komatsu (1999), o aprendiz
precisa trabalhar no desenvolvimento de capacidades e habilidades,
descobrir seu estilo de aprendizagem, deve tomar diversas decisoes,
fazer escolhas, suprir seus proprios desejos e fazer uma autoavalia-
¢ao para obter sucesso na aprendizagem de uma lingua estrangeira.

Moulin e Pereira (2003) explicitam a diferenca na autoapren-
dizagem autbnoma, segundo a qual o aprendiz busca aprender de
modo ndo ordenado e assistematico; assim, o autodidata seleciona
materiais, estuda e pesquisa sem apoio de tutores, professores nem
materiais guias. E ha ainda a autoaprendizagem dirigida, que é sis-
tematica e organizada, pressupondo, com isso, um material guia no
qual o aprendiz autodidata se apoia para aprender.



De acordo com a proposta deste capitulo sobre aprendiza-
gem de lingua inglesa de forma autbnoma - sem a intervencéo de
um/a professor/a ou instrutor/a -, que se da a partir das técnicas,
aprofundaremos, entdo, a autoaprendizagem auténoma, levando
em consideracado as definicdes estabelecidas por Moulin e Pereira
(2003). Iremos abordar as potencialidades do autoaprendizado aut6-
nomo da lingua inglesa, utilizando algumas estratégias que podem
ser empregadas de maneira efetiva para o aprendizado de inglés
como segunda lingua. Obviamente, ao usar este material para orien-
tar seus estudos, o aprendiz autodidata ira realizar uma autoapren-
dizagem dirigida.

Komatsu (1999, p. 34) argumenta que a autoaprendizagem se
refere a "capacitacdo para busca, selegao, avaliagao critica e utiliza-
¢ao das informagdes, associada ao tempo pré-estudo do aluno” ao
propiciar o aprender a aprender, indispensével para que os aprendi-
zes desenvolvam autonomia para estudarem.,

De acordo com Kumatsu (1999), a autoaprendizagem vai se
desenvolvendo ao longo da vida e € um processo pessoal que ndo
tem férmula prépria. O autor defende que se incentive os estudantes
a desenvolver o aprender a aprender permitindo que eles possam
"assumir a funcdo de verdadeiros condutores do seu préprio pro-
cesso de aprendizagem” (Kumatsu, 1999, p. 34). A partir de agora,
desenvolveremos a discussao sobre os modos de aprender inglés a
partir de aplicativos (applications), gramatica (grammar), sites (sites),
leitura (reading) e videos (videos).

APLICATIVOS (APPLICATIONS QU APPS)

A aprendizagem, através de dispositivos méveis como celula-
res (smartphones) e tablets, chama-se Mobile Learning (M-learning ou



ML). Andrade (2017) acredita que o uso de ML pode contribuir com o
acesso a educacdo de qualidade para pessoas com menos recursos,
pois elas podem aproveitar “curtos momentos de tempo, indepen-
dente (sic) de onde esteja, para aprender” (Andrade, 2017, p. 84).

Sharples (2000) aponta algumas caracteristicas importan-
tes para o uso do ML para aprendizagem, por exemplo, ser alta-
mente portatil (estd disponivel sempre); individual (é adaptavel as
necessidades do aprendiz); discreto (ndo interfere nas situagdes do
dia-dia); disponivel (em qualquer lugar e com qualquer pessoa e a
gualquer momento pode-se utilizar); adaptavel (as habilidades e aos
conhecimentos dos aprendizes); persistente (aprendizado acumula-
vel, independentemente da mudancga de tecnologias); util (utilizado
nas demandas do dia-dia); intuitivo (qualquer pessoa consegue utili-
zar, mesmo sem ter tanto conhecimento tecnoldgico).

Com o advento da Inteligéncia Artificial, (IA) hd, inclusive, a
possibilidade de o aprendiz aprender uma lingua estrangeira com
robds de IA de forma gratuita. A Meta IA do aplicativo WhatsApp,
com sua linguagem jovial e acessivel, proporciona uma experiéncia
interessante, ja que oferece exatamente aquilo que o aprendiz pro-
cura. Fizemos um teste com ela, e, ao informar que gostariamos de
conversar, ela respondeu que conversaria conosco em inglés e corri-
giria possiveis erros, além de sugerir expressdes mais “naturais’; um
inglés mais cotidiano, menos formal. Como é um aplicativo gratuito,
consideramos bem interessante para quem deseja aprender alguns
assuntos pontuais da lingua.

Duolingo é um aplicativo gamificado? que auxilia no aprendi-
zado nao sé do inglés como de outras linguas. Possui layout moderno,

2 Refere-se a gamificagao, que, de acordo com Prazeres e Oliveira (2019, p.5), define-se “quando
aplicada a educagéo formal, como sendo integrar os elementos e estratégias dos jogos a meto-
dologia educacional, a fim de promover o engajamento discente através da motivagdo pessoal e
do envolvimento emocional, para que possam atingir os objetivos de aprendizagem propostos em
seu curriculo pedagdgico”



é facil de utilizar e trabalha as quatro habilidades: audigao (Listening),
fala (Speaking), leitura (Reading) e escrita (Writing). Aprender com
este aplicativo é como jogar. Além de ter uma quantidade variada
de exercicios (escrita, multipla escolha, relacionar colunas etc.), hd o
registro da evolugao do aprendiz e desafios didrios. O aplicativo usa
a competitividade natural das pessoas para estimular o aprendizado
(All Good Tales, 2018).

Pereira (2024, p. 42) afirma que o Duolingo consegue “aliar
tecnologia a aprendizagem por meio de um formato que estimula o
engajamento do usudrio, refletindo tendéncias da cibercultura e do
consumo digital global” Como trata-se ainda de uma rede social, “as
notificagdes do Duolingo se tornaram icones da marca no ambiente
virtual e os memes foram essenciais para aproximar o publico da
marca” (Pereira, 2024, p. 42). No Brasil, a interagédo entre a comu-
nicagdo da empresa e o publico se da através dos perfis que a
empresa possui nas principais redes sociais como Instagram, TikTok,
X, Facebook. Porém, Costa Junior et al. (2025) apontam algumas pre-
ocupagdes com o uso de ML:

A educagdo, em sua dimensdo mais auténtica, ndo se
resume a transmissao de informacgdes, mas a constru-
¢do de vinculos, ao estimulo do pensamento critico e
ao desenvolvimento ético e emocional dos estudantes.
Quando algoritmos assumem o papel de professores,
mesmo que parcialmente, a aprendizagem corre o
risco de se tornar uma experiéncia fria, padronizada e
desprovida de significado. Além disso, a dependéncia
crescente de sistemas de |IA na educacdo reforgca o
poder de grandes corporagdes tecnoldgicas, que pas-
sam a ditar ndo apenas as ferramentas, mas os préprios
conteldos e métodos de ensino. [..] A educacao, assim,
deixa de ser um direito coletivo para se transformar em
um produto controlado por poucos. [..] A saide mental
também entra nessa equagéo. O excesso de exposi¢éo
a telas, a pressao por respostas instantaneas e a super-
ficialidade das interagdes mediadas por maquinas tém



sido associados ao aumento da ansiedade, da disper-
sdo e do esgotamento entre estudantes e educadores
(p. 35412-35413).

De acordo com Costa Junior et al, (2025, p. 35419), os apren-
dizes "estao expostos a diversos fatores que podem causar estresse,
ansiedade e até sintomas depressivos em um ambiente onde tém
acesso constante as informagdes, redes sociais e estimulos digitais"
Portanto, é necessario cautela quanto ao uso.

GRAMMAR (GRAMATICA)

Um método tradicional de ensino-aprendizagem de lingua
inglesa é o estudo da estrutura da lingua, da gramatica. Existem
aqueles mais radicais que advogam gue ndo hd nenhuma necessi-
dade de aprender estruturas, pois 0 processo comunicativo acontece
de forma mais dindmica e que muitos sao fluentes apenas ouvindo
musicas e assistindo videos com legendas, e, com o tempo, sem
legendas. Alguns cursos de idiomas, por sua vez, ainda defendem
métodos eficazes que trazem a aprendizagem da lingua de forma
"natural” - como acontece quando aprendemos a lingua materna -
no qual ndo ha necessidade de privilegiar-se a gramética, ja que,
quando aprendemos nosso idioma, ndo aprendemos por regras, mas
sim por imitagéo e imersao.

Em certa medida, essas afirmac¢des tém um fundo de ver-
dade, mas nenhum método de ensino é totalmente eficaz com
todos os publicos. O site fluentu.com traz algumas razoes do por-
qué aprender com gramatica pode ser benéfico para quem quer
melhorar na aprendizagem da lingua inglesa: melhora a comuni-
cacéao, sobretudo com nativos da lingua, principalmente nas men-
sagens de texto; melhora a habilidade de leitura ndo sé nos livros,
como também em avisos, menus de restaurantes, correspondén-
cias, e-mails etc,; a gramdtica bdsica se torna pré-requisito para



a aprendizagem de estruturas mais complexas, iniciar em niveis
béasicos para que o aprendiz ndo se sinta sobrecarregado ao estu-
dar a lingua. O site recomenda a utilizagdo da gramatica Basic
Grammar in Use do autor Raymond Murphy para comecar a pra-
ticar; e, por fim, a utilizacdo de exemplos da vida real, pois, muitas
vezes, a gramatica néo traz exemplos do dia-dia.

Usando uma gramatica como a que foi citada, o aprendiz
pode fazer os exercicios e checar a chave de respostas ao final do
livro para verificar seu aprendizado. Muitos sites da internet ofere-
cem edicOes anteriores desta graméatica de forma gratuita.

Para acessar inglés auténtico, pode-se retirar exemplos de
musicas, videos de filmes ou séries e pesquisar online. Ao viajar para
algum local cuja lingua nativa é o inglés, é interessante pesquisar se
hé algumas palavras regionais e formas de se comunicar préprias
antes de realizar a viagem. Mesmo dentro de um mesmo pais ha
sotaques, palavras e frases diferentes.

A cantora Adele, por exemplo, tem uma fala diferente do
modo de falar da atriz Olivia Colman ou de Kate Middleton, esposa
do principe William. Adele nasceu em Londres (Inglaterra) e tem
o sotaque do tipo Cockney?. J& a atriz Olivia Colman tem o sota-
gue de sua cidade natal, Norwich de Norfolk, na Inglaterra® Kate
Middleton, por sua vez, possui um tipo de sotaque chamado de
Received Pronunciation ou RP, que é considerado como um inglés
"padrado’, mais refinado e elegante, associado as classes privile-
giadas, elitistas, além de estar relacionado a realeza britanica.

3 TOM F. 10 dialetos britanicos que precisas de conhecer. Education First (EF), Lisboa (Portugal):
Signum International AG, 2025. Disponivel em: https://www.ef.edu.pt/blog/language/dialetos-bri-
tanicos/. Acesso: 18 ago. 2025.

4 BRITISH BROADCASTING CORPORATION (BBC). Norfolk dialect: Is Norfolk dialect worth preser-
ving? What words and phrases do you treasure? Share your thoughts. BBC, 24/09/2014. Londres
(Inglaterra): BBC, UK. Disponivel em: https://www.bbc.co.uk/norfolk/talk/talk_dialect.shtml,
Acesso: 18 ago. 2025.
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E ainda denominado de “Queen’s English" (Inglés da Rainha),
"King’s English" (Inglés do Rei), "BBC English" (Inglés da BBC) ou
ainda "Oxford English" (Inglés da Oxford)®.

Existem diversos aplicativos que sdo especificos para apren-
dizagem das estruturas da lingua, por exemplo: British Council,
Cambridge, Cambridge Grammar In Use, Grammarly Apps. Tais
aplicativos possuem diversos exercicios para o desenvolvimento de
habilidades na estrutura da lingua através de atividades de gramética
e vocabulario, sendo alguns deles gratuitos. Existem ainda alguns
sites que ajudam nesse aprendizado. Um excelente exemplo para
aprender, sobretudo gramatica e vocabuldrio, é o agendaweb.org,
que discutiremos ainda neste capitulo. E um site totalmente gratuito
que possui links para diversos outros sites e dezenas de milhares de
exercicios, jogos e atividades para aprender, tendo ainda a possibili-
dade de que o aprendiz possa checar suas respostas através da pla-
taforma, sendo essencial para a aprendizagem auténoma da lingua.

SITES

De acordo com Paiva (2001), hd indmeros sites para aprendi-
zagem de linguas estrangeiras e "houve um aumento substancial na
quantidade e qualidade de input na lingua alvo, em forma de texto e
dudio” (Paiva, 2001, p. 95, grifo da autora). A aprendizagem pelo com-
putador (notebooks, tablets) é denominada de E-Learning. O "E” sig-
nifica electronic, que se trata de uma modalidade de aprendizagem
desenvolvida por meio de dispositivos eletrénicos, principalmente,
computadores, por meio de canais como a internet®,

5 PAYNE, Laura. Received Pronunciation: British standard speech. Encyclopadia Britannica,
14/08/2025. Londres (Inglaterra): Britannica. Disponivel em: https://www.britannica.com/topic/
Received-Pronunciation. Acesso: 18 ago. 2025.

6 Fonte: https://www.shiftelearning.com/blog/difference-between-elearning-and-mlearning. Acesso
em: 18 ago. 2025.
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Estudar inglés (ou outra lingua) pela internet da acesso a
som e video, além de fazer exercicios e ter feedback online; realizar
tarefas interativas com recursos diversos; e se utilizar de comunica-
cao direta entre professor/a e aluno/a e ainda com outras pessoas
(Félix, 1998 apud Paiva, 2001). A autora explica que a internet propi-
cia recursos que servem para diferentes estilos cognitivos e diversas
formas de aprendizado e ainda auxilia a autoaprendizagem pois “se
dé através de descobertas individuais, de solugédo de problemas, de
tentativas diversas, do fazer e refazer, de acordo com o ritmo de cada
um” (Paiva, 2001, p. 97).

No E-Learning ndo hd pressa nem cobrangas de notas, mas
sim metas pessoais. O aprendiz pode corrigir seus exercicios e medir
seu préprio aprendizado. O site www.agendaweb.org é uma excelente
ferramenta. Ele possui uma série de itens para o aprendizado da lin-
gua inglesa, tais como: exercicios de gramatica (Grammar Exercises),
vocabuldrio (Vocabulary), tempos verbais (Verb Exercises), fonética
da lingua inglesa (Phonetic Symbols), audigao (Listening), leitura
(Reading), audio (Audio Stories), videos (Videos), musicas (Songs)
etc. O estudante terd acesso a exercicios de escrita, multipla esco-
lha, relacionar palavras, jogos etc. Todos esses exercicios podem ser
feitos gratuitamente e corrigidos pelo aprendiz no préprio site. O
estudante resolve as atividades de maneira lidica e se autocorrige
ao clicar no botéo "check” para verificar seus acertos e erros, com a
possibilidade de refazer as questdes que ele/ela errou.

Paiva (2001) aponta alguns beneficios do aprendizado atra-
vés da internet: diversidade, escolha, autonomia, interagéo, gratui-
dade, formagdo continuada, facilidade e rapidez de acesso, leitura
néo-linear etc. A autora traz, no entanto, alguns pontos negativos do
uso da E-Learning, tais como excesso de informagéao, desatualizagédo
de sites, lentidao, falta de qualidade de alguns sites, confiabilidade,
excesso de opgées, pregcos (em alguns cursos), volatilidade, anoni-
mato, desorganizagdo, desvio de atengéo através dos hipertextos etc.



Apesar dos desafios, Paiva (2001) acredita que a internet pode
ser uma aliada, j& que o aprendiz pode, por exemplo, ter contato com
falantes nativos de lingua inglesa através de chats (salas de bate-
-papo) e aprender um inglés cotidiano, mais "natural’ Atualmente,
existem indmeros sites de aprendizagem que sao gratuitos e alguns
gue sdo pagos. Uma empresa que oferece contato direto de estu-
dantes com nativos é a Open English.

Ao acessar o site, pode-se observar a proposta de aprendiza-
gem com “professores nativos” de lingua inglesa (e outras linguas).
Ao acessar o site e se cadastrar, o estudante vai fazer pagamento de
mensalidades e ter acesso a todos os recursos, inclusive, o contato
com um/a professor/a nativo da lingua.

Outro recurso que tem chamado atencdo atualmente é a
aprendizagem do inglés através da Inteligéncia Artificial (IA). O site
TalkPal oferece este tipo de aprendizagem. Apés respondermos algu-
mas perguntas, descobrimos que o valor do curso completo fica em
pouco mais de R$300,00 em 2025. Nenhum site que pesquisamos
com aprendizagem por |A era realmente gratuito ou estava ativo.

Um site com uma proposta de aprendizado através de colegas
online (penpals) é o site mylanguageexchange.com. Apds responder
algumas questoes, o site oferece uma lista de penpals de diferentes
nacionalidades para escolha. O aprendiz pode interagir com outros
estudantes de diversos paises que querem estudar inglés (ou outra
lingua), por exemplo, ou entrar em contato com um nativo de lingua
inglesa que queira aprender portugués. De acordo com o site, como
os aprendizes tém objetivos comuns, ha possibilidade de aprendiza-
gem mutua.

Dentre as opg¢bes de contato, pode-se usar e-mail, troca
de mensagens de texto ou dudio. Contudo, membros n&do-pagan-
tes ndo podem usar estes recursos. Eles podem apenas enviar um
“oi) clicando no botdo “Send a free hi" (enviar um oi gratuitamente)



e aguardar uma resposta. Apenas membros premium, 0s que pagam
o0 site, podem enviar uma mensagem via e-mail, texto ou dudio. O
usuario pode mandar um “oi" para qualquer pessoa. Nesse sentido,
sé vale a pena utilizar este site para trocar mensagens se o aprendiz
puder pagar.

READING

Aydogan e Akbarov (2014) definem audigéo (Listening), fala
(Speaking), leitura (Reading) e escrita (Writing) como macrohabilida-
des da aprendizagem de linguas estrangeiras. Ha ainda microhabi-
lidades que incluem gramatica, vocabuldrio, ortografia e pronuncia.
As trés primeiras relacionam-se a leitura. Borsatti e Gabriel (2022)
argumentam que na leitura hd um nivel mais bdsico (ou inferior),
quando ocorre o processo de decodificagado - entender a partir dos
signos linguistico das palavras (diferenciar porta e porto, por exem-
plo) - e hd um nivel mais elaborado (ou superior) no qual ocorre
a identificagédo das palavras quanto a atribuicdo de sentidos. Para
Jacébsen (2022), na decodificagéo (rdpida e automatizada), o leitor
realiza o acesso lexical para recuperar a pronuncia e, assim, entender
os significados.

Para o autor, diversos estudos apontam que ao ter o contato
da leitura com a audicéo (audiobooks, por exemplo), o aprendiz ira
desenvolver uma leitura mais eficiente, pois, ao relacionar a forma
escrita com o 4dudio, a compreensdo se potencializaria. Existem ind-
meros sites e aplicativos que possibilitam a escuta de textos. O site
AgendaWeb auxilia na leitura com dudios de textos escritos através
de vérias atividades e no aplicativo Learn English by movies, books
hé a possibilidade de, ao assistirmos um video, lermos a legenda e o
site destacar as frases para acompanharmos a medida que o 4udio
prossegue. Existem diversos outros aplicativos pagos que possuem
essa funcionalidade.



Segundo Brauer (2014, p. 168), estratégias de leitura séo "fer-
ramentas, técnicas ou métodos utilizados para obter uma informacao,
isto é, funcionam como instrumentos facilitadores do processo de
compreensao’ A autora discute ainda sobre a importancia da moti-
vacao para melhor compreenséo de leitura, sobretudo, no papel que
tem as emocdes para o desenvolvimento da competéncia leitora
em aprendizes de lingua inglesa. Outra estratégia é o Background
Knowledge (BK) (conhecimento prévio). Ao ler um texto sobre algum
tema que conhecemos em lingua estrangeira, a leitura se torna mais
eficiente porque “o aprendiz aciona os conhecimentos prévios de que
dispde, seja sobre 0 mesmo assunto ou sobre algo a ele relacionado,
de maneira que possa atribuir significado ao que 1&" (Brauer, 2014,
p.173). Nesse caso, de acordo com a autora, o BK é utilizado como
facilitador para a compreensao durante a leitura de textos em inglés.

Segundo Koga (1995), utilizar um dicionario online é uma
estratégia que traz beneficios aos aprendizes, pois haveria menos
interferéncia no processo de leitura. Borsatti e Gabriel (2022) estu-
daram os beneficios do uso do tradutor, no caso observado, o
Google tradutor, para compreensao leitora de textos académicos
em inglés. Com o tempo, os aprendizes-leitores ndo dependeriam
mais do tradutor. O exercicio de traducdo de palavras isoladas,
frases e a comparagéo dessas tradugdes pode elevar o nivel de
conhecimento sobre a lingua inglesa. J& o uso do tradutor em tex-
tos auténticos - assim como a verificagdo da tradugéo de frases
completas - vai aumentar o conhecimento dos aprendizes de voca-
bulério de expressdes maiores.

VIDEOS

Aprender lingua inglesa através de videos pode ser uma
6tima forma de aprendizagem, ja que o video inclui a imagem, o audio
e, se houver legendas, inclui também a forma escrita das palavras.



De acordo com o site www.cambridge.org, filmes, séries e programas
de TV (audiovisuais no geral) podem se configurar como uma forma
de aprendizagem significativa, porque aprendemos de uma maneira
intuitiva, com cenas reais da vida cotidiana. Algumas razdes apon-
tadas sé@o a familiarizagdo com sotaques diferentes; aprender atra-
vés das expressoes faciais, da linguagem corporal e dos gestos; ter
acesso a diferentes culturas; compreender o mundo com situagdes
cotidianas; e, por fim, possibilitar grande motivacao.

Almeida (2022) traz em seu artigo a aprendizagem através de
videos utilizando o website EngVid". Este site é feito por professores
que ensinam conteldos e os estudantes podem ter acesso a um
quiz (teste) para avaliar seu aprendizado apds assistirem as aulas. Os
videos sdo feitos por alguns nativos e ensinam tdpicos gramaticais
e de vocabuldrio. A autora afirma que “é possivel integrar os videos
presentes no EngVid a outras TDIC® de forma inovadora” (Almeida,
2022, p. 19).

Moran (1995) afirma que os videos, além de trazer a fala do
cotidiano, sobretudo os que trazem musicas, fazem efeitos sonoros
gue servem como evocagdo, lembranca e ilustragdo. O autor ainda
sinaliza a importancia da legenda que vem em alguns videos, pois
auxiliam na aprendizagem de leitura e escrita. Moradn (1995, p. 28)
ainda afirma que "O video combina a comunicagao sensorial-cines-
tésica com a audiovisual, a intuicdo com a ldgica, a emogao com a
razao’, que sdo processos auxiliadores na aprendizagem, sobretudo,
para aprender uma lingua estrangeira.

De acordo com Silva (2018), o YouTube foi fundado em 2005
por Steve Chen, Chad Hurley e Jawed Karim. A principio, o objetivo
era servir de férum para que as pessoas criassem e compartilhassem

7 "EngVid é um website voltado para a aprendizagem de lingua inglesa” (Almeida, 2022, p.8, grifo das
autoras). 0 site ainda "permite acesso aos videos sem que seja necessario realizar download do
material e € totalmente gratuito” (Almeida, 2022, p.10, grifo da autora).

8 Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagao (TDIC).



pequenos videos online. Dynel (2014) apud Silva (2018) afirma que a
plataforma contém filmes cinematogréficos (ou televisivos), séries,
programas de televisdo, shows, transmissdes de noticias, comerciais,
videos musicais, videos amadores e viogging®.

Existem no YouTube indimeros canais educacionais com
objetivo de ensinar diversos conteldos e disciplinas. Ha canais que
sdo voltados ao ensino de inglés como lingua estrangeira. O canal
@BritishCouncilEnglish ou British Council | English traz diversas aulas,
podcasts e videos para o aprendizado da lingua inglesa. Com falantes
nativos que falam o inglés britanico, o canal é especialista em ensino
da lingua inglesa. H4 vérias aulas e ainda podcasts para os alunos
treinarem a audicao ouvindo entrevistas com diversos convidados.

Existem varios canais com falantes nativos da lingua para
aprendizado cujas aulas sdo em inglés como o BBC Learning English;
Jennifer ESL; Rachel’s English; VOA Learning English, dentre outros.
No entanto, ha canais cuja fala estd em lingua portuguesa para faci-
litar o aprendizado de estudantes que estdo no nivel mais bdsico. O
canal English Yourself, da professora Lilian Bittencourt, € uma étima
opgao para se aprender a falar frases curtas e como reforgo para o
ensino de gramatica.

Um outro canal muito bom para aprender com um nativo da
lingua, mas que fala em portugués, é o canal Small Advantages, do
professor Gavin Roy. Além de ter uma postura jovial e ser bastante
simpético, o professor Gavin traz um uso do inglés na fala cotidiana.
Apesar de trazer véarias expressoes coloquiais, o professor também
fornece explicagbes de gramética, ortogréficas, de pronincia e
escrita, que sdo importantes para a fala e escrita do inglés. Professor

9 De acordo com o site https://www.internetmatters.org/, Vlogging é "a combinagéo de 'video' e ‘log,
que vem de 'blog’ (abreviagdo de weblog). Enquanto um blog é um conteddo escrito, os viogs apre-
sentam exclusivamente videos. Ao contrario das transmissdes ao vivo, 0s v/ogs sao pré-gravados
e compartilhados em plataformas de compartilhamento de video (VSPs) como TikTok e YouTube”
(Internet Matters, 2025).


https://www.internetmatters.org/

Gavin Roy é norte-americano, aprendeu portugués de forma autodi-
data, ensina estudantes brasileiros sobre algumas diferencas entre
inglés e portugués, tira duvidas de prondncia e gramatica, além de
ensinar as formas corretas de escrita de algumas palavras. E um
canal interessante, sobretudo, para aqueles que desejam viajar para
os Estados Unidos e aprender a cultura do povo de Ia.

Existem diversos outros canais para aprender inglés em que
hé professores nativos e ndo nativos com diferentes abordagens.
Alguns dos canais feitos por brasileiros que indicamos séo: Professor
Kenny; Gémeas do Inglés; English in Brazil; Camile Vilela; Fluency
Academy, Mario Vergara, dentre outros. Todos esses canais auxiliam
no aprendizado da lingua. Existem, ainda, diversos canais que trazem
cenas de filmes e séries e trabalham pontos especificos de grama-
tica que aparecem nessas obras.

O professor de inglés para estrangeiros A.J.Hoge, criador
do site www.effortlessenglishclub.com e escritor do livro Effortless
English: Learn To Speak Like A Native (Inglés sem esfor¢o: aprenda a
falar como um nativo), também ganha destaque nas nossas andlises.
Apesar da intengdo mercadoldgica de apresentar seu curso e livro
como a solugédo mais eficaz para se aprender inglés e vender a ideia
de que devemos aprender a ser iguais aos nativos da lingua alvo - o
gue nao é possivel -, ele traz uma metodologia adequada para quem
gosta de um método mais tradicional e repetitivo. Esta longe, porém,
de ser um método de ensino reflexivo, dindmico e com uso real da
lingua alvo.

A técnica de como aprender inglés usando filmes estd em
um video do professor A. J. Hoge no YouTube. O video traz uma
técnica de como aprender inglés usando filmes. Antes de trazer as
técnicas de aprendizado, o escritor sugere algumas dicas prévias:
nao se deve utilizar filmes antigos ou de época que trazem um inglés
nao atual; ndo utilizar comédias (sitcoms) que podem trazer piadas
e questdes culturais préprias que irdo dificultar o aprendizado e, por


http://www.effortlessenglishclub.com/

fim, o professor deve utilizar filmes cujo género seja do agrado do
aprendiz. A partir dessas orientagdes iniciais, o autor traz seis passos
para utilizagdo de videos para aprender inglés. O quadro a seguir
mostra 0s passos.

Quadro 1- Passos para uso de filmes para aprender inglés

Passos Instrucdes

Escolha um filme de seu agrado; assista a uma cena dublada para entender a histéria (essa
estratégia € 0 passo zero porque € em lingua portuguesa);

1 Vieja com udio em ingl€s e legendas em inglés de 2 a 3min do que vocé assistiu;

Vieja novamente em ingles sem legendas; revise o vocabulario; pesquise o significado de palavras

2 . e
desconhecidas no diciondrio).

3 Para trabalhar a prondincia repita a cena varias vezes, falando as frases buscando utilizar a mesma
emocao e entonacao dos atores;

A Repita a cena, agora sem pausar, imitando o atores. Pode-se deixar a legenda ligada; repetir

até decorar;

5 | Repita 0 passo 4, mas imitando gestos e movimentos dos atores, depois desligue a legenda;

6 Repita 0 passo 5, mas agora grave sua voz e observe se fez igual aos atores.

Fonte: Hoge (2015, tradugéo e adaptagdo nossa).

Ao gravar a voz, o aprendiz percebe a pronuncia intuitiva-
mente. Com a repeticado, a aprendizagem ird se consolidar com o
tempo e ele/a vai identificar em outros videos o que aprendeu sem a
necessidade do uso de dicionarios. Realizar esta técnica com varios
videos ou filmes pode promover um enorme aprendizado da lingua.

Almeida e Hondrio (2019, p.69) acreditam que a aprendiza-
gem através de video no Youtube “pode vir a criar uma maior afini-
dade com o aprendiz, dando espaco para este se aproximar tanto da
lingua quanto do professor e dessa maneira viabilizar uma aprendi-
zagem significativa’



Vimos, neste capitulo, diversas estratégias para a autoapren-
dizagem com diversas op¢des de aplicativos, grammars, sites, textos,
dudios e cursos. O importante é ter um planejamento e segui-lo,
incluindo todas as macrohabilidades (listening, speaking, reading,
writing) e aproveitando as oportunidades de praticar com pessoas
nativas ou ndo. Percebemos que existem inimeras opg¢des gratuitas
para desenvolver-se no idioma-alvo. Esperamos ter contribuido com
este capitulo, propiciando boas sugestdes para que um aprendiz
autbnomo possa se aventurar no estudo da lingua inglesa, assim
como de outras linguas e aprimorar seu aprendizado.
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0 ENSINO EA APRENDIZAGEM
DO INGLES PARA 0 EMPREGO
CRITICOCOM 0 USO

DA TECNOLOGIA:

RELATO DE EXPERIENCIAS DO
IFPR - CAMPUS ASSIS CHATEAUBRIAND



Palavra. Linguagem. Sentido. Emocdo. Aprendizagem. Em
recente participacdo em oficina literdria com o escritor Marcelino
Freire, na 442 Semana Literdria e Feira do Livro do Sesc, em
Cascavel, no Parand, deparei-me com uma provocagao acerca do
escrever literdrio, mas, de certa forma, ao fazer docente no ensino de
linguas. Na ocasido, o irreverente e simpatico Marcelino nos instigou
a pensar na artificialidade com que escrevemos, na mecanicidade
com que usamos as palavras em nossos primeiros treinos literdrios,
na esterilidade das palavras que empregamos para dizer dos nossos
sentimentos, sensagdes e impressdes motivada por nossa sujeigao
ao que ele chama de sistema linguistico. Segundo ele, a literatura
precisa ser livre, valer-se das palavras efetivas, reais, precisas para se
dizer o que quer, ainda que elas paregam inconvenientes, estranhas,
fortes. Elas precisam ser o que sao, dizer, de fato, por que estao ali.

Isso me fez pensar também na palavra no ensino. Somos
promotores da palavra, divulgadores dela, inclusive, das palavras e
dos sentidos em inglés. O desafio é comunicé-las com clareza, com
significado no contexto e para o contexto do aluno, considerando,
ainda, que tais palavras possuem uma carga cultural da qual ndo se
pode prescindir.

E sabido que 0 inglés é, ha tempos, caracterizado como lingua
de prestigio ou lingua de manifestagao da elite, em muitos sentidos.
Os motivos pelos quais ele é caracterizado como obrigatério nos
curriculos escolares - a despeito do espanhol, inclusive, em regides
de fronteiras hispano-falantes, como é o caso do oeste do Parand -,
sdo evidéncias da deferéncia que o idioma recebe em decorréncia
de suas muitas facetas e aplicagdes como lingua de interagao social,
intelectual, cientifica, mas também comercial, econémica, politica,
tecnoldgica e cultural. Esse emprego e consideragdo podem signi-
ficar, muitas vezes, um exclusivismo nos motivos da aprendizagem,
0 que é um desafio para o ensino, questao também conhecida por
aqueles que trabalham com a lingua.



Em contextos de inclusdo social, como é o do Instituto
Federal do Parand e os de tantas outras escolas publicas, pensar o
modo como o estudante enxerga a relevancia do ensino e da apren-
dizagem de lingua inglesa em sua vida é fundamental. Muitos ainda
nao acreditam na possibilidade de aprenderem, de fato, o idioma, ja
gue ndo o veem ligado as suas vidas, ndo o enxergam presente nos
espagos em que transitam. Mais do que isso, como problematizam
Siqueira e Anjos (2012), os discentes - e mesmo 0s professores -
ndo vislumbram a lingua inglesa no curriculo real, haja vista a carga
horéria irrisdria, as ementas genéricas e 0s recursos e materiais insu-
ficientes para o ensino. Por isso, ressignificar a todo o momento o
modo como o aprendiz vé a sua relagdo e a aprendizagem da lingua
inglesa se torna uma das missdes do educador. Ele deve buscar o
engajamento social e discursivo do aluno, de modo que o sujeito se
transforme, se desenvolva e se reconhega como “cidadao do mundo’;
nas palavras do linguista indiano Kanavillil Rajagopalan (2003).

Essa condigao de cidaddo do mundo do aprendiz de lin-
gua inglesa é apresentada também pela Base Nacional Comum
Curricular, que vé a aprendizagem do estudante como recurso para
uma atuagédo ativa e critica em um mundo cada vez mais diverso e
plural, cujas fronteiras geograficas ndo mais limitam o seu trénsito
linguistico, cultural e politico. Nos termos do documento,

Aprender a lingua inglesa propicia a criagdo de novas
formas de engajamento e participagdo dos alunos em
um mundo social cada vez mais globalizado e plural,
em que as fronteiras entre paises e interesses pessoais,
locais, regionais, nacionais e transnacionais estdo cada
vez mais difusas e contraditdrias. Assim, o estudo da
lingua inglesa pode possibilitar a todos o acesso aos
saberes linguisticos necessérios para engajamento e par-
ticipagdo, contribuindo para o agenciamento critico dos
estudantes e para o exercicio da cidadania ativa, além
de ampliar as possibilidades de interacdo e mobilidade,
abrindo novos percursos de construgdo de conhecimentos



e de continuidade nos estudos. E esse caréter formativo
gue inscreve a aprendizagem de inglés em uma perspec-
tiva de educagao linguistica, consciente e critica, na qual
as dimensdes pedagdgicas e politicas estdo intrinseca-
mente ligadas (BRASIL, 2017, p. 230).

Diante do exposto, alternativas de ensino que ampliem o
escopo de relagdes do inglés com a vida, as nuances de expressao
e as demandas de manifestagao e de reflexdo do aluno tornam-se
justificativas plausiveis para que ele se dedique a aquisi¢éo ativa
do idioma.

E pensando na faixa etdria de muitos estudantes do Ensino
Fundamental Il e do Ensino Médio, estes Ultimos, parte expressiva
do publico-alvo do Instituto Federal do Parand, é correto afirmar
gue a aprendizagem de lingua inglesa estd/ pode estar fortemente
relacionada a sua afinidade com a tecnologia - assim como esta a
aquisicdo de outras saberes que compdem a sua bagagem cultural.
De acordo com Prensky (2001), os chamados nativos digitais, indi-
viduos nos quais se inserem os alunos mencionados, manipulam
as ferramentas digitais de forma autbnoma, haja vista a sua proxi-
midade com os dispositivos tecnoldgicos e com a prdpria internet,
determinada por um contato precoce com tais recursos. As autoras
afirmam que essa relagdo com a tecnologia também oportuniza
0 acesso rapido a multiplas informacoes e a realizagdo de varias
tarefas simultaneamente.

Essa condigao é favordvel para a aprendizagem do inglés,
pois potencializa a exposigao e suscita estimulos de apreciagdo do
idioma por meio dos produtos culturais - musicas, filmes, textos -
acessados por esses individuos nas plataformas digitais. Mais do
que eles, talvez, as redes sociais, elementos relevantes na expres-
sao das identidades adolescentes na contemporaneidade, também
sdo instrumentos importantes de divulgagao da lingua, estabele-
cendo-se como meios, formas discursivas e até mesmo contetddos



de discussdo em lingua inglesa. Essa versatilidade das midias
sociais é observada no estudo de Senefonte e Talavera (2018), que
afirmam que

[..] as redes sociais cada vez mais penetram o cotidiano
do cidaddo do século XXI, uma vez que elas tém cumprido
indmeros propdsitos sociais, j& que podemos: expressar
sentimentos e opinides, compartilhar momentos de nos-
sas vidas pessoais, estudar, fazer transagdes comerciais,
denunciar algo, marcar uma festa, mandar mensagens de
naturezas diversas (pessoais, profissionais, por exemplo),
entre tantas outras agdes sociais (Senefonte e Talavera,
2018, p. 242-243).

Como se Vvé, elas sdo potencialmente colaborativas para a
formacédo dos discentes como cidaddos do mundo a medida que
oportunizam, praticamente, a criagcdo, a divulgagdo, o consumo e
a apreciacgao critica de assuntos varios acerca do entorno desses
individuos e de outras sociedades em diferentes lugares do mundo.

Pensando nisso, o texto em curso relata duas abordagens
de ensino pensadas a fim de desafiar os preconceitos supramen-
cionados em relagdo a aprendizagem efetiva do inglés na escola
publica, pautadas, precisamente, em posicionamentos autbnomos,
ativos e até mesmo politicos dos estudantes. As propostas foram
alinhadas com outros tépicos formativos, como a Diversidade e a
Incluséao, atrelados aos Temas Transversais, mas, sobretudo, busca-
ram mostrar os desafios da aquisi¢do da lingua inglesa - para os
proprios alunos - para a expressao de sentidos tdo especificos e
necessarios a manifestacao das reflexdes que as atividades susci-
taram. Dito de outro modo, os discentes experienciaram o desafio
de apresentarem e se posicionarem sobre questdes polémicas
como a equidade de género e a revisao histérica de territérios mar-
cados pela tragédia e pela opressao de populagdes, e o fizeram
com o uso da tecnologia.



RELATO DE EXPEBIENCIAS
DE ENSINO DE LINGUA
INGLESA E DE PROMOCAO
DE EQUIDADE DE GENERO:
A ATIVIDADE BREAKING PARADIGIMS

Como egressa e, posteriormente, docente de escola técnica
e tecnoldgica, observei que, vez ou outra, as questdes de género
vinham a tona em determinadas aulas e praticas de ensino de alguns
cursos, seja pelas interagdes entre os alunos ou mesmo pela con-
duta de professores.

Quando discente do curso de graduagédo em Tecnologia em
Informatica de uma instituicdo tecnoldgica federal, era questionada
regularmente sobre a opgdo que havia feito, e constantemente desa-
fiada a provar que poderia estar ali. Colegas homens olhavam e agiam
com certo desdém, como se eu estivesse ocupando um lugar que
nao me pertencia. Professores, quando eu fazia alguma pergunta, me
explicavam em uma narrativa simplificada, como se o contetido me
fosse deveras inacessivel, 0 que eu ndo via acontecer com os rapazes
gue estudavam comigo. Até mesmo um estudante da mesma cidade
gue eu e gque estava dois periodos a frente no curso comentou, na
primeira semana de aulas, sem notar minha presenga no ponto de
Onibus, que eu provavelmente iria me perder naguela grande univer-
sidade e sairia correndo depois das primeiras aulas da famigerada
disciplina de Légica Aplicada, hoje chamada de Algoritmos. Eu nao
sai, ndo fugi, ndo sucumbi, apesar das deliberadas tentativas de meus
pares do género masculino de me fazerem questionar o meu direito
de ocupar aquele espaco. Logrei éxito e conclui o curso, diferente
de muitos deles que foram ficando pelo caminho, talvez por terem a
certeza de que, como pensavam, sua condi¢cdo masculina, dita “incli-
nada para o racional, para o pensamento l6gico-matematico’, central



na programacgao de computadores, seria suficiente para terminarem
a graduacéao, a despeito da pratica necesséria dos estudos.

Ao ser aprovada no concurso para uma instituicdo técnica
e tecnoldgica, depois de cursar outra graduacdo, a de Letras -
Portugués e Inglés, deparei-me com a mesma postura sexista ran-
cosa de que fui vitima, praticada, ainda que veladamente, contra as
alunas. Em cursos como os de Técnico em Informatica e Técnico em
Eletromecénica Integrados ao Ensino Médio, por exemplo, as alunas
comentavam de tratamentos sutilmente miséginos, insinuagdes de
gue deveriam ficar com partes menos desafiadoras - intelectual-
mente falando - dos trabalhos, ou mesmo com a parte tedrica de ati-
vidades que demandavam o desenvolvimento de protdtipos. Ainda,
gue quando realizavam atividades em grupo, a maior parte do mérito
pela parte prética e de cunho técnico era atribuida aos colegas meni-
nos. Nos conselhos de classe ou nas reunides dos colegiados desses
cursos, majoritariamente formados por homens, sempre ocorria uma
manifestagdo machista camuflada. O “julgamento” era, muitas vezes,
justificado pela “natural inclinagdo dos meninos as praticas técni-
cas” pautadas na razdo, ao passo que, para as meninas, restavam os
elogios pelo “capricho estético” dos trabalhos tedricos, argumentos
emoldurados em risadinhas discretas trocadas entre eles em alusdo
ao pacto da masculinidade miségina.

Sabendo dos efeitos devastadores que esse tipo de pensa-
mento provoca nao sé para as estudantes como para o ambiente
escolar, de modo geral, passei a questionar as razdes pelas quais
os colegas acreditavam na atuagdo “coadjuvante” das alunas nas
atividades em questdo. Argumentei com base na estranheza de uma
possivel "capacidade seletiva’ j& que as discentes em discussédo
mostravam étimo desempenho em sala, o que calhava com a pos-
sivel participacéo ativa delas nos projetos. Eles ndo sabiam respon-
der, ou melhor, ndo tinham coragem de verbalizar o machismo que
determinava os seus pensamentos, a despeito dos anos de estudo
até o doutorado. Diante daquele cendrio, entendi que aquela forma



de pensar muito provavelmente era evidenciada em sala de aula,
fazendo com que os meninos acreditassem em uma natural afini-
dade deles para com determinadas dreas, em detrimento da igual
possibilidade de atuagdo de suas colegas, que, por sua vez, tam-
bém creriam em supostas limitagdes delas para tarefas técnicas. Era
preciso, entdo, ressignificar o contexto, desconstruindo paradigmas
de papeis sociais para homens e mulheres. Dai surgiu a atividade
Breaking Paradigmas.

Precisamente, a atividade se tratava da realizagdo de uma
tarefa do cotidiano, como preparar um determinado prato de comida,
trocar um pneu, fazer a declaragao do imposto de renda (ou a simula-
¢ao da tarefa), organizar a rotina de uma criancga de dois anos que iria
viajar, fazer uma tranca embutida, identificar as partes de um motor
automobilistico, cotar os pregos de produtos da cesta basica, organi-
zar um churrasco, lavar roupas, etc. A agdo deveria ser realizada em
duplas compostas por um menino e uma menina, primordialmente,
a fim de que ambos experimentassem ATIVAMENTE a prética a ser
desenvolvida. Tendo em vista a complexidade de algumas tarefas, a
atividade foi aplicada para as turmas dos terceiros e quartos anos,
considerando a idade dos estudantes - alguns ja com 18 anos. O tra-
balho desenvolvido deveria ser gravado em video, apresentando o
momento anterior a tarefa (a preparacdo), a execugao da tarefa e o
momento posterior, com o trabalho ja concluido, bem como instrugdes
de como realiza-lo, em uma espécie de “faga comigo’, uma adapta-
cao do recorrente “arrume-se comigo” que norteavam [e norteiam]
muitos videos produzidos e divulgados por/ para jovens nas redes
sociais. Toda a narrativa do video deveria ser feita em lingua inglesa,
apds a preparagao de um breve roteiro e a aquisicdo do vocabula-
rio especifico sobre a tarefa a ser apresentada. As produgdes - que
deveriam ser editadas por ambos - seriam postadas em um canal do
YouTube criado pela turma e monitorado, sobretudo, pelo lider de sala.
Algumas das atividades desenvolvidas podem ser ilustradas pelos
prints das gravagdes apresentados nas imagens a seguir:



Figura 1- Estudante A - Menino trocando pneu

Fonte: Adaptado de Gomes e Neris (2022).

Figura 2 - Estudante B - Menina trocando pneu

Fonte: Adaptado de Gomes e Neris (2022).



Apds a conclusdo da atividade, os alunos apresentaram as
suas produgdes para a sala, mencionando os desafios - praticos, mas
também linguisitcos - para a realizag@o da tarefa. Ainda, refletiram
acerca da ideia de atribuicdo de muitas das atividades desenvolvidas
a homens e a mulheres e as implicagdes negativas disso. Por fim,
debateram a relevancia da atividade para a sua formagao discursiva
- mencionando a aquisi¢éo efetiva de novos termos e expressoes -,
ética, moral e orientada pela e para a diversidade e para a equidade
de género, assim como destacaram a importancia da tecnologia -
informatica - no registro e na divulgacgao do trabalho.

A constatacao, pelos alunos, da necessidade de desconstu-
cao de esteredtipos de género é fundamental na colaboracao para
a ressignificagdo dos papéis sociais de género - quicd, para a des-
construgdo deles -, especialmente, no ambito da tecnologia, area
ainda definida como de dominio do homem, como sugerem Mendes
et al. (2024):

As carreiras femininas em qualquer drea do conheci-
mento sdo marcadas por uma série de barreiras discri-
minatdrias e desigualitdrias em relacdo ao género, tais
como os esteredtipos de género, assédio moral e sexual,
desigualdade salarial e de acesso, entre outras formas
de discriminagdes sexistas. Entretanto, a disparidade é
acentuada na &rea da tecnologia por diversos fatores. [...]
Conforme a tecnologia evoluiu e a complexidade dos pro-
cessos computacionais aumentou, houve um distancia-
mento feminino da éarea, ocasionado pelos esteredtipos
gue ja mantinham mulheres longe de areas exatas e pelo
marketing e cultura criados e voltados ao publico mascu-
lino (Mendes et al., 2024, p. 206).

A execugdo do trabalho em duplas formadas por uma
menina e um menino, sendo exigida a atuacao igualitdria de ambos
na execucao da atividade, reitera-se, fez com que os alunos pen-
sassem acerca dos motivos pelos quais as tarefas era socialmente
divididas. Colaborou para a sua reflexdo sobre como isso impacta



negativamente a sociedade, o mundo do trabalho, a producédo de
conhecimento e o processo de aprendizagem e de desenvolvimento
dos individuos, de modo geral. No momento das apresentagdes, os
alunos foram questionados se, frente as dificuldades, houve alguma
tentativa de “facilitagdo’; exacerbagdo de problemas, comentério ou
conduta que evidenciasse os papéis de género social e tradicional-
mente estabelecidos. Segundo os relatos, as dificuldades surgidas
foram desafiadoras para ambos os membros da dupla, que busca-
ram solug¢des conjuntas para os problemas.

Além da realizacédo das tarefas, os alunos foram questiona-
dos acerca da produgao e publicagdo dos videos - definigdo e mani-
pulacédo dos equipamentos e aplicativos empregados. Precisamente,
perguntou-se acerca da divisdo de tarefas nesse quesito, j& que os
estudantes de ambos os cursos tinham componentes curriculares da
area de informéatica. As respostas foram semelhantes as da pergunta
anterior, os alunos alegaram que as tarefas foram divididas, sem a
aparente hierarquizagéo de decisdes e de atividades.

Ainda que uma ou outra dupla nédo tenha sido efetivamente
sincera, s o fato de sentirem-se “constrangidos” de, eventualmente,
terem incorrido nos papéis sociais de género em voga (e de assu-
mirem isso) mostra que a atividade cumpriu o seu propdsito, o de
evidenciar que tais papéis ndo fazem sentido - inclusive, na forma-
cao de profissionais da informatica ou da eletromecénica. Essa é
uma demanda cada vez mais evidente e que deve ser observada
e atendida, de modo especial, pela escola que, infelizmente, acaba
por reproduzir certos esteredtipos, expressos, inclusive, pela evasdo
escolar de meninas e mulheres de cursos técnicos e tecnolégicos,
como argumentam Mendes et al. (2024):

Sabe-se que a é4rea da STEM [Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matemdtica] é fortemente marcada pela
desigualdade de género presente, seja pela presenca
feminina reduzida, pela alta taxa de evasao escolar
em seus cursos, pela diferenciagdo no tratamento entre



homens e mulheres, ou pela discriminagao sofrida em
ambientes académicos e profissionais. No entanto,
ao analisar setores especificos, notamos que areas
como biologia, quimica e matematica, ainda que apre-
sentem desigualdades de género, conseguem atrair e
reter mulheres com mais sucesso do que outras, como a
engenharia, fisica e, sobretudo, a computacéo. No Brasil,
enguanto nos cursos superiores de Ciéncias Bioldgicas
e Matemadtica, a propor¢do de mulheres nas matriculas
é de 64,5% e 32,7%, respectivamente, nos cursos de
Engenharia e Computagdo e Tecnologias da Informacédo
e Comunicacéo (TIC), essa proporc¢édo é de 21,6% e 13,3%.
(Mendes et al., 2024, p. 206) [grifos meus].

Diante do exposto, verifica-se a importancia de um ensino de
lingua inglesa contextualmente refereciado e, neste caso, orientado
para a educagao para a equidade de género, ndo sé em seus conte-
Udos e objetos, mas em seus métodos e objetivos de aprendizagem;
aqui, pautados na democratizagao de tarefas, de espagos de atuagao
social e de mecanismos tecnolégicos de comunicagéao e divulgagao
dessas atividades.

A LINGUA INGLESA E A TECNOLOGIA
COMO RECURSOS PARA A REVISAQ
CRITICA DA "VERDADE"

ENGLISH DOCUMENTARIES ABOUT HISTORIC
REVIEW OF WEST OF PARANA

Além da equidade de género, o emprego da tecnologia no
ensino e na aprendizagem da lingua inglesa se pautou em uma pro-
posta de atividade de revisao critica da histéria de um dos territérios
do oeste do Parand, uma regido - dentre tantas outras - colonizada
por um processo violento de ocupagao.



Assim como rever, por meio da retomada de testemunhos
"perdidos’, as formas como territdrios do oeste paranaense foram
ocupados - em sua maioria, pela agao de colonizadoras contratadas
para “limpar” a terra da vegetagao e da populacédo presente nela em
sua chegada -, os alunos também contemplaram certas ocorrén-
cias obscurecidas na histéria de progresso do espago em questao.
Precisamente, os estudantes do primeiro ano do curso Técnico em
Comércio Integrado ao Ensino Médio deveriam pesquisar fatos
curiosos ou polémicos da histéria da regido em que estao inseridos,
produzindo documentéarios em inglés sobre eles e promovendo a
apresentacdo de outras versdes da histéria. O trabalho deveria ser
feito em equipes de cinco discentes. A atividade se daria, entéo, pela
pesquisa e escolha de um evento histérico, o estudo sobre as ver-
soes dele, a montagem e traducdo de um roteiro de apresentagao e a
gravagao e edigdo de um pequeno documentdrio em lingua inglesa;
o registro deveria ser feito, preferencialmente, em local caracteristico
do evento em questdo. O arquivo seria posteriomente inserido na
sala virtual da turma, no Google Class.

Dentre os acontecimentos, os alunos optaram pela histdria
da colonizagéo da regido de Assis Chateaubriand, explicando como
ocorreu o inicio da urbanizagdo do municipio. Eles abordaram o
tempo em que o territdrio incorporava, ainda, outras localidades,
como o atual municipio de Tupassi. Mais do que isso, os estudantes
reuniram indicios da atuacgao predatéria da Colonizadora responsavel
pelo estabelcimento do novo povoado, como os relatos subnotifica-
dos de antigos moradores acerca da abordagem hostil de jagungos
que expulsavam os moradores e, em casos extremos, matavam os
que resistiam em deixar a sua terra.

Os trabalhos que tematizaram o evento deram conta de reve-
lar como a histdria da regido, vista como uma “narrativa legitima” de
relagdes harmdnicas entre os individuos, pautadas na ideia de honra,
trabalho e direito de algumas familias de ocuparem e explorarem tais
terras, é, na realidade, enviesada e problematica. As imagens abaixo



ilustram algumas cenas do documentario que critica aspectos da
dita histéria oficial:

Figura 3 - Cena sobre o relato de crime

Fonte: Adaptado de Fernandes et al, (2025).

Figura 4 - Cena com trecho de testemunho

Fonte: Adaptado de Fernandes et al. (2025).



Assim, a atividade oportunizou a aprendizagem integrada de
contelidos, como o conhecimento e a critica a aspectos histéricos,
geogréficos e politicos que influenciam as relagdes sociais da regido;
a aquisicao e pratica de termos especificos e estruturas discursivas em
lingua inglesa, necessarios a efetiva discussao do tema em questéao,
de modo a mostrar outras versées para a dita histéria oficial; e a mani-
pulagcdo de recursos tecnoldgicos para a gravagao, edigao e publica-
cao de videos, precisamente, do género ndo-ficcional “"documentario”

Vale dizer que os alunos também se depararam com os
desafios que a tradugdo pode trazer, pois, mesmo conhecendo
muitas palavras relacionadas ao assunto da colonizagdo de terras,
perceberam que termos como “grileiros’, traduzidos por eles como
"land grabbers’, pareciam nao ser efetivamente referenciados no
idioma de destino. Nas palavras deles, ao relatarem a experiéncia da
tradugéo, os termos traduzidos pareciam naos ter “o mesmo peso, o
mesmo impacto’; o que fez com que compreendessem as especifici-
dades culturais e contextuais das linguas. Essa inquietagao reflete as
impressdes de Valente (2010) sobre a ideia de traducao:

Para que exista a comunicagdo entre diferentes culturas,
¢ fundamental que a traducéo considere ndo apenas as
linguas em questdo, mas que traduza, além de fatos e infor-
macdes, a forma de pensar e de valorar da outra cultura.
Por esse motivo, o tradutor - que é na verdade um media-
dor - deve dominar tanto a lingua quanto a cultura dos
povos envolvidos em sua tradugéo. Ainda com todos esses
cuidados, é preciso admitir que, devido a complexidade
de cada um dos elementos desse processo, a Tradugao
Intercultural pode sempre ser vista como incompleta, pois
é impossivel traduzir todo o contexto histérico, linguistico,
politico e religioso (Valente, 2010, p. 325).

Assim, a atividade revelou-se uma oportunidade de uso e,
consequentemente, de aprendizagem da lingua inglesa pela consi-
deracdo de um contexto real de sentidos pelos/para os estudantes.



A aquisicao de novas palavras, a tentativa de expressar criticas, por
meio de estruturas discursivas adequadas combinadas a platafor-
mas tecnoldgicas préprias, asseverou a ideia mencionada inicial-
mente de que a aquisicdo do idioma ocorre quando o seu uso faz,
de fato, sentido. E que abordagens contextuais sdo bem mais efica-
zes do que conteldos descolados da realidade e das demandas de
expressao dos alunos.

ULTIMAS PALAVRAS, POR ENQUANTO..

Ensinar o inglés ao estudante para que ele seja um cidadao
do mundo é uma tarefa que passa pela necessidade de ensind-lo
a ser, antes de tudo, um cidadao que se enxergue na vida, inclu-
sive, na vida da prépria comunidade. Compreender as relagoes
gue constituem o seu entorno, os sentidos construidos na/ pela
linguagem e a forma como eles podem ser expressos na lingua
inglesa de modo a combater desigualdades e desconstruir narra-
tivas falaciosas, possibilita ao aluno ressignificar os seus objetivos
de aprendizagem do inglés, vendo-o como meio para expressar
sua prépria visdo de mundo. Uma expressao que se vale de uma
forma prépria de uso da lingua e, nos casos em tela, da tecnolo-
gia como ferramenta, mas também como modo discursivo, a fim
de comunicar outras “verdades” sobre as identidades e sujeitos
sociais com que interagem os discentes.

Este relato de uma dentre tantas compreensdes sobre o
ensino de inglés, orientada pela aprendizagem e pelo emprego “criti-
cos” doidioma na delagdo de narrativas problemaéticas, é s6 mais uma
das tentativas de mostrar que aprender o inglés na escola publica,
como forma de significagao da vida, é possivel - mesmo parecendo
e sendo - tais propostas de ensino aparentemente simples.
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RESUMO

0 presente capitulo relata o processo de produgéo de material didatico de
lingua inglesa para o curso técnico em Informatica integrado ao Ensino
Médio. O objetivo geral é apresentar uma experiéncia de producdo de
material didatico de lingua inglesa para o curso integrado ao Ensino
Médio, bem como discutir aspectos importantes nesse processo de
elaboracdo, tais como: a) a producdo de material diddtico de lingua
inglesa em consonancia com o perfil do egresso na educacao profissional
e tecnoldgica; b) a integracdo com as tecnologias digitais da informacgao
e comunicacdo; ¢) o contexto da experiéncia de producdo do material
didatico e, por fim, d) os desafios e as possibilidades da produgédo prdpria.
A experiéncia permite afirmar que a produgdo de material didético prdprio
para o EMI possibilita que o conteddo esteja alinhado aos PPCs dos
cursos e ao perfil do egresso, bem como as especificidades regionais e as
diretrizes pedagdgicas da instituicdo. Além de favorecer a contextualizagdo
do ensino para sua especificidade, garante maior autonomia intelectual
dos docentes e desenvolve uma cultura colaborativa e de aprendizagem
entre os pares.



INTRODUCAQ

A importancia da aprendizagem de uma lingua estrangeira
no contexto da educacgédo profissional e tecnoldgica ja é algo con-
solidado, tanto em termos de preparagdo para o mundo do trabalho,
e leia-se realmente mundo global, quanto para o desenvolvimento
cognitivo das fungdes psiquicas superiores como pensamento e lin-
guagem, termo utilizado por Vigostki para tratar do desenvolvimento
da inteligéncia humana (Vygostki, 1991).

Neste capitulo, relatamos a experiéncia da produgao de mate-
rial didatico de lingua inglesa para o curso técnico em informatica
integrado ao Ensino Médio, do Campus Porto Velho Calama - IFRO.
O Ensino Médio Integrado apresenta em sua génese a perspectiva
da formacéo politécnica e omnilateral, ou seja, busca formar integral-
mente um individuo contemplando todas as dimensdes do trabalho,
ciéncia e cultura (Ramos, 2024; Pacheco, 2010). Nesse contexto, a
aprendizagem de lingua estrangeira, mais especificamente da lingua
inglesa, objeto deste capitulo, desempenha um papel central na for-
macao integral por se tratar ndo apenas da aprendizagem de uma
lingua, mas também de compreender aspectos das relagdes entre
culturas, do respeito a diversidade, da aprendizagem critica acerca
das relagdes entre os paises do norte global e do sul global, e, mais
acentuadamente, de compreender questdes importantes relaciona-
das a identidade.

A produgéo de material didatico requer conhecimento acerca
do processo de aprendizagem, do contelddo produzido, do publi-
co-alvo, da abordagem metodoldgica, da sequéncia e progressao
didéatica, da avaliagdo, além de ser importante conhecer os princi-
pios de desenho educacional para tornar a experiéncia de apren-
dizagem melhor, mais acessivel e integrada as tecnologias digitais
da informacao e comunicagéao (TDICs) e de integrar com as diversas
disciplinas do curriculo e dreas do conhecimento.



Nesse sentido, a experiéncia de produgao de material didatico
pelas professoras de Lingua Inglesa para o curso técnico de informa-
tica integrado ao Ensino Médio no IFRO Campus Porto Velho Calama
foi resultado de um curso de desenvolvimento profissional ofertado
pela Regional English Language Office (RELO) no ano de 2022, por
meio do programa English Language Specialist, o qual envolveu
mentoria de um profissional especializado em desenho educacio-
nal, desenvolvimento de curriculo e produgado de material didatico
em ensino de linguas. O curso precedeu ao ano de reformulagao
dos Projetos Pedagdgicos de Cursos do Ensino Médio Integrado do
Campus Porto Velho Calama e foi importante para agregar melhorias
aos novos PPCs, com um material didatico que contemplasse o perfil
do egresso do curso técnico, na perspectiva da formacgao integral.

Assim, o objetivo deste capitulo é apresentar uma experién-
cia de producado de material didatico de lingua inglesa para o curso
técnico em Informética integrado ao Ensino Médio, bem como discu-
tir aspectos importantes nesse processo de elaboragao, tais como:
a) a produgao de material didatico de lingua inglesa em consonan-
cia com o perfil do egresso na educacgao profissional e tecnolégica;
b) a integrag@o com as tecnologias digitais da informagdo e comuni-
cagao; c) o contexto da experiéncia de produgao do material didatico
e, por fim, d) os desafios e as possibilidades da produgéao prépria. A
seguir, organizamos o capitulo nesta mesma sequéncia.

A PRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO

As discussdes no entorno do material didatico, especialmente
do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), sdo indmeras.
Por um lado, o livro didético pode ser o Unico recurso material dispo-
nivel para o professor e o estudante, em diversas escolas e regides
do pais. Ademais, o livro didatico do PNLD facilita o planejamento



docente e garante uma progressao didatica. Por outro lado, pode ser
um limitador e engessar as praticas pedagdgicas, se for usado como
uma unica via sem flexibilizagao das atividades e sem a utilizagdo de
outros recursos. Tudo isso em um contexto do Ensino Médio regular,
pois, no Ensino Médio Integrado hd demandas especificas de forma-
¢ao do estudante em consonéncia com o perfil do egresso previsto
no Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) e os livros do PNLD n&o aten-
dem uma formacéao especifica, por ser bastante generalista. Nesse
contexto, o Conselho Nacional das Instituicdes da Rede Federal de
Educagao Profissional, Cientifica e Tecnolégica (CONIF, 2021) emitiu
uma nota técnica sobre o PNLD e a relagdo com o Ensino Médio
Integrado no contexto da contrarreforma do Ensino Médio e como
ela impactou no programa.

Até entdo, os livros diddticos mantinham a identidade e
os pressupostos basilares de campos disciplinares histo-
ricamente constituidos e, longe de reproduzirem visdes
de mundo enclausuradas e segmentadas em matrizes
disciplinares, vinham avangando em seu contetdo pro-
gramdtico, bem como na constituicdo de pontes entre o
conhecimento escolar e os inimeros desafios do mundo
contemporaneo. Entretanto, com a Reforma do Ensino
Médio, a implementagdo da Base Nacional Curricular
Comum e a consequente necessidade de adequacgdes
curriculares dos sistemas de ensino nacionais, o PNLD
acabou trilhando um novo caminho, colocando em xeque
um projeto que, apesar dos desafios inerentes a todos os
materiais didaticos, ainda tinha em seu horizonte a opgéo
por uma educagdo emancipadora.

Além desse processo de descaracterizagdao dos conheci-
mentos disciplinares com a contrarreforma do Ensino Médio e a
adequagdo a BNCC, vale considerar que o aspecto generalista do
livro didatico de lingua inglesa ndo contempla a realidade regional
da forma ideal, os diferentes contextos no Brasil e a diversidade
de produgéo do som da lingua, como por exemplo a realidade dos
estudantes do Instituto Federal de Rondonia - IFRO, em Porto Velho



- Rondbnia - uma regido amazonica, de fronteira com um pais de
lingua espanhola e que vivenciou diversas frentes migratdrias, tor-
nando Rond6nia um estado multicultural.

Os livros didaticos produzidos para o contexto escolar, neste
caso para o Ensino Médio, geralmente contemplam mais as habili-
dades de leitura e escrita do que as demais, isso porque é realmente
um grande desafio trabalhar as habilidades de fala e compreensao
da fala na realidade da escola publica regular brasileira - que geral-
mente apresenta uma sala com 40 estudantes ou mais e auséncia de
recursos bdsicos que um professor de lingua estrangeira necessita,
como um bom aparelho de som, ou devido a configuragdo estrutural
da sala de aula - com mobilidrio que desfavorece a interacéo entre os
estudantes e o trabalho em grupo.

EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
E A INTEGRAGAQ DE TECNOLOGIAS

O fendmeno da globalizagéo tem causado um efeito de com-
pressdo espacgo-tempo em praticamente todos os aspectos da vida
humana, especialmente na vida urbana. A répida evolugdo tecno-
|6gica, desde meados do século XX, especialmente na comunica-
¢ao, é uma evidéncia do encurtamento do tempo e do espago entre
pessoas, comunidades e culturas ao redor do globo. A educacéo,
nado diferentemente, é afetada nesse cenario, haja vista o acesso
facilitado para pessoas que, de outra forma, ndo poderiam alcancgar
uma formacdo escolar ou académica desejada devido a distancia
dos grandes centros educacionais.

Mais para além desse beneficio, as tecnologias digitais
tém impactado na forma como as pessoas aprendem, na veloci-
dade do acesso a informagao e a contelddos em vérios formatos.



Na contemporaneidade, o aprendiz pode ter uma experiéncia de
aprendizagem mais completa, no sentido de que pode muitas vezes
escolher o canal de aprendizagem que melhor se adapte a suas
necessidades: por ouvir dudios, ler textos, ver videos, interagir com
outros aprendizes em plataformas virtuais e, mais recentemente,
utilizar a inteligéncia artificial para gerar mais conhecimento.

Com isso em mente, desenvolvedores de contelidos e mate-
riais didaticos tém langado mao de todas as ferramentas digitais que
podem para atrair seus aprendizes mais eficazmente e propiciar um
aprendizado mais adequado a formagao para a qual se propdem.

Entretanto, sabemos que o simples uso de tecnologias digi-
tais ndo garante um ensino de qualidade. Em que principios peda-
gdgicos estdo ancoradas as atividades (ou aulas, materiais didati-
Cos, cursos etc.) em que esses recursos sdo utilizados? Quais sdo
os objetivos de aprendizagem e quais sdo suas razdes? Por que a
escolha deste conteldo e ndo de outro? Por que esta abordagem
de ensino? Que tipo de aluno eu, como docente (e a escola tam-
bém), quero formar? Essas questdes precedem em muito o ato de
decidir que ferramenta ou tecnologia digital um docente vai escolher.
Mesmo assim, as experiéncias de aprendizagem com seus objetivos
e principios ja delineados podem ser melhor desenvolvidas com uma
escolha adequada de tecnologia digital. Isso porque, ao desenvolver
recursos educacionais digitais contextualizados, é possivel valori-
zar saberes locais, respeitar a diversidade cultural e contribuir para
a incluséo digital e educacional. No caso da educacéo ofertada na
Rede Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia, o desafio é também
integrar o ensino ao projeto pedagdgico institucional, para favorecer
a superagao de barreiras educacionais e permitir uma formagao de
cidadéos para o mundo em constantes transformagdes.

O desenvolvimento de um projeto pedagdgico para o ensino
de lingua inglesa especifico para o Campus Porto Velho Calama, e
a consequente elaboracdo de um material didatico préprio, permitiu



que, além das habilidades de leitura e escrita ja tradicionalmente
contempladas nos materiais didaticos, também houvesse o desen-
volvimento da compreenséao auditiva e da fala. Isso seria possivel por
meio de um material desenvolvido em plataforma digital que permi-
tisse ao estudante acesso direcionado e gratuito a qualguer momento
a contetdos de dudio e video com mais facilidade e de forma mais
atrativa, além dos ja esperados textos e exercicios escritos.

As geracdes de aprendizes contemporaneos interagem mais
frequente e intensamente com conteldos digitais. Desta forma, as
experiéncias de aprendizagem facilitadas pela integragdo de dife-
rentes tipos de tecnologias, incluindo as digitais, tendem a alcancgar
bons resultados, especialmente quando se tem em mente que a
atencao dos aprendizes tem sido, ultimamente, multifocal e dispersa.
A criagao de material didatico que integre diferentes tecnologias pre-
cisa, adicionalmente, levar em conta a desigualdade no acesso aos
recursos tecnoldgicos por parte dos aprendizes. Isso se da por meio
da elaboragao de préaticas pedagdgicas que explorem esses recur-
sos de maneira critica, criativa e significativa, bem como de estrutura
para a utilizagcdo do material e flexibilizagao de seu uso.

0 CONTEXTO DA EXPERIENCIA
NA PRODUCAO DO MATERIAL

Por um ano, as professoras de Lingua Inglesa do IFRO Campus
Porto Velho Calama participaram do programa English Language
Specialist, da RELO, e tiveram mentoria na drea de desenvolvimento
de curriculo, desenho educacional e producdo de material didatico
para o ensino de lingua inglesa.

A capacitagao ofertada foi personalizada para compreender
a organizagao do ensino de lingua inglesa no contexto do campus,



e na perspectiva de aumento da carga horaria total da disciplina de
120 horas para 160 horas, nos 1° e 2° anos dos quatro cursos técnicos
integrados ao Ensino Médio, o que seria possivel com a iminente
reformulacdo dos PPCs desses cursos. Nos antigos PPCs, a disci-
plina de lingua inglesa era ofertada com carga hordria de 80 horas
nos primeiros anos, e 40 horas nos segundos anos. Com apenas um
tempo semanal no 2° ano, dava-se énfase para o ensino das habilida-
des de leitura e compreensao de texto. Apds a reformulacgéo, a carga
horaria do 2° ano passou a ser de 80 horas.

As ementas da disciplina foram atualizadas para esse novo
cendrio, conforme segue abaixo:

Imagem 1- Ementa da disciplina de lingua inglesa - 1° ano
do curso técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Fonte: Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio do Campus Porto
Velho Calama - IFRO, aprovado pela Resolugéo n° 27/REIT - CEPEX/IFRO, de 30 de dezembro de 2022.



Imagem 2 - Ementa da disciplina de lingua inglesa - 2° ano
do curso técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Fonte: Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio do Campus Porto
Velho Calama - IFRO, aprovado pela Resolugéo n° 27/REIT - CEPEX/IFRO, de 30 de dezembro de 2022.

Os novos PPCs dos cursos integrados foram desenvolvidos
em comissdes multidisciplinares, por curso técnico, de formas a
permitir a discussao das possiveis integragdes de contelidos entre
as disciplinas técnicas e as da base comum. Desta forma, o planeja-
mento da elaboragdo do material didatico de lingua inglesa também
foi pensado para atender a essa demanda. A equipe de professoras
organizou 0s cursos para que os niveis de proficiéncia A1a B1fossem
desenvolvidos até o final do 2° ano. Assim, no primeiro semestre do
1° ano, os alunos estudariam para alcancar o nivel Al; no segundo
semestre, o nivel A2, No 2° ano, eles teriam os niveis A3 e B1, em
cada semestre, respectivamente.



Algumas ferramentas foram utilizadas para determinar o grau
de proficiéncia que os alunos desenvolveriam durante a disciplina, por
bimestre, entre elas a tabela Wida - Can Do Descriptors by Language
Domain, Proficiency Level, and Key Use of Language: GRADES 9-12, e
0 Global Scale of English, da Pearson. Esses documentos utilizam o
Common European Framework of Reference for Languages - CEFR,
que organizam a proficiéncia em linguas estrangeiras em seis niveis:
dois niveis no basico - Al e A2, dois niveis no intermedidrio - Bl e
B2, e dois niveis no avangado - C1 e C2. A organizagao do material
didatico, entretanto, foi adaptada para haver trés niveis no basico,
em vez de dois. Isso se da pelo fato de que o ensino de inglés como
lingua estrangeira em nossa realidade difere da realidade de muitos
paises onde a lingua é utilizada mais amplamente no cotidiano e na
vida académica e profissional, por diversos fatores.

A divisdo dos niveis em subniveis facilita a compreensao do
desenvolvimento da proficiéncia e da a real visdo de progresso no
aprendizado ao préprio estudante. Os contetddos foram organizados
em quatro unidades, uma por bimestre. No inicio do livro, temos o
Units Overview, conforme imagem a seguir:



Imagem 3 - Units Overview - material didatico do 1° ano
do curso técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio



No inicio de cada unidade, hd uma tabela com os Language
Goals, nas quatro habilidades linguisticas, conforme imagem abaixo:

Imagem 4 - Language Goals - material didético do 1° ano
do curso técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio



Os icones ao lado de cada tipo de habilidade, como consta na
imagem acima, foram utilizados ao longo de todo o material didético,
para identificar atividades e para que o aluno soubesse de anteméo
que, por exemplo, iria ouvir um 4udio, ou ler um texto. As professoras
de inglés tiveram a colaboragdo de outros docentes do campus, de
outras disciplinas, que também tém proficiéncia avangada em inglés,
para gravar os dudios utilizados no material. Assim, os didlogos, tex-
tos lidos, drills etc. podiam ser ouvidos com vozes reais, de brasileiros
gue falam a lingua inglesa. Acreditamos que essa € uma maneira
de valorizar questdes de identidade, pois muitas vezes estudantes
acreditam que a forma de um nativo de lingua inglesa falar a lingua
€ a Unica correta.

O material foi desenvolvido na plataforma do Canva, pois
ela possui a versao educacional com todos os recursos necessarios
para utilizar a integracdo de tecnologias digitais de que as profes-
soras langaram mao. Isso facilitou o uso de ferramentas externas ao
Canva, como o Google Forms, o YouTube, links de pastas no Drive
do e-mail institucional do IFRQ, links de plataformas com exercicios,
com videoaulas, jogos, textos etc. Tudo isso podendo ser utilizado na
palma da mao, pois ao gerar o PDF interativo do Canva, os alunos
podem acessar o material do seu préprio celular. Assim, o material
desenvolvido possui contetido muito além do que é utilizado em sala
de aula, para que os estudantes possam acessa-lo e ter um aprendi-
zado adicional, ou para que possa ser utilizado pelos docentes como
exercicios para casa. Todo o material pode ser postado e organizado,
da forma como cada docente achar melhor, no Ambiente Virtual de
Aprendizagem do IFRO, o AVA. Por meio do AVA as tarefas podem
ser postadas e as respostas (em qualquer formato - escrita, dudio
ou video) dos estudantes enviadas por la. Assim, o material também
pode ser integrado ao AVA do IFRO. Ao final de cada unidade, como
parte da avaliagdo bimestral, os estudantes devem fazer um project,
que na maioria das vezes avalia todas as habilidades estudadas



durante o bimestre, com a integragdo dos conteldos, como no
exemplo abaixo:

Imagem 5 - Project 1- material didético do 1° ano
do curso técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio



Nas imagens abaixo, pode-se observar parte do conteldo
com tecnologias digitais integradas:

Imagem 6 - Avaliacao diagndstica com link do Google Forms



Imagem 7 - Atividades de video, de listening, reading e speaking

Cada unidade é organizada em quatro /essons. Isso ajuda
a separar o conteldo por temas afins, e a graduar em passos
menores as habilidades a serem desenvolvidas durante o bimestre.



E ao final de cada lesson hd um self-assessment, em que o estu-
dante avalia se desenvolveu as habilidades estudadas na licéo,
como na imagem abaixo:

Imagem 8 - Self-assessment da Lesson 1d

Assim, o estudante também pode sentir-se responsavel por
monitorar seu préprio aprendizado e se precisa melhorar em algum
aspecto. Eles sdo convidados, muitas vezes, a compartilhar no final
da licdo como foi seu aprendizado, o que deu certo, o0 que pode
melhorar, para que isso possa ser ajustado de acordo com as neces-
sidades deles. O professor pode propor outras atividades, utilizar
recursos adicionais em sala e também posté-los no AVA, de acordo
com a licdo estudada. Assim, o professor tem liberdade para ampliar
as atividades das aulas sempre que necessario, tendo como base o
material desenvolvido pela equipe.

O material didatico foi desenvolvido a partir de 2021, mas foi
sendo ajustado, especialmente apds a capacitagcdo da RELO e com
a reformulagdo dos PPCs. Como temos um cenério educativo Unico,
pois ofertamos ndo apenas o ensino médio, mas o profissionalizante



de forma integrada, num estado que faz parte da Amazbnia, e faz
fronteira com a Bolivia, temos um cendrio multicultural e profissiona-
lizante peculiar. A adogao de material didatico elaborado para nossas
necessidades, numa perspectiva decolonial, permite uma melhor
incluséo linguistica, pois a maioria dos nossos estudantes é de per-
fil de vulnerabilidade econémica e nao tém, geralmente, acesso ao
ensino de lingua inglesa com qualidade.

CONSIDERAGOES FINAIS

A produgao de material didatico no cenario educacional da
contemporaneidade caracteriza-se como uma tarefa complexa, que
demanda nado apenas criatividade e dominio pedagdgico, mas tam-
bém superagdo de inUmeros desafios estruturais, formativos e opera-
cionais. Dentre os principais desafios desse processo, um dos entraves
mais significativos enfrentados pelas docentes na produgdo do mate-
rial didatico foi a escassez de tempo. A rotina dos docentes costuma
ser marcada por uma multiplicidade de tarefas, que vao muito além
da atuacdo em sala de aula. Entre planejamento de aulas, corre¢des,
atendimento a estudantes, participagdo em reunides, formagdes conti-
nuadas e demandas administrativas, o tempo disponivel para se dedi-
car a criagao de materiais didaticos torna-se extremamente reduzido.

Em contextos como o da educacgéo integrada, onde se busca
uma abordagem mais interdisciplinar e contextualizada, esse desafio
se intensifica ainda mais, uma vez que a producédo de materiais de
qualidade requer tempo dedicado a pesquisa, elaboragéo e revisao
criteriosa dos contelidos, etapas que, muitas vezes, se tornaminvidveis
diante da rotina j& sobrecarregada dos docentes. Além disso, a
criacdo de um material didatico demanda vasto conhecimento em
diversas dareas, desde aspectos pedagdgicos e curriculares até



habilidades digitais, o que exige um esforgo continuo de formacéo e
atualizacéo profissional.

No entanto, a produgao de material didatico préprio para o
contexto especifico apresenta muitas vantagens, dentre elas o aten-
dimento da especificidade regional, a adogédo de um posicionamento
ideoldgico contrario ao imperialismo linguistico e valorizagdo das
culturas locais e de outros povos que igualmente utilizam a lingua
inglesa para comunicagdo. Ao produzir nosso préprio material, for-
talecemos o trabalho em equipe e a cultura colaborativa e de apren-
dizagem entre os pares e garantimos maior autonomia intelectual
dos docentes. E, acima de tudo, oportunizamos a integragdo com
outras areas do conhecimento, a interdisciplinaridade e, portanto, a
formacdo de um estudante que vai para o mundo do trabalho com
maiores possibilidades de atuagado profissional e de vida.
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RESUMO

Este artigo analisa 0os materiais digitais desenvolvidos pela Secretaria da
Educacdo do Estado de Sao Paulo para o ensino de inglés na primeira
série do ensino médio, sob a perspectiva do letramento critico, dos
multiletramentos e da abordagem decolonial. A partir da andlise detalhada
desses materiais oficiais, discute-se em que medida as atividades
propostas contribuem para a formacdo cidada e critica dos estudantes,
especialmente diante de temas como migracdo global, diversidade
cultural. Fundamentado nos estudos de Ferraz (2014), Rojo (2012), Serafini
(2014), Mignolo (2008), Walsh (2013) e outros, o trabalho busca refletir
sobre os limites e as potencialidades do material em articular linguagem,
imagem, tecnologias, justica social e a desconstrucdo de representagoes
coloniais no contexto da escola publica brasileira.



INTRODUCAQ

O uso de tecnologias digitais na educagdo tem ganhado
destaque nas politicas publicas de ensino, especialmente apds os
desafios impostos pela pandemia da COVID-19. Nesse contexto, a
Secretaria da Educacédo do Estado de Sdo Paulo passou a dispo-
nibilizar apresentacdes digitais como recurso oficial de apoio para
professores da rede estadual. O presente artigo analisa uma apre-
sentacgdo destinada a primeira série do ensino médio, com o objetivo
de compreender em que medida tais materiais incorporam principios
do letramento critico, visual e da perspectiva decolonial.

A andlise compreende os textos em sua totalidade — tanto
verbais quanto visuais — entendendo-os como construcdes discursi-
vas indissocidveis. Parte-se do principio de que toda linguagem, seja
escrita, imagética ou multimodal, constitui texto e produz sentidos.
Assim, a leitura critica proposta considera a articulagao entre lingua-
gem, imagem e proposta pedagdgica como elementos igualmente
significativos na constituicdo do discurso educacional. O foco recai
sobre os temas abordados, as praticas de linguagem sugeridas e o
tratamento das imagens descritas, tendo como base referenciais ted-
ricos em letramento critico, multiletramentos e teorias decoloniais.

O Material Digital da SEDUC-SP: Contexto, estrutura e pro-
postas pedagdgicas A partir de 2024, a Secretaria da Educacgdo do
Estado de Sao Paulo (SEDUC-SP) implementou, de forma inédita, um
conjunto de materiais pedagdgicos 100% digitais destinados a todas
as escolas da rede estadual. Com mais de 1.400 aulas prontas e dis-
tribuidas para os componentes curriculares da formagéo geral basica,
esSes recursos passaram a compor oficialmente o repertdrio de apoio
aos docentes da educacao basica, especialmente no ensino médio.

A iniciativa, que surgiu como resposta as necessidades de
reorganizagdo pedagdgica no pds-pandemia, busca aliar tecnologia



e curriculo, oferecendo ao professor uma sequéncia didatica digital
estruturada em trés etapas: (1) “Para Comecar’, voltada ao levanta-
mento de conhecimentos prévios e contextualizagdo do tema; (2)
"Foco no Contelido’, que aprofunda os conceitos trabalhados e apre-
senta atividades praticas; e (3) “Aplicando’, cuja finalidade é transferir
o conhecimento para novas situagdes. Essa organizagao, inspirada
na ideia de aprendizagem ativa, visa promover o engajamento do
aluno por meio da contextualizacéo e aplicagao dos contetlidos.

O uso do material é incentivado pela SEDUC como uma
ferramenta facilitadora e obrigatéria do trabalho docente. Sua natu-
reza digital e editdvel permite ao professor adaptar as apresenta-
cOes a realidade de cada turma, respeitando suas especificidades
e ampliando as possibilidades didaticas. Os slides estdo disponiveis
em formato PDF e também como apresentagdes editaveis, o que
permite sua utilizagcdo mesmo em ambientes sem conexao a internet,
ampliando a acessibilidade.

Nesse ecossistema digital, os slides de lingua inglesa repre-
sentam uma tentativa de renovar metodologias e ampliar a inte-
gracao entre curriculo, avaliagdo e tecnologia. Contudo, conforme
discutido neste artigo, sua andlise critica sob a ética do letramento
critico, dos multiletramentos e da abordagem decolonial revela a
necessidade de que tais materiais transcendam o uso funcional e
se tornem instrumentos efetivos de emancipacao, transformagéo e
decolonizagao no cotidiano escolar.

REFERENCIAL TEORICO

O letramento critico se fundamenta na compreenséao de que
ensinar a ler e escrever vai além da decodificacédo de palavras: trata-
-se de formar sujeitos capazes de interpretar e agir sobre o mundo.
Inspirado nas ideias de Paulo Freire (1989), esse conceito propde



uma educagdo voltada a transformagéao social, em que as préaticas
de linguagem se relacionam diretamente com a constru¢do de uma
consciéncia critica e com a promocgao da equidade.

Para Freire, aprender a ler o mundo é também um convite a
reescrevé-lo a partir de uma postura ética e engajada. Assim, a sala
de aula torna-se espaco privilegiado para fomentar reflexdes que
ultrapassem o conteldo escolar, abrindo caminhos para que se reco-
nhegam como agentes ativos na luta por justica e dignidade. E nessa
perspectiva que se insere este trabalho, que busca compreender o
ensino de inglés como uma prética social, atravessada por relagdes
de poder, e com potencial transformador. Para compreender melhor
o conceito de letramento critico, vale considerar as contribuicdes de
Luke e Freebody (1997):

O letramento critico leva em consideragdo uma série de
principios da educagdo que visam o desenvolvimento das
praticas do discurso e de construgdo de sentidos. Inclui
também uma consciéncia de como, para que e porque, e
ainda para quem, e de quem é o interesse que os textos
podem funcionar em particular. Ensina-lo é encorajar o
desenvolvimento das posi¢des e préticas leitoras alterna-
tivas para que ocorram os questionamentos e as criticas
as suas funcdes sociais. E, ainda mais, pressupdem o
desenvolvimento de estratégias para que se possa falar
sobre, reescrever e contestar os textos da vida cotidiana
(Luke; Frebody, 1997, p. 218).

Este projeto ancora-se, ainda, em fundamentos tedricos que
reconhecem a necessidade de desestabilizar as légicas coloniais
ainda presentes no ensino de linguas. A decolonialidade, conforme
formulada por Mignolo (2003), parte do entendimento de que nao
ha como dissociar os processos de modernidade das estruturas de
colonialidade — sendo esta Ultima o “lado obscuro” da modernidade.
Segundo Walsh (2018):

A decolonialidade denota modos de pensar, saber,
ser e fazer que comegaram, mas também precedem,
o empreendimento colonial e a invasdo. Ela implica



o reconhecimento das estruturas hierdrquicas de racga,
género, heteropatriarcado e classe que continuam a con-
trolar a vida, o conhecimento, a espiritualidade e o pensa-
mento, estruturas essas que estdo claramente interliga-
das e constituem o capitalismo global e a modernidade
ocidental (Mignolo, Walsh, 2018, p. 17).

Por isso, praticas decoloniais ndo apenas questionam os
curriculos eurocentrados, mas também propdem reexisténcias que
valorizem os saberes, experiéncias e epistemologias de sujeitos
historicamente subalternizados. Como enfatiza Oliveira (2018, p.
102), uma pedagogia decolonial exige “ pensar a partir dos sujeitos
subalternizados pela colonialidade, como indios, negros, mulheres”
e outros sujeitos marcados pela diferenca.

Inspirada na pedagogia freireana da conscientizacéo (Freire,
2005), essa abordagem compreende a sala de aula como um espacgo
de reflexdo e agao transformadora — o que Bell Hooks (1994) deno-
mina como “critical awareness and engagement’ No entanto, esse
ideal encontra resisténcia em politicas educacionais conservadoras,
como as denunciadas por Walsh (2018, p. 90), que visam “deside-
ologizar” a educagao e excluir dos curriculos temas como politica,
feminismo, lutas negras e indigenas, criminalizando, assim, posturas
decoloniais em sua préxis.

Nesse contexto, o ensino de inglés, frequentemente centrado
em estruturas gramaticais e desvinculado de questdes sociais, cul-
turais, raciais e de género (Pereira, 2016; 2019; Quevedo-Camargo;
Silva, 2017), demanda uma reorientagcdo urgente. Kumaravadivelu
(2003) defende a necessidade de decolonizar as aulas de inglés jus-
tamente por sua “coloracéo colonial evidente’, convocando educado-
res a assumirem uma postura critica diante dos materiais e métodos
empregados. Decolonizar, nesse caso, é também aproximar o ensino
da realidade dos estudantes, reconhecendo suas vivéncias e culturas
como centrais no processo de aprendizagem.



A colonialidade no ensino de inglés pode ser observada em
diferentes aspectos, incluindo o préprio livro didético adotado, que
pode tanto reforgar quanto combater estruturas coloniais (Mota-
Pereira, 2022). Nesse contexto, € fundamental que os professores
sejam instigados a analisar criticamente os materiais que utilizam e
a reconhecer a produgao de seus proprios recursos como uma forma
de ruptura com légicas hegemonicas.

Essa perspectiva dialoga diretamente com a concepgéo de
inglés como lingua franca, que rompe com a nogao de que apenas
as variedades britanica ou estadunidense seriam legitimas. Ao con-
trério, valoriza os multiplos usos do inglés em contextos globais, plu-
rilingues e interculturais. Como expressa Kamala Das em sua poesia:
"The language | speak becomes mine, its distortions, its queernesses.
All mine, mine alone” — uma reivindicagao de pertencimento e agén-
cia linguistica que deve ecoar também na préatica docente.

Este estudo se alinha igualmente as propostas de multile-
tramentos (Rojo, 2012; 2013), ao entender que ensinar linguas hoje
requer trabalhar com muiltiplas linguagens, midias e perspectivas,
valorizando a diversidade de modos de produgao de sentido e as pra-
ticas sociais que emergem nos diferentes contextos dos aprendizes.

Desse modo, ndo basta questionar apenas o contelido — é
igualmente necessario romper com praticas pedagdgicas tradicio-
nais que muitas vezes sustentam esses discursos coloniais. Com a
crescente presenca das tecnologias digitais na educacao, torna-se
urgente repensar ndo apenas o “o que” se ensina, mas também o
“como” Uma nova geracdo de ambientes digitais tem sido projetada
para favorecer a colaboragéo e a interatividade que caracterizam as
novas midias (Cope; Kalantzis, 2010). Isso requer que os professores
estejam abertos a revisar suas préaticas, reconfigurando os papéis
tradicionalmente atribuidos a si mesmos e aos estudantes, de modo
a explorar plenamente as potencialidades desses espagos.



METODOLOGIA

Este estudo qualitativo, de carater interpretativista e critico,
ancora-se nos pressupostos do letramento critico (Freire, 1989; Luke
& Freebody, 1997), da decolonialidade (Mignolo, 2003; Walsh, 2018) e
da teoria dos multiletramentos (Cope & Kalantzis, 2000; Rojo, 2012).
Essas abordagens compreendem o ensino de linguas como prética
social, cultural e ideoldgica, exigindo a leitura integrada de textos ver-
bais, visuais e pedagdgicos que circulam nos contextos escolares.
Assim, os materiais didaticos ndo sao vistos como instrumentos neu-
tros, mas como artefatos discursivos que promovem (ou silenciam)
determinados sentidos, identidades e formas de conhecimento.

O corpus da pesquisa é composto por materiais digitais em
formato de apresentacédo de slides (PowerPoint), produzidos pela
Secretaria da Educacéo do Estado de Sdo Paulo (SEDUC-SP) como
parte da politica de digitalizagdo dos recursos pedagdégicos pds-
-pandemia. Os slides que serdo analisados sado destinados a primeira
série do ensino médio, voltados para o ensino de lingua inglesa e
disponiveis oficialmente na plataforma educacional da rede estadual.

A selecdo baseou-se na presenca de temas socialmente rele-
vantes e no uso de recursos multimodais — como imagens, videos,
textos, infograficos e atividades interativas — que permitissem uma
andlise a partir dos conceitos de multiletramentos e letramento visual
critico (Serafini, 2014; Ferraz, 2014). A leitura dos materiais foi guiada
por trés eixos principais:

1. Linguagens e modos de representagao: andlise integrada
dos textos verbais e visuais, considerando como significados
sdo construidos de forma multimodal;

2, Propostas pedagoégicas: avaliagdo das atividades propostas
nos slides em termos de engajamento critico, contextualizagédo
social e articulagdo com praticas de linguagem significativas;



3. Perspectivas ideoldgicas e culturais: identificacdo de
silenciamentos, esteredtipos, universalizagdes e possibili-
dades de reexisténcia, especialmente em relacéo a sujeitos
historicamente subalternizados.

A andlise foi orientada pelo principio de que todo texto é
ideolégico (Luke, 2000) e que a imagem, assim como a linguagem
escrita, produz sentidos que podem reforcar ou tensionar visdes de
mundo. Ao adotar a lente dos multiletramentos, buscou-se compre-
ender como os materiais mobilizam mudltiplos modos semidticos
(visual, verbal, espacial, gestual e sonoro) e se favorecem (ou ndo) a
participagéo ativa, a criticidade e o reconhecimento da diversidade
dos estudantes.

Por fim, os dados foram organizados em categorias emer-
gentes a partir da anélise dos materiais, discutidas em didlogo com
os referenciais tedricos adotados. A proposta nao é apenas descre-
ver os materiais, mas problematiza-los como praticas socioculturais,
com vistas a construcao de alternativas mais justas, plurais e trans-
formadoras para o ensino de inglés na escola publica brasileira.

DISCUSSOES E ANALISES

A andlise do material digital do 3° bimestre, Aula 1, intitu-
lado Migration Issues (Part 1), revela tanto o potencial quanto as
limitacbes das propostas pedagdgicas oferecidas pela SEDUC-SP
no ensino de inglés. A escolha do tema — migragdo — demonstra
uma tentativa de abordar questdes contemporaneas relevantes e de
interesse global. No entanto, sob a perspectiva do letramento critico
(Freire, 1989; Luke, 2000) e dos multiletramentos (Cope; Kalantzis,
2010; Rojo, 2012), a abordagem pedagdgica adotada apresenta um
tratamento superficial e despolitizado da temética.



Logo nos primeiros slides, observa-se que as atividades pro-
postas buscam engajar os estudantes por meio de perguntas iniciais
e um texto informativo extraido do Council on Foreign Relations, que
menciona causas gerais da migragdo, como guerra, perseguicao e
desastres naturais. Contudo, a proposta pedagdgica ndo incentiva a
problematizagdo dessas causas nem promove debates sobre ques-
toes estruturais como colonialismo, desigualdade global, racismo,
xenofobia ou politicas migratdrias excludentes — elementos essen-
ciais para a formagao de uma consciéncia critica.

Imagem 1 - Atividade introdutdria sobre processos migratdrios

Fonte: SEDUC-SP, CMSF, 12 série EM, [2025]

A imagem apresentada no slide inicial da aula sobre migra-
¢ao exibe um grupo de militares em posicéo elevada, préximos a uma
cerca com arame farpado, enquanto, abaixo, um grupo de pessoas
— incluindo mulheres e criangas — caminha em diregao a barreira. A
legenda "A nervewrecking situation at a border" sugere uma tensao,
mas nao especifica o contexto politico ou social da cena, tampouco
explicita os sujeitos envolvidos. Essa ambiguidade transmite uma
aparéncia de neutralidade e, paradoxalmente, contribui para a natu-
ralizagcdo de uma situagao de controle e exclusao.



Visualmente, a composi¢do da imagem separa fisicamente
os dois grupos: os militares estdo no topo, reforcando uma hierarquia
espacial e simbdlica, enquanto os migrantes estdo na parte inferior,
em movimento, carregando mochilas e roupas simples. A escolha
do plano médio e a distancia entre os dois grupos conferem a cena
uma aparéncia pacifica, como se houvesse uma aceitagdo mutua ou
uma convivéncia harménica. No entanto, o que se vé é um controle
territorial implicito — e ndo um encontro dialdgico entre diferentes
sujeitos sociais.

A auséncia de qualquer sinal explicito de confronto (como
armas em punho, barreiras fisicas sendo violadas ou expressoes de
medo/agressividade) produz o que Sontag (2003) chamou de “esté-
tica da compaixao neutralizada” A imagem desperta empatia super-
ficial a0 mesmo tempo em que esvazia as dimensdes politicas do
fendbmeno migratdrio. Trata-se de uma representacdo que suaviza a
violéncia estrutural das fronteiras, omitindo elementos como depor-
tagdes forgadas, criminalizagao dos migrantes e desigualdades geo-
politicas. A legenda reforca esse efeito ao descrever a situagdo como
"nervewrecking” — expressao vaga que remete a tensado psicoldgica,
mas nao atribui responsabilidade a nenhum dos lados nem escla-
rece a origem do conflito.

Do ponto de vista do letramento visual critico (Ferraz, 2014;
Serafini, 2014), essa imagem carece de contextualizagéo histérica,
cultural e politica. Ela ndo provoca o olhar do estudante para ques-
tionar a naturalidade da fronteira, o papel dos militares ou a condigdo
de vulnerabilidade dos sujeitos retratados. Sem um trabalho critico
por parte do docente, a imagem corre o risco de reforcar a banaliza-
¢ado da migragéo forgada e de invisibilizar as violéncias simbdlicas e
materiais que ela envolve.

Pedagogicamente, a cena poderia ser mais produtiva se
acompanhada de perguntas que incentivassem a problematiza-
cao: "Quem sao essas pessoas e por que estao ali?’) “Qual o papel



da policia nas fronteiras?’, “Por que algumas pessoas precisam se
arriscar para mudar de pais?” Ao silenciar essas perguntas, o mate-
rial acaba reproduzindo uma abordagem superficial e despolitizada
da migracao, o que vai de encontro aos principios do letramento cri-
tico (Freire, 1989; Luke, 2000), que propdem justamente uma leitura
do mundo capaz de revelar as relagdes de poder e desigualdade.

Vejamos outra imagem:

Imagem 2 - Atividade de leitura instrumental com foco
em vocabulario tematico sobre migragao

Fonte: SEDUC-SP, CMSF, 12 série EM, [2025]

Observamos que as atividades se concentram na compre-
ensdo de vocabulario tematico, uso de estratégias de leitura e iden-
tificagcdo de informacgdes explicitas, em formato semelhante ao de
exames vestibulares. Isso revela uma tendéncia a priorizar a fungao
instrumental da lingua inglesa, voltada ao sucesso em avaliagdes
padronizadas, em detrimento de uma formacéo cidada que valorize
a agéncia discursiva dos estudantes. Tal orientagéo entra em conflito
com os principios do letramento critico, que pressupdem a leitura do
mundo como um exercicio de transformacéao social.



A inclusdo de tdpicos gramaticais, por sua vez, como 0s
superlativos, aparece de forma desconectada da temética central,
como podemos depreender da imagem abaixo:

Imagem 3 - Atividade de leitura e identificacdo de superlativos

Fonte: SEDUC-SP, CMSE, 12 série EM, [2025]

Textos descritivos sobre pontos turisticos como Paris, Nova
York e Maldivas sdo utilizados como base para a pratica gramatical,
mas ndo dialogam com as questdes sociais da migragdo ou com 0s
contextos de vida dos estudantes. Esse descolamento evidencia a
auséncia de um eixo tematico articulador, essencial para o desen-
volvimento de préticas significativas de linguagem. Além disso, a
presenca de cidades associadas ao consumo, ao turismo e ao cos-
mopolitismo, reforca um imaginario aspiracional eurocentrado. Ja a
Amazdnia, embora brasileira, aparece ndo como territério de sujeitos
histéricos e politicamente ativos, mas como paisagem exdtica, refor-
cando esteredtipos naturalizantes sobre a regido. Esse conjunto evi-
dencia a auséncia de um eixo temético articulador, necessario para
o desenvolvimento de préticas de linguagem criticas, socialmente
situadas e culturalmente significativas.



No que diz respeito aos recursos visuais, as imagens incluidas
na apresentacdo cumprem majoritariamente uma fungao ilustrativa
e decorativa. A andlise de uma das imagens presentes — um cao
fantasiado de super-herdi, como mostra a imagem 4 — evidencia um
uso pouco intencional da visualidade, sem conexdo critica com os
temas propostos. Isso demonstra o ndo aproveitamento das imagens
como texto multimodal, o que contraria os pressupostos do letra-
mento visual critico (FERRAZ, 2014; SERAFINI, 2014), que defendem
uma leitura que va além da decodificagdo estética, explorando os
sentidos ideoldgicos e culturais das representagdes visuais.

Imagem 4 - Atividade de identificacédo de superlativos

Fonte: SEDUC-SP, CMSP, 12 série EM, [2025]

Ainda assim, reconhece-se o potencial pedagdgico desses
materiais digitais, especialmente por sua natureza editdvel e adap-
tdvel. Quando utilizados por professores com uma formacéo critica,
esses slides podem se tornar pontos de partida para praticas mais
engajadas, promovendo debates significativos e atividades auto-
rais que envolvam os alunos na construcdo coletiva de sentidos.
Atividades como reescrita dos textos, analise de discursos midia-
ticos sobre migragdo ou producédo de narrativas do ponto de vista



de migrantes reais poderiam contribuir para a humanizagéo do tema
e o fortalecimento do pensamento critico.

Portanto, a andlise revela um tensionamento constante entre
uma proposta curricular tecnicista, pautada por exames e praticas
convencionais de ensino de lingua inglesa, e as possibilidades trans-
formadoras que emergem de uma abordagem critica e decolonial.
Cabe ao professor — como mediador e produtor de sentidos — o
desafio de ressignificar esses materiais, transformando o que é apre-
sentado de forma despolitizada em oportunidades reais de aprendi-
zagem critica, engajada e socialmente relevante.

CONSIDERAGOES FINAIS

A anélise das apresentagdes digitais de lingua inglesa pro-
duzidas pela SEDUC-SP revela avangos e contradigdes no uso de
tecnologias educacionais no ensino médio. Por um lado, os mate-
riais abordam temas contemporéneos relevantes, como migragdo
e diversidade cultural, demonstrando uma tentativa de atualizar os
conteldos escolares em didlogo com questdes globais. Por outro, a
forma como esses temas sao tratados evidencia limitagdes significa-
tivas, tanto no plano pedagdgico quanto discursivo.

A auséncia de articulagao entre texto, imagem e proposta cri-
tica resulta em abordagens superficiais, que reforcam esteredtipos,
omitem complexidades histéricas e culturais e esvaziam o potencial
reflexivo dos contelidos. A predominancia de exercicios alinhados a
exames vestibulares, a escolha de destinos turisticos desconectados
da realidade dos estudantes, e o uso de imagens ilustrativas sem
problematizacéo critica reforgam uma perspectiva de ensino pau-
tada na "neutralidade” aparente — que, conforme apontam autores
do letramento critico, € em si uma posicao ideoldgica.



Contudo, reconhece-se o potencial transformador desses
materiais quando apropriados criticamente pelos docentes. A pos-
sibilidade de adaptagdo e recontextualizagdo das apresentagdes
pode abrir espaco para praticas mais significativas, atentas a diver-
sidade dos estudantes e comprometidas com uma formacéo cidada.
A incorporagao dos principios do letramento critico, da pedagogia
decolonial e dos multiletramentos é essencial para que as tecno-
logias digitais ndo apenas modernizem a forma, mas transformem
profundamente o contelido e os objetivos da educagao linguistica.

Assim, mais do que apontar falhas ou lacunas, este estudo
busca contribuir para o fortalecimento de uma préxis docente com-
prometida com a justica social, a pluralidade de saberes e a transfor-
macao critica da escola publica brasileira.

REFERENCIAS

COPE, B,; KALANTZIS, M. The teacher as designer: pedagogy in the new media age.
Elearning and Digital Media. v. 7 n. 3, p. 200-222, 2010.

DAS, K. An Introduction. /n: DAS, Kamala. Summer in Calcutta. New Delhi: Everest
Press, 1965. p. 6-9.

FREIRE, P; DONALDO M. Alfabetizagao, leitura do mundo, leitura da palavra.
Traducdo de Lélio Lourenco de Oliveira. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1989,

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido. 50. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2005.

GEE, ). P. The anti-education era: creating smarter students through digital learning.
New York: Palgrave/MacMillan, 2013,

JENKINS, J. English as a lingua franca: attitude and identity. Oxford: OUP, 2007

KUMARAVADIVELU, B. Beyond methods: Macrostrategies for language teaching. New
Haven: Yale University Press, 2003,



LUKE, A,; FREEBODY, P. Critical literacy and the question of normativity: An introduction.
In: MUSPRATT, S.; LUKE, A; FREEBODY, P. (Eds), Constructing Critical Literacies.
Cresskill, New Jersey: Hampton Press, 1997

MIGNOLO, W. Historias locales/disefios globales: colonialidad, conocimientos
subalternos y pensamiento fronterizo. Madrid: Akal, 2003

MIGNOLO, W. D.; W, CATHERINE, E. On decoloniality: Concepts, analytics, praxis.
Durham: Duke University Press, 2018,

MIZAN, S. A linguagem visual e suas contribuicbes nas perspectivas criticas da educagdo
linguistica. In: PESSOA, Rosane Rocha; SILVESTRE, Viviane Pires Viana; MONTE MOR,
Walkyria (org.). Perspectivas criticas de educagao linguistica no Brasil: trajetdrias
e préticas de professoras/es universitaria/ os de inglés. Sao Paulo: P4 de Palavra, 2018,

MOTA-PEREIRA, F. Materiais didéticos e curriculo no ensino de inglés sob uma
perspectiva decolonial: reflexdes e propostas. /n: MOTA-PEREIRA, Fernanda; BAPTISTA,
Livia Méarcia Tiba Radis (orgs.). Ensino de espanhol e inglés em perspectivas
decoloniais. Salvador: EDUFBA, 2022. p. 101-136.

PEREIRA, F, M. Identidade, linguagem e resisténcia: por uma pedagogia critica e
decolonial no ensino de inglés. Sdo Paulo: Pontes Editores, 2016.

QUEVEDO-CAMARGO, A. P; SILVA, M. do C. Letramento racial critico no ensino de inglés:
praticas pedagdgicas e implicagdes éticas. Calidoscépio, Sao Leopoldo, v. 15, 1. 3,
p. 489-498, 2017

ROJQ, R. (org.). Letramentos miiltiplos, escola e inclusao social. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2013,

SAO PAULO (Estado). Secretaria da Educacéo. Apresentacao digital: Inglés - 12 série
do Ensino Médio. Sdo Paulo: SEDUC-SP, [2025]. 24 slides. Disponivel em: https://cmsp.
edu.br. Acesso em: 13 jul. 2025.


https://cmsp.edu.br/
https://cmsp.edu.br/

Anna Flavia Lenz Freitas

0 LUDICO EM CONSONANCIA
COM 0 USO DE TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA
_ INGLESA PARA CURS03
TECNICOS INTEGRADOS AO
ENSING MEDIO DO IFPR



INTRODUCAQ

As tecnologias digitais j& sdo parte da vida de cidadados
do mundo todo durante algum tempo. E comum nos depararmos
com diversos contextos de uso onde é necesséario um smartphone,
tablet ou computador para executar tarefas diérias. Alguns exem-
plos sdo: estacionar o carro e pagar pelas horas em que este fica
estacionado, pedir comida por aplicativo, acender e apagar luzes
dentro de casa com comandos de voz, olhar o cardapio digital em
restaurantes, entre outros. O avanco da tecnologia e suas diversas
facilidades vem adentrando, cada vez mais, a vida das pessoas e
tornando-as mais complexas.

Os recursos digitais podem ser uma ferramenta de contribui-
¢ao para com o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa tendo em
vista que, além de tornar a realidade da sala de aula mais préxima
do alunado, ela também facilita a vida do professor e a torna mais
otimizada. Aplicativos e sites educacionais gratuitos e também com
versdes pagas como Kahoot, Lyricstraining, Wayground, Baamboozle,
entre outros, podem ajudar no engajamento e despertar o interesse
dos alunos para as aulas de Lingua Inglesa e para conteldos escola-
res pertinentes a sua faixa etdria, além de trazerem o aspecto lidico
em suas propostas.

A tecnologia estd moldando e mudando a vida das pessoas
em diversos contextos com a presenga de dispositivos mdveis e
aplicativos com diversas fungdes. Para mais, dentro da sala de aula,
também ha uma mudanca significativa, tendo em vista que muitos
colégios publicos e particulares possuem laboratérios com compu-
tadores, caixas de som e projetores multimidia para uso pedagdgico.
Nesse sentido, cabe ao professor escolher as melhores ferramentas
digitais, que fagam sentido com o contexto de ensino, para serem
usadas com seus alunos. Na abordagem de ensino de uma lingua
estrangeira, 0s alunos podem ter a possibilidade de um contato mais



direto com nativos falantes de lingua inglesa, de diversos paises, com
apenas um click, através de chats e video chamadas de aplicativos
especificos de conversagao guiados ou néo pelo professor.

Para mais, outro aspecto relevante para o ensino de linguas
adicionais é a ludicidade e como esta pode contribuir significa-
tivamente para com o avango e desenvolvimento do idioma nos
estudantes. A partir de jogos, gincana, quizzes, entre outras possibi-
lidades que instiguem o senso de competicao, seja de forma indivi-
dual ou coletiva, os discentes podem ter momentos descontraidos,
divertidos e menos monitorados, nos quais possibilitam colocar em
prética os conhecimentos linguisticos prévios dos alunos, bem como
os construidos em sala de aula com o auxilio do docente. Toda a
dinamicidade do ludico nas aulas de Lingua Inglesa promove um
ambiente mais acolhedor e funciona como um motivador até mesmo
para os alunos mais timidos ou com medo de cometerem erros. Além
dos jogos ajudarem nesse desenvolvimento linguistico, eles também
proporcionam momentos de interagcdo social e agugam o senso de
liderancga, organizagao, estratégia e resolugédo de problemas.

Pensando nesse avango digital alinhado as praticas ludicas
para o ensino de linguas adicionais, este artigo possui o objetivo
geral de analisar como a tecnologia atrelada a ludicidade pode con-
tribuir para com o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa para
alunos de Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio do Instituto
Federal do Parand. Como objetivos especificos tem-se |- Fazer um
levantamento bibliografico de autores de versam sobre ludicidade e
de autores que versam sobre tecnologia e II- Propor o uso de sites
online que podem ajudar o trabalho pedagdgico do professor com o
ensino de linguas adicionais.

Assim sendo, este artigo divide-se em Introdugéo, abor-
dando de maneira breve o tema que aqui é discutido e analisado;
Desenvolvimento, apontando os autores que ddo o embasamento
necessdrio para as andlises, exemplificando como 3 sites online



podem ser utilizadas no ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa;
Consideragoes Finais, concluindo os apontamentos feitos ao longo
do escrito e, por fim, Referéncias bibliogréficas, contendo as obras
utilizadas ao decorrer de toda a pesquisa.

DESENVOLVIMENTO

Este trabalho se caracteriza como sendo de abordagem qua-
litativa, uma vez que se concentra na interpretacdo dos fendbmenos
da tecnologia digital, que pode ser utilizada dentro da sala de aula
para fins de ensino e aprendizagem de linguas; de cunho bibliogra-
fico, tendo em vista que busca o aporte tedrico em livros, artigos
cientificos e material ja publicado sobre o assunto e tema em ques-
tdo para dar embasamento as analises; e de andlise documental,
pois 0s exemplos que sdo apresentados sao sites onlines que podem
contribuir para com o ensino e aprendizagem de linguas adicionais.

Os sites online escolhidos para anélise sdo ferramentas ja
utilizadas pela prépria autora deste artigo em sua pratica pedago-
gica de ensino de Lingua Inglesa com alunos de Cursos Técnicos
Integrados ao Ensino Médio do Instituto Federal do Parand - campus
Unido da Vitdria e que possuem versdes tanto gratuitas como pagas,
podendo ser utilizados por qualquer professor que tenha acesso a
internet e um email ativo e valido.

LUDICIDADE

Inicialmente, é imprescindivel destacar que o ensino de
linguas adicionais, de maneira geral, ndo deve ser baseado apenas
em estruturas gramaticais mas também em aspectos culturais, lite-
rarios, interpretativos, textuais e variacionistas da lingua, nas esferas



da oralidade, escrita, audigao e leitura. Devido a esse fato, deve-se ter
um pouco de cuidado com a escolha de sites online para se utilizar
em sala de aula, uma vez que muitos deles podem promover este-
redtipos linguisticos e culturais, trazer exemplos muito distantes das
vivéncias dos estudantes, focar Unica e exclusivamente em aspectos
de gramatica normativa e conter informagdes errdneas. Portanto, os
conteldos trabalhados em Lingua Inglesa, assim como consta na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), devem estar pautados
na ideia de inglés como lingua franca e precisam, além de abrir os
horizontes dos discentes, tornar o ensino e aprendizagem de Lingua
Inglesa palpavel e significativo aos alunos.

Muitas das vezes, devido a dificuldade com o idioma, medo
de errar e traumas passados com a tentativa de aprender uma nova
lingua, os alunos tendem a ficar mais timidos e retraidos nas aulas
de lingua adicional, dificultando o seu desenvolvimento linguistico.
Dessa forma, faz-se necesséario que ferramentas e estratégias dife-
rentes sejam utilizadas para aproximar o aluno ao conhecimento
linguistico necessario para sua faixa etaria.

Pensando nisso, segundo Nogueira (2008), “[..] o aspecto
lddico é um suporte valoroso para um trabalho bem sucedido em
sala de aula’ Pois de acordo com a autora, os jogos melhoram e
ajudam o aluno a aprender de forma significativa. Sendo assim,
Vygotsky (1994) apud Nogueira (2008) postula que “[...] a motivagao
é um dos fatores principais, ndo s6 de aprendizagem como também
de aquisi¢do de uma lingua estrangeira A ludicidade, por exemplo,
é um caminho plausivel para que todas as facetas da lingua sejam
trabalhadas e a partir dela que seja possivel a construcao e solidifi-
cagao do conhecimento dos discentes.

Nogueira (2008) utiliza-se da abordagem sdcio-interacionista
para propor o lidico dentro da sala de aula. Ou seja, realiza a intera-
¢ao com o outro e dessa forma aprende. Entdo: “[..] A aprendizagem



acontece por meio da internalizagéo, a partir de um processo ante-
rior, de troca, que possui uma dimensao coletiva. [...]"

De acordo com Nogueira (2008), o ensino de Lingua Inglesa
nas escolas publicas é pouco valorizado pelos alunos e, muitas
vezes, pelos proprios docentes. A falta de incentivo, aos docentes e
aos alunos, torna as aulas repetitivas e ndo significativas e atrativas.
Dessa maneira, Nogueira (2008) sinaliza que os jogos ajudam em
todo esse processo de ensino/aprendizagem, pois:

"[..] através da ludicidade o aluno forma conceitos, esta-
belece relagdes sociais com o grupo ao qual estd inserido,
estimula seu raciocinio no desenvolvimento que exigem
reflexdo, vai se socializando, se sente mais a vontade,
mais motivado aprende e consequentemente melhora
seu desempenho [..]" (Nogueira, 2008, p. 03).

Nessa perspectiva, Nogueira (2008), partindo do pressuposto
de que os jogos sdo de extrema importancia para o desenvolvimento
do conhecimento de linguas adicionais, apresenta varios beneficios
referentes a essa prética. "A ludicidade deve ser usada como um
recurso pedagdgico, pois o ludico apresenta dois elementos que o
caracterizam: o prazer e o esforgo espontaneo. Ele integra as varias
dimensdes da personalidade afetiva, motora e cognitiva’

Além disso, Nogueira (2008) assinala que:

"0 desenvolvimento do aspecto ltdico além de facilitar a
aprendizagem, contribui para o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, colabora para uma boa salde mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos
de socializagédo, comunicagao, expressao e consequente-
mente a curiosidade e a constru¢gdo do conhecimento”
(Nogueira, 2008, p. 03).

Dessa forma, os jogos e contextos lidicos ajudam, de forma
eficiente e notdria, para com a aprendizagem de Lingua Inglesa
dos alunos, contribuindo e despertando o interesse dos discentes



e proporcionando momentos de aprendizagem significativa. Quando
preparados e direcionados ao ambiente escolar, com a intencdo de
construir o conhecimento nos alunos, os jogos se tornam uma fer-
ramenta educativa poderosa que pode e deve ser usada a favor do
ensino e da aprendizagem.

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Para mais, além do aspecto lidico, tendo em vista que a
sociedade brasileira do século XIX é movida pelo uso da tecnologia
digital e esta estd presente em boa parte do dia a dia dos cidadaos,
pode-se levar o digital, com cautela e propédsito pedagdgico, para
dentro da sala de aula de linguas estrangeiras. A fim de alinhar as
expectativas dos alunos com o ensino e aprendizagem significativos,
0 uso do celular, desde que utilizado para fins pedagdgicos e com
orientacao dos professores, pode ser algo benéfico para os discentes.

De acordo com Alda e Leffa (2014),

A medida que o acesso a tecnologias méveis e sem fio
se expande, e a disponibilidade dessas ferramentas de
comunicagao aumenta, o uso de dispositivos méveis para
auxiliar a aprendizagem de linguas torna-se cada vez mais
comum. E neste cendrio que surge a aprendizagem de
linguas mediada por dispositivos méveis (Alda; Leffa, 2014).

Nesse sentido, a escola também precisa acompanhar essas
mudancas histéricas e sociais e se adaptar, da melhor forma pos-
sivel e com a estrutura disponibilizada, a nova realidade digital.
Proporcionar o uso do digital aos alunos pode facilitar o contato
com o desenvolvimento e a aprendizagem do novo idioma. Uma
tecnologia mével presente na vida da maioria das pessoas e, conse-
quentemente, dos adolescentes dos Cursos técnicos Integrados ao
Ensino Médio do Instituto Federal do Paran4, é o celular. Portanto, na
perspectiva de Abdollapour e Maleki,



J& que os telefones celulares estdo espalhados por todos
os lugares e sdo populares entre os estudantes para a
comunicagao entre eles, estes aparelhos podem oferecer
uma alternativa motivadora para L2. Eles também tém
um lugar especial, particularmente, na vida das novas
geragdes. Os telefones celulares tém um potencial sig-
nificativo na portabilidade e versatilidade. Eles também
promoveram uma mudanga pedagdgica da didatica cen-
trada no professor para uma aprendizagem participativa
e centrada no aluno (Abdollapour; Maleki, 2012, p. 111).

Como esses aparelhos estao presentes na vida dos jovens,
surge-se a possibilidade e/ou necessidade de utilizd-los dentro da
sala de aula também para fins de ensino e aprendizagem de lingua
estrangeira. Uma vez que todos os alunos, ou grande maioria, pos-
suem o aparelho em maos, pode-se dar outra funcdo para o celu-
lar e usé-lo a favor da aprendizagem. Muitas vezes, os dispositivos
moveis sdo objetos de distragcdo nas aulas e acabam tirando o foco
dos alunos e os atrapalhando. Implementar o seu uso nas aulas
com o intuito de acesso a algum site, jogo, aplicativos de pesquisa,
dicionarios online, musica ou qualquer outra forma de proporcionar
o contato entre aluno e segundo lingua em fase de aquisi¢ao é algo
benéfico e que pode proporcionar momentos Unicos, proveitosos e
significativos para os aprendizes.

0 LUDICO EM CONJUNTO
COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NA SALA DEAULA

Preliminarmente, antes de abordar sobre os exemplos de tec-
nologias digitais que podem ser utilizadas como recursos no ensino
e aprendizagem de Lingua Inglesa, é necessério ressaltar que eles
sdo indicados para os colégios publicos com infraestrutura digital e
com comunidade que também possua acesso a recursos digitais.
Infelizmente isso ndo ocorre na realidade de muitas escolas brasileiras



e, devido a isso, 0 ensino com ferramentas digitais ndo se enquadra
em contextos onde o poder publico nao investe o apropriado orga-
mento e ndo proporciona a adequada manutengdo necessaria.

Ademais, é importante ressaltar que o uso da tecnologia em
sala de aula ndo deve se tornar algo corriqueiro, repetitivo e desenfre-
ado, uma vez que ela é apenas uma entre tantas diversas ferramen-
tas que podem ser utilizadas dentro do ensino de linguas adicionais.
Assim como existem diversos tipos de forma de aprender, também
existem diversos tipos de maneiras de ensinar e cabe ao professor
conhecer seus alunos e decidir quais as melhores ferramentas para
serem utilizadas de acordo com cada realidade de sala de aula. De
acordo com Stern (2008),

"[..] Theory is implicit in the practice of language teaching.
It reveals itself in the assumptions underlying practice, in
the planning of a course of study, in the routines of the
classroom, in value judgments about language teaching,
and in the decisions that the language teacher has to
make day by day [...]" (Stern, 2008, p. 14).

Isto é, existe também uma teoria individual de ensino de
linguas, pois cada professor sabe o que é melhor para cada turma
guando se trata de aprender uma segunda lingua. Nessa perspec-
tiva e sem nenhum valor de imposigao, daremos alguns exemplos
de sites onlines que podem ser trazidos para a sala de aula, com o
intuito de promover o Iidico bem como o uso de recursos digitais
nas aulas de Lingua Inglesa. Esses sites sdo disponiveis para acesso
de qualquer tipo de publico e possuem apenas algumas restricdes
de recursos em suas versdes gratuitas.

Uma ferramenta bastante conhecida pelos professores e
apreciada pelos estudantes é o Kahoot. Esse instrumento é um site
que pode ser acessado de qualquer dispositivo que tenha acesso
a internet e, dentro dele, ha vérios jogos de perguntas e respostas,
para serem jogados em equipe ou de forma individual, sobre diversos



temas e conteldos. Ao final das partidas, hd um ranqueamento dos 3
melhores jogadores ou, se jogado em coletivo, hd a informagéo sobre
se 0 grupo conseguiu atingir o objetivo final ou se falhou.

Outra forma de se utilizar do digital como auxilio na aula
de Lingua Inglesa é pedir para os alunos usarem os celulares para
pesquisar palavras desconhecidas em diciondrios online como
Cambridge Dictionary e Linguee. Além de sair um pouco do uso
continuo do caderno, livro e lapis, também é proporcionada maior
autonomia para os estudantes, uma vez que estes vao em busca de
sanar suas dlvidas sozinhos e podem fazer uma pesquisa aprofun-
dada sobre determinado assunto ou vocabuldrio que os interesse
mais. Pensando na abordagem do aspecto de competicéo, o pro-
fessor pode pedir para os alunos, em coletivo ou individualmente,
procurarem determinadas palavras nos dicionarios, visando suas
pronuncias, escritas e significados, enquanto marca um determinado
tempo para a execugao da tarefa e quem fizer em menor tempo e
com maior éxito vence a partida. Além disso, dentro do préprio site
do Cambridge Dictionary existem jogos sobre sinbnimos e anténi-
mos que podem ser acessados pelos alunos.

Uma terceira opgao € o site Lyricstraining que contribui para
com o treinamento e desenvolvimento do aspecto da audicao, lei-
tura e escrita dos alunos. Nesse site, os aprendizes podem esco-
Iher uma musica em lingua inglesa e ao ir escutando-a, eles devem
completar as lacunas presentes na letra com diversos vocdbulos.
Para usa-lo basta acessar o site a partir de qualquer dispositivo
com acesso a internet, escolher a musica desejada e comegar o
desafio. Para além da ludicidade, de acordo com Griffiths (2013), é
extremamente relevante

[..] using songs to improve not only listening skills but
also speaking, writing and reading as well as expan-
ding vocabulary, practicing pronunciation, developing
comprehension and increasing grammatical aware-
ness. In other words, songs can be used to present



an integrated language learning package which is also
enjoyable and memorable (Griffiths, 2013, p. 1141).

As habilidades desenvolvidas pelos alunos que aprendem
uma segunda lingua com a utilizagdo de mdusicas sédo superiores
aquelas de alunos que apenas fazem exercicios estruturais. A musica
ajuda os estudantes a desenvolverem as habilidades de escrita, lei-
tura, compreenséo auditiva e expansao de vocabulario em lingua
adicional, além de contribuir para com o progresso e entendimento
de diversos sentimentos que sdo agugados quando se escuta uma
cancgao, principalmente pelos adolescentes.

Outra ferramenta que une o lddico com o digital é o site
Baamboozle. Nele ha quizzes sobre diversos contelidos gramaticais
e vocabuldrio em lingua inglesa. Na versdo gratuita, hd a opcéo de
jogar de forma individual ou em até 4 grupos. Um fato interessante é
gue nesse quizz, ao escolher as cartas para responder as perguntas,
0s grupos podem sofrer puni¢des ou receber beneficios, como por
exemplo ter de trocar de pontos com outro time, ir para a ultima
colocacao, dobrar os pontos atuais, perder os pontos atuais, ir para
a primeira colocagao, entre outros, o que acaba deixando a compe-
ticdo mais emocionante.

Um site com funcionamento similar é o Wayground. Nele
também ha perguntas para serem respondidas pelos alunos, mas a
diferenga é que os estudantes precisam responder através de seus
celulares que estardo conectados ao site através de um cddigo e ndo
ha puni¢des ou beneficios durante as partidas.

Além do aspecto IlUdico, essas ferramentas associam a
competicdo com o uso dos aparelhos eletrdnicos e possuem um
visual intuitivo, colorido e divertido, o que acaba prendendo a aten-
cao de criangas, jovens e adultos. Para incrementar os momentos
das competig¢des, dependendo do contexto e do psicoldgico dos alu-
nos, o professor pode oferecer prémios para os vencedores de cada



rodada, como doces, balas e chocolates para motiva-los, progressi-
vamente mais, a participar dessa interagéo.

Pensando na necessidade de trabalhar a Lingua Inglesa de
maneira significativa e nos seus diversos contextos de uso, o uso
de tecnologias digitais em sala de aula vai ao encontro dessa ideia.
Tendo em vista que a Lingua Inglesa estd presente em diversos
jogos, dispositivos e vocabuldrios usados no dia a dia dos jovens, o
trabalho feito com o auxilio do digital serve para ensinar a lingua e
também para ajudar o aluno a adentrar ao meio digital, proporcio-
nando o entendimento de diversos termos, expressoes e girias da
realidade virtual.

Com a ajuda da teoria interacionista da lingua, a fim de ajudar
na construgdo de conhecimento dos alunos, a lingua € vista como
interacdo social com a presenca do sujeito e de suas ideologias
(Oliveira, 2014):

O nome ja aponta para a sua razado de ser: a lingua como
interagdo social. A ideia de interagdo pressupde a pre-
senga de alguns elementos: o sujeito que fala ou escreve,
o0 sujeito que ouve ou |, as especificidades culturais des-
ses sujeitos, os contextos da produgéo e da recepgao dos
textos (Oliveira, 2014).

Sendo assim, hé valores, ideias e ideologias que estao ligados
a lingua, ja que o usuario é composto por essas questdes culturais.
O jogo e a tecnologia digital também fazem parte da sociedade do
século XXI. Assim como o jogo e o meio digital, a lingua também tem
regras que precisam ser obedecidas e aprendidas da maneira mais
saudavel e natural possivel. A interagdo com o outro, seja por meio
da ludicidade, do digital ou por ambos, proporciona um ambiente
mais concreto e tangivel de interagao linguistica preparando o aluno
para futuros contextos reais de uso.



CONSIDERAGOES FINAIS

Como exemplificado durante este escrito, a ludicidade em
conjunto com o uso de tecnologias digitais dentro do ambiente
de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa sdo ferramentas que
auxiliam o trabalho do professor. A competi¢cdo contribui para com
a vontade de aprender e de participar dos jogos e brincadeiras e
a tecnologia aproxima o contetddo da realidade do jovem digital da
sociedade do século XXI.

A partir disso, este texto buscou exemplificar como 4 sites
online e 2 diciondrios online, que podem ser visitados de qual-
quer dispositivo com acesso a internet, podem corroborar com a
ideia de aprendizagem significativa para com os alunos de Cursos
Técnicos Integrados ao Ensino Médio do Instituto Federal do Parana.
Infelizmente nem todos os contextos de ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesa publicos do Brasil possuem a infraestrutura neces-
sdria para comportar uma aula com recursos tecnoldgicos digitais.
No entanto, para aqueles que possuem e podem, é interessante que
esses recursos digitais sejam incorporados nas aulas a fim de apro-
ximar a realidade do jovem com o ensino da escola.

Sabemos que muitas criangas e adolescentes utilizam os seus
celulares desde a hora em gque acordam até a hora em que vao dormir e,
muitas vezes, utilizam seus dispositivos mdveis, de maneira escondida,
dentro do ambiente escolar também. Assim sendo, além de controla-los
e orientd-los sobres 0s riscos psicoldgicos e fisicos do uso excessivo
dessa ferramenta, também podemos incorpora-la na prética diaria de
ensino e aprendizagem para que os estudantes entendam que, simi-
larmente, podem utilizar seus celulares, computadores e tablets como
facilitadores para a aquisicdo e desenvolvimento da Lingua Inglesa.

Unir uma ferramenta, que muitas vezes atrapalha a aprendi-
zagem dos alunos, com a aquisicdo de uma lingua e com o aspecto



ludico tem mostrado que pode ser uma alternativa para tornar o
ensino e aprendizagem mais significativos para adolescentes, uma
vez que os aparelhos eletrbnicos oportunizam ambientes mais
auténticos, atrativos e fora da formalidade da sala de aula tradicional.
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INTRODUCAQ

A tecnologia finalmente chega as escolas. Nao por meio de
politicas publicas, com aquisicdo de computadores ou tablets, mas
principalmente com o acesso aos smartphones, que sao levados
para as salas de aula pelos préprios estudantes. As aulas de linguas
estrangeiras ganham novas cores, e mais movimento. No entanto,
ainda ndo conseguimos incluir esses recursos como parte dos pla-
nejamentos pedagdgicos. Muitas vezes, as caixinhas de som ainda
sdo o principal recurso para o professor de Lingua Inglesa, limitando
o desenvolvimento de outras habilidades e competéncias também
importantes no ensino de linguas, como por exemplo, o letramento
visual, o letramento digital, e consequentemente, o letramento critico.

Além disso, a tecnologia tem sido apontada, com frequ-
éncia, como um elemento distrator, uma "vild" na atual histéria da
educagao. Estudos recentes j& apontam os prejuizos cognitivos e
socioemocionais decorrentes do uso em excesso e sem a orienta-
cdo adequada dessa ferramenta. O que observamos na maioria das
escolas regulares é a divisdo do corpo docente entre aqueles que
buscam aperfeicoamento de forma individual, a fim de obterem éxito
na utilizagao das ferramentas digitais, enquanto outros profissionais
acreditam que a melhor solugao seja limitar o uso dessas ferramen-
tas. O resultado disso é que as discussdes giram muito em torno
de 'liberar ou permitir o uso dos smartphones pelos alunos’, e ndo
evoluem para a busca de solugdes e estratégias coletivas a fim de
utilizar efetivamente essas tecnologias na sala de aula.

Apds a aplicagao da Lei N° 15100, de 13 de janeiro de 2025,
cujo objetivo foi restringir o uso de aparelhos eletronicos na sala
de aula, a Agéncia Brasil (Albuguerque, 2025) publicou resultados
de uma pesquisa realizada entre maio e julho de 2025, com 2.840
alunos de todas as regides do Brasil. O estudo afirma que mais de
80% dos estudantes brasileiros tém prestado mais atencéo as aulas,



e que houve uma queda significativa no bullying virtual. No entanto,
guase metade dos alunos ainda se sentem desconfortaveis apds a
restrigdo de uso dos celulares, e 49% dos professores relataram um
aumento de ansiedade dos alunos em decorréncia da auséncia de
uso do celular. Em entrevista a Agéncia Brasil, Claudia Costin, presi-
dente do Instituto Equidade.info’, e Guilnerme Lichand, coordenador
no mesmo Instituto, destacaram a necessidade de buscar alternati-
vas de interagao, buscando o bem-estar dos alunos, com estratégias
especificas para cada idade (Albuquerque, 2025).

Todavia, em conformidade com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), é necessério destacar que o letramento e a cul-
tura digital fazem parte das competéncias a serem desenvolvidas
para uma formacéao integral do aluno enquanto cidadao critico e
responsavel (Brasil, 2018). Ndo podemos confundir a proibigdo do
uso de celulares na sala de aula como uma licenca para ndo edu-
car os alunos digitalmente. Do ponto de vista social e econémico, a
excluséo digital amplia as desigualdades, o acesso a informagao e as
oportunidades; sendo que para muitos estudantes a escola ainda é o
principal local de acesso a internet e a ferramentas digitais (Gomes,
Silva & Paiva, 2022).

Sabemos que a solugdo nédo é simples e que envolve agdes
em conjunto no ambiente escolar, com investimento na infraestrutura
e na formagao de professores. Considerando este cenario, deixo aqui
minha contribui¢do, com o intuito de buscarmos juntos solu¢des em
prol de uma aula de lingua estrangeira mais inovadora e significativa,
que atenda as necessidades dos estudantes, construindo uma edu-
cagao transformadora do sujeito e de seu contexto.

1 0 Instituto Equidade.info foi uma das instituicbes responséveis pela pesquisa divulgada pela
Ageéncia Brasil. 0 Instituto Equidade.Info é uma iniciativa do Lemann Center da Stanford Graduate
School of Education, com objetivo de produzir dados de qualidade para informar pesquisas e po-
liticas orientadas a um Ensino Basico mais equitativo no Brasil. Para mais informagdes, acesse 0
endereco https://www.equidade.info/



Neste capitulo, apresento um relato de experiéncia a partir da
aplicagcdo de uma sequéncia didética de producéao de textos literarios
multimodais, desenvolvido por meio da abordagem da Aprendizagem
Baseada em Projetos (PjBL). O objetivo é ilustrar cendrios possiveis
de utilizagédo das tecnologias digitais no contexto escolar. Dentre as
ferramentas digitais mais utilizadas, podemos citar o Canva (para cria-
cao de apresentagoes), Leonardo.ia (Inteligéncia Artificial de geragao
de imagens), NaturalReaders (para checar a pronincia e treinar a
oralidade) e o Google Translator. Com esta atividade, busquei utilizar
as ferramentas de forma eficaz, explorando suas potencialidades em
alinhamento com as habilidades e competéncias estabelecidas na
Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), de modo a promover
a comunicacao, a criatividade, a colaboragdo e o pensamento critico.

NOVAS TECNOLOGIAS,
NOVAS PRATICAS
DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Como professores de Lingua Inglesa, hd muito j& percebe-
mos como a multimodalidade é importante para a aprendizagem
de uma segunda lingua. Enquanto materiais visuais sdo um suporte
importante no ensino de vocabulério e na contextualizagdo do texto,
a utilizagado de dudios compde a base para o desenvolvimento das
habilidades orais na lingua estrangeira. Na ultima década, a facilita-
¢ao do acesso a conteddos em formato de video (unindo a linguagem
oral e a visual) por meio das tecnologias digitais tém enriquecido a
experiéncia de aprendizagem, trazendo novas possibilidades peda-
gdgicas, ampliando o acesso a materiais auténticos e mais atualiza-
dos, e tornando o contato com a lingua estrangeira mais significativo
para o estudante.



No entanto, ndo é apenas a leitura e a recepgao dos tex-
tos que precisa ser trabalhada. Coscarelli (2020) ressalta como é
importante, enquanto cidadéos ativos, saber produzir e compartilhar
informagdes na internet. Para a autora, negligenciar o desenvolvi-
mento dessas competéncias equivale a privar o individuo do direito
a expressao.

Da mesma forma, Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020) afirmam
que o atual processo de alfabetizagdo deve incluir o "design mul-
timodal de textos’, de modo a alinhar o ensino com as atividades
cotidianas dos alunos. Tendo em mente o perfil atual dos nossos
alunos — os quais se conectam e interagem por meio de seus smar-
tohones, seja conversando, lendo, jogando ou produzindo fanfics —
esses autores criaram a denominagao "geragdo P’ na qual a letra "P”"
representa essa caracteristica mais participativa, principalmente no
ambiente online.

Kress (2003), em seus estudos sobre multimodalidade, pro-
move um entendimento sobre como produzimos significados a partir
dos diferentes modos semidticos por meio dos quais um texto pode
ser produzido. Segundo o autor, com a substituicdo de midias como
livros e jornais fisicos pelas midias das tecnologias digitais, aimagem
se tornou o novo centro da comunicagdo, espago antes ocupado
pelo texto escrito.

Prensky (2012) vai mais além. Uma vez que os videos j&
estdo substituindo os textos escritos, o autor defende que a escola
precisa trabalhar com habilidades que envolvem a postura corporal
em frente a cdmera, a oratéria, bem como roteirizacdo e edicédo de
video; e destaca a necessidade de trabalhar a colaboragao de forma
sdbia e efetiva no ambiente online. Por fim, o autor frisa a impor-
tancia de desenvolver habilidades que serdo essenciais no futuro,
como por exemplo o raciocinio Idgico voltado para a programagao.
Muitas dessas habilidades e competéncias ja estdo previstas na
BNCC enquanto objetivos de aprendizagem, como comunicagéo,



construgdo colaborativa, responsabilidade ética e pensamento cri-
tico. No entanto, assim como em documentos anteriores, temos mui-
tas teorias, mas poucas praticas; nas palavras de Rojo (2022), pouco
é dito sobre como o “como fazer"

A promocéo da criatividade, por exemplo, requer uma sequ-
éncia de processos, como destaca Noble (2021), sendo a exploragao
de técnicas e conhecimentos uma etapa essencial para o ato de criar.
Nesse sentido, diversos autores (Kumaravadivelu, 2003; Kalantzis
e Cope, 2004; Can, 2009) convergem sobre a necessidade de um
ambiente de aprendizagem livre e engajador, capaz de maximizar
as oportunidades de construgcdo de conhecimentos pelos alunos e
fomentar o desenvolvimento de sua autonomia. Muitas vezes, encon-
tramos limitagdes no espaco fisico que dificultam um ambiente mais
propicio ao processo de aprendizagem; outras vezes, essa limitagdo
vem do sistema educacional e da prépria cultura escolar.

Em 1989, Freire apontou a importancia do ato critico ndo ape-
nas ao ler, mas também ao educar; para ele, o processo de ensino
deve levar em consideragdo o mundo que é particular a cada apren-
diz, de modo a tornar a aprendizagem mais significativa e aplicével
ao seu contexto. No atual contexto educacional brasileiro, ainda
podemos observar uma deficiéncia expressiva entre o potencial das
tecnologias digitais e sua efetiva integragdo na préatica pedagdgica.
Embora a tecnologia esteja muito presente em nosso cotidiano,
diversos autores apontam a necessidade de investimentos em letra-
mento digital na formagéo docente, a fim de que os professores este-
jam mais capacitados para o uso adequado das tecnologias em sala
de aula (Leffa, 2005; Menezes, 2013; Rojo, 2013).

Nem sempre € possivel alterar o espaco fisico no qual atua-
mos, ou provocar grandes mudangas nos sistemas dentro dos quais
estamos inseridos. Mas sempre podemos nos ajustar, mudar as
estratégias, dar novos sentidos aos espagos e aos recursos aos quais
ja temos acesso. Logo, espero que a apresentacdo dessa sequéncia



didatica possa contribuir com a construcéo de uma nova pedagogia
em nossas salas de aula; uma pedagogia voltada para os interesses
e as necessidades reais dos nossos alunos, e alinhada com a reali-
dade das escolas da rede publica brasileiras.

PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA

O trabalho que apresento a seguir foi desenvolvido com
turmas do 2° ano do ensino médio da educagéo profissional e tec-
nolégica da rede federal. O escopo bésico da atividade envolveu: o
trabalho com os diferentes tipos de enredo dentro de géneros litera-
rios; a criacdo de personagens utilizando ferramentas de inteligén-
cia artificial generativa (GenAl); a escrita criativa e colaborativa; a
criacdo do livro digital e multimodal por meio da ferramenta Canva;
o0 treino com a pratica da leitura em lingua inglesa; a gravacdo dos
audios com a leitura das estdrias; e a edigdo e entrega do produto.

Optei por apresentar a sequéncia didatica em duas etapas. A
primeira relata o trabalho desenvolvido a partir do reconhecimento e
da andlise de diferentes géneros literarios. A segunda etapa relata o
trabalho criativo desenvolvido pelos alunos.

1. PRIMEIRA ETAPA

Para alcangar os objetivos propostos na sequéncia didatica,
iniciei a aula com uma anélise de diferentes tipos de enredos litera-
rios, seguido dos roteiros mais comuns em cada um deles. A primeira
atividade consistiu em relembrar valores presentes em cada género
literério, como por exemplo a amizade, a justica, a honra, a coragem
e 0 poder. Em seguida, posteres de 3 filmes foram apresentados, e
a cada poster foi pedido aos alunos que fizessem o reconhecimento



dos valores trabalhados. Busquei apresentar filmes de diferentes
géneros, para evidenciar a relacdo presente entre género literrio,
publico, tema e valores, conforme ilustra a Figura 1.

Figura 1- Construcéo da relacdo entre géneros literarios e valores

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

No primeiro pdster, trouxe a adaptacdo para o cinema de
Romeu e Julieta (1996), cujos valores destacados foram pelos estu-
dantes foram: amor, destino e consequéncias do édio. Em Vingadores
(2012), os alunos apontaram valores como: trabalho em equipe, sacri-
ficio e justica. Por Ultimo, na animacéao gréfica Divertidamente (2015),
foram citados: crescimento emocional, autoaceitagdo e suporte
familiar. Por meio desta anélise, os alunos puderam perceber como
cada género de filme é destinado e apresentado a cada publico,
identificando uma variagdo nos valores trabalhados em virtude da
mudanca nos temas e publicos de cada género.

Na segunda atividade, foram apresentados os sete tipos
béasicos de roteiro, de acordo com o livro The Seven Basic Plots, de
Christopher Booker (2004), novamente tragcando uma relagéo entre
o tipo de roteiro e os temas mais comuns representados em cada
um deles.



Figura 2 - Plot X Story

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Encerramos o trabalho sobre os géneros textuais com uma
atividade de fixagéo, elaborada por meio de um jogo dentro da plata-
forma Kahoot, com o objetivo de reforgar todo o conhecimento cons-
truido ao longo da aula. Desta forma, seguindo a teoria da Taxonomia
de Bloom Revisada, finalizamos a primeira etapa da sequéncia
didética, trabalhando com as habilidades de memdria, compreensao,
aplicagao e andlise, para dar inicio a segunda etapa, com o desenvol-
vimento de habilidades de avaliacao e criagéao.

2. SEGUNDA ETAPA

A segunda parte da sequéncia didatica consistiu na produ-
¢ao de minicontos multimodais, os quais foram finalizados dentro da
plataforma Canva. Na primeira atividade, os alunos trabalharam na
criagdo de personagens por meio da produgdo multimodal de mini-
biografias. Com inspiragcdo na producéo de fichas de personagens
de RPG, as minibiografias apresentaram informagdes como nome,
idade, cidade, trabalho e personalidade.



Além do texto escrito, as minibiografias também apresentam
as ilustragdes dos personagens, desenvolvidas a partir de ferramen-
tas de GenAl (tais como Leonardo.ai, Bing.com e ChatGPT), por
meio das quais os alunos puderam exercitar a escrita dos prompts
(comandos) descritivos necessarios para a gerar a imagem de cada
personagem. Os prompts incluiram tanto a descri¢éo fisica e psico-
|6gica dos personagens, quanto a descrigdo de vestimenta, imagem
de fundo, e estilo gréafico a ser utilizado (imagem realista, ilustragdo
estilo Ghibli, aquarela, computagao gréafica).

Apds a escrita, foi solicitado que cada aluno praticasse a lei-
tura do texto, checando a pronuncia das palavras com aplicativos
como Google Translator e dicionarios online. Além disso, apresenta-
mos a ferramenta Natural Readers como uma opgéo para ajudar no
desenvolvimento da prosddia, e orientamos os alunos a dividirem o
texto em sintagmas com o objetivo de treinar a habilidade oral para
além de palavras isoladas, observando também a entonagao, o ritmo,
bem como a ligagdo entre as palavras.

O resultado da atividade foi a construgdo de um texto mul-
timodal, desenvolvido dentro da plataforma Canva, reunindo as bio-
grafias criadas, o texto produzido, e o dudio da histdria com narragao,
musica de fundo, e em alguns trabalhos também foram adicionados
efeitos sonoros especiais.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados da aplicagao desta sequéncia didatica aten-
deram a diversidade de interesses, habilidades e proficiéncia dos
alunos. Por ser uma atividade voltada ao desenvolvimento de uma
producdo textual, foi possivel fazer uma avaliagdo qualitativa e
personalizada, respeitando as limitagdes de cada estudante, e valori-
zando suas potencialidades.



Por meio das gravagbes em audio, percebe-se que muitos
alunos ja possuem uma certa fluéncia; outros alunos apresentaram
uma leitura menos fluente, mas foi possivel perceber que se dedica-
ram bastante, treinando a prontncia das palavras com o suporte de
ferramentas digitais ou com a ajuda de colegas cujo conhecimento
da Lingua Inglesa estava um pouco mais avangado. No entanto, tam-
bém foi observado que alguns alunos nado praticaram a producao
oral, gravando seus dudios de maneira descuidada, sem preocupagao
com a prosddia e com a prontncia das palavras na lingua inglesa.

O ponto central ndo é a busca por uma prondncia perfeita,
principalmente levando em conta o nivel iniciante de grande parte
dos estudantes. Mas a verificagédo de erros simples, como a troca de
vogais longas (principalmente ditongos) por vogais curtas, nos exige
uma intervengao; pois tais erros poderiam ser facilmente corrigidos
com uma consulta a um diciondrio ou tradutor online equipados
com recursos sonoros. Portanto, é importante observar se ha falta
de comprometimento do aluno, ou se fatores externos — tais como
a falta de acesso aos recursos, ou a necessidade de mais orientagao
— contribuiram com esse resultado.

Ainda em relagdo a produgdo sonora, tivemos resultados
muito interessantes por meio da edigao de efeitos especiais sonoros
enriguecendo as histdrias. Foi sugerido aos alunos que utilizassem
efeitos sonoros, mas nenhuma orientagdo sobre como poderiam
fazé-lo foi dada aos alunos. Alguns grupos conseguiram inserir, além
da musica de fundo, sons que completavam a narrativa (como som
de passos, chuva, trovdes e gritos). A admiragcdo dos colegas ficou
evidente durante a apresentacdo das histérias, e de modo geral a
turma concordou que a parte da gravagdo e edigdo dos audios foi
a tarefa mais dificil a ser realizada ao longo do desenvolvimento de
todo o projeto.

Em relagdo as produgdes graficas, podemos dizer que o
resultado foi positivo e bastante interessante. Os alunos trabalharam



em conjunto, discutindo e buscando solugdes. Nesta etapa da ati-
vidade, houve um alto nivel de engajamento e de andlise visual. O
uso do Canva e das GenAl fizeram com que as representagdes dos
personagens e o projeto grafico das telas alcangassem um alto nivel
estético. Os personagens foram apresentados no formato de ilustra-
¢oes, com boa qualidade e com o estilo grafico condizente com o
estilo de cada short story. Foi possivel perceber que os alunos con-
seguiram transpor os mesmos valores nas histérias criadas e nos
desenhos dos personagens nelas representados.

No entanto, nem todos os grupos aderiram a inteligéncia
artificial para o desenvolvimento de seus personagens. Em dois
grupos, os alunos compararam as imagens geradas por inteligén-
cia artificial com as imagens encontradas no Google Images e no
Pinterest, e optaram por utilizar imagens prontas, encontradas
nestas plataformas. De acordo com os alunos, os prompts forneci-
dos nao foram suficientes para que as ferramentas de geragao de
imagens entregassem o produto de acordo com suas expectativas,
dentro do estilo escolhido, e com a “esséncia” que eles buscavam.
Em um terceiro grupo, uma das alunas, ilustradora, ficou responsa-
vel por desenvolver uma ilustracéo digital utilizando o programa MS
Paint. Quando questionados sobre a ndo utilizagcdo de ferramentas
de inteligéncia artificial, os alunos responderam que ndo concordam
em delegar para a ferramenta o desenvolvimento da parte criativa
do trabalho.

Apés a finalizagcdo da produgéo e edigao das short stories,
debatemos sobre o uso ético das IA's gerativas, além de discutirmos
sobre os prejuizos sociais e econdmicos, quando esses fatores éti-
cos ndo sao colocados em pratica. Este trabalho demonstra como
as ferramentas digitais e as GenAl's podem ser integradas de forma
eficiente a sala de aula, como um suporte para desenvolver a capa-
cidade criativa e o pensamento critico. Para tal, é necessério que
haja uma mediagédo do professor, acompanhando os movimentos
dos alunos em relacéo as ferramentas, como eles a utilizam e para



quais fins. Como parte da atividade, também deve-se promover
um espaco para compartilhamento de experiéncias e reflexdes; ao
incentivar a troca de percepgdes, a atividade deixa de ser apenas
técnica e se torna um exercicio de autonomia, onde os alunos vali-
dam suas descobertas.

Acredito que este trabalho possa inspirar o desenvolvi-
mento de outros projetos e sequéncias didaticas voltadas a apren-
dizagem baseadas em projetos dentro da sala de aula de Lingua
Inglesa. Além disso, apresenta insights interessantes para o profes-
sor que deseja desenvolver capacidades para os multiletramentos
na escola regular, abordando textos literdrios para além do texto
escrito, e apontando caminhos possiveis para a utilizagédo da IA no
contexto educacional.
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