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AUDIODESCRIGAO

AUDIODESCRIGAO DA CAPA DO LIVRO:

No terco inferior da capa e centralizado esta o titulo em azul e em caixa alta:
‘Abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa: Processos
Formativos de Educadores para Aprendizagem Lidica e Inclusiva’ Abaixo,
em letras pretas, os nomes dos organizadores: Elisa Tomoe Moriya
Schiiinzen, Cicera Aparecida Lima Malheiro e Klaus Schliinzen Junior. A
capa é composta por um mosaico colorido de fotografias de atividades
pedagdgicas com pecas LEGO Braille Bricks. A direita, na fotografia em
destaque e maior, varias maos de criangas, vistas de cima, manuseiam
pecas coloridas do lego Braille Bricks, amarelas, vermelhas, azuis, verdes
e brancas, sobre uma base cinza. Uma caixa branca com mais pegas esta
no canto inferior direito. A esquerda, em sequéncia vertical: uma crianca
montando estruturas com blocos sobre uma placa; diferentes construgoes
tridimensionais elaboradas com as pegas; e maos organizando 0s blocos
em uma caixa plastica. No rodapé da capa estio os logotipos do CNPq e da
editora Pimenta Cultural, Fim da audiodescricdo.

AUDIODESCRITORES DAS IMAGENS DO LIVRO:
Mariana Tavares
Margit Regina Herrmann Ruela

José Roberto Barboza Junior

CONSULTORA EM AUDIODESCRICAO:

Luciane Maria Molina Barbosa
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SUMARIO

PREFACIO

Em tempos em que a educacdo é constantemente desa-
fiada a responder a diversidade presente nas salas de aula, torna-se
fundamental repensar préaticas pedagdgicas, ampliar horizontes
formativos e construir caminhos que garantam a participagdo e
a aprendizagem de todos os estudantes. Nesse cendrio, inicia-
tivas que articulam formacdo docente, inovagdo pedagdgica e
compromisso com a inclusdo assumem um papel estratégico na
construcdo de uma escola mais acessivel, sensivel as diferencas
e aberta as mdltiplas formas de aprender. E nesse movimento de
reflexdo e acdo que se insere o trabalho apresentado neste livro,
fruto de experiéncias formativas, pesquisas e praticas pedagdgicas
que buscam transformar a educagédo por meio da ludicidade, da
colaboracdo e do reconhecimento da diversidade como elemento
constitutivo do processo educativo.

A obra Abordagem Construcionista, Contextualizada
e Significativa: Processos Formativos de Educadores para
Aprendizagem Ludica e Inclusiva, organizada por Elisa Tomoe
Moriya Schliinzen, Cicera A. Lima Malheiro e Klaus Schlinzen Junior,
apresenta um estudo centrado na contribuicdo da Abordagem
Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS) para a for-
macgéao de professores no ambito do Programa LEGO?® Braille Bricks
(LBB) e para a elaboragdo de Planos de Intervencao Estratégicos
(PIEs) voltados a implementacdo de praticas Iudicas e inclusivas.
Estruturada em duas partes complementares, a obra analisa, de um
lado, a organizagdo do processo formativo (seus fundamentos tedri-
cos, metodoldgicos, tecnolégicos e de mediagdo pedagdgica) e, de
outro, os resultados pedagdgicos expressos nos PIEs desenvolvidos
pelos educadores participantes da formacao.
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SUMARIO

Na Parte 1, o olhar volta-se para a organizagdo videncia-se
como a proposta formativa mobiliza tecnologias digitais, metodo-
logias ativas e estratégias de mediagdo pedagdgica para promover
uma aprendizagem contextualizada, ancorada na realidade profis-
sional dos professores; significativa, articulada as préticas e aos
conteldos trabalhados em sala de aula; e construtiva, baseada na
experimentacao, na reflexao e na autoria docente. Dessa forma, sdo
apresentadas as condi¢gbes que sustentam o desenvolvimento de
competéncias pedagdgicas voltadas a aprendizagem ludica e inclu-
siva na Educacéo Bésica, com destaque para a acessibilidade digital,
a elaboragao de materiais didaticos acessiveis, a tutoria formativa e
0s instrumentos de planejamento pedagdgico.

Na Parte 2, o foco desloca-se para os Planos de Intervengao
Estratégicos (PIEs) elaborados pelos professores participantes da
formacao. Nessa etapa, a obra examina tanto o processo de cons-
trugdo desses planos quanto as formas de mediagdo pedagdgica
que orientam sua implementagéo. Os PIEs sdo apresentados como
producdes autorais dos educadores, inspiradas pelos principios da
aprendizagem ludica e inclusiva e direcionadas a criagé@o de estra-
tégias pedagdgicas acessiveis. Esses planos incorporam praticas de
alfabetizacgao, estimulagdo sensorial, selecdo e construcédo de recur-
sos pedagdgicos e o ensino do sistema Braille para estudantes com
e sem deficiéncia visual, reforgando o carater aplicado da obra e sua
conexao com a transformacao do cotidiano escolar.

Ao longo da leitura, o leitor € convidado a compreender a for-
macao docente como um processo vivo, que se constrdi na interacdo
entre reflexao, pratica e colaboragdo. A abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa constitui o eixo articulador dessa pro-
posta, valorizando os conhecimentos e as experiéncias dos professo-
res, bem como os desafios concretos presentes nas escolas. Nesse
sentido, os capitulos reunidos e apresentados a seguir demonstram
como a formacgéo pode se tornar um espaco fértil de didlogo entre
teoria e prética, no qual tecnologias, metodologias e estratégias
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pedagdgicas se articulam para ampliar as possibilidades de atuacao
docente em contextos educacionais inclusivos.

Mais do que apresentar modelos ou procedimentos formati-
vos, 0s textos evidenciam que a construgdo de préaticas educacionais
inclusivas depende de um trabalho coletivo que envolve educa-
dores, formadores, pesquisadores e instituicdes. A experiéncia do
Programa LEGQO® Braille Bricks revela que a inovagdo pedagdgica
emerge quando os professores assumem um papel ativo na elabora-
cao, experimentacao e andlise de suas préprias praticas. Assim, cada
capitulo apresenta diferentes dimensdes desse percurso formativo,
discutindo desde a organizagdo de ambientes virtuais acessiveis e
a producao de materiais didaticos até o papel da mediagdo pedagd-
gica, da tutoria e dos instrumentos de planejamento que orientam o
desenvolvimento de intervengdes pedagdgicas significativas.

Nesse percurso, a obra também evidencia que a aprendi-
zagem ludica e inclusiva ndo se restringe ao uso de determinados
recursos pedagdgicos. Trata-se de uma mudanca de perspec-
tiva sobre o proprio processo educativo. Ao reconhecer o brincar,
a interagd@o e a experimentagdo como dimensdes constitutivas da
aprendizagem, os autores apontam caminhos para uma educagao
gue acolhe a diversidade como elemento estruturante da experién-
cia escolar. Assim, os capitulos que compdem esta obra traduzem
diferentes olhares e experiéncias formativas, mostrando como a arti-
culagéo entre ludicidade, acessibilidade e intencionalidade pedagé-
gica pode contribuir para a construgdo de praticas educativas mais
equitativas e participativas.

Abrindo a primeira parte da obra, o Capitulo 1, intitulado
“A Abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa
(CCS) no Programa de Formagdo LBB”, apresenta as bases tedri-
cas e metodoldgicas que sustentam o Programa LEGO Braille Bricks.
O texto detalha como a abordagem CCS orienta uma formagao
docente centrada na experimentacdo, na ludicidade e na reflexao
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critica sobre a pratica. Ao destacar o uso do recurso LEGO como
instrumento pedagdgico para o enfrentamento da desbrailizagéo, os
autores reforgam o compromisso do programa com o direito de estu-
dantes cegos ou com baixa visdo a uma alfabetizacdo de qualidade
em classes comuns. O capitulo também discute o conceito de "Estar
Junto Virtual’, entendido como estratégia fundamental de mediagéo
pedagdgica em ambientes digitais, evidenciando que a efetividade
da inclusédo depende da articulagdo entre suporte institucional, recur-
sos acessiveis e uma rede colaborativa envolvendo escola e familia.

Na sequéncia, o Capitulo 2, “Plataformas Digitais Acessiveis
e a Viabilizagdo da Formacédo on-line no contexto do Programa
LBB”, analisa o desenvolvimento e a validagdo da acessibilidade
digital no Ambiente Virtual de Aprendizagem utilizado no programa.
Os autores apresentam o processo de adaptacdo da plataforma
Moodle as diretrizes internacionais da WCAG 2.2 e aos principios
do Desenho Universal, demonstrando como a combinacdo entre
rigor técnico e intencionalidade pedagdgica contribui para a cons-
trugdo de ambientes formativos inclusivos. O texto destaca ainda a
importéncia da experiéncia do usudrio e da validacao realizada por
especialistas cegos e videntes, além de enfatizar o papel de materiais
acessiveis (como videos com Libras e audiodescricdo) na promogao
da equidade educacional.

O Capitulo 3, “Metodologias e Materiais Didaticos na
Formacdo on-line de Educadores: Estratégias Pedagogicas”,
aprofunda a discusséo sobre a organizagao pedagdgica da formagao
docente no programa. O texto evidencia como o design educacio-
nal e as metodologias ativas favorecem a inclusdo de alunos com
deficiéncia visual, ao promover experiéncias formativas baseadas em
projetos e na resolucdo de problemas reais. Ao discutir os desafios
da educacdo a distancia, as autoras ressaltam a importancia da
mediacao tutorial e do incentivo a inovacdo pedagdgica como ele-
mentos que contribuem para o engajamento dos professores e para
a transformagao das praticas educativas.
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Prosseguindo nessa perspectiva, o Capitulo 4, “O Plano
de Intervencgao Estratégico na Formacdo Docente: Concepcgdo e
Aplicagéo no contexto do LBB’; apresenta o Plano de Intervengéo
Estratégico (PIE) como um instrumento metodoldgico central no pro-
cesso formativo. O capitulo descreve como o PIE organiza o trabalho
docente em etapas que vao desde o diagndstico do contexto escolar
até a implementacao de atividades ltdicas e multissensoriais alinha-
das a BNCC. Ao enfatizar a avaliagao formativa e o registro reflexivo
da pratica pedagdgica, o texto evidencia o PIE como um dispositivo
de autoria docente que possibilita transformar fundamentos teéricos
em intervengdes educativas comprometidas com a incluséo.

A dimensado da mediacdo pedagdgica é aprofundada no
Capitulo 5, “Tutoria e Mediacdo Pedagdgica: Estratégias para o
Acompanhamento dos Cursistas”. Nesse capitulo, os autores dis-
cutem o papel do professor tutor na educacao on-line, destacando
gue a tutoria vai além do suporte técnico e constitui um elemento
fundamental para a construcdo de aprendizagens significativas.
Por meio de estratégias como feedback personalizado e estimulo a
interagdo em féruns, a mediacdo pedagdgica contribui para supe-
rar barreiras digitais e fortalecer o protagonismo dos cursistas
no processo formativo.

Encerrando a primeira parte, o Capitulo 6, “Audiodescri¢cdo
no curso de Formacao Lego Braille Bricks: Estratégias e Praticas
para a Escolarizagdo da Crianga com Deficiéncia Visual”, aborda
a audiodescri¢do como recurso pedagdgico essencial para garantir
acessibilidade no ensino. As autoras apresentam diretrizes técnicas
para a elaboragédo de descri¢des claras e objetivas, aplicaveis tanto
a materiais fisicos quanto a ambientes digitais. Ao relatar a evolugao
metodoldgica do curso, o capitulo demonstra como a audiodescricdo
se consolidou como um elemento estruturante da formagao docente
e como uma pratica pedagdgica indispensavel para a construcéo de
uma educacéo inclusiva.
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A segunda parte da obra inicia-se com o Capitulo 7
“A Aprendizagem Lidica e Inclusiva no Plano de Intervengcao
Estratégico: Diretrizes e Aplicagées”, que discute a aprendizagem
lddica como um eixo fundamental da alfabetizagéo inclusiva. O capi-
tulo explora dimensodes essenciais do brincar pedagdgico (como
engajamento, interagao social, experimentacdo e construcdo de sig-
nificado) evidenciando como essas experiéncias contribuem para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes. Ao ana-
lisar diferentes planos de intervencéo, os autores demonstram como
o design universal e o uso de materiais tateis favorecem a construgao
coletiva do conhecimento em ambientes educacionais diversos.

No Capitulo 8, “Selegdo e Construcdo de Recursos Peda-
gogicos presentes no PIE”, a discussdo volta-se para a criagdo e
adaptagao de recursos didaticos capazes de responder as necessi-
dades de todos os estudantes. As autoras evidenciam como a apren-
dizagem ltdica e a abordagem CCS orientam o desenvolvimento de
materiais pedagdgicos acessiveis, destacando o LEGO Braille Bricks
como exemplo de recurso que articula ludicidade e alfabetizagcao
tatil. Ao analisar diferentes PIEs elaborados por professores, o texto
demonstra como a teoria se transforma em préticas inclusivas con-
cretas no cotidiano escolar.

A importéncia de abordagens multissensoriais é aprofundada
no Capitulo 9, “Metodologias, Estratégias e Recursos Multissenso-
riais na Educacéo de Estudantes com e sem Deficiéncia Visual”,
O capitulo evidencia como a integracéo entre tato, audigéo e visdo
pode ampliar o engajamento dos estudantes e favorecer a constru-
¢do do conhecimento. Ao articular fundamentos tedricos e experi-
éncias pedagdgicas, os autores demonstram que o planejamento
intencional de atividades multissensoriais contribui para transformar
a diversidade em oportunidade de colaboracéo e aprendizagem.

Em continuidade, o Capitulo 10, “O Papel do Jogo na
Aprendizagem e no Desenvolvimento da Autonomia de Estudantes
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com Deficiéncia Visual”, explora o potencial pedagdgico do jogo no
processo de ensino. Inspirados em autores como Piaget e Vygotsky,
os autores demonstram como atividades IUdicas adaptadas podem
favorecer o desenvolvimento da autonomia, da percepc¢éo tatil e da
interacdo social. Exemplos de jogos acessiveis, como Tangram e
jogos de memdria, ilustram como o brincar pode fortalecer a auto-
confianga e o protagonismo dos estudantes.

O dialogo entre ludicidade e desenvolvimento socioemocio-
nal é aprofundado no Capitulo 11, “Aprendizagem Ludica e Inclusao
Escolar: o LEGO® Braille Bricks na Formagao de Conceitos e no
Desenvolvimento Socioemocional”. As autoras analisam como o
brincar mediado pedagogicamente favorece a construgédo de conhe-
cimentos significativos e o fortalecimento de habilidades socioe-
mocionais, como empatia, colaboracdo e resiliéncia. Ao integrar o
LEGO® Braille Bricks ao planejamento pedagdgico, o capitulo evi-
dencia como a ludicidade pode contribuir para a construgédo de uma
cultura escolar mais inclusiva.

Na sequéncia, o Capitulo 12, “Ensino do Braille e sua
Integragcdo com o LEGO Braille Bricks: Estratégias Pedagdgicas
no planejamento dos educadores”, discute a relevancia do sis-
tema Braille para a autonomia de pessoas com deficiéncia visual.
O capitulo apresenta estratégias pedagdgicas que integram o
ensino do Braille ao uso do LEGO® Braille Bricks, demonstrando
como a mediagdo docente e a interagdo social favorecem a apren-
dizagem significativa.

O olhar sobre os processos de alfabetizagdo é aprofun-
dado no Capitulo 13, “Estratégias de Alfabetizacdo e Letramento
no Plano de Intervencédo Estratégico”, que analisa a evolugao de
291 projetos pedagdgicos elaborados por professores entre 2022 e
2024. O capitulo evidencia como esses planos evoluiram ao longo
do tempo, passando de experiéncias exploratdrias para propostas
pedagdgicas mais autorais e estruturadas, nas quais a alfabetizagdo
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e o letramento sdo compreendidos como praticas sociais mediadas
por recursos multissensoriais e ludicos.

Encerrando a obra, o Capitulo 14, “Vivéncias e Percep¢des
dos Cursistas: Impactos da Formacéo na Pratica Educativa”, apre-
senta relatos e reflexdes de tutoras e cursistas sobre a experiéncia
formativa vivenciada no programa. A partir de uma perspectiva
autobiogréfica e critica, o capitulo evidencia como a ludicidade, a
mediacdo pedagdgica e o uso do LEGO® Braille Bricks contribui-
ram para transformar a pratica docente e ampliar as possibilidades
de incluséo escolar.

A trajetéria apresentada ao longo desta obra evidencia que
o Programa LEGO® Braille Bricks integra um movimento mais amplo
de transformacdo das praticas educacionais voltadas a educa-
¢ao inclusiva. Em um cendrio no qual estudantes com deficiéncia
visual ainda enfrentam desafios relacionados ao acesso a recursos
pedagdgicos adequados e a participagdo plena na cultura escrita,
iniciativas como o programa LBB ampliam horizontes pedagdgicos
ao propor novas formas de ensinar e aprender. Ao integrar o sistema
Braille a um recurso Iudico, tatil e interativo, o programa cria condi-
¢Oes para que a alfabetizacéo seja vivenciada de forma significativa,
colaborativa e acessivel.

Nesse contexto, as concepgdes de aprendizagem ludica e
da Abordagem CCS assumem papel central no desenvolvimento do
programa. A aprendizagem IUdica, entendida como experiéncia que
mobiliza engajamento, interacdo, experimentagdo e construgcdo de
sentido, amplia as possibilidades de participagdo dos estudantes e
favorece o desenvolvimento cognitivo e socioemocional. Associada a
abordagem CCS, essa perspectiva reforga a ideia de que o conheci-
mento se constrdi na agéo, na interagdo e na reflexdo sobre a pratica.
Assim, a formacdo docente orientada por esses principios permite
que professores desenvolvam intervengdes pedagdgicas criativas,
autorais e sensiveis a diversidade presente nas escolas.
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Outro aspecto fundamental refere-se ao carater inovador
do préprio recurso LEGO® Braille Bricks, resultado de um trabalho
colaborativo internacional liderado pela Fundagdo Dorina Nowill
para Cegos, no Brasil, e pela LEGO Foundation, na Dinamarca. Essa
parceria representa um avanco significativo no campo da educacéo
inclusiva, ao reunir conhecimento pedagdgico, pesquisa e inova-
cao tecnoldgica para criar um recurso educacional acessivel que
transforma o aprendizado do Braille em uma experiéncia lidica e
interativa. Ao mesmo tempo em que fortalece a autonomia de estu-
dantes com deficiéncia visual, o recurso promove a participagao
conjunta de estudantes com e sem deficiéncia em atividades educa-
tivas compartilhadas.

Diante das experiéncias, reflexdes e préticas reunidas nesta
obra, convidamos o leitor a percorrer os capitulos que seguem com
olhar atento e sensivel as possibilidades que emergem da articula-
¢éo entre ludicidade, acessibilidade e intencionalidade pedagdgica.
Espera-se que as discussoes aqui apresentadas inspirem educado-
res, pesquisadores e gestores a refletirem sobre suas préprias préti-
cas e a explorarem caminhos que contribuam para a construgdo de
uma educacado mais inclusiva, participativa e comprometida com a
aprendizagem de todos.

Ika Heury Alexandre dos Santos Oliveira Munck

Coordenadora Geral do Programa Superintendente da Fundagéo
LEGO Braille Bricks e membro do Dorina Nowill para Cegos
Conselho Curador da Fundagéo e membro do Comité do
Dorina Nowill para Cegos Programa LEGO Braille Bricks
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INTRODUCAQ

No contexto brasileiro, a preparagdo de professores para
a educagao inclusiva insere-se em um arcabougo normativo con-
solidado, fundamentado na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional - Lein.9.394 (Brasil, 1996), na Politica Nacional de Educacgéo
Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva (Brasil, 2008) e nas
diretrizes que garantem o Atendimento Educacional Especializado
(AEE) como direito dos estudantes publico da Educagao Especial.
Embora tais dispositivos tenham ampliado o acesso as classes
comuns, também evidenciam a necessidade de investimentos con-
tinuos na qualificagao das préaticas desenvolvidas no cotidiano esco-
lar, especialmente, no que se refere a alfabetizagédo e a garantia da
aprendizagem em ambientes inclusivos.

Nesse cendrio, a formagdo continuada proposta pelo
Programa LEGO® Braille Bricks assume papel estruturante tanto
para a consolidagdo de praticas pedagdgicas comprometidas com a
inclusdo quanto para a sustentabilidade da prépria iniciativa. Trata-se
de uma proposta que articula acessibilidade, ludicidade e intencio-
nalidade didatica, orientando o planejamento e a mediagdo para o
atendimento da diversidade presente nas salas de aula.

Distanciando-se de modelos centrados na transmissédo de
contelddo ou na utilizagdo instrumental de materiais, o Programa
LEGO® Braille Bricks organiza-se a partir de um percurso forma-
tivo que integra teoria, pratica e reflexdo critica, sustentado pela
Abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS).
Essa perspectiva tedrico-metodoldgica, é relevante em contextos
mediados por Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo
(TDIC), e foi desenvolvida a partir das pesquisas de Schliinzen
(2000; 2015) e dialoga com diferentes matrizes educacionais que
compdem o que Papert (2002) denomina como uma “familia de
filosofias educacionais’, orientadas pela centralidade do sujeito no
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processo de aprendizagem. Nessa compreensao, aprender nao se
limita a recepcdo de informagdes, mas constitui-se como processo
ativo de construgé@o de conhecimentos, ancorado na experiéncia, na
interacéo social e na atribui¢ao de sentido (Piaget, 1962).

Ao inserir-se nesse percurso formativo, o docente passa a ocu-
par posicao estratégica como agente multiplicador, responséavel por
difundir concepgdes e praticas inclusivas em seu contexto de atuagao.

Figura 1- Formacao docente e multiplicagao
das préticas inclusivas no LEGO® Braille Bricks

Fonte: Elaborada a partir da ferramenta NotebookLM.

Evidéncias empiricas reforgam essa dimenséao. Estudos de
caso analisados por Perez (2025) demonstram que a atuagéo cola-
borativa de uma professora do AEE, articulada aos docentes da sala
comum e a participagdo da familia, foi decisiva para o avango no
processo de alfabetizagdo de um estudante cego. De modo com-
plementar, a anélise de Planos de Intervengao Estratégicos (PIEs),
elaborados por cursistas, revela a incorporagdo consistente de
principios da aprendizagem ltdica e inclusiva, com propostas dire-
cionadas a turmas heterogéneas, sem segregacao. Relatos de edi-
¢Oes anteriores também apontam para o fortalecimento de vinculos
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institucionais, ampliagdo do trabalho interdisciplinar e constituicdo
de redes de apoio profissional (Perez, 2025).

Todavia, tais experiéncias ndo podem ser interpretadas como
garantia automatica de transformagédo estrutural. Ainda que indi-
quem possibilidades concretas, evidenciam igualmente a necessi-
dade de politicas de formagao continuada que assegurem condigdes
objetivas para sua permanéncia e replicabilidade. A valorizagdo do
professor como multiplicador requer, portanto, suporte institucional,
acompanhamento sistematico ereconhecimento dotrabalhodocente.

Assim, no ambito do Programa LEGO® Braille Bricks, a
atuacdo do educador como agente multiplicador revela-se deter-
minante para que o recurso pedagdgico se converta em prética
educacional efetivamente inclusiva, articulando intencionalidade
formativa, mediacdo qualificada e compromisso institucional com a
aprendizagem de todos.

PROGRAMA LEGO® BRAILLE BRICKS

A formacéo de professores no Programa LEGO® Braille Bricks
resulta de uma parceria institucional entre a Fundag&o Dorina Nowill
para Cegos e a Universidade Estadual Paulista, por meio do Centro
de Promogao para Inclusdo Digital, Escolar e Social (CPIDES), con-
figurando-se como uma formagdo em servigo, on-line e mediada
pedagogicamente por tecnologia. Nessa perspectiva, o Programa
LEGOQO® Braille Bricks estrutura-se a partir da articulagao indissocia-
vel entre a disponibilizacdo do kit do recurso LEGO® Braille Bricks e
a formagao continuada de profissionais da educagdo para seu uso
pedagdgico, evidenciando que o alcance da proposta depende tanto
do acesso ao recurso quanto da qualificagdo de sua utilizagdo em
contextos reais de ensino.
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Vale esclarecer que a concepgao do recurso LEGO® Braille
Bricks emerge de uma demanda pedagdgica concreta identificada
por especialistas da Fundagcdo Dorina Nowill para Cegos, relacio-
nada as dificuldades enfrentadas por criangas com deficiéncia
visual no processo de alfabetizacdo em Braille. A busca por um
recurso ludico e acessivel visou favorecer a aprendizagem inicial da
leitura e da escrita, articulando o carater tatil do Braille a praticas
pedagdgicas compartilhadas, capazes de promover a participacdo
conjunta de estudantes cegos, com baixa visdo e videntes no
contexto da sala de aula.

Tal proposigao adquire relevancia ainda maior diante do
fendbmeno da desbrailizacado, entendido como a redugéo do uso e do
dominio do Braille em decorréncia do avango de tecnologias como
leitores de tela e audiolivros (Batista; Lopes; Pinto, 2017). Belarmino
(2001, s.p.) alerta que a auséncia da leitura e escrita em Braille pode
gerar "analfabetas do Braille’, comprometendo o acesso a ortografia,
gramatica e interpretagao, dimensdes essenciais a inclusdo escolar.

Nesse sentido, é fundamental reconhecer o papel inovador e
articulador desempenhado pela Fundagéo Dorina Nowill para Cegos,
em parceria com a Fundacgdo LEGO, na viabilizagédo, produgéo em
larga escala, logistica e distribuicdo gratuita dos kits LEGO® Braille
Bricks em todo o territério nacional brasileiro. Essa articulagao insti-
tucional estratégica permitiu que o recurso ultrapassasse iniciativas
localizadas, alcangando diferentes regides do pais e assegurando que
as redes publicas de ensino dispusessem das condi¢des materiais
necessarias para a implementacdo do programa. Ao integrar pro-
dugao, distribuigdo e apoio institucional, as Fundagdes, em parceria
com o CPIDES/Unesp, criam as bases para que a formacao docente
se realize em didlogo com a garantia de acesso, reforgando que a
efetividade do LEGO® Braille Bricks resulta da convergéncia entre
infraestrutura, formacado pedagdgica e politicas de inclusao orienta-
das pelos principios da equidade e da acessibilidade educacional.
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Entretanto, a efetividade do Programa LEGO® Braille Bricks
estd diretamente relacionada a capacidade dos professores de inte-
grar o recurso com intencionalidade pedagdgica, ressignificando o
Braille como linguagem viva e socialmente compartilhada. Assim, a
formacdo docente configura-se como condigdo fundamental para
que a utilizagdo do recurso LEGO® Braille Bricks se converta em
pratica educacional inclusiva e sustentavel, criando condi¢des para
gue o Braille seja apropriado por estudantes com e sem deficiéncia
visual e contribuindo para o enfrentamento da desbrailizagéo e para
o fortalecimento do direito a alfabetizacao plena.

Todavia, a centralidade atribuida a formagao também tensiona
a responsabilizagéo excessiva do professor como principal vetor de
transformacdo das praticas inclusivas. Ao enfatizar o papel do edu-
cador como agente multiplicador, corre-se o risco de invisibilizar
condicionantes institucionais, estruturais e politicas que atravessam
o cotidiano escolar, como a falta de tempo para o planejamento cole-
tivo, a precarizagao das condi¢oes de trabalho e a auséncia de apoio
sistematico da gestdo. Desse modo, a eficacia da proposta formativa
nao pode ser analisada de forma isolada, sob pena de deslocar para
o docente responsabilidades que extrapolam sua esfera de atuacao.

Ainda assim, no ambito da formagdo continuada em
Educacao Inclusiva, o professor como agente multiplicador assume
centralidade estratégica. Evidéncias indicam que a efetividade do
LEGO® Braille Bricks se amplia quando o docente formado com-
partilha os principios da abordagem CCS com outros profissionais,
especialmente na articulagdo entre o Atendimento Educacional
Especializado (AEE), a sala regular e a familia. Nessa dindmica, o
professor do AEE frequentemente atua como mediador do conheci-
mento, orientando colegas da sala comum quanto ao planejamento
de atividades inclusivas, ao uso pedagdgico do LEGO® Braille Bricks e
a adaptacao das praticas as singularidades dos estudantes. Tal atua-
cao rompe com légicas individualizadas e fortalece uma perspectiva
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de corresponsabilidade pedagdgica, na qual a inclusdo deixa de ser
atribuida a um Unico profissional.

Todavia, essa mediacdo nem sempre ocorre de maneira
organica ou horizontal. Em muitos contextos, o professor do AEE é
sobrecarregado por expectativas que reforcam a ideia de especiali-
zacao isolada, o que pode, paradoxalmente, reproduzir a fragmen-
tagdo das praticas inclusivas. Quando a multiplicagdo do conheci-
mento depende exclusivamente da iniciativa individual do docente,
sem respaldo institucional, ha o risco de que as agdes se tornem
pontuais, personalizadas e pouco sustentaveis ao longo do tempo.

Nesse quadro, um dos elementos centrais da proposta for-
mativa reside no design acessivel do material LEGO® Braille Bricks,
concebido a partir do principio da dupla codificagdo. Cada peca
apresenta, simultaneamente, a representacdo em Braille e a letra ou
ndmero em tinta, possibilitando a interagdo conjunta entre criangas
com e sem deficiéncia visual, bem como a participagdo ativa de
professores e familiares no processo de alfabetizagcdo. No ambito
da formagao, essa caracteristica ndo é compreendida apenas como
atributo técnico, mas como fundamento pedagdgico. Assim, o uso
do LEGO® Braille Bricks favorece a construgao de préticas colabora-
tivas, dialdgicas e inclusivas na sala de aula regular, ao romper com
abordagens segregadas do ensino do Sistema Braille e promover
experiéncias de aprendizagem compartilhadas, nas quais a diferenca
é tomada como elemento constitutivo do processo educativo.

DESAFIOS E OPORTUNIDADES
NA FORMACAO DOS EDUCADORES

A formagado de educadores no contexto do Programa LEGO®
Braille Bricks evidencia desafios significativos relacionados a distancia
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entre a compreensao tedrica da inclusao e sua efetivagdo no coti-
diano escolar. Rotinas rigidas, curriculos prescritivos, limitagdes de
tempo para o planejamento colaborativo e resisténcias a mudangas
paradigmaticas impactam diretamente a incorporagdo das praticas
propostas. A esses fatores, somam-se a heterogeneidade das com-
peténcias digitais dos participantes, que interfere no engajamento
em ambientes virtuais colaborativos; e a auséncia, em muitos casos,
de acompanhamento longitudinal que assegure a continuidade das
agoes apds o término formal da formagdo. Esse conjunto de condi-
cionantes revela que a consolidagéo de praticas inclusivas demanda
nao apenas apropria¢do conceitual, mas condi¢des institucionais que
sustentem sua implementacéo.

Paradoxalmente, os mesmos elementos que ampliam o
alcance do programa (como a modalidade on-line e a escalabilidade
da formacéo) também impdem limites a profundidade das transfor-
magoes pedagdgicas. A formagdo mediada por tecnologias, embora
amplie o acesso e favorega a disseminagao do conhecimento, pode
nao garantir, por si s6, mudangas duradouras nas praticas se nao
estiver articulada a processos reflexivos continuos, acompanha-
mento sistematico e espacos institucionais de didlogo nas escolas.
Nesse sentido, a mediagdo pedagdgica qualificada, ancorada no
conceito de "Estar Junto Virtual’, mostra-se necessdria para sustentar
o percurso formativo, mas revela-se insuficiente quando dissociada
de politicas de formacgéo continuada no &mbito das redes de ensino
e de estratégias institucionais que assegurem permanéncia e coe-
réncia as agdes desenvolvidas.

A Figura 2 ilustra esse tensionamento entre as barreiras a
efetivagdo das préticas inclusivas (como a distancia entre teoria e
prética, limitacdes de tempo e auséncia de acompanhamento) e
os requisitos para mudangas duradouras, evidenciando o papel da
mediacdo pedagdgica, do “Estar Junto Virtual” e do apoio institucio-
nal como elementos estruturantes desse processo.
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Figura 2 - Entre barreiras e mudancas

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookLM.

Diante desse cendrio, as estratégias de multiplicagdo das
praticas formativas constituem elemento-chave para o impacto do
Programa LEGO® Braille Bricks na educagéo inclusiva. E por meio
dessas estratégias que o conhecimento produzido no dmbito da
formacdo se projeta para além do espago do curso, incidindo
de forma mais ampla sobre o cotidiano escolar e ampliando seu
potencial transformador.

Destacam-se, nesse sentido, a criacdo de ecossistemas cola-
borativos de aprendizagem, nos quais professores, gestores e fami-
lias compartilham responsabilidades; a elaboragado e socializagdo
de Planos de Intervencéo Estratégica (PIEs), que permitem traduzir
fundamentos tedricos em agdes pedagdgicas concretas; e a atuagdo
intencional dos professores tutores, responsdveis por preparar os
cursistas para o exercicio da autonomia pedagdgica e para a dissemi-
nagado das praticas inclusivas em suas redes de atuagdo. Essas estra-
tégias favorecem a interacao social, a participagao ativa e a ludicidade
como principios organizadores do processo educativo, contribuindo
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para a construcdo de praticas mais colaborativas, contextualizadas e
alinhadas aos pressupostos da educagéo inclusiva.

Ainda assim, é necessario problematizar o alcance dessas
iniciativas quando n&o se consolidam como praticas institucionais. A
multiplicagdo de experiéncias exitosas, embora relevante, pode per-
manecer restrita a iniciativas localizadas se ndo houver mecanismos
de sistematizacéo, avaliagdo e incorporagao aos projetos politico-pe-
dagdgicos das escolas. Desse modo, a efetividade do LEGO® Braille
Bricks depende ndo apenas da qualidade das experiéncias formati-
vas, mas de sua capacidade de incidir de forma estruturante sobre
a cultura escolar, promovendo transformagdes que se sustentem no
tempo e se integrem as dindmicas institucionais.

Diante desses desafios e possibilidades, torna-se neces-
sdrio aprofundar o referencial que sustenta conceitual e metodo-
logicamente o Programa LEGO® Braille Bricks. E nesse contexto
gque a Abordagem CCS se apresenta como eixo estruturante
da formagao proposta.

ABORDAGEM CCS

No ambito do Programa LEGO® Braille Bricks, a abordagem
CCS atua como alicerce estruturante do préprio processo formativo.
E por meio dessa abordagem que o recurso é integrado a praticas
pedagdgicas intencionalmente inclusivas, evitando usos meramente
instrumentais ou recreativos. A CCS orienta a formagao para que o
professor compreenda o LEGO® Braille Bricks como um “objeto de
pensar’, capaz de mediar processos de alfabetizagado, inclusdo e
colaboragdo entre criangas com e sem deficiéncia visual, tanto na
Educagdo Bésica quanto em instituicdes especializadas.
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Ancorada na CCS, a formagado continuada possibilita que
o educador atue de forma reflexiva, colaborativa e contextualizada,
disseminando saberes e praticas que extrapolam os limites da expe-
riéncia individual. Entretanto, a expansao sustentavel do Programa
LEGO® Braille Bricks nao se efetiva apenas pela ampliacdo do
numero de professores formados, mas, sobretudo, pela consolidagdo
de uma cultura pedagdgica inclusiva, sustentada por agdes
docentes articuladas a politicas institucionais, condigdes de trabalho
adequadas e processos formativos continuos.

Nessa diregao, o Programa LEGO® Braille Bricks configura-se
como uma experiéncia que ultrapassa o uso de um recurso didatico
especifico, constituindo-se como formagao estruturada segundo
os principios da abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa. Sua organizagéo prioriza a articulagao entre fundamen-
tacdo tedrica, experimentacao pratica e reflexdo sistematica sobre
a agao pedagdgica, promovendo um percurso formativo no qual os
professores sdo instigados a investigar sua propria pratica, proble-
matizar desafios reais da alfabetizacao inclusiva e construir solugoes
pedagdgicas contextualizadas. Assim, consolida-se como espago
de formagao continuada que rompe com modelos transmissivos, ao
posicionar o educador como sujeito ativo do processo formativo e
coautor de estratégias inclusivas.

Além disso, o Programa LEGQO® Braille Bricks orienta a for-
macgao docente para o uso do recurso como mediador do desen-
volvimento de habilidades essenciais a alfabetizagao, tais como a
consciéncia fonoldgica e seméntica, a coordenagdo motora fina
e a construgao progressiva das hipdteses de escrita, tanto no sis-
tema alfabético quanto no Braille. Nesse contexto, a aprendizagem
lidica assume papel estruturante: o brincar é compreendido como
estratégia didatica intencional, capaz de reduzir a ansiedade frente
ao aprendizado do Braille, favorecer o engajamento e permitir a
experimentacado continua por meio da montagem, desmontagem e
reconstrucao das pecas.

35



SUMARIO

Ao demandar que os educadores planejem, implementem
e analisem Planos de Intervengao Estratégicos (PIE), o Programa
LEGOQ® Braille Bricks transforma a ludicidade em objeto de reflexdo
pedagdgica, assegurando que o uso do LEGO transcenda o cara-
ter recreativo e se consolide como prética educativa fundamentada.
Paralelamente, a organizagdo da formagdo em ambientes colabo-
rativos mediados por tecnologia contribui para o enfrentamento do
isolamento docente, promovendo redes de apoio, trocas entre pares
e o fortalecimento da identidade profissional inclusiva.

Aprofundando essa compreensdo, na perspectiva da abor-
dagem CCS, a aprendizagem lddica ndo se configura como recurso
complementar ou motivacional, mas como categoria pedagdgica
estruturante do processo de ensino e aprendizagem. No Programa
LEGO® Braille Bricks, o brincar é reconhecido como forma legitima
de producgado de conhecimento, pois mobiliza dimensdes cognitivas,
afetivas e sociais de maneira integrada. A possibilidade de mon-
tar, desmontar e reconstruir com o LEGO® Braille Bricks favorece
a formulacédo e a testagem de hipéteses, a tomada de decisoes e
a andlise de erros, elementos centrais da espiral da aprendizagem
construcionista. Desse modo, o Iudico é intencionalmente plane-
jado, mediado e avaliado, garantindo que a experiéncia prazerosa se
converta em aprendizagem significativa e alinhada aos objetivos da
alfabetizagao inclusiva.

A Figura 3 sintetiza, de forma visual e integrada, os princi-
pios da abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa
(CCS), evidenciando o ciclo do conhecimento, o papel da depuragéo,
o erro como elemento estruturante, a contextualizagdo das praticas,
a aprendizagem com sentido e a inclusdo na sala regular.
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Figura 3 - Espiral da Aprendizagem Criativa com sentido e Contextualizada

Fonte: elaborada a partir da ferramenta NotebookLM,

O caréater construcionista da CCS, inspirado nos pressu-
postos de Papert (2002) e ampliado no contexto brasileiro por
Valente (2002, 2011), compreende o conhecimento como resultado
do fazer, da experimentacao e da criagdo de objetos concretos ou
simbdlicos que tenham relevancia para o aprendiz. Nessa dimen-
sdo, o processo de aprendizagem organiza-se em uma espiral
continua (descricdo, execugao, reflexdo e depuracdo), na qual o
erro deixa de ser entendido como falha e passa a ser um elemento
estruturante do pensamento.

No Programa de Formagao LEGO® Braille Bricks, esse prin-
cipio se materializa quando o professor em formacao é desafiado a
construir PIE articulando teoria, pratica e contexto real de atuagao.
O LEGO® Braille Bricks atua como suporte material desse processo,
permitindo que ideias pedagdgicas sejam testadas, analisadas, ajus-
tadas e aprimoradas. A depuragdo, nesse cenario, assume papel
central ao promover a abstragdo reflexiva, na medida em que o
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cursista revisita suas préprias decisdes pedagdgicas, compreende
limites e potencialidades do recurso e reconstrdi suas propostas de
forma mais consistente e fundamentada.

Cabe destacar que, no Programa de Formagao LEGO® Braille
Bricks, o uso do LEGO® Braille Bricks é articulado de forma intencio-
nal aos objetivos curriculares da Educagéo Basica, especialmente,
no que se refere aos processos de alfabetizagdo e letramento. O
planejamento dos PIE orienta os professores a relacionarem as ativi-
dades ltdicas com os contelidos e habilidades previstos no curriculo,
garantindo coeréncia entre o brincar, os conhecimentos linguisticos
e as praticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula. Essa arti-
culagdo contribui para que o LEGO® Braille Bricks seja integrado ao
cotidiano escolar como recurso pedagdgico legitimo, evitando sua
utilizacdo como atividade isolada e fortalecendo sua fungéo na pro-
mogao da aprendizagem e da inclus&o.

CONTEXTUALIZAGAO E SIGNIFICADO
NAS PRATICAS PEDAGOGICAS
COM O LEGO® BRAILLE BRICKS

Inspirada em Freire (1981, 1983), a dimensao contextualizada
da CCS rompe com préticas pedagdgicas padronizadas e descola-
das da realidade dos sujeitos. A aprendizagem, nessa abordagem,
emerge de problemas reais, situa¢des vividas e demandas concretas
do contexto social, escolar e cultural dos estudantes e professores
envolvidos. Tal principio é relevante quando se trata de educagéao
inclusiva, pois reconhece a diversidade como elemento constitutivo
do processo educativo.
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No Programa LEGO?® Braille Bricks, a contextualizagédo se
expressa na exigéncia de que as intervencdes pedagdgicas sejam
planejadas a partir das necessidades reais das criangas, com ou
sem deficiéncia visual, e das condi¢des concretas das escolas. O
professor ndo aplica atividades prontas, mas constrdi estratégias
situadas, considerando o curriculo, o territério, os recursos dispo-
niveis e as singularidades dos estudantes. Dessa forma, o LEGO®
Braille Bricks deixa de ser um material genérico e passa a integrar
praticas pedagdgicas contextualizadas, fortalecendo a incluséo
no cotidiano da sala de aula regular e evitando processos de
segregacgao educacional.

A dimensao significativa da CCS é ancorada na teoria da
aprendizagem significativa de Ausubel (2003). Nessa perspectiva,
novas informacgdes sé se transformam em conhecimento quando se
relacionam, de forma n&o arbitraria, aos saberes prévios dos apren-
dizes. O papel do professor, portanto, é essencialmente mediador,
cabendo a ele criar condi¢des para que o estudante atribua sentido
l6gico e psicoldgico ao que estd sendo construido.

Na formacdo LEGO® Braille Bricks, essa mediagdo ocorre
tanto nos momentos presenciais quanto nos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA), por meio do conceito de “Estar Junto Virtual”
(EJV). A mediagéo nao se limita a resposta a dlvidas pontuais, mas
envolve um trabalho realizado pelo professor tutor, que acompanha
os cursistas (professores da educagao basica) de forma continua,
com feedbacks afetivos e assertivos e intervencdes orientadas pela
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). O professor tutor provoca
reflexdes, questiona escolhas, incentiva a revisdo das propostas e
apoia o cursista no processo de depuragao, garantindo que o brincar
com o LEGO se converta em aprendizagem efetiva sobre alfabetiza-
¢ao, Braille e préticas inclusivas.
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MEDIACAQ PEDAGOGICA,
DESENVOLVIMENTO
PROFISSIONAL E INCLUSAQ

No contexto do Programa de Formacdo LEGO® Braille
Bricks, o conceito de Estar Junto Virtual (EJV) constitui-se como um
eixo estruturante da mediagédo pedagdgica na educagao mediada
por tecnologia, qualificando o acompanhamento dos cursistas de
forma continua, intencional e personalizada. Diferentemente de
uma tutoria reativa, centrada apenas no esclarecimento de duvidas
pontuais, o EJV pressupde um acompanhamento ativo do processo
formativo, no qual o mediador observa o percurso de construgao
dos PIE, analisa as escolhas pedagdgicas realizadas e identifica
indicios de avango ou de dificuldade. Esse acompanhamento per-
mite intervengdes ajustadas ao nivel de desenvolvimento de cada
cursista, respeitando seus contextos de atuagdo e seus conheci-
mentos prévios. Ao atuar dessa forma, o mediador cria condigdes
para que o professor em formacgéao atribua significado as experi-
éncias com o LEGO® Braille Bricks, compreendendo o recurso nao
apenas como material lidico, mas como instrumento pedagdgico
articulado a alfabetizagao inclusiva.

Nessa perspectiva, o EJV implica uma mudanga substantiva
de postura docente, deslocando o mediador do papel de transmissor
de contelidos para o de provocador do pensamento pedagdgico. A
intervencdo ndo se da pela oferta de respostas prontas, mas pela
formulacdo de questionamentos, pela desestabilizagao de certezas
e pelo incentivo a reflexao critica, especialmente, nos momentos de
depuracdo das propostas. Essa atuacdo exige uma mediagdo mar-
cada simultaneamente pela afetividade e pela assertividade: afetivi-
dade para acolher, incentivar e legitimar as tentativas dos cursistas,
criando um ambiente seguro para o erro; assertividade para orientar,
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problematizar e sinalizar caminhos de aprofundamento concei-
tual e metodoldgico.

No dmbito da educagdo mediada por tecnologia digital, essa
postura é fundamental para o combate a sensacdo de isolamento,
frequentemente, associada a formagao on-line, pois promove intera-
coes frequentes, feedbacks qualificados e a construgédo de vinculos
pedagogicos que fortalecem o engajamento, a colaboragao entre
pares e o sentimento de pertencimento ao processo formativo.

A seguir de forma esquemdtica (Figura 4), apresenta-se
a mediagédo pedagdégica no Programa LEGO?® Braille Bricks, desta-
cando o Estar Junto Virtual como eixo estruturante do acompanha-
mento formativo, o papel do professor tutor, as caracteristicas da
intervencédo pedagdgica, os objetivos da formagéo e os diferentes
ambientes de aprendizagem.

Figura 4 - Mediacao pedagdgica e Estar Junto Virtual
no Programa LEGO® Braille Bricks

Fonte: elaborada a partir da ferramenta NotebookL M.

No Programa LEGQ?® Braille Bricks, o papel do professor ou
educador participante, orientado pela abordagem CCS organiza-se
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de forma dindmica ao longo das etapas da espiral da aprendiza-
gem (descricdo, execugao, reflexdo e depuragédo) configurando um
processo continuo de construgdo e reconstrugao do conhecimento
pedagdgico. Na etapa da descrigdo do PIE, o educador é convidado
a explicitar uma ideia inicial de intervencao, geralmente, vinculada a
um problema real de sua pratica, como dificuldades na alfabetizagdo
de uma crianga com deficiéncia visual ou na organizagao de ativida-
des inclusivas em turmas heterogéneas.

Nesse momento, o professor mobiliza seus conhecimentos
prévios, descreve objetivos, identifica o contexto escolar e delineia
intencionalidades pedagdgicas, sendo mediado pelo professor tutor
para que a proposta seja coerente com o curriculo e com os princi-
pios da inclusdo. J& na etapa da execugdo, o educador transforma
essa descrigdo em agado concreta, planejando ou aplicando ativi-
dades com o LEGO® Braille Bricks, seja na elaboracdo detalhada do
PIE, seja na implementagéo de propostas ludicas, como a construgdo
de palavras, objetos ou situagdes-problema com as criangas. O foco
recai sobre o fazer pedagdgico, no qual o LEGO® Braille Bricks é uti-
lizado como objeto mediador da aprendizagem, permitindo testar
hipéteses didaticas em situacgdes reais ou simuladas.

A etapa da reflexdo ocorre quando o educador analisa cri-
ticamente os resultados de sua execugao, confrontando a intengéo
inicial com os efeitos observados, como o nivel de engajamento das
criangas, as dificuldades encontradas no uso do Braille ou a inte-
ragao entre estudantes com e sem deficiéncia visual. Nessa fase, o
erro e o inesperado sdo compreendidos como elementos formativos,
impulsionando o professor a questionar suas escolhas metodoldgi-
cas e a repensar estratégias.

A depuragéo, por sua vez, constitui-se como o momento de
refinamento do pensamento pedagdgico, no qual o educador revisa
e ajusta sua proposta a luz das reflexdes realizadas e das mediagdes
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recebidas no processo formativo. Por exemplo, ao perceber que
uma atividade com LEGO® Braille Bricks favoreceu a montagem das
palavras, mas nao promoveu a compreensao do sistema Braille, o
professor pode depurar o PIE, inserindo momentos de exploracdo
tatil orientada ou estratégias colaborativas entre criangas. Essa etapa
nao encerra o processo, mas conduz a uma nova descri¢cdo mais ela-
borada, reiniciando a espiral em um nivel superior de compreenséo,
no qual o educador se consolida como pesquisador de sua propria
prética e produtor de estratégias pedagdgicas inclusivas.

No Programa LEGO® Braille Bricks, a ZDP, conforme con-
cebida por Vygotsky (2009), assume papel central na organizagao
da mediacdo pedagdgica e na compreensdo do desenvolvimento
profissional dos educadores participantes. A ZDP refere-se a dis-
tancia entre aquilo que o sujeito j& é capaz de realizar de forma
auténoma (nivel de desenvolvimento real) e aquilo que consegue
realizar com o apoio de um mediador mais experiente ou em colabo-
ragdo com pares (nivel de desenvolvimento potencial). No contexto
da formacao LEGO® Braille Bricks, essa concepgéao desloca o foco da
avaliagao de resultados para a andlise dos processos de aprendiza-
gem docente, reconhecendo que a apropriagao do uso pedagdgico
do LEGO® Braille Bricks ocorre gradualmente, por meio de interagdes
sociais mediadas, linguagem compartilhada e resolugdo colaborativa
de problemas didaticos. Assim, a ZDP orienta o planejamento forma-
tivo ao considerar que cada educador parte de experiéncias, saberes
e familiaridades distintas com a alfabetizagao, o sistema Braille e as
praticas inclusivas.

A Figura 5, a seguir, representa a Zona de Desenvolvimento
Proximal no contexto formativo, evidenciando a mediag&o por andai-
mes pedagdgicos, a aprendizagem social e colaborativa e o deslo-
camento do nivel real ao nivel potencial, com foco no processo e na
personalizagdo do planejamento docente.
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Figura 5 - Zona de Desenvolvimento Proximal no contexto
do programa LEGO® Braille Bricks

Fonte: elaborada a partir da ferramenta Notebook LM,

A mediacédo na ZDP, no ambito do programa LEGO® Braille
Bricks, concretiza-se por meio da oferta intencional de andaimes
pedagdgicos, ajustados as necessidades especificas de cada cur-
sista ao longo da espiral da aprendizagem. Esses andaimes podem
assumir a forma de questionamentos orientadores, sugestoes de
reorganizagdo das atividades com o LEGO® Braille Bricks, exemplos
situados ou feedbacks que provoquem a reflexdo e a depuragéo das
propostas, sem substituir a agdo do professor em formacéo.

Ao atuar dessa maneira, o professor tutor ndo antecipa solu-
¢Oes, mas cria condigdes para que o educador avance conceitual
e metodologicamente, internalizando progressivamente os princi-
pios da abordagem CCS e do uso inclusivo do LEGO® Braille Bricks.
Esse processo favorece a passagem do desenvolvimento potencial
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ao desenvolvimento real, permitindo que o professor, inicialmente
dependente da mediagéo, alcance maior autonomia na elaboracdo
e aplicagao de estratégias pedagdgicas que promovam a alfabeti-
zacao inclusiva de criangas com e sem deficiéncia visual, em conso-
nancia com os pressupostos vygotskyanos de aprendizagem como
fendbmeno social, histérico e cultural.

A CCS sustenta praticas inclusivas na formacédo de profes-
sores mediada por tecnologia ao humanizar o uso dos recursos
tecnoldgicos, deslocando o foco da simples entrega de conteldo
para a construgdo coletiva do conhecimento. Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs) organizados sob essa abordagem favorecem
a colaboracgao, o compartilhamento de experiéncias e a formacéo de
redes de apoio entre professores da sala comum e do Atendimento
Educacional Especializado (AEE).

Sob essa perspectiva, a inclusdo promovida pelo Programa
LEGO® Braille Bricks extrapola a dimensao metodolégica e assume
um carater relacional e cultural. Ao possibilitar que criancas com
e sem deficiéncia visual aprendam juntas, utilizando o mesmo
recurso pedagdgico, o Programa tensiona praticas historicamente
excludentes e contribui para a construgdo de uma cultura escolar
baseada na colaboragéo, no respeito as diferengas e no reconheci-
mento das potencialidades de todos os estudantes. Essa experién-
cia impacta ndo apenas a aprendizagem das criancgas, mas também
a forma como os professores concebem a inclusdo, deslocando-a
de uma légica de adaptacgéo individual para uma perspectiva cole-
tiva, na qual o curriculo, os recursos e as préaticas pedagdgicas sao
pensados desde o inicio para atender a diversidade.

No Programa LEGQO® Braille Bricks, essa logica se traduz em
préticas formativas que valorizam a troca entre pares, o reconheci-
mento das diferentes trajetérias profissionais e a construgao conjunta
de solugdes pedagdgicas. A tecnologia, nesse contexto, ndoisola, mas
aproxima; ndo padroniza, mas respeita ritmos, estilos e necessidades.
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Assim, a CCS assegura que o uso do LEGQ® Braille Bricks esteja arti-
culado a uma concepcgéao ampliada de inclusdo, compreendida como
participagao, pertencimento e aprendizagem com sentido.
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INTRODUCAQ

O avanco das tecnologias digitais e a ampliagédo das ofertas
de formagao on-line transformam o cendrio educacional contempo-
raneo. Em especial, no campo da educacéo inclusiva, as plataformas
virtuais tornaram-se instrumentos centrais para a democratizagdo do
acesso ao conhecimento, e, em se tratando de espago democratico
e de acesso ao conhecimento, é preciso proporcionar, também, a
acessibilidade ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) para a
garantia da participacdo de pessoas com deficiéncia em processos
formativos. No entanto, a efetiva acessibilidade digital ainda repre-
senta um desafio técnico, pedagdgico e institucional.

Nesse contexto, o Programa LEGO® Braille Bricks emerge
como uma experiéncia inovadora que alia a ludicidade e o apren-
dizado tatil ao uso de recursos digitais acessiveis. Desenvolvido em
parceria com a Fundagdo Dorina Nowill para Cegos e outras institui-
coes de referéncia na educacgdo inclusiva, o programa visa capacitar
educadores e profissionais da rede publica para o uso pedagdgico
das pegas LEGO® Braille Bricks no ensino de estudantes cegos, com
baixa visdo e seus pares sem deficiéncia. A dimenséao formativa do
programa inclui uma oferta em larga escala de curso on-line, o que
exigiu a criagao de um AVA acessivel, eficiente e inclusivo.

A acessibilidade digital, neste contexto, ndo se restringe a
um requisito técnico, mas é um principio que orienta todo o plane-
jamento, o desenvolvimento e a execugdo do curso. Garantir que
0 AVA seja plenamente acessivel implica observar diretrizes inter-
nacionais, como as Web Content Accessibility Guidelines (WCAG),
e integra-las a realidade do Moodle - plataforma escolhida para
a formacdo. Além disso, o processo envolve uma reflexdo conti-
nua sobre usabilidade, experiéncia do usuario e design pedagé-
gico, considerando a diversidade de perfis dos cursistas, desde
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professores experientes no uso de leitores de tela até aqueles com
baixo letramento digital.

O presente capitulo tem como objetivo analisar o percurso
de desenvolvimento e validagéo da acessibilidade digital no AVA do
Programa LEGO® Braille Bricks, destacando os desafios técnicos e
humanos enfrentados, as solugdes implementadas e a importancia
da experiéncia do usudrio na consolidagdo de uma formacéo on-line
verdadeiramente inclusiva. Assim, propomos a discussdo sobre os
principais desafios na organizagdo de um AVA acessivel no Moodle,
enfatizando os aspectos técnicos e de gestdo. O detalhamento do
processo de validagé@o dos recursos de acessibilidade e o papel cen-
tral da experiéncia do usudrio no aprimoramento continuo do curso
sdo apresentados. Por fim, apresenta-se também apontamentos e
perspectivas futuras para a expansao de praticas digitais acessiveis
na educagao brasileira.

DESAFIOS NA ORGANIZAGAO DE
UM AVA ACESSIVEL NO MOODLE

Ao considerarmos o desenvolvimento de um curso da mag-
nitude e importéncia do Programa LEGO® Braille Bricks em um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), os desafios para garantir
a plena acessibilidade sdo complexos e de fluxo continuo. A diver-
sidade de usudrios, e o nivel de letramento digital, tornam esse
processo ainda mais desafiador. Construir um AVA efetivamente
acessivel no contexto do Programa LEGO® Braille Bricks ultrapassa
as funcionalidades intrinsecas do software, esbarrando em aspectos
técnicos, pedagdgicos, de formacdo humana e de gestéo institucio-
nal. Garantir uma experiéncia pratica de navegacéo € um dos pilares
da gestdao do AVA-LEGO® Braille Bricks.
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O Moodle, em suas versdes mais recentes (como o Moodle
LMS 4.5), tem alcangado a conformidade com o nivel AA do WCAG 21,
essa conformidade se refere majoritariamente ao seu core (o nicleo
da plataforma). O que possibilita ao design educacional um leque de
possibilidades e ferramentas de acessibilidade.

E importante ressaltar que a plataforma necessita de confi-
guragoes especificas quando falamos de customizagdo de um curso.
Uma delas € a customizagao visual, necessaria para a identidade do
Programa LEGO® Braille Bricks, mas que muitas vezes inadvertida-
mente pode quebrar a estrutura seméantica essencial para a navega-
¢ao por leitores de tela.

Usar corretamente os estilos de cabecalho (H1, H2, H3), nédo
usar cores como Unico meio de transmitir informacao e estruturar
o cronograma de forma acessivel, sdo exemplos de desafios, que
encontramos na construcdo do AVA-LEGO® Braille Bricks. Nesse
sentido, a acessibilidade ndo pode ser uma reflexdo tardia, e sim
um principio desde a concepcao do curso. Assim, um dos principais
pontos de falha na acessibilidade de um AVA, muitas vezes, ndo é a
plataforma em si, mas o conteldo nela inserido pelos usuarios.

Nesse contexto, a produgdo em massa de materiais didaticos
digitais, que um curso dessa magnitude exige, dificulta a curadoria
de acessibilidade. A criacdo de textos alternativos (alt text) descriti-
vos para todas as imagens (gréficos, botdes, figuras ilustrativas) exi-
gem tempo e méao de obra especializada, representando um gargalo
significativo na produgéo, e um microgerenciamento constante.

Um processo de planejamento, que abarque uma curadoria
de materiais, para a validagdo da acessibilidade, é indispenséavel.
Para que isso seja possivel, a Fundagcédo Dorina Nowill para Cegos,
disponibiliza uma infraestrutura composta por programadores,
designers educacionais, consultores de acessibilidade e QA tester,
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gue possibilitam que o AVA seja hoje, um ambiente, com um grau de
acessibilidade importante.

Outro ponto sensivel e fundamental, é a incorporagédo do
feedback de pessoas com deficiéncia visual (que usam leitores de
tela), auditiva (que avaliam a precisdo das legendas e a presenga
de Libras) e motora (que testam a navegacdo por teclado). No
Programa LEGO® Braille Bricks, isso significa garantir que os préprios
participantes fagam parte do ciclo de testes, antes e durante o curso,
proporcionando a manutencao e o aperfeicoamento das funcionali-
dades e dos materiais didaticos.

A validagao deve ir além de “funciona ou nado funciona’, pois
analisamos métricas como o tempo de conclusdo de tarefas essen-
ciais (ex: baixar um material, enviar uma atividade) e o grau de satis-
fagdo subjetiva do usuério, independente de seu letramento digital
ou deficiéncia. A experiéncia do usuério (UX), ndo é apenas uma
etapa de validagéo; ela € um pilar para o planejamento estratégico
da evolugao do AVA do Programa LEGO® Braille Bricks.

Nesse sentido, e ndo menos importante, vem o olhar e a par-
ticipagao dos tutores das turmas, o tutor &, de fato, a linha de frente
na experiéncia de aprendizagem e na coleta de dados qualitativos
sobre a acessibilidade do AVA.

Por isso, faz-se necessdrio um processo constante de
comunicagao entre a equipe de tutoria, a coordenagdo de tutores
e a equipe de gestdo do AVA, possibilitando um canal direto entre
cursistas e gestéo, agao fundamental para a coleta de dados sobre
a usabilidade da plataforma. Essa ocorréncia, proporciona a opor-
tunidade de corregao das fragilidades de acessibilidade do curso,
quase que imediata, transformando dificuldades técnicas individuais
em feedback estruturado para a gestdo. Essa dindmica oportuniza
que um curso on-line de grande escala, como o do Programa LEGO®
Braille Bricks, tenha um AVA realmente acessivel.
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A CONFLUENCIA AXIOMATICA
ENTRE WCAG, DESENHO
UNIVERSAL E USABILIDADE

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) é o principal
locus da Educacao a Distancia (EaD), atuando como um ecossis-
tema complexo que articula conteldo, interagéo, gestao e avaliagéo
(Pérez et al, 2012). Para que um AVA cumpra a sua fungdo social e
pedagdgica, ele deve aderir ao principio do Desenho Universal (DU):
conceber o ambiente para a diversidade humana desde o inicio, e
nao apenas adapta-lo posteriormente (Mace et al,, 1997).

Esta abordagem inclusiva é regida por mdltiplas estruturas
de design, que, embora provenientes de areas distintas (arquitetura,
educacgdo e Interagdo Humano-Computador — IHC), convergem
para um objetivo comum: eliminar barreiras. A andlise compara-
tiva demonstra que os quatro pilares da Web Content Accessibility
Guidelines (WCAG) (W3C, 2018) servem como a matriz técnica
para a materializagdo dos principios filoséficos do DU, das diretrizes
pedagdgicas do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
(Cast, 2018) e das recomendacgdes de qualidade de interagédo das
Heuristicas de Usabilidade de Nielsen (Nielsen, 1994).

A seguir, estrutura-se a andlise correlacional com base nos qua-
tro pilares da WCAG, focando o beneficio resultante para o AVA inclusivo.

ESTRUTURA DE ANALISE:
A WCAG COMO MATRIZ DE CONFORMIDADE

A WCAG estrutura-se nos principios Perceptivel, Operdvel,
Compreensivel e Robusto (POUR). Cada principio serd utilizado
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como um eixo tematico para agrupar e discutir os principios correla-
tos das outras metodologias.

PILAR I; CONTEUDO PERCEPTIVEL -
A GARANTIA SENSORIAL NO AVA

O principio Perceptivel exige que a informacéo apresentada
no AVA possa ser captada por todos os sentidos do utilizador. No
contexto da EaD, isso implica garantir que os materiais didaticos
(textos, videos, graficos) sejam representados em formatos que pos-
sam ser processados por tecnologias assistivas.

Quadro 1 - Principio Perceptivel os beneficios inclusivos

Metodologia

Principios e Heuristicas
Correlatas

Beneficio para o AVA Inclusivo

DU (7 Principios)

4, Informacéo Perceptivel

Exige a redundancia de apresentacdo (visual,
auditiva, tatil). Garante que a sinalizagdo e 0
contedido (ex: um grafico de desempenho) sejam
acessiveis a utilizadores com baixa visdo ou
cegueira (Mace et al, 1997),

DUA (3 Principios)

1. Mdltiplos Meios de
Representacdo

Vai além da acessibilidade técnica, exigindo que
0 AVA ofereca o contedido programdtico em vérios
formatos flexiveis (videos legendados, textos com
estrutura semantica, podcasts). Apoia diferentes
estilos cognitivos de recepcdo da informagdo
(Cast, 2018).

Heuristicas de Nielsen

6. Reconhecimento em Vez
de Recordagdo

Garante que elementos da interface (botdes

de envio, links de aulas) sejam visualmente ou
textualmente identificaveis, reduzindo a sobrecarga
cognitiva para a percepgao (Nielsen, 1994).

Fonte: elaborado pelos autores.
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PILARI: COMPONENTES OPERAVEIS -
A INTERAGAQ FLEXIVEL E SEGURA

O principio Operavel foca na capacidade do utilizador intera-
gir e navegar pelo AVA. Num ambiente digital, a operagé@o nao deve
depender de um Unico método de interagéo, como o rato/mouse.

Quadro 2 - Principio Operavel e os beneficios inclusivos

Metodologia Principios e Heuristicas Beneficio para o AVA Inclusivo
Correlatas
Obriga a que todas as funcionalidades do AVA (féruns,
2.Flexibilidade noUso/ | quizzes, envio de tarefas) possam ser operadas via
DU (7 Principios) 6. Baixo Esforco Fisico /7 | teclado (Teclado/DU 2) e que as dreas de clique sejam
Tamanho e Espaco.. suficientemente grandes (DU 7), minimizando o
esforco fisico (DU 6) (Mace et af, 1997).
Essencialmente correlato. Permite que o estudante
i~ . .| complete atividades e demonstre aprendizagem
DUA (3 Principios) 2 Multmlqs Meiosde Acéo através de diferentes ferramentas (texto, fala,
e Expressdo , ~ . <
upload de video), & ndo apenas pelos inputs padréo
do sistema (Cast, 2018).
3 Contrale e Liberdade Garqntlea Saida deemgrgensla (fungfode .
iy desistir de um formuldrio ou “desfazer" um envio)
L . para o Usudrio / 7. i Iy
Heuristicas de Nielsen e £ 0 3cesso rpido a comandos para usudrios
Flexibilidade e Eficiéncia . . o
experientes (atalhos), otimizando a experiéncia de
de Uso N . .
navegacao e a autocontfianga (Nielsen, 1994).

Fonte: elaborado pelos autores.

PILAR IIl: CONTEUDO CUMPREENS[VEL -
CLAREZA COGNITIVA E PEDAGOGICA

O principio Compreensivel transcende a clareza textual,
focando na previsibilidade da navegacao, na inteligibilidade da lin-
guagem e na légica da interacao.
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Quadro 3 - Principio Compreensivel e os beneficios inclusivos

de Acdo (Metas)

7a¢do) / 2. Mdltiplos Meios

Metodologia Principios e Heristicas Beneficio para o AVA Inclusivo
Correlatas
Torna o fluxo do AVA (ex; como postar num forum)
. » fécil de entender, minimizando a neces-sidade de
. 3, Uso Simples & Intuitivo / AP :
DU (7 Principios) . memorizagdo. 0 principio 5, ao pre-venir erros, torna
5. Tolerancia ao Erro : o .
0 Sis-tema mais previsivel e menos ansioso para 0
utilizador (Mace et af, 1997).
1 Mitplos Meios de 0 DUA exge que 0 AVA fnrnega nrganlzadﬂre§
Representagan (rgant gréficos, titulos claros e apoios para as fungdes
DUA (3 Principios) executivas, ajudando 0 aluno a compreender a

estrutura do curso e as metas da aprendizagem
(Cast, 2018).

0 Sistema e 0 Mundo
Heuristicas de Nielsen Real / 4. Consisténcia e
Padronizacdo / 5. Pre-

vencdo de Erros

2.Correspondéncia entre

Asseguram que a lin-guagem e a iconografia do
AVA (ex: icone de "casa” para pagina ini-cial) sejam
familiares. A Consisténcia garante que, uma vez
aprendido, 0 padrdo se repete em todo o Sistema,
reduzin-do a carga cognitiva (Nielsen, 1994).

Fonte: elaborado pelos autores.

PILAR V: CODIGO ROBUSTO -
A INTEROPERABILIDADE TECNICA

O principio Robusto é o critério de engenharia que garante
a compatibilidade e a interoperabilidade do AVA com a miriade de
tecnologias assistivas, navegadores e sistemas operacionais.
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Quadro 4 - Principio Robusto e os beneficios inclusivos

Metodologia Principios ¢ Heristicas Beneficio para o AVA Inclusivo
Correlatas
Arobustez do cddigo (marcacdo semantica correta)
¢ 0 que permite a um leitor de ecrd interpretar o
DU (7 Principios) 1. Uso Equitativo contedido com precisdo, garantin-do que o utilizador
cego tenha acesso equitativo ao material, sem
segre-gacdo (Mace et al, 1997).
DUA (3 Princiio) Nenhuma Correlagdo 0 DUA foca na flexibilidade curricular, ndo
Direta abordando a cama-da de framework técnico.
Um c6digo robusto minimiza erros (WCAG).
9. Ajuda o Utilizador a Quando ocorrem, estas heuristicas fornecem o
i, , Reconhecer, Diagnosti-car | mecanismo de diagnds-tico e Suporte que com-
Heuristicas de Nielsen I L
e Recuperar-se de Erros / | plementa a estabilidade técnica, aumentando
10. Ajuda e Documentacdo | a confianca e a capaci-dade de reparacdo do
utilizador (Nielsen, 1994).

Fonte: elaborado pelos autores.

A UNIDADE DO DESIGN INCLUSIVO
E A NORMALIZACAO BRASILEIRA

A andlise demonstra que um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) inclusivo e acessivel é o produto da inter-
secgdo entre a filosofia de design (DU), a estratégia pedagdgica
(DUA), a avaliagao de qualidade de interacdo (Nielsen) e a confor-
midade técnica (WCAG).

A acessibilidade ndo é um complemento, mas a base téc-
nica (WCAG: Robusto) que permite que os principios de design mais
amplos sejam realizados. E esta conformidade técnica que suporta
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a Flexibilidade (DU) na interface e a Representagao (DUA) do conte-
Udo, essenciais para a inclusdo plena do estudante na EaD.

No contexto brasileiro, a importancia desta conformidade
técnica é reforcada pela recente ABNT NBR 17225 (ABNT, 2025).
Esta Norma Brasileira de Acessibilidade em Conteldo e Aplicagdes
Web, alinhada com os niveis A e AA da WCAG, estabelece requisitos
técnicos e recomendagdes de design. A NBR 17225 atua como um
instrumento de facilitagdo e ampliagdo do entendimento, traduzindo
o padrdo internacional para o contexto nacional e elevando a acessi-
bilidade digital ao status de requisito normativo detalhado, essencial
para a construcé@o de AVAs que sirvam verdadeiramente ao principio
da equidade educacional.

0 PROCESSO DE VALIDAGAO

DOS RECURSOS DE ACESSIBILIDADE
NO AVA LEGO® BRAILLE BRICKS

E A IMPORTANCIA DA )
EXPERIENCIA DO USUARIO

O processo de validacdo de acessibilidade de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) implica, em primeiro lugar, o domi-
nio das diretrizes da Web Content Accessibility Guidelines (WCAG),
padrdo internacional para contelidos web. A versao 2.2 descreve
um conjunto de critérios testaveis de conformidade (A, AA, AAA)
e visa tornar os conteldos acessiveis a pessoas com deficiéncias
visuais, auditivas, fisicas, cognitivas, de aprendizagem, neuroldgi-
cas, entre outras, bem como a usuédrios em condic¢des situacionais
adversas (W3C, 2023).
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No caso especifico da plataforma Moodle utilizada no curso
de formacédo LEGO® Braille Bricks, essa validacédo implica a aplicagao
adaptada das diretrizes, ou seja, considerar os elementos especifi-
cos de navegagao, estrutura de cursos, médulos, féruns e recursos
de aprendizagem tipicos de um AVA baseado em Mood/e. Segundo
Balbino, Costa e Bottentuit Junior (2021), a acessibilidade em pla-
taformas de ensino requer normas internacionais, mas também
a compreensdo pedagdgica e comunicacional do ambiente. Para
eles, a criagdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem acessiveis
demanda uma equipe multiprofissional, envolvendo desde analistas
de sistemas até designers instrucionais e docentes, para planejar a
acessibilidade desde a concepgéao.

Em complemento a verificagdo da conformidade técnica com
as WCAG, a eficacia da validagao exige que se disponha de dominio
das ferramentas de verificagdo manual, entre as quais se destaca
o leitor de tela NonVisual Desktop Access (NVDA), que opera no
sistema Windows, é gratuito, de cddigo aberto e amplamente utili-
zado para testes de acessibilidade web (Bertoldi; Schneider, 2019).
Ainda de acordo com Oliveira (2013), o uso do NVDA em testes de
acessibilidade pode revelar dificuldades na usabilidade que nédo sédo
percebidas somente com o teclado ou com testes automatizados,
como a dificuldade em utilizar formulérios.

Na rotina prética de validagao, utiliza-se tipicamente o nave-
gador Google Chrome (em sua versao mais recente) em conjunto
com o NVDA, de modo a simular a experiéncia de navegacgao de
usuarios que utilizam leitor de tela e garantir que a interface do AVA,
sendo botdes, menus, formulérios, contrastes visuais, alternativas
textuais, ordem ldgica de foco, entre outros, estejam acessiveis.

Para assegurar uma avaliagdo completa, recomenda-se que
a equipe de validagdo seja composta por dois analistas: um usua-
rio com visao, que ficard responsavel pela verificagcdo dos aspectos
visuais, como contraste, foco visivel e estrutura de cabegalhos. E um
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usuario cego ou com baixa visado, profissional experiente no uso de
leitor de tela e com conhecimento das WCAG, responsavel por testar
as interagdes sem auxilio visual. O objetivo desta dupla é assegurar a
convergéncia entre os aspectos perceptiveis a visdo e aqueles reve-
lados pela navegacao assistiva.

Adicionalmente, é importante enfatizar que a validacdo de
acessibilidade vai muito além da cegueira ou deficiéncia visual. Ela
contempla as mais variadas deficiéncias, auditivas, motoras e cogni-
tivas, bem como condigdes situacionais, como o uso por dispositivos
méveis, ambientes com ruido visual ou usuarios com neurodivergén-
cias. Assim, ao validar um AVA, é preciso adotar uma abordagem
inclusiva que atenda a pluralidade de perfis de usuarios, favorecendo
uma educacdao digital verdadeiramente acessivel.

Ao iniciar a verificagdo manual, a primeira etapa consiste na
verificagdo da hierarquia de cabecgalhos, associada ao critério 1.3.
Informacgdes e relagdes, que determina que a estrutura semantica
da pégina deve refletir corretamente a relagédo entre os elementos.
Cabegalhos bem organizados (H1, H2, H3..) permitem que leitores
de tela interpretem a hierarquia de conteldos e orientem o usuério
na navegacdo. Quando essa estrutura é incorreta, o fluxo de leitura
se torna desordenado e a compreensao do contetido é comprome-
tida, prejudicando principalmente pessoas cegas ou com deficién-
cia intelectual leve.

Em seguida, analisa-se o titulo da pdagina, contemplado no
critério 2.4.2, P4gina com Titulo, que deve descrever de forma clara
o propdsito e o contelido apresentado. Um titulo adequado facilita a
orientacao, especialmente, para quem navega por multiplas abas ou
médulos. Se ausente ou genérico, causa desorientacao e dificulta a
localizagdo das informagdes relevantes.

A navegagao por teclado, prevista nos critérios 211 Teclado
e 2.4.3 Ordem de foco, é outro ponto essencial. Ela assegura que
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todas as funcionalidades estejam acessiveis sem o uso do mouse e
gue o foco siga uma sequéncia légica. Avalia-se também o uso de
comandos de navegagao rapida, como H (cabecgalhos), L (listas), F
(formularios), G (gréaficos), fundamentais para usuérios de leitores de
tela como o NVDA. Quando o foco ndo é previsivel ou salta entre
elementos, o usudrio perde o contexto da navegagéo e sua expe-
riéncia é fragmentada.

A verificagdo de contraste de cores, relacionada ao critério
1.4.3 Contraste (minimo), garante que o texto e os elementos visuais
possuam contraste suficiente com o fundo, sendo 4,5:1 para textos
comuns e 3:1 para textos grandes. Essa anélise é indispensavel para
pessoas com baixa visdo ou daltonismo. Um contraste inadequado
pode tornar a leitura ilegivel, dificultando a realizagdo de tarefas sim-
ples como clicar em botdes ou ler instrugdes (W3C, 2023).

Outro aspecto fundamental é a seméantica dos elementos,
vinculada ao critério 4.1.2 Nome fungao, valor. A marcagdo correta
de cabecalhos, listas, links e botdes em HTML é o que permite as
tecnologias assistivas comunicar o propésito de cada componente.
Quando essa semantica é ignorada, o leitor de tela perde a referéncia
funcional e o usuério passa a ouvir apenas uma sequéncia descon-
textualizada de palavras, dificultando a agao.

Nos campos de formuldrio, sdo observados critérios como
3.31 Identificagao de erros e 3.3.2 rétulos ou instrugdes, que assegu-
ram aos usudrios receberem instrucdes claras sobre o que preencher
e compreender quando hd um erro. Campos sem rétulos ou mensa-
gens inacessiveis tornam o preenchimento confuso, especialmente,
para quem utiliza leitores de tela, podendo levar ao fracasso no envio
de atividades avaliativas.

A linguagem textual também integra o processo de vali-
dacéo, conforme o critério 31.5 Niveis de leitura. Um texto acessi-
vel deve empregar linguagem clara, direta e sem ambiguidades,
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contemplando a diversidade de usudrios, incluindo pessoas neu-
rodivergentes e aquelas com menor familiaridade tecnolégica. A
inadequacédo linguistica pode excluir esses publicos, reduzindo a
efetividade do processo de ensino-aprendizagem.

O uso de textos alternativos em imagens é regido pelo crité-
rio 111 Contelddo ndo textual, que estabelece que todas as imagens
relevantes possuam descrigdes que transmitam seu propdsito e
informagéao equivalente. A auséncia ou mé elaboracdo desses textos
impede que pessoas cegas compreendam integralmente o contelido
visual, comprometendo o acesso equitativo as informacgdes.

Durante o processo de validagao, também se utilizam ferra-
mentas automatizadas e semiautomatizadas como o AXE DevTools,
que identifica erros de acessibilidade baseados nas WCAG, e o
Color Contrast Analyzer, que mede o contraste entre texto e fundo.
Entretanto, a navegagdo manual com leitor de tela continua sendo
indispensavel, pois somente a interagdo humana é capaz de avaliar a
usabilidade real e as nuances da experiéncia de navegagao, que sdao
aspectos que as ferramentas automaticas ndo conseguem captar.

O trabalho de validagao de acessibilidade no curso de for-
macgdo LEGO® Braille Bricks vai além da avaliagao da plataforma
AVA, abrangendo também todos os materiais didaticos utilizados no
curso, como documentos em PDF, apresentacdes em PowerPoint e
videos. Os critérios técnicos das WCAG devem ser articulados com
critérios pedagdgicos, como o uso de linguagem clara e a diversifi-
cacao de formatos, para que a acessibilidade digital em Objetos de
Aprendizagem (OA) seja eficaz (Verde Editor, 2025). Nos materiais
em PDF, garante-se que a estrutura seméntica esteja adequada,
com cabecalhos corretos, ordem de leitura ldgica, contraste de
cores suficiente e textos alternativos para imagens, permitindo que
usudrios de leitores de tela acessem o contelddo de forma com-
pleta. Nas apresentagdes em PowerPoint, verifica-se a organiza-
cao dos slides, a presencga de titulos descritivos, a adequagao do
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contraste de cores, a correta descricdo de imagens e elementos
gréficos, assegurando que a leitura sequencial seja clara e aces-
sivel. Todos os videos disponibilizados incluem legendas sincroni-
zadas, interpretacdo em Libras e audiodescri¢éo, de forma a tornar
o conteldo plenamente acessivel para pessoas com deficiéncia
auditiva, surdez e deficiéncia visual. Da mesma forma, os encontros
sincronos transmitidos ao vivo no YouTube incorporam recursos
de acessibilidade, como legendas autométicas, interpretagdo em
Libras e audiodescrigdo transmitidas.

Diante disso, a experiéncia do usudrio no curso de forma-
cao LEGO® Braille Bricks € uma preocupagdo e um componente
central para garantir a efetividade do aprendizado e a inclusédo
digital. Compreendemos que os participantes possuem diferen-
tes niveis de proficiéncia no uso de leitores de tela, o que impacta
diretamente sua interagdo com os materiais e a plataforma. Essa
diversidade de habilidades evidencia que, mesmo em um ambiente
tecnicamente acessivel, a experiéncia do usuario ndo é uniforme
e depende da familiaridade com ferramentas assistivas, das estra-
tégias individuais de navegacgao e da capacidade de interpretar e
interagir com o contetdo digital. E importante ressaltar que o curso
nao tem por objetivo oferecer treinamento em letramento digital
ou em uso de leitores de tela, mas sim disponibilizar contelddos
e materiais estruturados de maneira a maximizar a acessibilidade
para todos os usudrios.

Ao longo das treze edig¢des do curso, observou-se que grande
parte das dificuldades relatadas pelos participantes, inicialmente
interpretadas como falhas de acessibilidade, estavam relacionadas
a proficiéncia individual no uso do leitor de tela. Esse entendimento
reforca a necessidade de considerar a experiéncia pratica do usudrio
durante o processo de validagao, uma vez que a mera conformidade
técnica com os critérios de acessibilidade, por si s6, ndo garante uma
experiéncia efetivamente inclusiva.
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A maturidade do sistema e dos procedimentos de validagao
alcancada ao longo das edig¢des permitiu uma abordagem mais refi-
nada da experiéncia do usudrio. Cada interagdo envolveu diferentes
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, configuragdes de interface e
dindmicas de interacdo, sempre acompanhadas de avaliagbes de
acessibilidade e usabilidade por especialistas da equipe e, sempre
levando em conta, os feedbacks dos cursistas. Essa trajetdria pos-
sibilitou identificar barreiras reais enfrentadas pelos usuarios, apri-
morar a navegabilidade, a organizagdo do conteldo, a clareza das
instrugdes e a disponibilidade de recursos complementares, como
legendas, interpretacdo em Libras e audiodescrigéo.

Investir na experiéncia do usudrio significa também compre-
ender que o sucesso do curso, a participagao efetiva e a permanéncia
do aluno estéo intimamente ligados a qualidade da interagdo com a
plataforma e os materiais. Um AVA acessivel, intuitivo e bem estrutu-
rado promove autonomia, reduz frustragao e incentiva o engajamento,
conforme Santos et al. (2020), os quais afirmam que a acessibilidade
em ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) é um requisito essen-
cial para garantir a incluséo, permitindo que estudantes com deficién-
cia possam perceber, compreender e interagir com o contetddo. Por
outro lado, qualquer barreira, seja ela técnica ou relacionada a orga-
nizagao do contelido, compromete a motivagao, diminui a eficicia da
aprendizagem e pode levar a evasdo. Assim, a experiéncia do usuario
funciona como um indicador critico de acessibilidade e usabilidade,
permitindo que ajustes continuos sejam feitos para atender as neces-
sidades de todos os participantes.

O enfoque na experiéncia do usudrio também implica a
adocdo de metodologias centradas no aprendiz, considerando
ndo apenas os aspectos técnicos de acessibilidade, mas também
fatores subjetivos, como percepgdo de controle, satisfagdo, con-
forto e confianga na interagdo com a plataforma. A combinagéo
de validacdo técnica e avaliagdo da experiéncia do usuério garante
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que o curso ndo apenas atenda as normas de acessibilidade, mas
também ofereca um ambiente de aprendizagem efetivo, inclusivo e
engajador, onde a diversidade de habilidades e necessidades é reco-
nhecida e respeitada.

CONSIDERAGOES FINAIS

A organizagdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem
acessivel é um processo continuo e colaborativo, que exige o
envolvimento de diferentes atores e a integracdo entre aspectos
técnicos, pedagdgicos e humanos. A experiéncia do Programa LEGO®
Braille Bricks demonstra que a acessibilidade digital ndo se limita a
adequacdo a normas internacionais, mas envolve um compro-
misso ético com a inclusdo e com o direito de todos a apren-
dizagem significativa.

Os resultados obtidos ao longo das edigbes do curso evi-
denciam avangos expressivos, tanto na maturidade técnica da plata-
forma quanto na sensibilidade pedagdgica das equipes envolvidas.
O processo de validagao, aliado a escuta ativa dos cursistas, revelou
que a experiéncia do usudrio é um indicador essencial da qualidade
e da efetividade de um AVA. Dessa forma, investir em acessibilidade
é investir na permanéncia, no engajamento, na autonomia e, na
aprendizagem dos participantes.

Como perspectiva futura, destaca-se a necessidade de
ampliar o repertério de praticas acessiveis em ambientes digitais,
incorporando novas tecnologias, como inteligéncia artificial acessi-
vel e recursos de interacdo multimodal. O Programa LEGO® Braille
Bricks constitui, assim, uma referéncia sélida de que é possivel aliar
inovagdo, inclusao e exceléncia pedagdgica, reafirmando o compro-
misso com uma educagao digital inclusiva e transformadora.
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INTRODUCAQ

A crescente demanda por cursos de formagao continuada
na modalidade a distancia, especialmente voltados a educacao
inclusiva, tem impulsionado o desenvolvimento de propostas peda-
gdgicas que conciliam acessibilidade, interatividade e qualidade
formativa. Nesse contexto, o design educacional desempenha um
papel estratégico ao estruturar experiéncias de aprendizagem que
atendam as necessidades de educadores que atuam com estudan-
tes com deficiéncia visual.

O design educacional desempenha um papel fundamental
na construcdo de experiéncias de aprendizagem eficazes, especial-
mente em cursos de educagao a distancia. Em contextos inclusivos,
como os cursos voltados para a formagdo de educadores no uso
do LEGO® Braille Bricks, o design educacional vai além da simples
organizacao do conteldo. Ele visa garantir que os materiais didaticos
sejam acessiveis, interativos e relevantes, promovendo a inclusao
plena de todos os participantes, independentemente das suas con-
digbes e habilidades.

Segundo Rios et al. (2015), o design educacional deve ser
pensado de maneira estratégica, para que os cursos a distancia
possam atender as diferentes necessidades de aprendizagem dos
cursistas. A concepgdo de materiais didaticos e a estruturacdo do
ambiente de aprendizagem devem ser projetadas para maximizar a
interacé@o e a participagdo dos educadores, respeitando suas parti-
cularidades e promovendo a construcdo coletiva do conhecimento.
A midia digital e os recursos tecnoldgicos sao essenciais para essa
personalizagao, especialmente, quando combinados com uma boa
mediacdo pedagdgica.
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Bataliotti et al. (2023) ressaltam que o design educacional
acessivel vai além da adequacao de formatos, como a audiodescri-
¢do ou legendas em videos. Ele também deve envolver a criagao de
atividades que possibilitem a interagdo constante entre os partici-
pantes e os contelidos, com a mediagao ativa do tutor. No caso da
formacdo para o uso do LEGO® Braille Bricks, essa abordagem se
torna ainda mais relevante, pois os educadores precisam ndo apenas
aprender a utilizar as ferramentas tecnoldgicas, mas também enten-
der como aplica-las de maneira pedagdgica em contextos diversos
de inclusao escolar.

A mediagao pedagdgica, como destacam os autores, tem um
impacto significativo na efetividade do processo de aprendizagem.
Ela possibilita que os cursistas se sintam apoiados ao longo da jor-
nada formativa, promovendo um ambiente de confianga e reflexdo, o
que é crucial para a formagao de educadores preparados para atuar
com criangas com deficiéncia visual. No caso do LEGO® Braille Bricks,
a mediacdo permite que os educadores construam um repertério
pedagdgico que integra teoria e pratica, reforcando a compreensao
do brincar como uma ferramenta poderosa no processo de alfabeti-
zacao e inclusdo de alunos com deficiéncia visual.

Dessa forma, este capitulo tem como objetivo analisar como
as metodologias interativas e os materiais didaticos, aliados a uma
mediacdo pedagdgica eficaz, sdo organizados no curso do LEGO®
Braille Bricks. Com base nas abordagens tedricas de Rios, Bataliotti
e Schliinzen Junior (2015), serd discutido como o design educacional
na formagao on-line dos educadores contribui para uma aprendiza-
gem inclusiva e eficaz, promovendo a construgdo de competéncias
pedagdgicas essenciais para o trabalho com criangas, jovens e adul-
tos com e sem deficiéncia visual.
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METODOLOGIAS INTERATIVAS/
ATIVAS NA EDUCACAQ ON-LINE

As metodologias ativas desempenham um papel essencial
no formato de educacgéo a distancia por auxiliarem os estudantes a
superar os desafios da aprendizagem remota ao estimular o envolvi-
mento de forma autdbnoma e colaborativa, aproximando o estudante
dos conceitos que serdo apresentados ao longo do percurso edu-
cativo. Ao colocar o estudante como protagonista do préprio apren-
dizado, essas metodologias promovem uma participacdo mais efe-
tiva, tornando o processo educacional mais dindmico, motivador e
significativo. Recursos como aprendizagem baseada em problemas,
projetos e estudo de caso, aliados ao uso de plataformas interativas,
favorecem a construgdo do conhecimento de maneira prética e con-
textualizada, além de reforgar habilidades como pensamento critico,
criatividade e trabalho em equipe. Dessa forma, as metodologias
ativas contribuem para uma experiéncia de aprendizagem mais rica
e eficaz no ambiente virtual.

A utilizagdo de metodologias interativas no contexto da
educacgdo on-line tem se destacado como uma estratégia efetiva
para promover ambientes de aprendizagem acessiveis e inclusivos,
especialmente, em cursos destinados a formagéo de educadores.
Além disso, permitem a personalizagao do ensino, adaptando-se aos
diferentes estilos de aprendizagem e promovendo maior autonomia
no processo educativo. Dessa forma, a interagcdo constante entre
alunos, contelidos e tutores contribui para uma experiéncia real de
aprendizagem. Em se tratando da Formacgéao de Educadores para uso
do LEGO® Braille Bricks que é oferecida pela Fundag¢éo Dorina Nowill
para Cegos em parceria com a Universidade Estadual Paulista
(UNESP), Universidade do Oeste Paulista (UNOESTE), Centro
de Promogéo para Inclusédo Digital, Escolar e Social (CPIDES), as
metodologias ativas foram fundamentais para a construgdo de um
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processo educativo dindmico e diversificado uma vez que o programa
atende municipios de todo o pais e com isso se depara com diversas
realidades educacionais, portanto, precisa adaptar-se visando colo-
car em prética principios da educacgéo inclusiva tendo como ponto
de partida do trabalho junto aos cursista a premissa de que todos e
todas podem aprender em tempos e ritmos diferentes, ampliando
suas habilidades e percepgdes sobre o mundo que o cerca.

A preocupacgdo para que a inclusdo ocorra de fato na sala
de aula de cada um dos educadores participantes do curso permeia
todo o processo e tem inicio j& na elaboracdo e na organizacdo do
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), passa pela forma de abor-
dagem e acolhida dos tutores junto aos cursistas, recorrendo a méto-
dos de aproximacgdo como a criagdo de grupo de WhatsApp para
cada turma, envio semanal de e-mails e disponibilizagdo de acesso
direto entre cursista e tutor, promovendo e fomentando assim uma
comunicagao simples, préxima e objetiva, com o intuito de que todos
se sintam parte deste processo e possam multiplicar isso junto aos
estudantes com e sem deficiéncia matriculados no ensino regular
das cidades atendidas.

A utilizacdo do WhatsApp como ferramenta efetiva de comu-
nicagdo e de apoio as metodologias ativas tem sido uma grande
aliada na construcdo de possibilidades de trabalho e qualificagdo
dos didlogos entre os cursistas, diminuindo distancias e fomentando
a troca de ideias e experiéncia entre os pares e o trabalho em equipe.

De acordo com autores como Schlinzen e Santos (2016),
as metodologias ativas sdo caracterizadas pela centralidade do
aluno no processo de aprendizagem, permitindo que o estudante
se envolva de maneira ativa e reflexiva com os conteldos. Diferente
do modelo tradicional, essas metodologias incentivam a construgao
do saber de forma conjunta, estimulando a curiosidade, a criativi-
dade e o pensamento critico dos estudantes, o conhecimento ndo
estd centrado numa Unica figura. Alguns exemplos incluem debates,
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projetos em grupo, simulagdes, uso de tecnologias digitais e resolu-
¢do de problemas do cotidiano, todos voltados para tornar o apren-
dizado mais significativo, envolvente e conectado a realidade dos
envolvidos no processo.

No contexto do LEGO® Braille Bricks, essas metodologias
foram adaptadas para o ambiente virtual de forma a garantir a aces-
sibilidade e promover a inclusdo dos cursistas. A aprendizagem
baseada em projetos possibilita que os cursistas desenvolvam ati-
vidades préticas, aplicando os conceitos adquiridos de forma cola-
borativa. Conforme destacado por Almeida e Fonseca (2000), essa
metodologia promove um aprendizado ativo e contextualizado, per-
mitindo que os educadores resolvam problemas reais e complexos
em seus ambientes de ensino. Ao final de cada edigao os cursistas
em grupo, apresentam um Plano de Intervengao Estratégico (PIE)
gue é elaborado e aplicado em alguma escola selecionada por eles,
ao longo do curso, e tem como foco a utilizagdo do LEGO® Braille
Bricks em contexto real seja em sala regular seja em sala de recur-
sos, tendo como principal publico criangas, jovens e adultos com
baixa visdo ou cegueira, mas num contexto inclusivo onde todos
os estudantes aprendem juntos de maneira lddica e significativa.
Este é um exemplo de aprendizagem baseada em projeto, uma vez
que todas as etapas deste plano sdo baseadas nas necessidades
percebidas pelos cursistas sobre seus estudantes no dia a dia de
suas unidades escolares.

A resolugao de problemas, como uma das abordagens meto-
doldgicas centrais no curso, estimula os cursistas a desenvolverem
solugdes préticas e criativas para desafios didrios que surgem na
aplicagao do sistema Braille e no uso do LEGO® Braille Bricks no
cotidiano de suas salas de aula. Essa estratégia, como discutido por
Schlinzen e Santos (2016), contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico e da autonomia dos educadores, aspectos fun-
damentais para uma pratica pedagdgica inclusiva e eficiente.
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No ambiente virtual, por meio dos féruns de atividades, os
cursistas tém a oportunidade de discutir casos reais e construir, de
forma colaborativa respostas inovadoras, o que enriquece o apren-
dizado e permite a troca de experiéncias entre os participantes. A
mediacdo da tutoria e dos coordenadores do curso nessa ferra-
menta também amplia as reflexdes e fomenta o habito e o gosto
pela pesquisa visando a ampliacdo de repertério acerca do tema,
como podemos observar na figura a seguir, onde foi inserida a
postagem da coordenadora do curso num férum apds um encon-
tro virtual do grupo.

Figura 1- Postagem da coordenadora do curso

Fonte: Captura da tela do ambiente virtual de aprendizagem.

Além disso, o trabalho colaborativo, que é uma caracteristica
fundamental das metodologias ativas, é amplamente explorado no
curso do LEGO® Braille Bricks. A troca de experiéncias entre os edu-
cadores possibilita que diferentes abordagens pedagdgicas sejam
compartilhadas, ampliando o repertdrio de estratégias inclusivas
para a alfabetizagdo de criangas com deficiéncia visual.

A adaptacdo dessas metodologias ao ambiente virtual de
aprendizagem é uma das grandes vantagens do curso, uma vez que
o uso de tecnologias digitais permite a personalizagdo do ensino,
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respeitando os ritmos e as necessidades de cada cursista. Quando
implementadas no ambiente virtual, tais estratégias metodoldgicas
contribuem para a efetividade do curso, garantindo que os edu-
cadores estejam devidamente preparados para utilizar o LEGO®
Braille Bricks em suas praticas pedagdgicas. O Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) utilizado no curso, por exemplo, foi estruturado
para garantir que todos os materiais didaticos fossem acessiveis, com
recursos como videos com audiodescrigado, intérpretes de LIBRAS,
féruns de discussao, tornando o aprendizado mais inclusivo e eficaz.

Figura 2 - Interface de uma das paginas da plataforma

Fonte: Captura da tela do ambiente virtual de aprendizagem.

Na figura acima, vemos umas das telas do Ambiente Virtual
de Aprendizagem com as atividades que o cursista deve realizar ao
longo da semana, o material de apoio para a realizagdo e também
o material complementar, nesta pagina ainda € possivel acessar o
médulo anterior e 0 mdédulo seguinte do curso. Tudo isso é apre-
sentado de maneira objetiva com botdes acessiveis que facilitam
e estimulam a navegacéo e o aprendizado. Além de colocar o cur-
sista como protagonista do seu aprendizado uma vez que ele define
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quanto tempo serd destinado aos estudos e quais materiais serdo
utilizados a cada acesso.

A Figura 3 mostra a mediagao da tutora apds uma postagem
da cursista. As mediagdes sao feitas com o intuito de incentivar a
continuidade da participagdo e também ampliar os conhecimentos
prévios apresentados pelo cursista.

Figura 3 - Exemplo de interacao entre tutora e cursista no forum

Fonte: Captura da tela do ambiente virtual de aprendizagem.

Portanto, as metodologias interativas adotadas na forma-
cao de educadores para o uso do LEGO?® Braille Bricks ndo apenas
favoreceram a aquisicdo de conhecimentos sobre a alfabetizacéo
de criangas com deficiéncia visual, mas também possibilitaram uma
experiéncia de aprendizagem que é ao mesmo tempo reflexiva, pra-
tica e colaborativa. A adaptacdo dessas metodologias ao ambiente
on-line, com o devido cuidado em garantir a acessibilidade e o enga-
jamento dos cursistas, € um diferencial do curso que sempre prima
pela proximidade com seus estudantes para a formacgdo de educa-
dores capacitados e a promogado de uma educagao verdadeiramente
inclusiva e transformadora.
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MATERIAIS DIDATICOS ACESSIVEIS:
CARACTERISTICAS £ USOS

A acessibilidade na produgao de materiais didaticos é um dos
pilares para a efetivacdo de uma educagao inclusiva na modalidade
a disténcia. Na formacéo de educadores para o uso do LEGO® Braille
Bricks, a elaboragao dos contelidos seguiu rigorosamente os princi-
pios do Design Universal para a Aprendizagem (DUA) e as diretrizes
de acessibilidade do World Wide Web Consortium (W3C), garantindo
gue cursistas com deficiéncia visual e auditiva pudessem participar
ativamente e com autonomia de todas as etapas da formagao.

Segundo o W3C (2023), o desenvolvimento de contelidos
acessiveis na web deve considerar aspectos como compatibilidade
com leitores de tela, uso de descri¢des textuais para elementos visu-
ais, e organizacéo logica das informagdes. No curso do LEGO® Braille
Bricks, essas recomendacoes foram plenamente incorporadas. Os
materiais foram disponibilizados em diferentes formatos e com recur-
sos de acessibilidade, como videos com audiodescri¢ao, documen-
tos compativeis com leitores de tela e textos estruturados com nave-
gacao semantica. Essa diversidade de formatos permite que os par-
ticipantes interajam com os contelddos conforme suas preferéncias
e necessidades, promovendo equidade no acesso ao conhecimento.

Todo o desenho da plataforma é pensado para promover
uma navegacao rapida, intuitiva e acessivel. A cada nova edicdo a
interacd@o dos cursistas aponta algumas necessidades de melhorias
e elas sdo aplicadas ao Modlle com o intuito de sanar as dificuldades
e promover um ambiente de aprendizagem cada vez mais inclusivo
e possivel para todos.
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Figura 4 - Tela inicial do curso 122 edi¢do

Fonte: Captura da tela do ambiente virtual de aprendizagem.
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As transmissbes dos encontros on-line sdo feitas pelo
Youtube e contam com a presenca de intérpretes de libras pro-
movendo acessibilidade também para os tutores e cursistas com
deficiéncia auditiva, além do chat interativo no qual os estudantes
podem interagir em tempo real com o formador ou formadora do
encontro. Outro fator importante é que estes encontros ficam grava-
dos e sdo disponibilizados no AVA para os cursistas que nao pude-
ram acompanhar ao vivo e também para os que querem retomar
algum conceito trabalhado naquela aula, possam acessar quan-
tas vezes for preciso.

Figura 5 - Tela com a orientacdo da semana

Fonte: Captura da tela do ambiente virtual de aprendizagem.

Além da acessibilidade técnica, os materiais didaticos tam-
bém foram pensados a partir de uma perspectiva pedagdgica inclu-
siva, Como destacam Schliinzen e Santos (2016), a acessibilidade
educacional nao se limita a adaptacédo de recursos, mas envolve a
criagdo de ambientes de aprendizagem que respeitem a diversidade
de ritmos, experiéncias e modos de aprender dos sujeitos. Nesse
sentido, os materiais do curso foram projetados para favorecer a
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compreensao dos conteldos por meio de linguagem clara, orga-
nizacdo visual adequada e contextualizagcdo das atividades com a
realidade profissional dos cursistas.

A presenca de recursos audiovisuais com audiodescri¢éo foi
especialmente relevante para garantir a participagdo de educado-
res com deficiéncia visual. Esses videos ndo apenas explicavam os
conceitos tedricos e as propostas de uso do LEGO?® Braille Bricks,
mas também ilustravam sua aplicagdo em contextos escolares, con-
tribuindo para a compreenséo préatica dos conteldos. A integracéo
desses materiais ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da
Fundacgédo Dorina Nowill para Cegos assegurou uma navegagao intui-
tiva e inclusiva, reforgando o compromisso com a democratizagdo do
acesso a formagao docente.

Como resultado, os materiais acessiveis se mostraram fun-
damentais para o fortalecimento da autonomia dos cursistas, per-
mitindo que cada educador construisse seu percurso formativo de
forma ativa, independente e contextualizada. Essa abordagem con-
tribuiu significativamente para o desenvolvimento de préaticas peda-
gdgicas mais sensiveis e eficazes no atendimento as necessidades
educacionais de criangas com deficiéncia visual.

No curso “"Formacado de Educadores para o uso do LEGO®
Braille Bricks', desenvolvido em parceria com a Fundagédo Dorina
Nowill para Cegos, diversos materiais didaticos foram criados com
foco na acessibilidade e na aprendizagem significativa dos cursistas.
Esses materiais foram organizados em trilhas formativas modulares
e disponibilizados na plataforma digital da instituigao, respeitando a
diversidade dos usuarios.

Entre os principais recursos, destacam-se:

. Videos com audiodescri¢cdo e legendas sincronizadas:
cada mddulo do curso conta com videos explicativos sobre
conceitos fundamentais, como alfabetizacdo de criancas
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com deficiéncia visual, uso pedagdgico do LEGO® Braille
Bricks e estratégias de ensino em Braille. As audiodescricoes
sdo integradas a narrativa visual, permitindo que educadores
com deficiéncia visual compreendam as informacodes trans-
mitidas por imagens, movimentos e objetos, como o préprio
LEGOQ® Braille Bricks.

Materiais em texto com estrutura acessivel: os textos dis-
ponibilizados em PDF e HTML seguem diretrizes de leitura
com leitores de tela (NVDA e JAWS), com uso adequado
de marcadores de titulo, listas e links navegaveis. Os con-
teldos abordam desde a contextualizagéo tedrica da inclu-
sdo até propostas praticas de aplicagdo do LEGO® Braille
Bricks em sala de aula.

Planos de atividade e instrumentos de avaliagdo adap-
taveis: foram fornecidos modelos de planos de intervengdo
pedagdgica com sugestoes de adaptagdo para diferentes
niveis de alfabetizacdo, além de checklists que podem ser
preenchidos digitalmente. Esses documentos possibilitam
aos cursistas aplicar o que foi aprendido em seus contextos
reais de trabalho, de maneira reflexiva e personalizada.

Arquivos em PDF com descricdo textual alternativa:
esses recursos sintetizam visualmente os temas abordados
nos modulos e sao acompanhados de descrigdes em texto,
garantindo que todos os participantes possam acessa-los,
independentemente do perfil sensorial.

A mediagdo pedagdgica também valorizou o uso desses

materiais acessiveis durante os encontros sincronos e atividades
assincronas. Por exemplo, em encontros sincronos, os palestran-
tes tinham a oportunidade de projetar videos com audiodescrigao
durante as lives e promover debates sobre as estratégias apre-
sentadas, gerando uma escuta ativa e troca de experiéncias entre
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os participantes por meio do chat no Youtube. Essa integragdo
entre recursos acessiveis e metodologias colaborativas ampliou
as possibilidades de aprendizagem e contribuiu para a conso-
lidacdo dos conteudos.

A escolha criteriosa dos materiais e sua adaptacdo a mul-
tiplos perfis de cursistas, demonstra o compromisso da formacgéao
com uma proposta verdadeiramente inclusiva e democrética. Ao
garantir o acesso ao contelido em formatos diversos e promover a
autonomia dos educadores, o curso fortalece a prética pedagdgica
inclusiva desde a formacéo inicial, contribuindo para uma educagao
mais equitativa nas escolas brasileiras.

DESAFIOS E POSSIBILIDADES
DA FORMACAO DE EDUCADORES
PARA USO DO LEGO® BRAILLE BRICKS

A educagao on-line, enquanto modalidade consolidada na
contemporaneidade, apresenta um duplo cenério: ao mesmo tempo
em gue potencializa o acesso ao conhecimento, também evidencia
desigualdades e impde desafios significativos. No contexto da forma-
¢éo de educadores para o uso do LEGO® Braille Bricks, essas tensoes
tornam-se ainda mais complexas, considerando a especificidade do
publico-alvo e 0 compromisso com a inclusdo educacional.

E preciso ressaltar que desde a implementagéo do programa
houve grande preocupacdo com a diminuicdo das dificuldades
oriundas do ensino a distancia, pois como aponta Oliveira (2021), “a
educacao a distancia ainda enfrenta lacunas significativas na promo-
cao de préticas formativas que priorizem a acessibilidade e a inclu-
sdo, especialmente quando se trata da manipulagdo de materiais
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especificos que exigem mediagdes presenciais” Complementando
essa visdo, Mantoan (2015) ressalta que “o ensino inclusivo depende
de vivéncias concretas que desafiem o professor a construir novas
formas de interagdo e aprendizagem’ Assim, o programa sempre se
organizou baseado no compromisso de garantir experiéncias reais
de aprendizado e manipulagdo dos conceitos e materiais necessa-
rios para a promogao do acesso e inclusao dos estudantes com defi-
ciéncia visual no processo de alfabetizacéo, contando inclusive com
a entrega de kits do LEGO® Braille Bricks para as salas regulares e/ou
salas de recursos que atendem estudantes com deficiéncia visual, de
todos os municipios participantes das edicdes.

Outro diferencial desta formagao e que pode ser considerado
como um incentivo para o engajamento e participagdo dos professo-
res € que desde 2023, a Fundagéo Dorina Nowill para Cegos promove
uma premiagao anual para os educadores que utilizam o LEGO®
Braille Bricks em suas turmas. E o Prémio LEGO® Braille Bricks, em
2025, realizou-se a terceira edi¢éo, ofertando um prémio em dinheiro
para os trés primeiros colocados do concurso. Para participar, o
professor se inscreve sozinho ou em grupo e apresenta o plano
de trabalho que comecgou a ser executado ao longo da formacgéo e
quais os desdobramentos que aconteceram durante e apds a utili-
zagdo do LEGO em sala de aula. A escolha dos melhores trabalhos
desenvolvidos se da por meio de uma selecdo criteriosa que avalia
os trabalhos enviados e o alcance inclusivo e as inovagdes trazidas
para o cotidiano das salas de aula. A participagdo neste concurso
tem motivado inimeros cursistas inclusive apds o término da par-
ticipagéo na formacgao.

Entre os principais desafios enfrentados durante a implemen-
tacdo do curso, destaca-se o acesso desigual as tecnologias digitais,
tanto em termos de infraestrutura (equipamentos e conexdo) quanto
no dominio das ferramentas pedagdgicas virtuais. Muitos cursistas
iniciaram a formacdo com niveis variados de familiaridade com
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plataformas de aprendizagem, leitores de tela, softwares de edicdo e
interacdo sincrona, e até mesmo com o uso de ferramentas bésicas
do sistema operacional do computador o que exigiu da equipe de
tutores e designers educacionais um trabalho continuo de suporte e
mediagéo personalizada.

Outro desafio relevante é a diversidade de experiéncias
prévias dos educadores com relagdo a deficiéncia visual, ao uso
do sistema Braille e a aplicagdo de metodologias inclusivas de
maneira geral. Essa heterogeneidade exige uma estrutura formativa
gue respeite os diferentes ritmos de aprendizagem e promova um
ambiente pedagdgico possivel, acolhedor e responsivo. A media-
cdo pedagdgica, nesse sentido, é essencial para a construcdo de
um espago seguro para a troca de experiéncias, duvidas e préaticas
entre os participantes.

Até o momento de publicagdo desse livro, o Programa se
encontra da 132 edigdo do curso, e ja foi coberto todo os estados
brasileiros com atendimento a cursistas de regides muito afastadas
e com imensa dificuldade de acesso a internet, ja vivenciamos situ-
acbes em que a cidade ficou alagada e por varios dias sem energia
elétrica o que causou a suspensao de aulas nas escolas do municipio
e a impossibilidade de acesso a plataforma por parte dos cursistas
num momento de finalizagdo da aplicagédo do plano de intervencao
estratégico, estendemos prazos flexibilizamos formatos e foi possivel
que os cursistas e seus estudantes tivessem acesso a todo o conte-
udo e finalizassem o curso.

Aos cursistas com maior necessidade de acompanhamento
para a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas os tutores utilizam
diversas estratégias e mantém sempre um acompanhamento pré-
ximo para sanar as dificuldades e permitir a participagdo plena em
todas as atividades. Na Figura 6, destaca-se um print de tela de celu-
lar apontando onde o cursista deve clicar.
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Figura 6 - Print de tela de celular

Fonte: Captura da tela pelo celular,
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Apesar desses desafios, a formagdo on-line também reve-
lou possibilidades significativas, destacando-se a ampliagdo do
alcance geogréfico da capacitagdo, que permite a participagdo de
educadores de diversas regides do Brasil, inclusive de localidades
com pouca oferta de formagao continuada presencial. Além disso,
a organizagao modular do curso, com trilhas de aprendizagem fle-
xiveis e recursos acessiveis, possibilita a personalizacdo da jornada
formativa, respeitando a autonomia dos cursistas e promovendo
um maior engajamento.

Com relagé@o aos materiais didaticos, eles seguiram as dire-
trizes de acessibilidade do W3C e incluiram recursos como videos
com audiodescricao, textos com possibilidade de leitura por softwa-
res leitores de tela e apostilas digitais em formatos acessiveis. Tais
recursos favoreceram a autonomia de educadores com deficiéncia
visual, além de garantir que todos os cursistas tivessem equidade no
acesso aos conteldos.

A seguir, apresentam-se exemplos de como os mddulos do
curso foram organizados para enfrentar esses desafios e explorar
tais possibilidades:

. Médulo 1: Introdugéo a Deficiéncia Visual e ao Sistema
Braille Contou com videoaulas com audiodescrigao, féruns
tematicos mediados por tutores e materiais introdutérios em
formatos acessiveis. A proposta foi nivelar o conhecimento
inicial dos cursistas, promovendo reflexdo critica sobre os
conceitos fundamentais da incluséo.

. Moédulo 2: O LEGO® Braille Bricks como recurso pedago-
gico Envolveu atividades préticas baseadas em resolucdo
de problemas e aprendizagem por projetos, em que os cur-
sistas eram convidados a planejar estratégias pedagdgicas
com o uso do LEGO® Braille Bricks. Relatos de aplicagdo
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em sala de aula foram incentivados por meio de féruns e
portfélios digitais.

. Médulo 3: Plano Intervencéo Estratégico Neste médulo, os
educadores elaboraram planos de intervencéo, aplicando os
conhecimentos adquiridos em contextos reais ou simulados.
Tutores forneceram feedback individualizado, fortalecendo a
personalizagdo da aprendizagem.

Esses exemplos demonstram como o curso do LEGO® Braille
Bricks promove uma formacéo significativa e alinhada aos principios
da educagéo inclusiva, mesmo diante das limitagdes do ensino a dis-
tancia. A integragdo entre mediagao pedagdgica ativa, uso de mate-
riais acessiveis e metodologias interativas contribui para a criagdo de
uma experiéncia formativa que pode ser considerada modelo para
outras iniciativas educacionais com foco na inclusao.

CONSIDERACOES FINAIS

A formagdo on-line de educadores para o uso do LEGO®
Braille Bricks apresenta-se como uma experiéncia significativa no
campo da educagdo inclusiva, ao articular intencionalidade pedagé-
gica, mediagao ativa e acessibilidade digital. A partir de uma perspec-
tiva de design educacional comprometido com a inclusdo, conforme
discutido por Rios (2018) e Bataliotti, Schliinzen e Schliinzen Junior
(2023), observamos que a estruturagéo cuidadosa dos contelddos e
das estratégias metodoldgicas permite um processo formativo mais
democratico, sensivel as necessidades dos cursistas e alinhado as
diretrizes contemporéneas da Educacao a Distancia (EaD).

As metodologias interativas, fundamentadas em abordagens
ativas como a aprendizagem baseada em projetos, a resolugéo de
problemas e o trabalho colaborativo, foram decisivas para promover
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0 engajamento e a construgao coletiva do conhecimento. Como des-
taca Almeida (2019), essas estratégias ampliam o protagonismo dos
aprendizes, estimulando a reflexdo critica e a aplicagao pratica dos
contelddos em contextos reais. Tais metodologias, ao serem adap-
tadas ao ambiente virtual da Fundagdo Dorina Nowill para Cegos,
mostraram-se eficazes para atingir educadores com distintos niveis
de familiaridade tecnoldgica e experiéncias pedagdgicas diversas.

No tocante aos materiais didaticos, a formagao segue os prin-
cipios de acessibilidade propostos pelo W3C, incorporando recursos
como audiodescrigdo, transcricbes e compatibilidade com leitores
de tela. Schliinzen e Santos (2021) reforcam que a acessibilidade
digital é condigao essencial para garantir a autonomia de cursistas
com deficiéncia visual, possibilitando sua plena participagdo nos
processos de ensino-aprendizagem.

Apesar dos desafios inerentes a formagao on-line - como o
acesso desigual as tecnologias e a heterogeneidade dos perfis dos
participantes - a experiéncia do LEGQO® Braille Bricks revela impor-
tantes possibilidades. Entre elas, destacam-se o alcance ampliado do
curso, a personalizagdo das trilhas de aprendizagem e a construgdo de
redes colaborativas entre educadores de diferentes regides do pais.

A premiagao que comegou a ser ofertada aos professores que
se inscrevem para apresentar seus trabalhos também é um fator fun-
damental para a divulgacéo do programa, mas principalmente para o
incentivo a continuidade do trabalho que é iniciado por meio do PIE
ao longo da formagao. A valorizagdo e premiacao do trabalho desen-
volvido confere aos professores lugar de destaque dentro da comu-
nidade escolar e estimula a busca continua por solugdes criativas e
eficazes, fortalecendo a autoestima dos envolvidos e inspirando a
comunidade escolar a investir em novas iniciativas. Além disso, ajuda
a divulgar boas praticas, contribui para a formacéao de redes de cola-
boracéo e reforca a ideia de que a educagdo é um campo dindmico,
em constante construcéo e aperfeicoamento. Em um cendrio em que
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muitas vezes os desafios superam os recursos disponiveis, a celebra-
¢ao dos esforgos e conquistas no campo educacional € uma maneira
de renovar a esperanga, fortalecer o engajamento dos profissionais
da educacéo e reafirmar a importéncia do investimento continuo no
conhecimento como ferramenta de transformacéo social.

Assim, a formagado on-line do LEGO® Braille Bricks contribui
de maneira expressiva para a qualificagdo docente em préticas peda-
gdgicas inclusivas. A intencionalidade no planejamento, a mediagao
pedagdgica ativa e os materiais acessiveis emergem como pilares
de uma proposta formativa que pode ser replicada e adaptada em
diferentes contextos educacionais, promovendo uma educagao mais
equitativa e transformadora.
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INTRODUCAQ

A concepgao do Plano de Intervengdo Estratégico (PIE), no
contexto da formacdo docente para o uso do LEGO® Braille Bricks,
inscreve-se na abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa (CCS) como um dispositivo pedagdgico que articula
teoria, pratica e reflexao critica (Schliinzen, 2000; Schllinzen, 2015).

Diferentemente de propostas prescritivas ou centradas
em tarefas isoladas, o PIE configura-se como um projeto auto-
ral, intencionalmente orientado a resolugdo de problemas reais
do cotidiano escolar, assumindo a escola como espago vivo de
producdo de sentidos, desafios e possibilidades inclusivas (Freire,
1983; Schlunzen, 2015).

Conforme o Roteiro para elaboragdo do PIE (Figura 1), ele
nao se restringe a um plano pontual de atividades, mas constitui-se
como um processo pedagdgico estruturado, que envolve etapas de
planejamento, execugao, avaliagéo e registro da pratica (Perez, 2025).
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Figura 1- Roteiro

Fonte: Programa LEGO® Braille Bricks.
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Trata-se de um instrumento formativo que favorece a autoria
docente, a colaboracédo entre profissionais e a reflexdo sistematica
sobre a intervengao realizada, sendo concebido como um material
aberto, passivel de ajustes e ressignificagdes ao longo de sua aplica-
¢do. A seguir sdo apresentadas as partes que compde sua estrutura.

Na Figura 2, apresenta-se a estrutura da primeira parte do
Plano de Intervencéo Estratégico (PIE), intitulada “Identificagdo do
Grupo’, a qual constitui a base organizacional e humana do plano.
Essa etapa inicial tem como finalidade explicitar quem sao os sujei-
tos envolvidos na elaboragéo e/ou execugdo do PIE, bem como suas
fungdes, locais de atuacgdo e habilidades especificas, assegurando
clareza quanto as responsabilidades assumidas no desenvolvimento
da intervengao pedagdgica.

Figura 2 - | - Identificacdo do Grupo

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme destacado, a Identificagcdo do Grupo desdobra-se
em trés elementos centrais e interdependentes: Membros e Fungdes,
Local de Trabalho e Habilidades Especificas. Esses componentes
permitem compreender o PIE ndo como uma acao individual, mas
como uma proposta construida de forma colaborativa, envolvendo
diferentes profissionais que atuam em contextos educacionais diver-
sos, como sala comum, Atendimento Educacional Especializado
(AEE), gestéo escolar ou instancias administrativas da educagéo.
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O eixo Membros e Fungdes refere-se a identificagdo nominal
dos participantes do grupo e a descri¢do de suas atribuigdes no con-
texto do PIE. Nessa dimensao, explicita-se o papel desempenhado
por cada integrante, considerando sua atuagao profissional e sua
contribuicéo especifica para o planejamento, a execugdo ou o acom-
panhamento da intervencgao. Tal organizagdo favorece a articulagdo
entre diferentes saberes e experiéncias, fortalecendo o trabalho cole-
tivo e a corresponsabilizagéo pelas agbes propostas.

O elemento Local de Trabalho, por s ua vez, contextualiza o
espaco institucional no qual o PIE serd desenvolvido ou aplicado. A
indicagéo do local (escola, sala de recursos multifuncionais, secreta-
ria de educagéao ou outra instituicdo) permite situar a intervengéo em
um contexto real e concreto, evidenciando as condigdes estruturais,
organizacionais e pedagdgicas que podem influenciar sua implemen-
tacdo. Essa informacéo é fundamental para garantir a viabilidade do
plano e sua coeréncia com a realidade educacional na qual se insere.

J& o componente habilidades especificas destaca os conhe-
cimentos, competéncias e experiéncias que cada membro do grupo
aporta ao PIE. Essas habilidades podem envolver dominio do sistema
Braille, experiéncia com o uso do LEGO® Braille Bricks, atuagdo em
educacdo inclusiva, gestdo escolar ou formagao docente, entre outras.
Ao explicitar tais competéncias, o plano reconhece e valoriza os sabe-
res profissionais dos participantes, ao mesmo tempo em que orienta
a distribuicé@o das tarefas de acordo com as potencialidades do grupo.

Considera-se importante destacar que a ldentificacdo do
Grupo nao se limita a um registro formal, mas configura-se como
uma etapa estratégica do PIE. Ao tornar explicitos os sujeitos, os
contextos e as competéncias envolvidas, essa parte inicial contri-
bui para a organizagdo do trabalho colaborativo, para a clareza
dos papéis assumidos e para a efetivagdo de uma intervengao
pedagdgica alinhada aos principios da abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa (CCS), que fundamenta todo o plano.
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Como podemos perceber, a Figura 3 apresenta a estrutura da
segunda parte do PIE, denominada “Descrigdo do Contexto’, etapa
fundamental para a compreenséo do cendrio no qual a intervengdo
pedagdgica sera desenvolvida. Essa parte do PIE tem como objetivo
explicitar as condigdes reais do ambiente educacional, reconhecendo
que a eficacia de qualquer intervencao esta diretamente relacionada
ao entendimento aprofundado do contexto em que ela se insere.

Figura 3 - Il - Descricdo do Contexto

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme ilustrado na figura, a Descrigdo do Contexto orga-
niza-se a partir de cinco eixos articulados: Perfil dos Estudantes,
Identificagdo da Instituicdo, Localizagdo e Socioeconomia, Aborda-
gens Pedagdgicas e Equipe de Profissionais. Esses elementos permi-
tem construir uma leitura ampliada e integrada da realidade escolar,
superando andlises genéricas e favorecendo decisdes pedagdgicas
fundamentadas, coerentes e contextualizadas.

O eixo Perfil dos Estudantes refere-se a caracterizagao do
publico atendido, considerando aspectos como faixa etéria, carac-
teristicas de aprendizagem, necessidades educacionais especificas,
motivagoes e desafios enfrentados pelos estudantes. No contexto da
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educacdo inclusiva, essa descricdo torna-se ainda mais relevante,
pois possibilita identificar estudantes publico da Educagéo Especial,
como aqueles com deficiéncia visual (cegueira, baixa visdo), defi-
ciéncia intelectual, transtorno do espectro autista, entre outros,
orientando a definicdo de estratégias acessiveis e adequadas as
singularidades do grupo.

A Identificagdo da Instituicdo diz respeito a apresentagao da
escola ou do espago educacional onde o PIE sera aplicado. Nesse
eixo, sdo descritas informagdes relativas a estrutura fisica, aos
recursos disponiveis, a organizagdo dos espagos pedagdgicos e as
condigdes institucionais que podem impactar o desenvolvimento da
intervencao. Essa identificacdo contribui para alinhar o planejamento
do PIE as possibilidades concretas do ambiente escolar, garantindo
sua viabilidade e coeréncia.

O componente Localizagdo e Socioeconomia amplia a andlise
contextual ao considerar o territério no qual a instituicdo esté inserida.
Aspectos geogréficos, demogréficos e socioeconémicos da comuni-
dade escolar sdo relevantes para compreender as oportunidades, limi-
tacdes e demandas que atravessam o cotidiano educativo. Ao incluir
esse eixo, o PIE reconhece que fatores externos a sala de aula influen-
ciam diretamente os processos de ensino e aprendizagem, reforgando
o principio da contextualizacdo defendido pela abordagem CCS.

As Abordagens Pedagdgicas correspondem as concepgdes
tedricas e metodoldégicas que orientam a pratica dos professores
na instituicdo. A explicitacdo dessas abordagens permite compre-
ender como o PIE dialoga com a proposta pedagdgica da escola,
favorecendo a coeréncia entre a intervencéo planejada e as praticas
j& consolidadas. Esse alinhamento é essencial para que o plano ndo
se configure como uma agao isolada, mas como parte integrante do
projeto educativo da institui¢éo.

O eixo Equipe de Profissionais contempla a caracterizagéo
dos diferentes sujeitos que atuam no contexto educacional, como
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professores da sala comum, professores do AEE, gestores, coorde-
nadores pedagdgicos e outros profissionais de apoio. Ao identificar
essa equipe, o PIE evidencia o carater coletivo da intervencéo e
reconhece a importancia do trabalho colaborativo na promogéao de
préticas inclusivas e acessiveis.

Dessa forma, a Descricdo do Contexto ndo se limita a um
levantamento informativo, mas constitui uma etapa analitica e estra-
tégica do PIE. Ao sistematizar dados sobre os estudantes, a insti-
tuicdo, o territério, as abordagens pedagdgicas e os profissionais
envolvidos, essa parte do plano cria as bases para intervengdes
pedagdgicas contextualizadas, significativas e alinhadas aos princi-
pios da abordagem CCS, fortalecendo a qualidade e a efetividade
das ac¢Oes propostas.

Como podemos perceber, a Figura 4 apresenta a estrutura
da terceira parte do Plano de Intervencéo Estratégico (PIE), deno-
minada “Tema - Abordagem CCS' evidenciando que a definicdo
do tema nao ocorre de forma aleatéria ou meramente conteudista.
Ao contrério, o tema assume o papel de eixo organizador do plano,
sendo fundamentado nos principios da abordagem CCS e orientado
pelos pressupostos da Educagao Inclusiva.

Figura 4 - Il - Tema - Abordagem CCS

Fonte: elaborado pelas autoras.
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Conforme ilustrado na figura, o tema do PIE é sustentado por
guatro dimensdes inter-relacionadas: Construcionista, Significativa,
Contextualizada e Educacéo Inclusiva. Essas dimensdes orientam tanto
a escolha do tema quanto o modo como ele sera explorado ao longo
da intervencao, assegurando coeréncia entre os objetivos pedagdgi-
cos, as estratégias adotadas e as necessidades reais dos estudantes.

A dimenséao Construcionista indica que o tema deve possibi-
litar a participagéo ativa dos estudantes na construgéo do conheci-
mento (Papert, 2002; Schliinzen, 2015). Nessa perspectiva, o apren-
dizado ocorre por meio da agado, da experimentagao, da resolucdo de
problemas e da produgéo de significados, e ndo pela simples trans-
missdo de conteldos. O tema, portanto, deve favorecer situagoes
em gue os estudantes possam criar, testar hipdteses, errar, revisar
e reconstruir suas ideias, utilizando recursos como o LEGO® Braille
Bricks como mediadores do processo de aprendizagem.

A dimensédo Significativa (Ausubel, 2003) destaca que o
tema precisa estabelecer conexdes com os conhecimentos prévios,
as experiéncias e a compreensao de mundo dos estudantes. Ao ser
apresentado de forma articulada a realidade vivida, o tema permite
gue novos conceitos sejam assimilados com sentido ldgico e psi-
coldégico, favorecendo aprendizagens duradouras. Nesse contexto, o
tema néo se restringe a um recorte curricular, mas assume fungéo
integradora, articulando saberes e promovendo a atribuigdo de sig-
nificado as atividades desenvolvidas no PIE.

A dimensdo Contextualizada reforga que o tema deve dialo-
gar diretamente com o contexto educacional em que o plano sera
implementado. Isso implica considerar as caracteristicas da escola,
os recursos disponiveis, o perfil dos estudantes, as demandas do ter-
ritério e as condic¢des reais de execucao do PIE. Ao respeitar essas
variaveis, o tema contribui para a elaboragao de intervencoes vidveis,
pertinentes e alinhadas as situagdes concretas do cotidiano escolar,
evitando propostas descoladas da realidade institucional.
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A dimensao da Educacéo Inclusiva evidencia que o tema do
PIE deve ser pensado a partir do principio da equidade, reconhe-
cendo e valorizando a diversidade presente no grupo de estudan-
tes. O tema precisa possibilitar a participagdo de todos, incluindo
estudantes com cegueira, baixa visao, transtorno do espectro autista
e outros perfis, por meio de estratégias acessiveis, recursos adap-
tados e praticas pedagdgicas que eliminem barreiras a aprendiza-
gem e a participacao.

Dessa forma, a escolha do tema no PIE, fundamentada na
abordagem CCS, constitui uma decisdo pedagdgica estratégica, que
orienta todas as etapas subsequentes do plano. Ao articular constru-
cionismo, aprendizagem significativa, contextualizagdo e educacgao
inclusiva, o tema assume a fungéo de eixo integrador do PIE, garan-
tindo coeréncia tedrico-metodolégica e fortalecendo o potencial
formativo e inclusivo da intervencdo pedagdgica.

A quarta parte do Plano de Intervencao Estratégico (PIE), inti-
tulada "Objetivos” (Figura 5), é a organizagao intencional das metas de
aprendizagem que orientam todo o desenvolvimento da intervengao
pedagdgica. Nessa etapa, os objetivos cumprem a fungao de explici-
tar onde se pretende chegar com o PIE, funcionando como referéncia
para a escolha dos conteldos, das estratégias metodoldgicas, dos
recursos didaticos e dos processos avaliativos.

Figura 5 - IV - Objetivos

Fonte: elaborado pelas autoras.
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Conforme ilustrado na figura, a definicdo dos objetivos no
PIE articula-se em trés componentes complementares: Objetivo
Geral, Objetivos Especificos e Habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Essa organizagdo assegura clareza, coeréncia e
alinhamento entre as intengdes pedagdgicas do plano e as apren-
dizagens que se espera promover, evitando propostas difusas ou
desconectadas da prética educativa.

O Objetivo Geral expressa a finalidade ampla do Plano de
Intervencdo Estratégico, indicando a aprendizagem central ou o
conjunto de habilidades que se pretende desenvolver ao final da
aplicagao do PIE. Trata-se de um objetivo de carater integrador, que
sintetiza a intengdo pedagdgica do plano e dialoga diretamente com
o tema definido na etapa anterior, fundamentado nos principios da
abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS) e
da Educacéo Inclusiva.

Os Objetivos Especificos, por sua vez, desdobram o obje-
tivo geral em metas mais pontuais, observaveis e alcancaveis ao
longo das atividades propostas. Esses objetivos correspondem aos
“pequenos passos” que orientam a acdo pedagdgica, permitindo
acompanhar o desenvolvimento dos estudantes de forma proces-
sual. Ao definir objetivos especificos claros, o professor cria condi-
¢Oes para planejar atividades intencionais, avaliar avancos e realizar
ajustes durante a execucao do PIE, respeitando os ritmos e as singu-
laridades dos estudantes.

O terceiro componente destacado na figura refere-se as
Habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
estabelecem a articulagdo do PIE com as diretrizes curriculares
nacionais. A vinculagédo dos objetivos as habilidades da BNCC con-
tribui para assegurar que o plano esteja alinhado as competéncias
e aprendizagens essenciais previstas para cada etapa da Educagao
Bésica, sem perder de vista a contextualizagdo, a ludicidade e a
acessibilidade das préticas propostas. Essa articulagdo reforga o
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carater pedagdgico e institucional do PIE, integrando-o ao curriculo
escolar de forma coerente.

Considera-se importante frisar que a definicdo dos objetivos
no PIE ndo se limita a uma formalidade, mas constitui um momento
estratégico de planejamento pedagdgico. Ao articular objetivo geral,
objetivos especificos e habilidades da BNCC, essa parte do plano
orienta a construgdo de intervengdes intencionais, significativas e
inclusivas, assegurando que as agbes desenvolvidas com o LEGO®
Braille Bricks estejam alinhadas as aprendizagens esperadas e as
necessidades reais dos estudantes.

A quinta parte do Plano de Intervengao Estratégico (PIE),
intitulada "Contetdo Programatico” (Figura 6), mostra como os con-
teldos ndo sdo pensados de forma isolada ou desarticulada, mas em
estreita relagdo com os objetivos estabelecidos anteriormente e com
os principios da abordagem CCS. Essa etapa tem como finalidade
explicitar quais conhecimentos e habilidades serdo mobilizados e
desenvolvidos ao longo da intervencao pedagdgica.

Figura 6 - V - Conteddo Programético

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme ilustrado na figura, o Conteddo Programético
organiza-se a partir de dois eixos complementares: Conhecimentos
Previstos e Habilidades Trabalhadas. Essa organizagdo permite ao
professor planejar o PIE de forma intencional, assegurando que os
conteldos selecionados tenham pertinéncia pedagdgica, significado
para os estudantes e coeréncia com o contexto educacional, no qual
a intervencéao sera aplicada.
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O eixo dos Conhecimentos Previstos refere-se aos concei-
tos, informagdes e nogdes que serdo abordados durante o desen-
volvimento do PIE. Esses conhecimentos sdo definidos a partir do
tema e dos objetivos propostos, considerando tanto os contelddos
curriculares quanto os saberes necessarios para a participagdo dos
estudantes nas atividades planejadas. No contexto do uso do LEGO®
Braille Bricks, esses conhecimentos podem envolver, por exemplo,
o sistema Braille, letras do alfabeto, nimeros, formas geométricas,
nogdes espaciais ou outros conceitos relacionados a alfabetizagao e
ao letramento matematico, sempre respeitando o nivel de desenvol-
vimento e as necessidades dos estudantes.

J& o eixo das Habilidades Trabalhadas explicita as agdes cog-
nitivas, motoras, sensoriais e sociais que se pretende desenvolver
por meio dos conteldos selecionados. Trata-se de indicar o que os
estudantes serdo capazes de fazer a partir das experiéncias propos-
tas, como identificar, comparar, classificar, construir, registrar, resolver
problemas ou interagir de forma colaborativa. A explicitagdo dessas
habilidades contribui para orientar o planejamento das atividades
e para tornar mais claros os critérios de acompanhamento e ava-
liagéo da aprendizagem.

Aarticulagdo entre conhecimentos previstos e habilidades tra-
balhadas reforga o carater significativo e construcionista do PIE, uma
vez que os contetdos deixam de ser compreendidos como fins em si
mesmos e passam a ser mobilizados como meios para a construgdo
ativa do conhecimento. Nesse sentido, o Contelido Programatico
nao se limita a uma listagem de tépicos, mas constitui um elemento
estruturante do plano, que orienta a escolha das estratégias metodo-
|6gicas, dos recursos didaticos e das propostas avaliativas.

Portanto, o Contetdo Programatico no PIE assume um papel
estratégico, ao garantir coeréncia entre o que se ensina e o que se
espera que os estudantes aprendam e desenvolvam. Ao explicitar
conhecimentos e habilidades de forma integrada, essa parte do plano
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contribui para a construgdo de intervencgdes pedagdgicas intencio-
nais, acessiveis e alinhadas aos principios da educagéo inclusiva,
potencializando o uso do LEGO® Braille Bricks como recurso media-
dor de aprendizagens significativas.

A sexta parte do PIE, intitulada “Recursos Didaticos” (Figura
7), trata dos materiais, tecnologias, equipamentos que sustentam a
execucao das atividades pedagdgicas previstas no plano. Essa parte
do PIE tem como finalidade explicitar quais recursos serdo mobiliza-
dos ao longo da intervengao, reconhecendo que a escolha e a orga-
nizagdo dos recursos didaticos exercem papel central na promogao
de préticas pedagdgicas acessiveis, ltdicas e inclusivas.

Figura 7 - VI - Recursos Didéticos

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme ilustrado na figura, os Recursos Didaticos no PIE
podem ser organizados em trés eixos complementares: LEGO® Braille
Bricks, Materiais Adaptados e Tecnologias Assistivas. Lembrando
que essa nao é a Unica forma. Mas essa organizagao pode ilustrar
e esclarecer que o uso do LEGO® Braille Bricks nédo ocorre de forma
isolada, mas articulado a outros recursos que ampliam as possibili-
dades de acesso ao conhecimento e favorecem a participagao de
todos os estudantes, respeitando suas singularidades.

O eixo LEGO® Braille Bricks refere-se ao recurso central da
intervencéo pedagdgica, concebido como mediador daaprendizagem
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no contexto da alfabetizacéo, do letramento matematico e do desen-
volvimento sensorial. O material possibilita a exploragao tatil e visual
de letras, nimeros e simbolos, promovendo a aprendizagem por
meio da manipulagdo, da construcdo e do brincar. Ao permitir que
estudantes com e sem deficiéncia visual aprendam juntos, o LEGO®
Braille Bricks favorece préticas colaborativas e inclusivas, alinhadas
aos principios da abordagem CCS.

Os Materiais Adaptados correspondem aos recursos com-
plementares criados ou selecionados para atender as necessi-
dades especificas dos estudantes e potencializar as experiéncias
de aprendizagem. Esses materiais podem incluir painéis sensoriais,
jogos tateis, objetos com diferentes texturas, modelos ampliados
da cela Braille, massinhas, alinhavos, entre outros. Sua utilizagcdo
contribui para o desenvolvimento da coordenacdo motora fina, da
percepgao tatil e da orientagdo espacial, especialmente em ativi-
dades preparatérias para a leitura e a escrita em Braille, além de
favorecer a compreensdo de conceitos matematicos de forma con-
creta e significativa.

O terceiro eixo, Tecnologia Assistiva, abrange os recursos
tecnoldgicos e dispositivos de baixa tecnologia que ampliam a
funcionalidade, a autonomia e a participagdo dos estudantes no
processo educativo. Essas tecnologias podem incluir recursos digi-
tais, dispositivos de apoio a comunicacao, audiolivros, softwares
acessiveis, leitores de tela ou outros instrumentos que auxiliem na
superagao de barreiras a aprendizagem. A integragéo da tecnologia
assistiva ao PIE reforga o compromisso com a acessibilidade e com
a equidade, garantindo que todos os estudantes tenham condigdes
de participar ativamente das atividades propostas.

A escolha e se¢do dos Recursos Didéaticos no PIE é uma deci-
sdo pedagdgica estratégica, diretamente articulada aos objetivos,
conteldos e estratégias metodoldgicas do plano. Ao integrar LEGO®
Braille Bricks, materiais adaptados e tecnologia assistiva, essa parte
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do PIE assegura a criagdo de ambientes de aprendizagem acessiveis,
multissensoriais e inclusivos, potencializando a constru¢éo de conhe-
cimentos de forma concreta, significativa e Iidica, em consonéancia
com os principios da educagao inclusiva e da abordagem CCS.

A sétima parte do PIE (Figura 8), intitulada “Desenvolvimento
e Atividades’, é o nlcleo operacional do plano, no qual as inten-
¢cOes pedagdgicas anteriormente definidas se concretizam em
acOes educativas. Essa etapa corresponde ao momento em que
objetivos, conteldos e recursos sdo articulados em situagdes de
aprendizagem planejadas, organizadas e executadas de forma inten-
cional, ludica e inclusiva.

Figura 8 - VII - Desenvolvimento e Atividades

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme ilustrado na figura, o Desenvolvimento e
Atividades do PIE organiza-se a partir de quatro eixos fundamen-
tais: Aprendizagem Ludica, Orientagdo e Mobilidade, Sequéncia de
Atividades e Agrupamento de Estudantes. Esses eixos orientam o
planejamento das préaticas pedagdgicas, assegurando que as ativi-
dades propostas estejam alinhadas aos principios da abordagem
CCS e as diretrizes da educagao inclusiva.

O eixo da Aprendizagem Ludica destaca o brincar como estra-
tégia pedagdgica central no desenvolvimento do PIE. A ludicidade é
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compreendida ndo como entretenimento, mas como condigdo para
0 engajamento, a experimentacéo, a interacdo social e a construgdo
ativa do conhecimento. As atividades planejadas com o uso do LEGO®
Braille Bricks favorecem a aprendizagem alegre, significativa, iterativa
e socialmente interativa, permitindo que os estudantes aprendam por
meio da agao, da exploracéo e da resolugao de problemas, respeitando
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem (Chi, 2009).

A Orientagdo e Mobilidade constitui um eixo essencial espe-
cialmente no contexto da educacgdo de estudantes com deficiéncia
visual. Nesse componente, o planejamento das atividades considera
a organizagao do espaco fisico, a disposi¢cao dos materiais, a circu-
lagdo segura dos estudantes e o uso de referéncias tateis, auditi-
vas e espaciais. Ao integrar principios de orientacdo e mobilidade
ao desenvolvimento das atividades, o PIE assegura condigdes de
acessibilidade, autonomia e participagao efetiva, evitando barreiras
fisicas e pedagdgicas durante a execugao das propostas.

O eixo Sequéncia de Atividades refere-se a organizagéo
I6gica e progressiva das agdes pedagdgicas ao longo do PIE. As ati-
vidades sdo estruturadas em etapas que respeitam o nivel de desen-
volvimento dos estudantes, partindo de experiéncias mais exploraté-
rias e concretas para situagdes que exigem maior sistematizagao e
reflexdo. Essa sequéncia favorece a aprendizagem significativa, uma
vez que permite a retomada de conhecimentos prévios, a ampliagdo
gradual de conceitos e a consolidagdo das aprendizagens construi-
das durante o processo.

O Agrupamento de Estudantes diz respeito as formas de
organizacao dos participantes durante as atividades, podendo envol-
ver trabalhos individuais, em duplas, pequenos grupos ou em grupo
coletivo. A escolha do tipo de agrupamento € intencional e orientada
pelos objetivos da atividade, considerando a promogao da interacao,
da colaboragdo e do apoio mutuo entre os estudantes. No contexto
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do uso do LEGO® Braille Bricks, os agrupamentos favorecem préticas
inclusivas, nas quais estudantes com e sem deficiéncia aprendem
juntos, compartilhando estratégias e construindo conhecimentos
de forma cooperativa.

Destaca-se que o Desenvolvimento e Atividades no PIE
representa o momento de concretizagdo pedagdgica do plano, no
gual teoria e pratica se articulam de maneira integrada. Ao contem-
plar aprendizagem lIudica, acessibilidade, organizagdo sequencial
e estratégias de agrupamento, essa parte do PIE assegura a criagdo
de experiéncias educativas significativas, inclusivas e contextualiza-
das, fortalecendo o potencial formativo do plano e a efetividade das
intervencdes pedagdgicas propostas.

A oitava parte do PIE, intitulada “Avaliagéo” (Figura 9), evi-
dencia que o processo avaliativo é concebido como componente
estruturante da intervengdo pedagdgica, e nao como uma etapa iso-
lada ou meramente verificadora de resultados. No contexto do PIE,
a avaliagcdo assume carater formativo, processual e reflexivo, orien-
tando tanto o acompanhamento da aprendizagem dos estudantes
quanto a anélise da eficacia das a¢des pedagdgicas implementadas.

Figura 9 - VIIl - Avaliagdo

Fonte: elaborado pelas autoras.
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Conforme ilustrado na figura, a avaliagdo no PIE organiza-se
a partir de quatro eixos articulados: Avaliagcdo Diagndstica, Avaliagao
Formativa, Avaliagdo Somativa e Critérios de Eficacia. Essa organi-
zagao permite uma compreensdo ampliada da avaliagdo, contem-
plando diferentes momentos do processo educativo e assegurando
coeréncia entre os objetivos do plano, as estratégias desenvolvidas e
os resultados alcangados.

A Avaliagdo Diagndstica ocorre antes ou no inicio da aplica-
cao do PIE e tem como finalidade identificar os conhecimentos pré-
vios, as habilidades ja desenvolvidas e as necessidades educacionais
dos estudantes. No contexto da educacéo inclusiva, essa avaliagao
é fundamental para compreender o ponto de partida de cada estu-
dante, subsidiando o planejamento de atividades acessiveis e ajusta-
das as suas singularidades. Os dados obtidos nessa etapa orientam
a definicdo das estratégias pedagdgicas e dos recursos didaticos a
serem utilizados ao longo do plano.

A Avaliagdo Formativa desenvolve-se de maneira continua
durante a execugdo do PIE, acompanhando o percurso de apren-
dizagem dos estudantes e a efetividade das atividades propostas.
Esse tipo de avaliagao possibilita ao professor observar o engaja-
mento, a participagdo, as estratégias utilizadas pelos estudantes e
as dificuldades encontradas, permitindo ajustes em tempo real. No
uso do LEGO® Braille Bricks, a avaliagdo formativa manifesta-se na
observagdo das interagdes, das construgdes realizadas, das hipd-
teses levantadas e das solugdes encontradas, reforgando o carater
processual da aprendizagem.

A Avaliagdo Somativa, por sua vez, € realizada ao final da
aplicacdo do PIE e tem como objetivo analisar o nivel de alcance
dos objetivos estabelecidos. Essa avaliagdo permite sistematizar os
resultados obtidos, considerando os avangos dos estudantes em
relacdo as habilidades previstas e aos contelddos trabalhados. No
entanto, no contexto do PIE, a avaliagdo somativa ndo se limita a
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atribuicdo de resultados finais, mas integra-se a uma andlise mais
ampla do percurso formativo vivenciado pelos estudantes.

O eixo dos Critérios de Eficacia amplia o foco da avaliagao ao
incluir a andlise da prépria intervencdo pedagdgica. Nesse sentido,
o PIE orienta que o professor e o gestor definam critérios claros para
avaliar se as agdes desenvolvidas foram eficazes na promogao da
aprendizagem, da participacédo e da inclusdo dos estudantes. Esses
critérios podem envolver aspectos como adequacdo dos recursos
utilizados, coeréncia das estratégias pedagdgicas, nivel de engaja-
mento dos estudantes e impacto das atividades no desenvolvimento
das habilidades previstas.

Dessa forma, a avaliagdo no PIE é compreendida como um
processo integrado ao planejamento e a execugéo da intervencao,
contribuindo para a melhoria continua da pratica pedagdgica. Ao
articular avaliagdes diagndstica, formativa e somativa a critérios de
eficacia, essa parte do plano reforga o compromisso com uma edu-
cagao inclusiva, reflexiva e orientada pela aprendizagem significativa,
em consonancia com os principios da abordagem CCS.

As partes IX e X do Plano de Intervencao Estratégico (PIE),
correspondentes ao “Cronograma” e as "Referéncias” (Figura 10),
evidencia dois componentes fundamentais para a organizagédo tem-
poral e a fundamentagao tedrica do planejamento da intervencédo
pedagdgica. Essas partes asseguram, respectivamente, a viabilidade
operacional do plano e sua sustentacdo académica e normativa.

Figura 10 - IX - Cronograma e X - Referéncia

Fonte: elaborado pelas autoras.
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O Cronograma refere-se a definicdo da duragdo das ati-
vidades previstas no PIE, explicitando o tempo destinado a cada
etapa do plano. O cronograma organiza a intervengao ao longo de
periodos definidos (como semanas, meses ou bimestres) conside-
rando o contexto institucional, o ritmo de aprendizagem dos estudan-
tes e as condigdes reais de implementagdo. Ao estruturar temporal-
mente as a¢des, 0 cronograma contribui para o acompanhamento do
desenvolvimento do PIE, permitindo ao professor planejar, executar
e avaliar as atividades de forma progressiva e coerente. Além disso,
essa organizagao favorece a flexibilidade necessaria para ajustes,
respeitando o cardter processual e formativo do plano.

As Referéncias contemplam a bibliografia consultada para
a elaboracdo do PIE, reunindo os referenciais tedricos, normativos
e metodoldgicos que fundamentam as escolhas pedagdgicas reali-
zadas. Nessa secdo, sdo indicados documentos curriculares, legis-
lagoes, produgdes académicas e materiais de apoio relacionados a
educacao inclusiva, a abordagem CCS e ao uso do LEGO® Braille
Bricks. A explicitagcao das referéncias confere rigor cientifico ao plano,
assegura transparéncia as decisdes pedagdgicas e possibilita que
outros profissionais compreendam, aprofundem e repliquem a pro-
posta em diferentes contextos educacionais, tendo em vista que o PIE
serd disponibilizado conforme a licenga aberta prevista na estrutura.

Sendo assim, o Cronograma e as Referéncias nao cons-
tituem elementos acessérios do PIE, mas partes estruturantes
gue garantem sua consisténcia, aplicabilidade e fundamenta-
cdo tedrica. Ao articular planejamento temporal e embasamento
bibliogréafico, essas etapas reforcam o carater sistematico do PIE,
contribuindo para a consolidagédo de praticas pedagdgicas inten-
cionais, reflexivas e alinhadas aos principios da educacéo inclu-
siva e da abordagem CCS.

A décima primeira parte do PIE, intitulada "Registro da
Execugao” (Figura 11), trata da documentagao sistematica das agoes
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desenvolvidas ao longo da intervencdo pedagdgica. Essa parte do
PIE assume funcéo formativa e reflexiva, pois permite registrar, ana-
lisar e socializar o percurso vivido, indo além do relato descritivo das
atividades realizadas.

Figura 11 - XI - Registro da Execugdo

Fonte: elaborado pelas autoras.

Conforme ilustrado na figura, o Registro da Execugéo orga-
niza-se a partir de trés eixos complementares: Captura de Imagem e
Video, Consideragdes Eticas e Audiodescrigdo. Esses eixos orientam
o professor na produgéo de registros que sejam, ao mesmo tempo,
pedagdgicos, éticos e acessiveis, alinhados aos principios da educa-
¢ao inclusiva e da abordagem CCS.

A Captura de Imagem e Video refere-se ao registro visual das
atividades realizadas durante a aplicagao do PIE, permitindo docu-
mentar a participacdo dos estudantes, o uso dos recursos didaticos,
as interagdes estabelecidas e os produtos construidos. Fotografias
e videos possibilitam ao professor revisitar a pratica, identificar
avancos, desafios e estratégias utilizadas, além de favorecer a socia-
lizagdo das experiéncias em contextos formativos. Esses registros
constituem evidéncias concretas do processo de aprendizagem e da
efetividade das intervencdes pedagdgicas propostas.

As Consideragdes Eticas representam um eixo fundamen-
tal dessa etapa, assegurando que o registro da execugao respeite
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principios legais e morais. O PIE orienta que a captagao e a utilizacdo
de imagens e videos sejam realizadas mediante autorizagédo prévia
dos responsaveis, garantindo o direito a imagem, a privacidade e a
dignidade dos estudantes. Além disso, recomenda-se que os regis-
tros sejam utilizados exclusivamente para fins pedagdgicos e forma-
tivos, evitando exposic¢des indevidas e preservando a integridade
dos estudantes envolvidos.

O eixo da Audiodescrigao reforga o compromisso do PIE com
a acessibilidade dos registros produzidos. A inclusdo de audiodes-
crigdo em imagens e videos possibilita que pessoas com deficiéncia
visual tenham acesso as informagdes visuais registradas, assegu-
rando a compreensdo do contelido apresentado. Ao incorporar a
audiodescricdo como prética sistematica, o registro da execugdo
deixa de ser apenas um recurso documental e passa a constituir uma
estratégia inclusiva, alinhada aos principios da acessibilidade.

Vale esclarecer, que o Registro da Execucdo no PIE néo se
limita @ documentagao das atividades, mas configura-se como um
instrumento pedagdgico de reflexdo, avaliagdo e socializagdo das
praticas inclusivas. Ao articular registro visual, ética e acessibilidade,
essa parte do plano fortalece a formagao docente, promove a refle-
x&o critica sobre a pratica e contribui para a disseminagdo de expe-
riéncias pedagdgicas fundamentadas, acessiveis e comprometidas
com a educacao inclusiva.

FUNDAMENTAGAQ PEDAGOGICA
E FORMATIVA DO PIE

Como foi possivel observar, a elaboracdo do PIE tem ini-
cio na dimensao contextualizada, na medida em que emerge de
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necessidades concretas vivenciadas pelo professor em formagéo e
por seus alunos. O ponto de partida nao é arbitrario, mas ancorado
em situagdes reais do contexto educativo, considerando o perfil
da turma, as especificidades dos estudantes publico da educagao
especial e as demandas pedagdgicas presentes no cotidiano escolar.
Ao mobilizar interesses individuais e coletivos, o plano favorece o
envolvimento afetivo, a motivagao e a pertinéncia social da proposta,
assegurando que a aprendizagem se mantenha conectada a reali-
dade da escola e orientada por principios de incluséo e equidade.

No desenvolvimento do PIE, destaca-se a dimensao cons-
trucionista, expressa no ciclo metodolégico de descrigao, execugao,
reflexdo e depuracdo. Nesse processo, o professor-investigador é
instigado a pesquisar, explorar e experimentar solugdes para o pro-
blema identificado, transformando ideias em agdes concretas por
meio do “fazer pedagdgico’

O plano nao se apresenta como um produto acabado, mas
COmMOo um processo em permanente reconstrugdo, no qual a refle-
xdo critica sobre a pratica conduz a revisdo e ao aprimoramento
das estratégias adotadas. Essa I6gica favorece a autoria docente,
a aprendizagem pela experiéncia e a consolidagdo de uma postura
investigativa frente a prética educativa.

Essa logica construcionista se materializa de modo mais evi-
dente na etapa de desenvolvimento do PIE, na qual o professor des-
creve detalhadamente o preparo do espago, a organizagdo dos estu-
dantes, a sequéncia das atividades e a fungao de cada integrante da
equipe na execugao do plano. O roteiro orienta que esse momento
explicite como os recursos (principalmente o LEGO® Braille Bricks)
serdo introduzidos, explorados e ressignificados pelos estudantes,
assegurando que a aprendizagem ocorra de forma ativa, ltdica, ite-
rativa e socialmente interativa.
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A dimensao significativa do PIE garante que a construcao
do plano dialogue com os conhecimentos prévios do professor em
formagao, respeitando sua estrutura cognitiva e trajetdria profissio-
nal. As estratégias propostas, incluindo o uso do LEGQO® Braille Bricks,
e outros recursos, sdo articuladas aos subsuncores j& existentes,
promovendo aprendizagens com significado légico e psicoldgico.
Dessa forma, o recurso deixa de ser utilizado de modo instrumental e
passa a integrar um processo de ressignificacdo da pratica pedagé-
gica, ampliando repertérios didaticos e fortalecendo a compreensao
do ensino inclusivo. No &mbito do PIE, a aprendizagem significativa
¢ assegurada por meio da articulagdo intencional entre tema, objeti-
vos e contelidos programaticos.

Nesse percurso, a mediacdo pedagdgica assume papel cen-
tral. O PIE ndo é construido de forma isolada (Figura 12), mas em
didlogo constante entre os atores educacionais, que contam com o
apoio do professor tutor, que atua como facilitador do processo.

Figura 12 - Processo de Mediacao

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookL M.
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Como podemos observar no esquema, essa agao é compar-
tilhada entre diferentes atores da comunidade escolar. Professores
da sala comum, professores (do AEE, sala comum), gestores esco-
lares e outros profissionais assumem fun¢des complementares na
elaboragédo e na execugédo do plano, contribuindo a partir de suas
atribuicoes e conhecimentos especificos. Essa organizagao fortalece
o trabalho colaborativo e amplia as possibilidades de implementacgao
do PIE em diferentes contextos educacionais.

INTENCIONALIDADE
PEDAGOGICA DA PRATICA

No dmbito da aplicacdo prética, os PIE preenchidos, nos aju-
dam a evidenciar o amplo potencial do LEGO® Braille Bricks como
recurso pedagdgico inclusivo. Os PIE desenvolvidos contemplam
atividades ltdicas voltadas a alfabetizacdo, ao letramento matema-
tico, ao desenvolvimento sensorial e a socializagao, integrando estu-
dantes com deficiéncia visual, baixa visdo, autismo e alunos viden-
tes em um mesmo espago de aprendizagem. Jogos de linguagem,
atividades matematicas, propostas sensoriais, narrativas interativas
e simulagdes da vida cotidiana demonstram como o lidico pode
favorecer a construgcdo do conhecimento, a participacédo ativa e a
convivéncia na diversidade.

A estrutura do PIE ndo engessa a pratica, mas oferece um
roteiro orientador que possibilita ao professor planejar, executar e
avaliar suas agoes de forma intencional e reflexiva. Os registros da
execucao, por sua vez, permitem documentar o processo vivido, ana-
lisando impactos, ajustes necessarios e aprendizagens construidas
ao longo da intervencao.
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A MULTISSENSORIALIDADE
COMO EIXO ESTRUTURANTE
DA APRENDIZAGEM

Nesse contexto, a abordagem multissensorial assume papel
central, especialmente no processo de alfabetizagédo e no ensino da
matemadtica. O tato, a audicdo, a visdo e o movimento corporal sdo
mobilizados de forma integrada, transformando conceitos abstratos
em experiéncias concretas e significativas. Materiais adaptados,
jogos sensoriais, modelagens, atividades de colagem e exploragéo
espacial preparam o desenvolvimento da coordenagao motora fina,
da percepcao tatil e da organizagao espacial, aspectos fundamentais
para o pré-Braille e para a aprendizagem matematica.

A partir das experiéncias na orientagao aos professores cur-
sistas durante a elaboracédo do PIE, observa-se que a multissensoria-
lidade ndo se configura como um elemento acessério das propostas
pedagdgicas, mas como eixo estruturante das situagdes de aprendi-
zagem desenvolvidas com o LEGO® Braille Bricks.

No acompanhamento formativo, os cursistas sdo orientados
a planejar intervengdes que permitam ao estudante acessar os con-
teldos por diferentes vias (tato, audigcdo, visdo quando pertinente
e movimento), assegurando que um mesmo objetivo pedagdgico
possa ser alcangado por multiplos percursos. Nesse processo,
conceitos tradicionalmente abstratos, como a organizagdo da cela
Braille, a nogdo de quantidade ou a estrutura das formas geomé-
tricas, sdo traduzidos em agbes concretas de manipulagdo, com-
paragdo, montagem e reorganizagao, favorecendo aprendizagens
significativas e contextualizadas.
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ALFABETIZAGAO NO
CONTEXTO DO PIE

No ambito da alfabetizacéo, as orientagdes aos professores
cursistas evidenciam o LEGO® Braille Bricks como um mediador
importante para a compreensdo do sistema Braille e da relacdo
grafema-fonema. Durante a elaboracéo do PIE, os professores sdo
incentivados a propor atividades em que a crianga tateia os pontos
em relevo, identifica sua posicédo na cela Braille e, quando pertinente,
relaciona essa informagao a letra impressa em tinta. Essa articulagdo
entre codigos tateis e visuais possibilita que estudantes com defi-
ciéncia visual e videntes participem das mesmas atividades, cada
gual mobilizando seus sentidos de forma legitima. Jogos como bingo
de palavras, “stop” adaptado e adivinhagdes tornam a palavra um
objeto manipulavel e compartilhado, deslocando a alfabetizagdo de
uma pratica abstrata para uma experiéncia llidica, colaborativa e
socialmente situada.

As experiéncias formativas junto aos cursistas também
evidenciam que a multissensorialidade assume papel central na
etapa de preparacao para o Braille, especialmente, no desenvolvi-
mento da sensibilidade tatil e da coordenagdo motora fina. Durante
a orientacdo, os professores sao instigados a integrar o LEGO a
materiais texturizados, painéis sensoriais e atividades exploratérias,
como caixas tateis com areia, alpiste ou farinha. Essas propostas
permitem que a crianca refine a percepgao das diferencas de
relevo, textura e posicdo, compreendendo, de forma concreta, que
pequenas variagdes produzem significados distintos. Tal vivéncia
é fundamental para a leitura e escrita em Braille, a0 mesmo tempo
em que fortalece habilidades motoras e perceptivas essenciais
para a aprendizagem matematica.

118



SUMARIO

ENSINO DA MATEMATICA:
D0 CORPO AO CONCEITO

No ensino da Matematica, a partir das experiéncias na orien-
tacdo aos professores cursistas, observa-se que o LEGO® Braille
Bricks contribui para transformar nogoes abstratas em experiéncias
corporificadas e compreensiveis. Os professores sdo orientados a
planejar jogos e desafios em que o nimero seja vivido antes de ser
simbolizado, como em atividades que envolvem palmas, desloca-
mentos, langamentos de dados ou organizacdo de pegas. Ao asso-
ciar som, quantidade, movimento e registro tatil, o aluno constrdi
o significado do ndmero de forma integrada. Em jogos de trilha e
corrida, por exemplo, a contagem e a soma ganham fungéo concreta:
avangar casas, respeitar regras e explicar estratégias, inserindo o cal-
culo em uma dindmica ludica e significativa.

Quando o foco recai sobre as operagbes matematicas, as
experiéncias de orientagdo evidenciam que os cursistas sdo estimu-
lados a utilizar o LEGO® Braille Bricks como recurso para visualizar e
manipular adi¢oes, subtragdes, multiplicagbes e divisdes. Situagdes-
problema inspiradas no cotidiano, como simulagdes de mercado ou
organizagdo de grupos, permitem que os estudantes componham,
decomponham e redistribuam quantidades, compreendendo a légica
das operagdes por meio da agdo. O uso dos blocos como registro
concreto favorece a argumentagao, a verificagdo de resultados e a
revisdo de estratégias, deslocando o foco do “acerto do calculo” para
a compreensao do processo matematico.
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GEOMETRIA E NOGAO ESPACIAL
EM PERSPECTIVA MULTISSENSORIAL

A partir das experiéncias na orientagao aos professores cur-
sistas durante a elaboragéo do PIE, destaca-se que a multissenso-
rialidade também se materializa de forma consistente no trabalho
com geometria e nogdo espacial. Os professores sao orientados a
propor constru¢des com as pegas do LEGO que envolvam formas,
percursos e cendrios, possibilitando que os estudantes compreen-
dam conceitos como contorno, vértice, simetria e orientagdo espa-
cial por meio do tato e do movimento. Ao construir cidades, trajetos
ou figuras geométricas, as criangas negociam posigoes, exploram
relacOes espaciais e atribuem significado as formas, consolidando
aprendizagens matematicas de maneira concreta, ltdica e inclusiva,
em consonancia com os principios formativos do PIE.

REGISTRO DA EXECUCAQ COMO
DISPOSITIVO FORMATIVO E INCLUSIVO

O registro da execugao constitui etapa essencial do PIE, pois
possibilita documentar o processo vivido, analisar o engajamento
dos estudantes e refletir sobre os impactos pedagdégicos da inter-
vencao. Assim, o PIE, concebido na abordagem CCS e aplicado no
contexto do LEGO® Braille Bricks, consolida-se como um instrumento
formativo de reflexdo e transformacédo da pratica pedagdgica. Ao
articular contextualizacéo, construcionismo, aprendizagem significa-
tiva e mediagéo, o plano promove a formagao de professores refle-
xivos, criativos e comprometidos com a educacéao inclusiva. Mais do
que um roteiro de atividades, o PIE configura-se como um espacgo
de autoria docente, de produgdo de conhecimento pedagdgico
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e de intervengdo consciente na realidade escolar, reafirmando o
potencial das préticas IUdicas, acessiveis e colaborativas na constru-
¢do de uma escola para todos.

CONSIDERAGOES FINAIS

Apresenta-se a Figura 13, para reforcar que o PIE ndo se con-
figura como um conjunto isolado de etapas, mas como um percurso
formativo intencional, estruturado e dindmico. Esse é um processo
que se inicia na fundamentacdo e no planejamento (ancorado na
perspectiva CCS) e avanca em diregdo a execugao e ao ciclo ava-
liativo, compondo um movimento continuo de acéo e reflexdo. Essa
representacao visual traduz, de forma simbédlica e didatica, aquilo que
o texto buscou desenvolver conceitualmente: o PIE como trajetoria
pedagdgica que integra andlise de contexto, definicdo de objetivos,
préatica ludica e avaliagéo processual.

Figura 13 - Percurso Formativo

SUMARIO

Fonte: elaborado a partir da ferramenta Notebook M,
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A base do percurso, representada pelos blocos que sus-
tentam o planejamento, reafirma que toda intervengdo pedagdgica
consistente nasce do reconhecimento da realidade concreta. A ané-
lise detalhada do contexto, o alinhamento dos objetivos a BNCC e
a definicdo de metas claras ndo sao formalidades burocréticas, mas
expressoes de uma docéncia comprometida com a intencionalidade
e com a equidade. O PIE, nesse sentido, inaugura um modo de pla-
nejar que conecta teoria e prética, curriculo e vida, escola e sujeito.

Ao avancar pelo arco que simboliza a execugéo, a imagem
revela criangas interagindo, manipulando blocos, sorrindo, apren-
dendo. Ali se materializa o coragdo do PIE: a aprendizagem ludica
(abordada no capitulo 8) e ativa, mediada pelo LEGO® Braille Bricks,
gue transforma conceitos abstratos em experiéncias concretas, sig-
nificativas e divertidas. O que antes poderia ser apenas letra, nimero
ou forma geométrica converte-se em gesto, toque, didlogo e desco-
berta. O plano deixa de ser documento e torna-se experiéncia viva,
construida no encontro entre professor e estudante,

O ciclo avaliativo, representado na imagem como um movi-
mento continuo entre diagndstico, acompanhamento formativo e
sintese somativa, reafirma que avaliar ndo é encerrar, mas reorientar.
O tempo, simbolizado pelo reldgio, lembra que o processo formativo
exige acompanhamento constante, revisdo de estratégias e abertura
para ajustes. A avaliacdo, nesse contexto, ndo se limita a verificagcdo
de resultados, mas constitui parte integrante da aprendizagem, forta-
lecendo a consciéncia pedagdgica e a autonomia docente.

Mais do que um roteiro metodoldgico, o PIE emerge, por-
tanto, como um dispositivo de transformagao da pratica. Ele organiza
o pensamento do professor, qualifica suas decisdes e amplia sua
capacidade de intervencdo consciente. Ao integrar fundamentagao
tedrica, planejamento estruturado, pratica multissensorial, registro
ético e avaliacao reflexiva, o plano promove a formacéo de educado-
res capazes de agir com intencionalidade, sensibilidade e rigor.
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Assim, a luz da imagem apresentada, o PIE pode ser compre-
endido como uma ponte entre intengdo e agao, entre planejamento
e realizacdo, entre inclusdo e aprendizagem efetiva. Ele ndo apenas
orienta o fazer pedagdgico, mas inspira um modo de ensinar que
reconhece a diversidade como poténcia e a ludicidade como cami-
nho legitimo de construgdo do conhecimento.

Nesse percurso, reafirma-se que a educacéo inclusiva ndo é
um adendo ao curriculo, mas sua prépria razao de ser, e que o PIE,
quando concebido e aplicado com compromisso, torna-se um ins-
trumento de construgdo de uma escola verdadeiramente para todos.
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INTRODUCAQ

A educacgao on-line tem ampliado o acesso a formagao conti-
nuada de professores e se consolidado como um importante espago
de construcé@o de conhecimento. Nesse cendrio, o papel do tutor, ou
melhor, do professor tutor, vai além da funcédo técnica de acompa-
nhamento. Ele assume um lugar pedagdgico essencial, mediando
processos de aprendizagem, promovendo interagdes e colaborando
na formacao critica e reflexiva dos cursistas.

A escolha da expressdo "professor tutor” é intencional e
necessaria. Trata-se de um profissional com formagao pedagdgica,
que compreende os processos educativos e atua na mediagdo
didatica dos conteldos. Para Valente (2014), o professor tutor é um
agente de interacgao, cuja agao estd voltada a escuta, ao didlogo e a
orientagdo do aluno em seu percurso formativo. Seu papel é fomen-
tar a autonomia, mas também oferecer apoio constante, criando
condigdes para uma aprendizagem significativa.

Moran (2015) destaca que a mediagdo do professor tutor
é fundamental para transformar o ambiente virtual em um espaco
de relagdes humanas, onde o conhecimento é construido de forma
colaborativa. Ele ndo apenas responde duividas, mas instiga reflexdes,
propde desafios e incentiva o envolvimento ativo dos participantes.

A funcao do tutor é fundamental para motivar e assegurar a
presenca do aluno nas atividades e discussdes sugeridas, sempre
por meio das interagoes estabelecidas entre o tutor e os estudantes.
Munhoz (2003) ressalta que um bom contetlido e a qualificagédo ade-
guada dos profissionais ndo garantem, por si sds, a continuidade dos
alunos na instituicdo. O tutor representa a maneira mais eficaz de
monitorar, estimular e consolidar o interesse dos estudantes, garan-
tindo assim a sua permanéncia na instituicao.
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Fernando Almeida (2020) reforca que a atuagao do tutor
exige intencionalidade pedagdgica, planejamento e sensibilidade
para lidar com as diferencgas, sobretudo em contextos inclusivos. No
caso da formacado de educadores que atuam com o LEGO® Braille
Bricks, o professor tutor é responsdvel por integrar teoria e prética,
ao mesmo tempo em gue assegura a acessibilidade e o respeito as
singularidades dos cursistas.

O tutor € fundamental nas resolugbes da questao logistica
ocasionada pela meta de oferecer oportunidades educativas aos
estudantes, promovendo a democratizagdo do acesso ao saber. As
responsabilidades do tutor mediador incluem esclarecer questiona-
mentos, revisar as atividades executadas pelos estudantes, incentiva-
-los arealizar atividades préticas que ajudam na compreenséao tedrica.

Inspirado pelos principios freirianos, o trabalho do professor
tutor também é dialégico. Como lembra Paulo Freire (1996), ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua
producdo ou construcdo. Nessa perspectiva, a tutoria se realiza na
relagdo com o outro, na escuta atenta e na valorizagdo da experién-
cia do educador em formagao.

Neste capitulo, discutiremos o papel fundamental da tutoria
e da mediacéo pedagdgica na “Formagao de educadores para o uso
do LEGO® Braille Bricks’, destacando estratégias que foram empre-
gadas para garantir um processo formativo acessivel, colaborativo e
eficaz. A formacao, que envolve tanto momentos sincronos quanto
assincronos, exige uma mediacdo ativa para engajar, orientar e
apoiar os cursistas, especialmente, considerando a diversidade de
perfis e contextos de atuagdo dos participantes.
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A IMPORTANCJA DA TUTORIA
E DA MEDIACAQO PEDAGOGICA

A tutoria e a mediagdo pedagdgica tém papel fundamental na
efetivacdo de processos formativos significativos, especialmente, no
contexto da educacgdo on-line. O professor tutor, nesse cenario, deixa
de ser apenas um orientador técni co e assume o lugar de mediador
pedagdgico, responsavel por criar pontes entre o conhecimento e a
realidade dos cursistas.

Para Malheiro (2022), a m ediagdo pedagdgica deve ser com-
preendida como uma pratica intencional, que valoriza o didlogo, a
escuta ativa e o respeito a trajetéria de cada cursista. Ao atuar com
sensibilidade, o professor tutor contribui para que o processo de
aprendizagem ocorra de maneira significativa, respeitando a diver-
sidade de experiéncias, ritmos e saberes. No curso sobre o LEGO®
Braille Bricks, essa escuta é essencial, considerando que os cursistas
sdo professores com diferentes niveis de experiéncia com acessibili-
dade, ensino de Braille e uso de recursos pedagdgicos ltdicos.

Schliinzen e Schliinzen Junior (2011) destacam que a media-
¢do em ambientes virtuais deve promover o protagonismo do cur-
sista e a construcao coletiva do conhecimento. Nessa perspectiva, o
professor tutor é responséavel por criar condigdes didatico-pedagdgi-
cas que favoregam a colaboragéo, a autoria e o envolvimento com os
conteldos de maneira critica e reflexiva. Esse protagonismo foi esti-
mulado na formagéo do LEGO® Braille Bricks por meio de féruns de
discussao, partilhas de praticas e desafios pedagdgicos, nos quais
0s cursistas eram convidados a aplicar o que aprenderam em seu
préprio contexto escolar.

Schlinzen e Santos (2016) ressaltam que a tutoria vai
além da fungdo de acompanhamento: ela constitui-se como uma
pratica pedagdgica que requer planejamento, escuta e articulagdo
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entre teoria e pratica. O professor tutor, ao compreender o contexto
do cursista e suas necessidades formativas, contribui diretamente
para o desenvolvimento profissional e pessoal dos participantes. No
curso do LEGO® Braille Bricks, essa articulagao foi visivel no incentivo
ao uso dos blocos em atividades reais com os estudantes com defici-
éncia visual, permitindo que os cursistas conectassem os conteldos
estudados com a pratica cotidiana.

De acordo com Almeida (2020), o tutor precisa dominar
estratégias interativas, acolher a diversidade e atuar com intencio-
nalidade pedagdgica. Ele é um articulador que organiza os saberes
em didlogo com as experiéncias dos cursistas, proporcionando um
ambiente formativo mais inclusivo e transformador. Essa atuacéo foi
essencial na formagédo do LEGO® Braille Bricks, voltada a inclusao
escolar e ao desenvolvimento de praticas pedagdgicas sensiveis as
necessidades dos estudantes com deficiéncia visual.

Valente (2009) reforga que o professor tutor atua como faci-
litador da aprendizagem, promovendo a autonomia dos estudantes,
ao mesmo tempo em que oferece suporte continuo. Sua presenga
ativa no ambiente virtual fortalece os lagos entre os participantes
e potencializa o aprendizado por meio da mediagdo qualificada. Na
formacao do LEGO® Braille Bricks, a presenga constante e atenta dos
tutores contribuiu para criar um ambiente seguro, onde os educado-
res se sentiam apoiados para tirar dlvidas, compartilhar dificulda-
des e celebrar avancos.

De acordo com Vargas e Castro (2010), um fator significativo
em um curso a distancia é como os tutores se comunicam com 0s
alunos. E essencial que toda a organizagéo do curso seja planejada
de maneira a permitir uma troca de informacoes clara e efetiva entre
todos os participantes do processo. Na capacitagcdo de educadores,
a questdo da comunicagdo foi de grande relevancia. Enfatizamos
a chance de interacdo entre variadas disciplinas do conheci-
mento, a troca de informagdes entre os envolvidos, como tutores
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e/ou instituigdes, além da comunicagéo entre o tutor e a plataforma
de aprendizado on-line.

Desse modo, compreende-se que a tutoria e a mediagao
pedagdgica sdo praticas centrais para a qualidade da formacéo
docente. Elas promovem um ambiente formativo dialégico, colabo-
rativo e acessivel, especialmente quando voltadas a inclusdo, como
é o caso da formagao para o uso do LEGO® Braille Bricks. O pro-
fessor tutor, ao mediar esse processo, contribui para a construgéo
de praticas educativas mais sensiveis, humanas e coerentes com os
principios de uma educagao democratica.

Em cursos on-ling, a figura do tutor é fundamental para man-
ter o engajamento e garantir a qualidade da experiéncia de aprendi-
zagem. No contexto da formagao do LEGO® Braille Bricks, a tutoria
assume um papel ativo, promovendo a interacado entre os participan-
tes, incentivando a troca de experiéncias e esclarecendo duvidas de
maneira acolhedora e eficaz, favorecendo a construgéo do conhe-
cimento coletivo. Por meio de estratégias planejadas, o tutor atua
como mediador pedagdgico, guiando os cursistas na compreensao
dos conteldos e na aplicagao pratica do que foi aprendido. Essa atu-
acao é especialmente relevante quando se trata de promover uma
educacgdo inclusiva, pois requer sensibilidade, conhecimento e capa-
cidade de promover interac¢des significativas entre os participantes.

A formacéo de educadores para o uso do LEGO® Braille Bricks
foi concebida com base em principios de mediagao pedagdgica ativa,
acessivel e inclusiva. Nesse contexto, a tutoria assume papel central
na promogao de uma experiéncia formativa que articula contetdos,
praticas e a escuta sensivel das necessidades dos cursistas.

Desde o inicio do curso, os professores tutores atuam de
maneira proativa, estabelecendo o primeiro contato com os cursis-
tas por meio de e-mails personalizados e mensagens via WhatsApp.
Essa iniciativa busca fortalecer a dimensao relacional do processo
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formativo e tornar perceptivel o estar junto virtual (Valente, 2009),
elemento fundamental para o engajamento em ambientes on-line.

Apds esse contato inicial, os tutores acompanham de forma
individualizada o ingresso dos participantes no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), espaco onde o curso se desenvolve de maneira
estruturada. O AVA oferece um ecossistema digital que favorece a
comunicagado entre cursistas e tutores, além de permitir o acompa-
nhamento continuo das atividades. Essa infraestrutura tecnoldgica é
essencial para a implementacao de praticas pedagdgicas que consi-
deram a diversidade dos participantes e promovem a incluséo.

O curso é realizado por meio da plataforma Moodle, sistema
livre para gestao de aprendizagem em ambiente virtual que permite
a quem tem qualificagcdes de gerente, realizar alteragdes de conte-
Udo e estrutura no curso que estd sendo desenvolvido.

A formacgdo é ofertada em formato hibrido, combinando
momentos sincronos, como palestras com especialistas sobre defi-
ciéncia visual, alfabetizagédo e introdugao ao sistema Braille, com
atividades assincronas que permitem aos cursistas avangar em seu
proprio ritmo. Os mddulos teméticos contam com recursos aces-
siveis, como videos com audiodescri¢ao, transcrigdes, féruns de
discussao e trilhas de aprendizagem, assegurando a equidade no
acesso aos contelidos.

A mediagao pedagdgica adotada no curso é fundamentada
em uma abordagem construcionista, contextualizada e significativa
(CCS), que, conforme destacam Garcia et al. (2020), contribui para a
permanéncia e o0 engajamento dos participantes, além de estimular
a construcao coletiva do conhecimento. Essa abordagem se mostra
especialmente potente em contextos de formacao continuada, pois
permite a reflexdo critica sobre a prética docente e a aplicagdo de
saberes em situagdes reais de sala de aula.
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Segundo Perez, Schliinzen e Schllinzen Junior (2023), prati-
cas pedagdgicas que visam a inclusdo devem favorecer a interagao
entre os sujeitos e a colaboragdo como principio formativo. No curso
do LEGO® Braille Bricks, essa concepgéo foi operacionalizada por
meio de féruns, atividades colaborativas e espacos de escuta ativa
mediados pelos tutores. Ao facilitar esses momentos, os tutores ndo
apenas orientam, mas também fortalecem o sentimento de pertenci-
mento e a construcdo de redes de apoio entre educadores.

Assim, a estrutura e a organizagédo da tutoria no curso do
LEGO® Braille Bricks refletem um compromisso ético e pedagdgico
com a formagdo de educadores capazes de desenvolver praticas
inovadoras, ludicas e inclusivas. O tutor, mais do que um orientador
técnico, torna-se um mediador de sentidos, um facilitador de apren-
dizagens e um articulador entre conteldo, experiéncia e transforma-
¢ao da pratica docente.

ESTRATEGIAS, BOAS PRAIICAS
E DESAFIOS NA EDUCACAO
ON-LINE INCLUSIVA

A tutoria e a mediagdo pedagdgica desempenham um
papel fundamental na eficacia do ensino on-line, especialmente,
em programas de formagdo como o curso sobre o uso do LEGO®
Braille Bricks. A interagao entre tutor e cursistas € essencial para a
construgdo de um ambiente de aprendizagem colaborativo, inclusivo
e dindmico. No contexto da educacgdo a distancia, o tutor assume
ndo apenas a fungado de monitorar o aprendizado, mas também de
mediar o processo, ajudando os cursistas a integrarem os conteu-
dos com suas realidades pedagdgicas e, assim, a alcangarem resul-
tados significativos.
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Em ambientes de aprendizagem on-line, o papel do tutor vai
além da simples orientagdo técnica. Ele é um mediador ativo que
facilita a aprendizagem, acolhe duvidas, oferece suporte continuo e
cria um espago seguro para o compartilhamento de experiéncias.
A mediacdo pedagdgica, conforme destacam Pérez et al. (2023), é
uma pratica essencial para garantir que os cursistas ndo apenas
consumam contetido, mas também construam conhecimento de
forma reflexiva e critica. O tutor, ao atuar como facilitador, torna-
-se um elo importante entre o contelido do curso e as necessida-
des individuais de cada cursista, promovendo o engajamento e a
permanéncia no curso.

O acompanhamento eficiente dos cursistas em um ambiente
on-line requer uma abordagem proativa e personalizada. Entre as
estratégias adotadas no curso de formagéo sobre o LEGO® Braille
Bricks, destacam-se:

. Respostas personalizadas nos féruns e nas atividades: o
tutor dedica tempo para responder de forma individualizada
as questdes dos cursistas, considerando suas duvidas espe-
cificas e oferecendo explicagbes claras, sempre alinhadas
as necessidades pedagdgicas do momento. Essa pratica
garante que os cursistas se sintam valorizados e compreen-
dam os conceitos em profundidade;

. Feedback constante: o tutor fornece um retorno continuo
sobre o desempenho dos cursistas, destacando os pon-
tos positivos e sugerindo melhorias. Esse feedback nao
apenas orienta, mas também motiva os participantes a
continuarem avangando no curso. Através dessa estraté-
gia, é possivel identificar areas de dificuldades e, de forma
personalizada, oferecer alternativas para a superagdo dos
obstaculos encontrados;
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. Estimulo a participagéo ativa: o tutor incentiva a participagao
nos encontros virtuais e debates, criando espacos interati-
vOS para que os cursistas compartilhem suas experiéncias
e aprendam uns com o0s outros. Isso ndo apenas amplia o
entendimento do conteldo, mas também fortalece a colabo-
ragdo entre os participantes;

. Atencao as necessidades individuais: cada cursista tem um
ritmo de aprendizagem diferente. Portanto, os tutores ofere-
cem suporte individualizado, identificando as dificuldades
e trabalhando para que todos acompanhem o contetdo de
forma eficaz, respeitando as especificidades de cada um.

Essas estratégias visam garantir que cada cursista avance de
maneira consistente, desenvolvendo as competéncias necessérias
para o trabalho com criangas com deficiéncia visual e utilizando o
LEGO® Braille Bricks de maneira pedagdgica e inclusiva.

Os tutores do curso do LEGO® Braille Bricks implementaram
diversas boas praticas que contribuiram para o sucesso da forma-
cao. Um exemplo notavel foi a utilizacdo de encontros sincronos,
nos quais os cursistas puderam discutir suas praticas em sala de
aula, trocar ideias sobre a aplicagdo do LEGO® Braille Bricks e refletir
sobre os desafios enfrentados. Esses encontros virtuais serviram nao
apenas para o esclarecimento de dlvidas, mas também para a cons-
trugdo de uma comunidade de prética colaborativa.

Outro exemplo de boa prética foi a criacdo de materiais de
apoio adaptados, que garantiram a acessibilidade de todos os cur-
sistas, incluindo aqueles com necessidades especificas de apren-
dizagem. A disponibilizagcdo de recursos multimodais, como videos
explicativos, apostilas em formato digital e guias passo a passo,
facilitou a compreensao dos contelidos e a aplicagao das estratégias
no cotidiano escolar.
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Apesar das boas praticas, os tutores enfrentaram diversos
desafios durante o acompanhamento dos cursistas. Um dos prin-
cipais desafios foi garantir a equidade no acesso ao contelido e ao
suporte pedagdgico, uma vez que nem todos os cursistas possuiam
o mesmo nivel de familiaridade com ferramentas digitais. Além disso,
a diversidade de ritmos de aprendizagem exigiu uma constante
adaptacao das estratégias pedagdgicas, demandando dos tutores
um acompanhamento individualizado e continuo.

Outro desafio significativo foi o engajamento dos cursistas,
especialmente, daqueles que devido a questées de tempo ou difi-
culdades tecnoldgicas, ndo conseguiam participar ativamente das
atividades on-line. Para superar esse desafio, os tutores buscaram
implementar estratégias de flexibilidade pedagdgica, oferecendo
prazos alternativos e mais canais de comunicagédo para o escla-
recimento de dividas.

Nota-se lentiddo para acessar a plataforma, talvez pela
demanda dos cursistas, o que resulta em um desvio de informagdes
cruciais e em mensagens de participantes que necessitavam de
assisténcia. Para ajudar a superar as dificuldades de uso do Moodle,
foram desenvolvidos diversos tutoriais que visam simplificar o acesso
para os participantes, além de prevenir que as atividades essenciais
sejam negligenciadas devido a demora em realizar as atividades.

O acompanhamento dos cursistas, no contexto do curso
de formagdo para o uso do LEGO® Braille Bricks, foi essencial
para garantir o sucesso da aprendizagem e a aplicagao pratica dos
conteldos. A tutoria foi organizada de maneira a respeitar o ritmo
de cada participante, ao mesmo tempo em que promoveu a troca
colaborativa de experiéncias. As boas préaticas adotadas pelos tuto-
res, como a personalizagdo das respostas, o feedback continuo, e a
promocgao de espagos de escuta ativa, foram fundamentais para
o desenvolvimento de uma formacgao inclusiva e significativa. No
entanto, os desafios, como a diversidade de ritmos de aprendizagem
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e 0 engajamento dos cursistas, exigiram um trabalho constante de
adaptagao e inovagao pedagdgica. O processo de tutoria no curso do
LEGOQO® Braille Bricks reflete a importancia de uma mediagéo pedagé-
gica eficaz e sensivel as necessidades individuais, fundamental para
o sucesso da educacéo inclusiva.

A atuacgdo do professor tutor no curso de formagéo sobre o
LEGO® Braille Bricks revelou-se complexa e, ao mesmo tempo, extre-
mamente enriquecedora. No contexto da educagéo on-line, tutoria e
mediacdo pedagdgica caminham lado a lado, exigindo competéncias
gue envolvem nao apenas o dominio de contelidos, mas, sobretudo,
sensibilidade, escuta ativa e adaptacdo constante as necessidades
dos cursistas (Valente, 2009; Almeida, 2020; Malheiro, 2022).

Entre os principais desafios enfrentados, destaca-se a diver-
sidade de perfis dos participantes. Muitos educadores iniciam a for-
magado com diferentes niveis de familiaridade com o sistema Braille,
com as tecnologias digitais e com os principios da educagao inclu-
siva. Essa heterogeneidade exige dos tutores uma postura flexivel,
capaz de adequar a linguagem, os recursos e os tempos de resposta
as realidades e ritmos de aprendizagem de cada cursista (Schllinzen;
Schliinzen Junior, 2011; Schliinzen; Santos, 2016).

Outros desafios recorrentes envolvem:

. A diversidade de experiéncias prévias dos educadores, tanto
no que se refere ao uso do Braille quanto as praticas inclusi-
vas, 0 que impacta diretamente na forma como se apropriam
dos conteldos da formacao;

. A constante necessidade de adaptagdo das estratégias
pedagdgicas utilizadas, tornando-se fundamental rever a
forma como os contelidos sdo apresentados para garantir
acessibilidade, clareza e relevancia;
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A construgdo de um ambiente digital acolhedor e partici-
pativo, que, embora mediado pela tecnologia, deve manter
a dimensdo humana do processo educativo, conforme
propde Freire (1996), ao valorizar o didlogo e o respeito a
trajetdria do outro.

Apesar dos desafios, a tutoria no curso do LEGO® Braille

Bricks também revelou indmeras potencialidades. A mediagao
pedagdgica se mostrou um instrumento poderoso na construcao
de uma formacao significativa, capaz de conectar teoria e pratica de
forma orgénica e aplicdvel ao cotidiano escolar. Entre as potencia-
lidades, destacam-se:

A valorizagao do didlogo entre teoria e pratica, promovendo a
reflexdo critica sobre o fazer docente e estimulando a aplica-
¢do do conhecimento em contextos reais de sala de aula;

O fortalecimento de redes de apoio entre educadores, que,
ao compartilharem experiéncias, duvidas e conquistas, cons-
troem coletivamente um repertério de préticas inclusivas e
colaborativas (Pérez et al., 2023);

A criagao de repertérios pedagdgicos voltados a inclusao e
a ludicidade, incentivando o uso do brincar como ferramenta
pedagdgica fundamental para o ensino de criangas com defi-
ciéncia visual, em consonéncia com os objetivos da formacao
com o LEGO® Braille Bricks.

Essas potencialidades evidenciam que o espago da tutoria

pode ir além do acompanhamento técnico e se constituir como um
verdadeiro territério de formagao e transformacédo docente. Quando
ha uma mediacéo sensivel, planejada e dialdgica, é possivel favore-
cer o empoderamento dos educadores e a qualificagdo das praticas
inclusivas nas escolas.
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Ao combinar abordagens e ferramentas de ensino de varias
culturas e sistemas de educagéo, assim como acontece com o0 LEGO®
Braille Bricks, é vidvel evidenciar como o aprendizado da leitura e
escrita pode ocorrer em um ambiente inclusivo. Essa interagédo de
experiéncias e métodos enriquece e expande o conhecimento dos
professores e assegura que métodos eficazes sejam divulgados e
integrados conforme as necessidades da comunidade.

Além disso, elaboram métodos para aprimorar a comuni-
cagao com os participantes, visando ajudar e motivar seu éxito no
curso, como o prazo para responder os féruns e questionarios que
ficam disponiveis durante sete dias para os participantes realizarem
com éxito as atividades.

E possivel notar que, em aula presencial, os estudantes estdo
acostumados a se envolver em debates, interagindo entre si, com a
orientagao direta do professor, que ajuda os estudantes a buscarem
conhecimento. No Ambiente Virtual de Aprendizagem, essa forma
de debate pode ser realizada também por meio de uma ferramenta
de comunicagao assincrona conhecida como férum, que esta dispo-
nivel em algumas atividades do curso.

Adicionalmente, ao interagir com os participantes nos féruns
de atividades, buscamos promover discussdes em torno de temas
especificos. Com isso, nossa expectativa é despertar interesse e
visdes entre os participantes em relagdo ao conteudo, além de
aprofundar as conversas e interesse no curso. Dessa forma, estimu-
lamos o progresso dos participantes no curso e também mostramos
gue a equipe estd acessivel, disposta a oferecer suporte durante
todas as atividades.

Além disso, a orientagdo permite conhecer outros orienta-
dores, individuos com a mesma meta: educar. Por isso, realizamos
reunides com os outros orientadores, onde discutimos a relevancia
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da orientagdo e identificamos areas que podem ser aprimoradas
para uma educacao de qualidade.

Ademais, a formacado de educadores para o uso do LEGO®
Braille Bricks proporciona o emprego de métodos pedagdgicos
variados para atender a diferentes alunos, uma vez que as manei-
ras de aprender e evoluir variam de acordo com as necessidades
especificas de cada crianga. Assim, a formagdo mediada por tutores
no contexto do LEGO® Braille Bricks reafirma a importancia de uma
tutoria comprometida com a escuta, com a construgdo coletiva do
conhecimento e com a promog¢do de uma educagdo verdadeira-
mente inclusiva e democrética.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia formativa com o LEGO?® Braille Bricks evidencia
que a tutoria e a mediacédo pedagdgica séo componentes centrais
para a promog¢ao de uma educagao inclusiva, significativa e alinhada
as necessidades reais dos educadores. Mais do que acompanhar tec-
nicamente, o professor tutor atua como mediador do conhecimento,
facilitador da aprendizagem e agente de transformacéo, contribuindo
para que cada cursista possa integrar os conteddos da formagéo ao
seu contexto de atuagdo com autonomia e sensibilidade.

Quando bem estruturadas, essas praticas nao apenas
promovem o aprendizado, mas também fortalecem vinculos,
constroem uma rede de apoio entre os participantes e ampliam a
confianga pedagdgica dos educadores. A presenga ativa e inten-
cional do tutor, marcada por escuta, acolhimento e orientagao,
transforma o percurso formativo em uma jornada de crescimento
profissional e pessoal.
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A tutoria, nesse cenario, concretiza-se como um elo entre
0 conteldo, o cursista e a prdtica pedagdgica, permitindo que o
conhecimento construido va além da teoria e se traduza em agdes
concretas para a promogao da inclusao de criangas com deficiéncia
visual. Ao valorizar a diversidade de experiéncias, respeitar os ritmos
de aprendizagem e estimular o protagonismo docente, os tutores
desempenham um papel essencial na consolidagcdo de uma educa-
¢do mais democratica e acessivel.

Portanto, a formagéo no contexto do LEGO® Braille Bricks
confirma que o sucesso de iniciativas educacionais voltadas a inclu-
sdo passa, necessariamente, pela valorizagdo da mediagao pedago-
gica. Essa mediacdo, quando pautada pelo didlogo, pela escuta e
pelo compromisso com a transformacéao, contribui ndo apenas para
o desenvolvimento de competéncias, mas também para a constru-
¢ao de um novo olhar sobre o ensinar e o aprender — mais humano,
mais sensivel e mais inclusivo.
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INTRODUCAQ

A acessibilidade no ambiente escolar é um direito garantido
por lei e fundamental para a inclusédo de criangas com deficiéncia
visual. A Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n. 13146/2015) estabelece a
acessibilidade como um principio basico da educacgéo, assegurando
que todos os estudantes tenham igualdade de oportunidades. Nesse
contexto, a audiodescrigéo se destaca como um recurso essencial,
permitindo a tradugao de elementos visuais em informagdes verbais
e viabilizando o acesso equitativo ao conteldo escolar para estu-
dantes cegos ou com baixa visdo. Embora amplamente utilizada em
contextos culturais, como teatro e cinema, a audiodescricdo tam-
bém desempenha um papel pedagdgico estratégico, tornando-se
uma ferramenta indispensavel na construgdo de um ensino verda-
deiramente inclusivo.

De acordo com Motta (2016)

A audiodescrigdo é um recurso de acessibilidade comu-
nicacional que amplia o entendimento das pessoas com
deficiéncia visual em todos os tipos de eventos, sejam
eles académicos, cientificos, sociais ou religiosos, por
meio de informagao sonora. Transforma o visual em ver-
bal, abrindo possibilidades maiores de acesso a cultura e
a informagao, contribuindo para a incluséo cultural, social
e escolar (Motta, 2016, p. 2).

Para que a audiodescrigdo seja aplicada de maneira efi-
caz na escola, é necessario que os professores sejam qualificados
para utiliza-la. Mesmo este ndo sendo o tema principal, Programas
de formagao docente, como o Curso de Formacdo de Educadores
para Uso do LEGO® Braille Bricks, estao cada vez mais promovendo
a audiodescricdo como uma estratégia pedagdgica acessivel e inclu-
siva em sala de aula regular.
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Divulgar esse recurso em cursos de formagao docente é
fundamental para ampliar seu entendimento e estimular seu uso
entre os educadores. Ao se apropriarem da audiodescrigdo, os
professores ganham mais segurancga para atender alunos com defi-
ciéncia visual, contribuindo para um ambiente de aprendizagem
mais inclusivo. Dessa forma, ao disseminar amplamente o conhe-
cimento sobre o tema, é possivel transformar a pratica pedagdgica,
tornando-a mais inclusiva e preparada para atender as necessida-
des de todos os alunos.

Para além do conhecimento técnico, é essencial que os
cursos de formacgédo docente estimulem reflexdes criticas sobre a
funcao social da acessibilidade no contexto educacional. Ao incor-
porar a audiodescricdo as praticas pedagdgicas, os professores
ampliam a comunicagdo com estudantes com deficiéncia visual e
também fortalecem os valores de equidade, respeito a diversidade
e participacdo. Amparada pela Lei Brasileira de Inclusdo (Brasil,
2015), a oferta desse recurso torna-se um direito, uma obrigagao
institucional, sendo indispensavel que a formagéo dos educado-
res esteja alinhada a esse marco legal. Historicamente aplicada
em contextos culturais e comunicacionais diversos (Franco; Silva,
2010), a audiodescricdo ainda enfrenta desafios para sua efetiva
implementagé@o no ambiente escolar. Nesse sentido, como aponta
Motta (2016), é necessario desenvolver estratégias pedagdgicas
que considerem tanto a especificidade do recurso quanto as
singularidades dos alunos, promovendo a leitura de mundo e a
construgdo de sentidos.

Este artigo examina a audiodescricdo como um recurso edu-
cacional, apresentando diretrizes para sua implementacéo e discu-
tindo sua relevancia no processo de ensino-aprendizagem.
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AUDIODESCRIGAO:
TEGNICA E APLICAGAD NO ENSIN

A audiodescri¢do é um recurso de acessibilidade que traduz
informagdes visuais em linguagem verbal, permitindo que pessoas
com deficiéncia visual compreendam conteddos imagéticos. Sua
aplicagdo vai além da acessibilidade, podendo ser incorporada ao
planejamento pedagdgico como estratégia no processo de ensino-
-aprendizagem pelos professores.

Para que a audiodescrigdo seja utilizada de maneira eficaz na
educacao, é fundamental compreender a diferencga entre descricéo e
audiodescrigdo: diferentemente da mera descrigdo, que pode envol-
ver diversos sentidos como cheiro, gosto e som, a audiodescrigao
tem como foco exclusivo a conversdo de informagdes visuais em
linguagem verbal objetiva e estruturada.

Por outro lado, o termo autodescricdo é frequentemente
utilizado de maneira equivocada para se referir a prética de uma
pessoa descrever suas préprias caracteristicas fisicas. No entanto,
a terminologia correta para essa pratica é a audiodescricdo pes-
soal, uma vez que a intengdo é tornar acessivel a informacéo
visual sobre o individuo.

Para que a audiodescri¢cdo pessoal seja eficiente, recomen-
da-se que seja breve (ndo ultrapassando 30 segundos) e objetiva,
destacando caracteristicas como idade aproximada, cor da pele,
tipo de cabelo, vestuério e elementos visiveis ao fundo. No ambiente
escolar, a audiodescrigcdo pode ser aplicada em diversas situagdes,
como na mediagdo de imagens, graficos, mapas e diagramas nos
livros didaticos, na explicagao de videos e na apresentagao de obje-
tos visuais. Além disso, ela contribui para a aprendizagem de crian-
cas com dislexia, Transtorno do Espectro Autista (TEA) e dificuldades
de compreenséo textual.
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FORMAGAO DOCENTE E 0 CURSO DE
FORMACAO DE EDUCADORES PARA
USO DO LEGO® BRAILLE BRICKS

A formacéo docente é essencial para a implementacéo eficaz
da audiodescri¢cdo no ensino. Nesse sentido, o Curso de Formagao
de Educadores para Uso do LEGO® Braille Bricks busca capacitar pro-
fessores no uso de metodologias acessiveis, com foco na ludicidade.
O curso aborda principios da audiodescrigdo e ensina os educadores
a incorporar essa técnica em seus planos estratégicos de ensino.

Dentre os conteldos oferecidos no curso, destaca-se a
importancia da audiodescrigdo como ferramenta para descrever
materiais didaticos, estruturar aulas acessiveis e tornar o processo
de ensino mais inclusivo. A iniciativa fortalece a pratica pedagdgica
e possibilita que professores desenvolvam habilidades para tornar
0 ensino mais acessivel a todos os estudantes, j& que a inclusédo de
estudantes com deficiéncia visual em ambientes educacionais exige
a adogéao de praticas acessiveis que garantam sua plena participa-
¢ao nas atividades académicas. A audiodescrigdo, enquanto tecno-
logia assistiva, desempenha um papel indispensavel ao possibilitar a
traducdo de elementos visuais em informagdes verbais estruturadas.

No contexto da formagéo de educadores para o uso do LEGO®
Braille Bricks, a adocgéo de diretrizes para a audiodescrigdo em video-
aulas, encontros sincronos e interagdes digitais é imprescindivel. E
necessario que professores e palestrantes estejam preparados para
aplicar essa técnica, garantindo que suas apresentagdes e materiais
sejam acessiveis aos alunos e, simultaneamente, formativos para
os educadores em formacao. Por isso, optamos por apresentar um
conjunto de diretrizes para a implementagéo da audiodescri¢éo na
educacao, abordando desde conceitos fundamentais até estratégias
avangadas de aplicagéo.
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DIRETRIZES TECNICAS PARAA_
AUDIODESCRIGAQ NA EDUCAGAO

ESTRUTURAGAO DA AUDIODESCRIGAO

A audiodescricdo deve ser estruturada de maneira logica,
de modo a facilitar a compreensdo por parte do publico ouvinte,
Recomenda-se que a organizagdo siga a sequéncia apresen-
tada no Quadro | abaixo, conforme diretrizes gerais compiladas
(NBR 16452, 2016).

Quadro | - Estruturacdo e categorias para elaboracdo da audiodescricao

[tem Categoria Descricéo
: Formato Tipo da imagem (foto, grafico, ilustragéio), orientagdo (horizontal/
vertical) e cores principais.
) it Descricdo dos elementos principais da cena, como pessoas, objetos &
) paisagens.
. Movimentos e interagdes que ocorrem na cena, descritos no presente
3 Acdo o
doindicativo.

Fonte: elaborado pelas autoras.

Essa organizacéo légica da audiodescri¢cdo é fundamental
para garantir que o conteldo visual seja acessivel de maneira coe-
rente e compreensivel ao publico com deficiéncia visual. Ao seguir
uma sequéncia estruturada — como a apresentada no quadro acima
—, o audiodescritor assegura que as informacgdes sejam transmiti-
das de forma clara, favorecendo a construgdo mental da cena pelo
ouvinte. Essa sistematizagao contribui para a incluséo e para a efetiva
mediacdo do contelido imagético, respeitando as especificidades da
percepcao auditiva e o direito a informacéo acessivel.
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PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS

Para assegurar a qualidade e a efetividade da audiodescrigao,
as autoras deste artigo, interpelam que é essencial observar algumas
diretrizes especificas, conforme demonstrado no Quadro Il a seguir.

Quadro Il - Diretrizes para a elaboragao da audiodescricéo

Diretriz Descricdo
Objetividade e clareza Evitar subjetividades e interpretagdes pessoais.
Uso do tempo presente As descrigdes devem ser feitas no presente do
indicativo,
Evitar o gerundismo Priorizar frases diretas e concisas.
Hierarquia de informacdes Iniciar pelos elementos mais relevantes e, em sequida,
apresentar os detalhes.

Evitar verbos de movimento em imagens estéticas Em fotografias, a cena deve ser descrita como uma
“imagem congelada’

Descricdo do ambiente Sempre incluir informagdes sobre o espago onde a
acdo ocorre,

Fonte: elaborado pelas autoras.

Além das imagens estaticas e dindmicas, outro elemento
visual que demanda atencdo especifica no processo de acessibi-
lizagcdo é a representagao gréfica de informagdes. Nesse contexto,
a audiodescrigdo deve considerar ndo apenas os aspectos visuais,
mas também os dados e suas relagdes, de modo a garantir que o
conteldo seja plenamente compreendido por pessoas com defici-
éncia visual. A seguir, sdo apresentadas as orientagdes para a audio-
descricéo de gréficos e dados.
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AUDIODESCRICAO DE GRAFICOS E DADOS

A audiodescricdo de gréficos e tabelas exige uma aborda-
gem criteriosa, que vai além da simples leitura de ndmeros ou legen-
das. Para garantir a acessibilidade dessas representagdes visuais, é
necessario adotar praticas que permitam ao publico com deficiéncia
visual compreender ndo apenas os dados, mas também os signi-
ficados e relagdes neles contidos. Abaixo, sdo elencadas algumas
orientagdes essenciais para tornar gréaficos e tabelas acessiveis:

1. Descrever o tipo de grafico e o nimero de colunas ou setores;

2, Converter informagdes numéricas para texto ou tabela
acessivel;

3. Destacar padrdes e tendéncias relevantes;

4, Sempre converter informagdes visuais em dados acessiveis.

Além das orientag0es e diretrizes mencionadas, a implemen-
tacdo da audiodescrigcdo na educagao requer que os professores
estejam sensiveis & diversidade de seus alunos. E fundamental que
eles ajustem suas metodologias para que o ensino seja verdadeira-
mente inclusivo, garantindo que todos tenham as mesmas oportuni-
dades de aprendizado, independentemente de suas particularidades.

Os préximos tdpicos abordarao a pratica dessa abordagem
inclusiva, detalhando as estratégias e metodologias que permitem a
implementacéo da audiodescri¢do no contexto educacional, assegu-
rando que todos os alunos tenham acesso pleno ao contetdo.

EXEMPLOS DE APLICAGAO EM SALA DE AULA

A audiodescrigdo, quando integrada ao contexto esco-
lar, repercute em uma ferramenta poderosa aliada a inclusédo e
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ao aprendizado significativo. Longe de ser um recurso limitado a
situacdes especificas, ela pode (e deve) ser incorporada em diver-
sas praticas pedagdgicas, ampliando o acesso ao conhecimento
para estudantes com deficiéncia visual e enriquecendo a experi-
éncia de toda a turma.

Veja como ela pode ser aplicada, na pratica, no co-
tidiano educacional:

. Na leitura de livros didaticos, a descricdo de ilustragdes,
imagens e esquemas contribui para que todos os alunos
compreendam plenamente o contedido, mesmo sem acesso
visual direto ao material. Em atividades de Ciéncias, como
experimentos e demonstragdes, a audiodescricdo permite
que estudantes cegos participem ativamente, compre-
endendo os procedimentos, os materiais utilizados e os
resultados observados;

. Durante as aulas de Matemética e Geografia, gréficos,
mapas e diagramas podem (e devem) ser verbalizados de
forma detalhada e organizada, garantindo que todos os
alunos tenham acesso as informagdes que esses recursos
comunicam visualmente;

. Em apresentacgdes teatrais, leituras dramatizadas ou ativi-
dades com expressao corporal, a narragdo das expressoes
faciais, movimentos e gestos enriquece a compreensado da
linguagem nao verbal, promovendo incluséo cultural e social.

Ao adotar essas praticas, o educador ndo apenas atende as
demandas legais de acessibilidade, mas contribui genuinamente
para a construgdo de um ambiente escolar equitativo, empatico e
formativo (onde cada estudante encontra seu pertencimento e res-
peito em sua singularidade.
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APLICACAQ PRATICA
DA AUDIODESCRIGAQ
EM PLATAFORMAS DIGITAIS

Outro ponto em destaque no universo educacional contem-
poréneo se dé através da acessibilidade digital e suas ferramentas
de navegacdo, compreensao e interagdo com os ambientes virtuais
de aprendizagem, parte indispensavel de uma pratica pedagdgica
comprometida com a equidade. Nesse contexto, a audiodescrigao
assume um papel estratégico, também no meio digital.

Confira algumas diretrizes essenciais para tornar os ambien-
tes digitais mais acessiveis por meio da audiodescri¢éo:

. Na leitura de livros didaticos, a descricdo de ilustragdes,
imagens e esquemas contribui para que todos os alunos
compreendam plenamente o contedido, mesmo sem acesso
visual direto ao material.

. Em atividades de Ciéncias, como experimentos e demons-
tragbes, a audiodescricdo permite que estudantes cegos
participem ativamente, compreendendo os procedimentos,
0s materiais utilizados e os resultados observados;

. Durante as aulas de Matematica e Geografia, gréficos,
mapas e diagramas podem (e devem) ser verbalizados de
forma detalhada e organizada, garantindo que todos os
alunos tenham acesso as informagdes que esses recursos
comunicam visualmente;

. Em apresentacdes teatrais, leituras dramatizadas ou ativi-
dades com expressdo corporal, a narragcdo das expressoes
faciais, movimentos e gestos enriquece a compreensado da
linguagem nao verbal, promovendo incluséo cultural e social.
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Ao adotar essas praticas, o educador ndo apenas atende as
demandas legais de acessibilidade, mas contribui genuinamente
para a construgdo de um ambiente escolar equitativo, empatico e
formativo (onde cada estudante encontra seu pertencimento e res-
peito em sua singularidade.

USO DA INTELIGEN[IIA ARTIFICIAL
NA AUDIODESCRIGAQ EDUCACIONAL

Com os avancos da tecnologia, ferramentas de inteligéncia
artificial (IA) vém sendo incorporadas para auxiliar na descricdo de
imagens. Aplicativos como Be My Eyes (https://www.bemyeyes.
com/pt-br/) e Microsoft Copilot podem gerar descrigdes automaticas
de imagens e gréficos, contribuindo para o acesso a acessibilidade
digital. Contudo, é importante destacar que o resultado produzido
pela 1A ndo pode ser considerado uma audiodescrigdo, ja que o
produto audiodescrito sempre vai depender de supervisdo humana,
essencial para garantir a precisdo e a adequacao das descrigdes.

A insercao da IA no cotidiano escolar oferece um importante
apoio aos professores, especialmente, na criagdo de materiais aces-
siveis. Quando bem utilizada, a IA pode ampliar a autonomia docente
na produgao de conteldos educacionais inclusivos, como no caso
da descrigdo das imagens.

No entanto, embora apresente inimeras possibilidades, o uso
da inteligéncia artificial para fins de audiodescricdo ainda enfrenta
alguns desafios importantes:

. As descricoes geradas automaticamente nem sempre sdo
precisas, exigindo ajustes e refinamentos para transmitir com
fidelidade o conteldo visual;
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. Os algoritmos ainda precisam ser treinados para com-
preender os contextos especificos da educagdo, como os
diferentes niveis de ensino, as dreas do conhecimento e a
linguagem apropriada;

. E fundamental que as descricdes sejam validadas por espe-
cialistas, especialmente, por profissionais com deficiéncia
visual gue atuam como consultores em audiodescri¢éo.

A superagdo desses obstaculos é essencial para que a tec-
nologia cumpra, de fato, seu papel na promogao da acessibilidade
educacional. Um dos aspectos mais relevantes nesse processo
é justamente a validag@o do contelddo por pessoas cegas ou com
baixa visdo. A consultoria feita por esses especialistas assegura
que as descricdes sejam compreensiveis, pertinentes e verda-
deiramente inclusivas.

Além disso, recomenda-se a realizacéo de testes de recepcao
(NBR 16452, 2016) com o publico-alvo, nos quais os usudrios avaliam
a clareza, a utilidade e a adequacao das descricoes apresentadas.
Esse retorno é fundamental para aperfeigoar os recursos e garantir
que eles cumpram sua fungdo com qualidade.

0 PERCURSO DA AUDIODESCRIGAO NO
CURSO DE FORMAGAQ DE EDUCADORES
PARA O USO DO LEGO® BRAILLE BRICKS

A audiodescrigao, enquanto recurso pedagdgico, transcende
a mera traducgdo de elementos visuais para palavras. No contexto da
escolarizagcdo de pessoas cegas, sua aplicagdo nao apenas viabiliza
0 acesso ao contelido, mas também promove uma experiéncia de
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aprendizagem mais equitativa, integrando os estudantes ao uni-
verso simbdlico e cognitivo compartilhado por seus pares videntes.
A literatura sobre o tema ja evidencia sua relevancia em diversos
cenarios educacionais, demonstrando que sua presenca impacta
positivamente a construgdo do conhecimento, a autonomia do aluno
e a interacdo em sala de aula.

Durante o curso de formagao de professores para o uso do
LEGO® Braille Bricks, por meio do ambiente virtual de aprendizagem
(AVA) a audiodescrigdo despontou como uma ferramenta essencial
para a promoc¢do da acessibilidade. Embora sua aplicagdo tenha
ocorrido, inicialmente, de forma pontual e fragmentada, ja na pri-
meira edicdo do curso, em 2019, o tema foi apresentado - ainda que
de maneira indireta - em palestras e pelos membros da equipe de
coordenacao, especialmente, durante transmissdes ao vivo e discus-
soes direcionadas aos cursistas com deficiéncia visual.

Ainda incipiente, a equipe de formagdo demonstrou um com-
promisso constante com a acessibilidade, incorporando a tematica
da audiodescrigdo tanto nas formagdes quanto no acompanhamento
oferecido aos tutores. Ao longo do tempo, essa postura proativa con-
tribuiu para que a audiodescricdo se consolidasse como um recurso
cada vez mais presente e valorizado nas diferentes instancias do curso.

Como parte das praticas inclusivas adotadas no curso, os
tutores foram orientados, de forma sensivel e acolhedora, a descre-
ver as imagens compartilhadas nos grupos de WhatsApp, garantindo
gue todos os participantes, inclusive aqueles com deficiéncia visual,
pudessem acessar e compreender os contelidos. Além disso, houve
um cuidado especial na selecédo de capturas de tela e materiais dis-
ponibilizados na plataforma, com o objetivo de minimizar barreiras e
ampliar a acessibilidade dos recursos utilizados.

Essa postura visava assegurar a participacdo plena e equi-
tativa de todos os cursistas, independentemente de sua condigéo
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visual. No entanto, a equipe identificou como fragilidade a auséncia
de uma estrutura formalizada para a aplicagao da audiodescricdo em
certos momentos do curso. Esse reconhecimento motivou a busca
por melhorias constantes, resultando em ajustes e aprimoramentos
progressivos a cada nova edicdo da formacao.

Notou-se também, nessas primeiras edi¢des, que as entre-
gas dos Planos de intervengdo Estratégico (PIE) - material de
conclusdo do curso - cuja proposta era transpor didaticamente
uma estratégia de intervencao utilizando o LEGO® na sala de aula,
ndo vinham acompanhadas com a audiodescricdo das imagens
e que, de certa forma, essa lacuna poderia ocasionar um afasta-
mento dos processos de acessibilidade pedagdgica, uma vez que,
a proposta era fornecer um material de apoio aos professores
como sustentacdo das suas praticas inclusivas em sala de aula,
tendo em vista que o Braille também incorpora aspectos culturais
e pedagdgicos que ampliam a sua poténcia como ferramenta de
inclusdo e pertencimento.

A experiéncia adquirida ao longo das edi¢des do curso evi-
denciou a equipe de formagao que a audiodescrigdo nao poderia ser
encarada como um recurso complementar, e sim como uma diretriz
pedagdgica fundamental para assegurar a inclusdo plena dos par-
ticipantes. Com esse entendimento, a cada nova oferta do curso,
foram sendo realizados ajustes significativos — desde a selegao de
materiais mais acessiveis até agdes de sensibilizagdo com os tutores,
destacando a importancia de descrever com precisdo os elementos
gréficos e visuais presentes nos conteldos.

Esse processo de aprendizado coletivo evidenciou que a
audiodescricdo ndo beneficia apenas os alunos com deficiéncia
visual, mas também enriquece a experiéncia de todos os participan-
tes, ampliando a consciéncia sobre acessibilidade e estimulando o
desenvolvimento de préticas pedagdgicas mais inclusivas.
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Dessa forma, a implementagao da audiodescri¢cdo no curso
de formacgdo do LEGO® Braille Bricks nao apenas contribuiu para a
efetiva participagao de cursistas com deficiéncia visual, mas também
reforgcou a necessidade de integrar essa ferramenta de forma mais
estruturada e sistemdtica nos processos formativos.

A construgdo de processos inclusivos em sala de aula
demanda mais do que a disponibilizagdo de materiais acessiveis;
envolve também atitudes, estratégias pedagdgicas e aspectos
comunicacionais que garantam a participagado equitativa de todos
os estudantes. No contexto do programa de formagdo de professo-
res para o uso do LEGO® Braille Bricks, essa compreensao propor-
cionou aos professores um movimento de aprimoramento continuo
das préticas adotadas.

|dentificamos, nesse contexto, que, embora a audiodescrigao
j& estivesse presente em algumas abordagens isoladas, como em
reunides internas com a equipe de tutores, orientagdes aos cursistas
pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem, sugestdes para descri-
¢oes no WhatsApp, entre outros, sua inser¢do no curso precisava
ser fortalecida para que a acessibilidade ndo fosse tratada como
um elemento periférico, mas sim como um principio estruturante da
comunicagao pedagdgica.

A partir da sexta edigdo do curso, realizada no primeiro
semestre de 2022, a temética da audiodescricdo passou a receber
um espaco especifico na programacao, superando a abordagem
pontual adotada nas edigdes anteriores. Com isso, o tema foi incor-
porado de forma estruturada a Live 5, transmitida aproximadamente
na metade do curso, dentro do médulo “Orientagdes Eticas para
Postagens nas Redes Sociais"
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Live 5: Fundamentos béasicos da audiodescricdo e Orientagoes éti-
cas para postagens nas redes sociais. 1°© Semestre de 2022 - 6. ed.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=RZkpCoSEvF

w&t=1475s>
Figura 1- Video da 62 edicdo
Fonte: captura da tela do video.
SUMARIO A escolha em realizar esse encontro sobre audiodescrigdo

foi estratégica, visando assegurar que os contelidos divulgados
tanto nas redes sociais pelos participantes quanto nos grupos de
WhatsApp pelos tutores, fossem acessiveis. O foco central esteve
na relacédo entre audiodescricdo e acessibilidade digital. Houve des-
taque para a produgéo de textos alternativos, pratica fundamental
para a incluséo de pessoas cegas ou com baixa visdo em ambientes
digitais, como o Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Foram abordados conceitos essenciais, como a definicao
da audiodescrigdo, seu publico-alvo e os profissionais responsaveis
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por sua elaboragdo, ampliando a percepgdo dos cursistas sobre a
importancia desse recurso nao apenas no campo educacional, mas
também na comunicagéo, contribuindo para a democratizagdo da
informacao e a promogéo de uma cultura mais inclusiva.

Esse encontro representou um avango significativo na for-
macao dos professores e na atuagao dos tutores, consolidando a
audiodescrigcdo como elemento integrante do processo educativo. A
partir dessa iniciativa, observou-se maior engajamento dos partici-
pantes na aplicagdo préatica do recurso, tanto na descrigdo de mate-
riais compartilhados em grupo quanto na adaptacéo de conteldos
para redes sociais e outros espacos digitais.

Embora essa mudanca tenha fortalecido a acessibilidade do
curso e incentivado os professores a replicarem essas praticas em
suas salas de aula, ainda eram baixas as adesdes a audiodescrigao
de imagens nos Planos de intervengao estratégico (PIE), que, na
maioria das vezes, continuavam sendo enviados apenas com ima-
gens, sem o contelido textual.

Diante dessa experiéncia acumulada na sexta edicdo do
curso e das reflexdes sobre a necessidade de consolidar a audiodes-
crigdo no processo pedagdgico, promoveu-se uma reestruturagao
na sétima edicéo, realizada no segundo semestre de 2022,

Live 6: Alfabetizagdo e letramento de criangas com DV / fundamen-
tos audiodescrigdo. 2° Semestre de 2022 - 7. ed. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=iv4UbIx0Qug&t=4615s>
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No novo formato, a audiodescrigdo foi abordada no 6° encon-
tro, articulada aos temas da alfabetizagdo e do letramento de crian-
cas com deficiéncia visual. A proposta partiu da ideia de que audio-
descrever é também um processo de letramento: amplia repertérios,
favorece o acesso ao conhecimento de mundo e torna o contetido
visual mais compreensivel.

Ao conectar audiodescrigao, letramento e alfabetizagdo em
Braille, reforcamos seu valor pedagdgico. Mais do que um recurso de
acessibilidade, a audiodescricao é uma ferramenta que permite ao
estudante cego participar ativamente das praticas escolares, marca-
das por forte presenca de elementos visuais, inclusive nas atividades
com o LEGO® Braille Bricks.

A ideia é de que o professor, nesse contexto, atua como
mediador. Ainda que a audiodescri¢do exija formacao técnica, sua
aplicagdo em sala de aula pode ser adaptada por educadores. Ao
aprender a descrever imagens de forma clara e objetiva, o professor
facilita o entendimento dos contetidos e contribui para o desenvolvi-
mento da linguagem e do uso do Braille.

Essa mudanca na abordagem buscou ampliar a compre-
ensao sobre inclusdo, indo além da adaptagdo de materiais. Essa
proposta exige praticas comunicativas mais acessiveis e uma
postura pedagdgica que favorega a participagdo de todos. No
entanto, os Planos Individuais de Ensino (PIEs) ainda néo refle-
tiram plenamente essa proposta, com poucas iniciativas envol-
vendo audiodescrigéo.

Diante da baixa adesdo da audiodescricdo nos Planos
Individuais de Ensino (PIEs), em 2023, decidimos trabalhar o tema
nos encontros finais, aproximando-o mais do periodo de entrega dos
PIEs. No 1° semestre, por exemplo, o tema foi tratado no 8° encontro.
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Sistema Braille no contexto digital e a audiodescri¢éo. 1° Semestre de
2023 - 8. ed. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=
WaNLTMHLLOO&t=11s>

E, no 2° semestre, no encontro 9:

Encontro 9 Fundamentos bdésicos da audiodescricdo - Luciane
Maria Molina Barbosa e Mariana Tavares. 2° Semestre de 2023
- 9. ed. Disponivel em: <https://wwwyoutube.com/watch?v=Nn
ERVM5HW To&t=575s>

Ao posicionarmos o tema da audiodescri¢ao no final do curso,
alinhado a entrega dos Planos de Intervencdo Estratégico (PIEs),
observamos maior adesdo dos professores cursistas ao uso desse
recurso em sala de aula. No segundo semestre de 2023, essa estra-
tégia foi ampliada com a realizagcdo de um encontro exclusivo sobre
o tema, que contou com a participagdo de uma roteirista e uma con-
sultora em audiodescrigdo. A troca entre as especialistas, com exem-
plos préticos aplicados a educacdo como mapas, graficos, paisagens,
capas de livros e HQs, favoreceu uma compreensdo mais ampla da
audiodescrigdo como préatica pedagdgica, e ndo apenas técnica.
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O impacto foi claro: a audiodescricdo passou a ser com-
preendida e incorporada pelos docentes como um instrumento
essencial a aprendizagem de estudantes cegos, contribuindo para
o desenvolvimento cognitivo e a ampliacdo de repertérios. Com os
bons resultados, mantivemos esse modelo nos semestres seguintes
de 2024, consolidando o tema na etapa final da formagao.

No primeiro semestre de 2024, adotamos o modelo de sala
de aula invertida nos encontros sincronos, tornando as discussoes
mais interativas. Nesse formato, o tema da audiodescri¢ado foi intro-
duzido por meio de um podcast disponibilizado previamente na pla-
taforma virtual, o que aprofundou o engajamento dos cursistas nas
reflexdes da semana seguinte.

Podcast. "Os Fundamentos da Audiodescri¢cdo” Disponivel em:
<https://soundcloud.com/braille-bricks/audiodescricao?utm_source
=clipboard&utm_medium=text&utm_campaign=social_sharing>

O podcast, com cerca de 20 minutos, apresenta 0os conceitos
basicos de audiodescrigdo e sua aplicagdo no ensino inclusivo. O con-
teldo destaca sua importancia para a acessibilidade e o aprendizado
de estudantes cegos, além de oferecer exemplos praticos de uso em
sala de aula, mesmo por professores sem formagao especifica na
area. O material € complementado por um documento com modelos
de audiodescrigao, ambos disponiveis no ambiente virtual para con-
sulta nas edig¢des seguintes do curso.
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Na semana seguinte, o tema foi retomado em um encontro
sincrono, por meio de uma roda de conversa, que permitiu esclarecer
duvidas e aprofundar as reflexdes dos cursistas.

Encontro 11: Orientagé@o e Mobilidade / Audiodescri¢éo. 1° Semestre
de 2024 - 102 edigdo. Disponivel em:

<https://wwwyoutube.com/watch?v=iWckNR20OSw>

Devido a um problema técnico, a roda de conversa foi sepa-
rada em duas partes. Esse modelo de debate direto permitiu que os
cursistas compartilhassem suas percepgoes e experiéncias, enrique-
cendo o didlogo e possibilitando uma construcao coletiva do conhe-
cimento sobre acessibilidade.

Na 112 edi¢cdo do curso (realizada no 2° semestre de 2024),
ampliamos a abordagem sobre audiodescricdo com a criagéo de
um documento orientador para tutores e palestrantes, sistemati-
zando diretrizes para o uso da audiodescrigao integrada nas apre-
sentagOes. Essa proposta, iniciada em 2023 com recomendagdes
pontuais, foi posteriormente consolidada, orientando praticas mais
consistentes e acessiveis.
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Optamos pela audiodescricao integrada nos encontros sin-
cronos, incorporando ao discurso a descrigdo de si, dos slides, videos
e demais recursos visuais. Essa escolha se mostrou adequada ao for-
mato direto das lives, evitando sobreposi¢des de falas e reforgando
0 papel do professor como mediador da acessibilidade, mesmo sem
apoio de profissionais especializados.

Antes do encontro especifico sobre audiodescri¢édo, pro-
movemos uma formacgéo on-line para os tutores, apresentando os
fundamentos da prética integrada e seu uso no contexto escolar.
Também elaboramos um material de apoio completo, finalizado no
inicio de 2025 e previsto para uso pleno na 122 edi¢édo do curso.

Os efeitos foram evidentes: os tutores se mostraram mais
preparados para orientar os cursistas, as apresentacgoes se tornaram
mais descritivas e os palestrantes passaram a considerar com mais
atencéo os aspectos de acessibilidade. Essa mudanga aperfeicoou
0s encontros sincronos, que passaram a se concentrar em duvidas
préticas, apds a base conceitual ja ter sido trabalhada previamente.

A sistematizagcdo do tema foi aprofundada no 9° encontro,
com uma live dedicada a descri¢cdo de imagens em materiais didati-
cos, ampliando a compreenséao sobre os fundamentos da audiodes-
cricdo no contexto educacional.

LEGO® Braille Bricks - 2° Semestre de 2024 - Encontro 9. 2° semestre
de 2024 - 112 edigdo. Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=Zpk7f{5Md6PI>
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Na 122 edicdo do curso, realizada no 1° semestre de 2025, os
cursistas ja tiveram acesso ao podcast e os tutores, ao documento
orientador consolidado, fruto do trabalho iniciado desde a 112 edi-
cao. Esse material sistematiza as préaticas construidas ao longo das
edi¢des e apoia tutores e palestrantes na aplicagdo da audiodescri-
¢ao de forma integrada.

Nesta edi¢ao, o encontro sobre audiodescricdo também foi
posicionado mais ao final do cronograma, favorecendo sua articula-
¢do com os planos de intervencgado dos cursistas. A formacéo contou
com duas palestrantes que abordaram, de forma complementar, os
papéis do roteirista e do consultor em audiodescrigéo, reforcando a
importancia da pratica em sala de aula e seus beneficios para todos
os estudantes, especialmente os com deficiéncia visual.

Antes de entrar nas técnicas, o foco foi mostrar por que a
audiodescrigdo € necessdria e quem ela beneficia, criando maior
envolvimento com o tema. Também foi incluida uma introducao ao
uso da inteligéncia artificial aplicada a audiodescrigédo, com orienta-
¢Oes sobre critérios éticos e qualidade do contelido gerado.

Essas acOes consolidaram a audiodescrigdo como parte
estratégica da formagdo, alinhada a proposta de uma educagao
inclusiva e acessivel desde a concepgao das praticas pedagdgicas.

LEGO® Braille Bricks - 1° Semestre de 2025 - 9° Encontro. 1° semes-
tre de 2025 - 12. ed. Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=Fc5170gnHP4&t=1024s>
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Assim foi que a trajetdria da audiodescricdo ao longo das
edigdes do curso de formacado para o uso do LEGO® Braille Bricks
evidenciou um processo continuo de aprimoramento e consolidagao
desse recurso como parte essencial da pratica pedagdgica inclu-
siva. Inicialmente abordada de maneira pontual, a audiodescricdo
evoluiu para um tema estruturado dentro da formagéao, com espago
dedicado em encontros sincronos, materiais de apoio e orientagdes
especificas para tutores e palestrantes. A introdugao da audiodescri-
cdo integrada e sua vinculagdo com processos de letramento refor-
caram sua relevancia ndo apenas como um suporte a acessibilidade,
mas como um meio de ampliagdo de repertério e desenvolvimento
cognitivo dos estudantes com deficiéncia visual. O engajamento
crescente dos cursistas, palestrantes e tutores ao longo das edigdes
comprova que a audiodescri¢do, quando compreendida e aplicada
de forma consciente, torna-se um instrumento poderoso na constru-
cao de préaticas pedagdgicas mais equitativas. A consolidagdo de um
documento orientador e a reformulagéo das formagdes demonstram
que a acessibilidade comunicacional pode e deve ser incorporada de
maneira orgéanica no cotidiano docente, promovendo uma educacao
verdadeiramente inclusiva.

CONSIDERAGOES FINAIS

A audiodescricdo desempenha um papel essencial na inclu-
sdo de criangas com deficiéncia visual no ambiente escolar. Quando
integrada ao planejamento pedagdgico, ela amplia as possibilidades
de ensino e aprendizagem, beneficiando ndo apenas os estudantes
com deficiéncia, mas toda a comunidade escolar.

Dessa forma, a audiodescricdo deve ser considerada um
recurso de acessibilidade e uma estratégia pedagdgica que promove
o direito a educagéo para todos.
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A formacao docente, exemplificada pelo Curso de Formacao
de Educadores para Uso do LEGO® Braille Bricks, é um passo fun-
damental para garantir que os professores estejam preparados para
aplicar a audiodescricdo em suas praticas pedagdgicas. Além disso,
o uso de tecnologias assistivas e inteligéncia artificial pode poten-
cializar o alcance da audiodescricdo, tornando a educagdo mais
acessivel e equitativa.
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INTRODUCAQ

A alfabetizagdo em contextos inclusivos impde o desafio
de articular acesso, participacédo e aprendizagem significativa para
estudantes com diferentes perfis sensoriais e cognitivos. Nesse
cendrio, a aprendizagem lidica emerge ndo como recurso periférico,
mas como principio estruturante do desenvolvimento cognitivo e
linguistico, ao integrar emogao, agao, simbolizagdo e interagado social
em um mesmo processo formativo. Fundamentada na psicologia do
desenvolvimento e na ciéncia da aprendizagem, essa abordagem
compreende o brincar como pratica intencional capaz de promover
assimilagao simbdlica, ancoragem significativa e engajamento cog-
nitivo profundo, além de ativar sistemas neurobioldgicos associados
a motivagéo e a consolidagdo da memoria.

E nesse contexto que se insere o LEGO® Braille Bricks, cujos
blocos apresentam simultaneamente caracteres em Braille e repre-
sentagdes impressas, configurando um design universal que possibi-
lita a participagdo conjunta de criangas com e sem deficiéncia visual.
Ao articular experiéncia concreta, simbolizagao linguistica e interagao
colaborativa por meio de material tétil-visual acessivel, o programa
potencializa o desenvolvimento cognitivo, linguistico e socioemocional.

A Figura 1 sintetiza, de forma visual e integrada, os funda-
mentos da alfabetizagéo inclusiva mediada pelo LEGO® Braille Bricks,
articulando os cinco pilares da aprendizagem Iudica. Ao destacar
de forma ilustrativa as dimensdes da experiéncia alegre, do enga-
jamento ativo, da interagdo social, da inclusdo em tempo real e do
desenvolvimento motor, o esquema ilustra que o brincar estruturado
pedagogicamente mobiliza simultaneamente emocgao, cognicdo e
colaboragdo. Com esse exemplo, busca-se exemplificar que a apren-
dizagem néo ocorre de maneira fragmentada, mas como processo
sistémico em que prazer, teste de hipdteses, didlogo e construgao
simbdlica se inter-relacionam.
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Figura1- Os Pilares da Aprendizagem Lidica

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookLM.

Nessa ilustragao, é possivel constatar o percurso das fases da
alfabetizagdo, do estagio pré-sildbico ao alfabético, demonstrando
como o uso do LEGO® Braille Bricks pode favorecer uma progressao
gradual e significativa. Na imagem, a presenca de criangas intera-
gindo com os blocos simboliza a co-construgdo do conhecimento
em contextos inclusivos, nos quais estudantes com e sem deficiéncia
visual compartilham o mesmo recurso.

O esquema evidencia que o recurso vai além de um material
didéatico, sendo defendido como dispositivo pedagdgico fundamen-
tado na ciéncia da aprendizagem, que integra plasticidade cognitiva,
simbolizagé@o linguistica e préaticas colaborativas na promogédo da
alfabetizacgao inclusiva.

Diante desse contexto, sustenta-se a tese de que o uso do
LEGOQO® Braille Bricks, quando orientado pedagogicamente a luz da
aprendizagem ludica, constitui estratégia consistente para a alfabeti-
zacao inclusiva, especialmente quando analisado a partir das carac-
teristicas sistematizadas por Zosh et al. (2018).
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DESENVOLVIMENTO

A compreensdo do potencial formativo do LEGO® Braille
Bricks exige o exame das caracteristicas que definem a aprendi-
zagem lddica. Zosh et al. (2018) argumentam que a aprendizagem
baseada no brincar apoia simultaneamente dominios sociais e aca-
démicos quando envolve atividade cognitiva intencional, construcdo
simbdlica, interagéo colaborativa, significado contextualizado e ite-
ragdo guiada. Esses elementos convergem para cinco dimensoes
integradas da aprendizagem ludica: alegre, socialmente interativa,
significativa, iterativa e engajamento ativo.

A dimensdo alegre refere-se a experiéncia de prazer e
entusiasmo que mobiliza motivagdo intrinseca, persisténcia e
consolidagdo de memdria. A caracteristica socialmente interativa
envolve didlogo, cooperagao e negociagdo de significados entre
pares e adultos, promovendo desenvolvimento cognitivo e socio-
emocional. A dimenséao significativa ancora novos conteldos as
experiéncias e esquemas prévios da crianga, favorecendo integra-
¢ao conceitual e ndo mera memorizagao. A iteratividade promove
teste de hipdteses, revisdo e reorganizagao progressiva das estru-
turas cognitivas. Por fim, o engajamento ativo exige participagdo
mental profunda, ultrapassando a manipulagéo fisica para envol-
ver elaboracéo de hipdteses, explicitacdo de raciocinios e constru-
céo de representagdes.

A Figura 2 apresenta de forma esquemadtica as caracteris-
ticas da aprendizagem ludica a partir de uma organizagdo concei-
tual que evidencia sua natureza integrada e multidimensional. O
esquema demonstra como as cinco dimensodes (alegre, socialmente
interativa, significativa, iterativa e marcada por engajamento ativo)
articulam-se como eixos estruturantes do brincar com intencio-
nalidade pedagdgica.
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Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookLM.
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Ao representar visualmente essas relagdes, a figura permite
compreender a aprendizagem Iidica ndo como um conjunto frag-
mentado de atributos, mas como um sistema dindmico em que emo-
¢ao, cognigao, interagao e construgdo de sentido se inter-relacionam,
oferecendo base tedrica para a andlise das praticas desenvolvidas no
contexto do LEGO® Braille Bricks.

Diante disso, € importante destacar que essas caracteristicas
nao operam isoladamente, mas de modo articulado, configurando
o brincar como um continuum que se estende da exploragao livre
a brincadeira guiada com intencionalidade pedagdgica. E precisa-
mente nessa articulacdo que o LEGO® Braille Bricks encontra sua
densidade formativa, ao materializar, em um recurso acessivel, os
principios estruturantes da aprendizagem lddica.

A partir desse referencial tedrico, passa-se a andlise das
dimensdes da aprendizagem lldica articuladas aos exemplos extrai-
dos dos Planos de Intervencao Estratégica.

APRENDIZAGEM ALEGRE: EMOCAQ,
RECOMPENSA E PLASTICIDADE COGNITIVA

A dimensédo alegre da aprendizagem estd associada a ativa-
¢ao dos sistemas de recompensa cerebral. Diamond (2014) demons-
tra que ambientes emocionalmente positivos favorecem o desen-
volvimento das fung¢des executivas, ampliando memdria de trabalho
e controle inibitério. Betzel et al. (2017) evidenciam que estados
afetivos positivos se correlacionam com maior flexibilidade as redes
neurais, facilitando reorganizagdes cognitivas.

No contexto do LEGO® Braille Bricks, a construgado de pala-
vras, objetos e cenarios ativa o “prazer de ser causa” descrito por
Piaget (1962), promovendo motivacao intrinseca. A alfabetizagéo
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deixa de ser exercicio mecanico e transforma-se em experiéncia
de desafio e realizagéo, favorecendo persisténcia e consolidagdo
da aprendizagem.

A Figura 3 apresentada ilustra, de forma sintética e visual,
os fundamentos neurocognitivos e pedagdgicos que sustentam a
aprendizagem alegre articulando emocgao, cognigéo e interacao.

Figura 3 - Neurociéncia da Aprendizagem Alegre

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookL M.

Os PIEs analisados apresentam mdltiplas evidéncias da
dimensao alegre da aprendizagem, principalmente nas atividades
estruturadas sob forma de jogo e desafio. Por exemplo, a "Caixa
Magica’; que se trata de um jogo de associagao com estudantes ven-
dados, o domind de textura, o jogo da memdria de vogais e nimeros
e as dindmicas de cacga-palavras configuram experiéncias que mobi-
lizam curiosidade, entusiasmo e envolvimento emocional positivo.
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Nessas brincadeiras, os estudantes participam ativamente
de desafios com regras claras, alternancia de turnos e expectativa
de descoberta, o que favorece motivagéo intrinseca e persisténcia.

Outras possibilidades, trata-se da construgcdo de histdrias
tateis e a criagdo de narrativas com o LEGO. Essas experiéncias
também ilustram o prazer de produzir e compartilhar algo préprio,
ativando o que Piaget denomina “prazer de ser causa’ Assim, a ludi-
cidade vivenciada nos PIEs néo se restringe ao entretenimento, mas
cria um ambiente emocionalmente positivo que sustenta atencao,
memdria de trabalho e consolidagdo da aprendizagem.

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA: ANCORAGEM E SIMBOLIZACAQ

A partir de Ausubel (1968, 2003) entende-se que a aprendi-
zagem ocorre de forma significativa quando novas informagdes se
conectam a estruturas cognitivas prévias. No LEGO® Braille Bricks,
a construgdo concreta precede a simbolizacéo linguistica: a criancga
manipula o objeto, organiza suas partes e, posteriormente, atribui
nomes em tinta e Braille.

Entende-se a partir de Piaget (1962), que o jogo simbdlico
constitui base da fungdo representacional. Por exemplo, ao nomear
"bola’, “rede” ou "jogo’; a crianga ndo memoriza termos isolados, mas
estabelece relagdes entre a experiéncia vivida e a representagdo
linguistica. Esse processo é relevante nas fases da alfabetizacdo
(pré-sildbica a alfabética), pois integra experiéncia sensdério-motora
e simbolizagao escrita.

A dimensdo significativa aparece de forma consistente
quando as atividades partem das vivéncias concretas dos estu-
dantes, como jogos realizados na quadra, brincadeiras com bola ou
situagOes esportivas do cotidiano escolar (exemplificada na Figura
4). A montagem das palavras “bola’, “rede” ou “jogo” com o LEGO®
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Braille Bricks, a identificagcdo da letra inicial desses termos e a cons-
trucdo coletiva de pequenas narrativas sobre partidas ou brincadei-
ras demonstram clara ancoragem em experiéncias prévias. Nesses
casos, o conteldo emerge da realidade vivida, favorecendo integra-
¢ao substantiva entre agao, linguagem e representagao simbdlica.

Figura 4 - Do Concreto ao Simbdlico

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookLM.

Em diversos PIEs, observa-se que a construgdo concreta das
situagdes de jogo antecede a escrita das palavras correspondentes
em tinta e Braille, permitindo que o estudante vivencie a agao antes
de simboliza-la linguisticamente. A organizacdo de pequenas cenas
gue representem uma partida, a disposi¢do dos blocos para simu-
lar a quadra ou a rede e a utilizagdo de imagens relacionadas as
brincadeiras cotidianas ampliam essa ancoragem experiencial, afas-
tando a aprendizagem da mera repeticdo mecéanica. Desse modo, a
simbolizac¢éo escrita das palavras “bola’ “rede” ou “jogo” emerge da
experiéncia efetivamente vivida, reforcando o principio ausubeliano
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de integracdo substantiva entre o conhecimento novo e a estrutura
cognitiva previamente constituida.

ENGAJAMENTO ATIVO E CONSTRUTIVO:
APROFUNDAMENTO COGNITIVO

Chi (2009) distingue trés niveis de engajamento (Figura 5)
gue produzem impactos distintos na aprendizagem: atividades ati-
vas, construtivas e interativas. As atividades ativas envolvem agdes
fisicamente observaveis, como manipular objetos, sublinhar informa-
¢Oes ou selecionar respostas. Embora mobilizem atencéo e ativagao
cognitiva, nem sempre conduzem a produgdo de novas ideias ou a
reorganizagao conceitual.

As atividades construtivas, por sua vez, exigem que o estu-
dante va além do que foi apresentado. Explicar com as prdprias pala-
vras, formular hipéteses, estabelecer conexdes ou elaborar inferén-
cias implica gerar novas representagdes mentais. Nesses casos, 0
aprendiz ndo apenas ativa conhecimentos prévios, mas os reorganiza
e integra, promovendo maior coeréncia e profundidade conceitual.

J& as atividades interativas caracterizam-se pelo didlogo
substantivo entre pares. Nesse nivel, ocorre construgdo conjunta
de significados, incorporagao das contribuigdes do outro e revisdo
de ideias, podendo emergir compreensdes compartilhadas mais ela-
boradas. A aprendizagem, assim, amplia-se ao articular processos
individuais de construgdo com a mediagao social.

Zosh et al. (2018) reforgam que o brincar eficaz é cognitiva-
mente ativo e engajado. A integracgao entre sistemas motores, linguis-
ticos e perceptivos favorece aprendizagem multimodal, fortalecendo
tanto a motricidade fina, essencial a escrita, quanto a consciéncia
fonoldgica. O engajamento, portanto, ndo se limita ao fazer, mas
envolve compreensao, reflexdo e produgéo de sentido.
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Figura 5 - Niveis de Engajamento

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookL M.

Na analise dos PIEs, observa-se claramente a transi¢éo de
praticas meramente ativas para propostas construtivas e interativas.
A exploragao tétil inicial das pegas configura atividade ativa, pois
envolve manipulagédo e reconhecimento sensorial. Contudo, quando
os estudantes sdo desafiados a montar palavras, criar histérias, ela-
borar hipdteses sobre correspondéncias grafema-fonema-Braille ou
produzir pegas préprias com material reciclavel, a atividade assume
caréater construtivo, exigindo reorganizagao conceitual.

A dimensao interativa manifesta-se nos trabalhos em duplas,
nos circulos de cultura, nas discussdes coletivas sobre deficiéncia
visual e nas dindmicas colaborativas de jogo. Nessas situagdes, ha
negociacao de significados e construgdo conjunta de solugdes. O
estudante, assim, ndo apenas manipula o material, mas compreende,
explica e transforma o conhecimento em interagdo com o outro, evi-
denciando aprofundamento cognitivo consistente.
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ITERATIVIDADE: EUUILIBRA[}I\Q
PROGRESSIVA E TESTE DE HIPOTESES

A aprendizagem iterativa caracteriza-se por um movimento
continuo de tentativa, erro, revisdo e reconstrugao (Figura 6). Para
Piaget (1962), o desenvolvimento cognitivo ocorre por equilibragéo
progressiva, isto €, por sucessivos ajustes entre o que a crianga
j& sabe e aquilo que estd aprendendo. Ao construir, desmontar e
reconstruir palavras ou objetos com o LEGO® Braille Bricks, a crianga
testa hipdteses sobre a relagao entre letra, som e objeto, revé suas
escolhas e reorganiza suas estruturas mentais.

Esse processo de repetigdo construtiva ndo representa sim-
ples repeticdo mecanica. Ao contrdrio, fortalece redes de memdria,
amplia a consciéncia fonoldgica e consolida esquemas linguisticos.
Conforme argumentam Zosh et al. (2018), a brincadeira guiada
potencializa esse movimento ao combinar liberdade exploratéria
com intencionalidade pedagdgica, permitindo que a crianga experi-
mente, mas também reflita sobre o que faz.

Figura 6 - Movimento da aprendizagem iterativa

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookL M.
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Nos PIEs analisados, a iteratividade torna-se visivel em diver-
sas estratégias. A montagem de palavras com tempo determinado, o
desafio de identificar letras iniciais, a decodificagdo da célula Braille
com apoio de tabelas e a reconstrucdo de narrativas evidenciam
ciclos sucessivos de ajuste cognitivo. A repeticdo planejada das ati-
vidades em turnos distintos também contribui para o refinamento
progressivo das aprendizagens.

O jogo de dominé, a montagem de palavras, o sorteio de
ndmeros para realizagdo de operagdes matematicas e a compara-
cdo de objetos produzidos pelos estudantes, ilustram claramente
esse processo de equilibragdo progressiva. Nessas situagdes, o erro
nao é tratado como falha, mas como parte constitutiva do aprender,
favorecendo autorregulacéo, revisdo de hipéteses e consolidagao do
conhecimento linguistico.

APRENDIZAGEM SOCIALMENTE INTERATIVA:
CO-CONSTRUGAQ DO CONHECIMENTO

De acordo com Chi (2009), o nivel interativo envolve didlogo
substantivo, negociagdo de significados e construgdo conjunta de
entendimentos. No uso coletivo do LEGO® Braille Bricks, criangas
com e sem deficiéncia visual compartilham o mesmo material, com
representacdo simultdnea em Braille e tinta, e constroem juntas pala-
vras, cenas e narrativas. Essa partilha concreta do recurso favorece
experiéncias inclusivas em tempo real.

A interacao vai além da simples colaboragéo. Ao discutir qual
palavra formar, justificar escolhas, revisar combinagdes ou explicar
raciocinios, os estudantes exercitam argumentacdo e metacognigéo.
Zosh et al. (2018) destacam que a aprendizagem socialmente intera-
tiva fortalece simultaneamente dominios académicos e socioemo-
cionais. Em contextos inclusivos, esse movimento pode contribuir

179



SUMARIO

na ampliagdo da empatia, no respeito as diferengas e no reconheci-
mento da diversidade como valor constitutivo do grupo.

Figura 7 - Processo de interacdo

Fonte: elaborado a partir da ferramenta NotebookLM.

De modo transversal, a dimensao socialmente interativa
atravessa praticamente todos os PIEs analisados. A organizagao
em duplas, os grupos mistos entre AEE e sala regular, a rotatividade
de parcerias, as dindmicas de descrigdo de objetos, os circulos de
cultura na Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) e as discussoes
sobre deficiéncia visual estruturam ambientes de didlogo e coope-
ragdo. Nesses contextos, a interagdo ndo se limita a troca social,
mas envolve construgdo coletiva de palavras, histérias e solugoes.
Assim, a co-construgdo do conhecimento fortalece simultaneamente
aprendizagem académica e desenvolvimento socioemocional, con-
solidando a inclusdo como prética efetiva e vivenciada.

Na pesquisa realizada por Perez (2025), as caracteristicas
da aprendizagem lddica foram utilizadas como categorias analiticas
para examinar os Planos de Intervengdo Estratégica elaborados na
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formacao para o uso do LEGO® Braille Bricks. Os resultados indica-
ram que a iteratividade foi a caracteristica mais recorrente, seguida
da interagdo social, evidenciando préticas centradas na cooperagao
e na aprendizagem entre pares com e sem deficiéncia visual. Embora
0 engajamento ativo e a alegria aparecessem menos explicitados nos
registros escritos, foram claramente observados nos videos e relatos
reflexivos, revelando envolvimento cognitivo profundo e motivagao
intrinseca durante a aplicacédo das atividades.

CONSIDERAGOES FINAIS

A andlise desenvolvida ao longo deste capitulo permite
reafirmar a tese central de que a aprendizagem lludica, quando
orientada pedagogicamente e mediada por recursos acessiveis
como o LEGO® Braille Bricks, constitui estratégia consistente e
epistemologicamente fundamentada para a alfabetizagéo inclusiva.
A integragdo entre emogao, simbolizagdo, engajamento cognitivo
profundo, iteracdo e interacdo social evidencia que o brincar ndo se
configura como atividade complementar ou recreativa, mas como
mecanismo estruturante do desenvolvimento intelectual. Ao articu-
lar fundamentos da psicologia do desenvolvimento e da ciéncia da
aprendizagem, o capitulo demonstrou que o brincar mobiliza proces-
s0s neurocognitivos, linguisticos e socioemocionais que sustentam a
consolidagdo da aprendizagem.

No contexto do LEGO® Braille Bricks, o design universal do
material, que integra Braille e tinta, transforma a alfabetizagdo em
experiéncia multissensorial, compartilhada e significativa. A crianga
manipula, constréi, nomeia, revisa e dialoga, integrando agéo con-
creta e simbolizagdo linguistica em um mesmo percurso formativo.
Essa dindmica permite que estudantes com e sem deficiéncia visual
aprendam juntos, em situagdes reais de cooperagao e co-construcao.
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Assim, sustenta-se que a aprendizagem ludica, mediada por materiais
concretos acessiveis e orientada por intencionalidade pedagdgica,
apresenta coeréncia tedrica e eficacia cognitiva na promogao da inclu-
sdo e do desenvolvimento integral.

A andlise dos Planos de Intervencdo Estratégica confirma
que as atividades raramente expressam uma Unica dimenséo da
aprendizagem ludica. Em geral, cada proposta articula simultanea-
mente alegria, significado, engajamento ativo, iteragdo e interacdo
social, evidenciando o carater sistémico do brincar. O LEGO® Braille
Bricks, nesse cenario, ndo opera apenas como instrumento técnico
para ensino do sistema Braille, mas como dispositivo pedagdgico que
integra emocgao, simbolizagdo, didlogo e reconstrugao progressiva
do conhecimento. Essa articulagdo reforga que os principios estru-
turantes da aprendizagem lddica operam de modo interdependente,
consolidando o brincar como prética teoricamente fundamentada e
pedagogicamente consistente para a alfabetizagao inclusiva.

Nesse sentido, sugere-se que politicas publicas de educa-
¢éo inclusiva considerem o potencial de materiais acessiveis fun-
damentados na ciéncia da aprendizagem, promovendo sua inser-
cado articulada a préaticas pedagdgicas reflexivas, colaborativas e
baseadas em evidéncias.
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INTRODUCAQ

A Educagéo Inclusiva fundamenta-se no principio de que
todos os estudantes devem ter garantido o direito de aprender em
condigbes equitativas, considerando suas caracteristicas fisicas,
sensoriais, cognitivas, sociais e culturais. Essa perspectiva desloca
o foco de um modelo educacional homogéneo para uma compre-
ensao da diversidade como dimensao constitutiva do processo edu-
cativo. Nesse sentido, a inclusdo ndo se restringe ao acesso ou a
permanéncia fisica na escola, mas envolve a criagdo de condigdes
pedagdgicas, institucionais e sociais que assegurem participagdo
efetiva e aprendizagem significativa para todos.

Sob essa 6tica, a Educacdo Inclusiva implica um movi-
mento continuo de transformacédo das praticas pedagdgicas, das
concepgdes de ensino e das formas de organizacdo do espago
escolar. Conforme destaca Beyer (2005), trata-se de um principio
educacional que reconhece a heterogeneidade como valor pedagé-
gico, exigindo que a escola amplie suas estratégias de ensino para
responder as diferentes formas de aprender presentes no contexto
educacional. Assim, a convivéncia entre estudantes diversos nao é
suficiente por si s; torna-se necessario desenvolver praticas peda-
gdgicas que considerem e valorizem as diferengas como parte cons-
titutiva da aprendizagem.

Nessa mesma direcdo, Dutra et al. (2007) afirmam que a
inclusdo deve ser compreendida como um paradigma orientado
pelos direitos humanos, no qual igualdade e diferenga ndo sédo prin-
cipios opostos, mas complementares. A perspectiva inclusiva, por-
tanto, busca enfrentar as raizes histéricas da exclusado educacional,
promovendo condi¢des para que todos os estudantes participem
de forma ativa dos processos educativos e tenham reconhecido seu
direito de aprender.
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Essa perspectiva demanda uma reforma estrutural na escola,
como propde Mittler (2003), que envolve repensar curriculo, avalia-
¢ao, pedagogia e a prépria organizagao das turmas. A inclusao, por-
tanto, deve ser sustentada por politicas publicas eficazes, formacgéo
docente continua e pelo uso estratégico de recursos pedagdgicos
acessiveis e significativos.

Para que a Educagao Inclusiva se concretize na préatica esco-
lar, a selegdo e/ou construgdo de recursos pedagdgicos torna-se
uma das estratégias mais importantes do trabalho docente. Esses
materiais assumem papel decisivo na mediacdo do conhecimento,
pois possibilitam a participagao ativa dos estudantes e asseguram o
exercicio do direito de aprender em igualdade de condicdes.

Nesse sentido, os recursos didaticos ndo podem ser utiliza-
dos apenas como apoio técnico ou visual. Eles devem ser planejados
como instrumentos de acesso, engajamento e significado, capazes
de reconhecer e atender as particularidades de cada estudante.
Isso demanda do educador uma postura investigativa e criativa para
adaptar ou desenvolver materiais que considerem diferentes formas
de aprender, perceber e se expressar.

Como base para essa pratica intencional e inclusiva, desta-
cam-se duas abordagens que orientam a construgdo desses recursos:
a Aprendizagem Ludica, que favorece o envolvimento e a construgao
ativa do saber, e a Abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa (CCS), que defende que o aprendizado deve partir da
realidade do estudante e adquirir sentido em sua experiéncia de vida.

A Aprendizagem Ludica promove a construgdo ativa do
saber por meio do brincar, da experimentagao e da curiosidade. Ela
permite que o aluno explore, descubra e se envolva no processo
de aprendizagem de forma prazerosa e significativa, especial-
mente importante para estudantes com deficiéncia. Como destaca
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Kishimoto (2011), o ludico é uma via legitima para o desenvolvimento
cognitivo, afetivo e motor.

J& a Abordagem Construcionista, Contextualizada e Signifi-
cativa (CCS), propde que os recursos pedagdgicos sejam elaborados
com base na realidade dos estudantes, considerando seus interes-
ses e promovendo sua participacao ativa (Junior et al, 2020). Essa
abordagem defende o conhecimento como algo construido em espi-
ral (Valente, 2014), partindo de situagdes significativas e contextua-
lizadas para o aluno. O recurso, assim, deixa de ser um instrumento
auxiliar e se torna parte viva do processo educativo.

Dentro dessa légica, a acessibilidade nao deve ser um ajuste
posterior, mas um principio estruturante do planejamento pedagé-
gico. Recursos acessiveis sdo aqueles que consideram diferentes
formas de interacdo — visuais, tateis, auditivas e simbdlicas — e que
promovem autonomia e protagonismo. A acessibilidade pedagdgica
deve ser intencional, ética e pensada desde o inicio, garantindo o
direito de todos aprenderem com dignidade.

Este capitulo tem como objetivo apresentar como ocorre a
selegdo e/ou construgao de recursos pedagdgicos elaborados pelos
educadores no contexto da educagdo inclusiva, fundamentando-se
nas abordagens da aprendizagem ludica, da CCS e na acessibili-
dade como eixo central.

Espera-se que, ao final da leitura, o leitor compreenda as pos-
sibilidades concretas de selegédo e produgdo de recursos pedagdgi-
cos alinhados as necessidades dos estudantes e ao desenvolvimento
do curriculo, respeitando os principios da incluséo, da equidade e da
diversidade como poténcias educativas.
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ABORDAGEM CONSTRUCIONISTA,
CONTEXTUALIZADA E SIGNIFICATIVA
(CCS) NA PERSONALIZAGAQ DOS
RECURSOS PEDAGOGICOS

A Abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa
(CCS) propde uma perspectiva metodoldgica que desloca o foco da
simples transmissdo de conteldos para a construgdo ativa e contex-
tualizada do conhecimento. Essa abordagem esta alinhada aos prin-
cipios da educagao inclusiva, ao considerar e valorizar a diversidade
dos assuntos, suas experiéncias de vida e suas formas de aprender.
Nessa perspectiva, o estudante é colocado como protagonista do
processo educativo, e o conhecimento é construido de maneira sig-
nificativa, considerando o contexto sociocultural em que esté inserido
(Junior et al., 2020).

Inspirada na teoria construtivista de Jean Piaget, a vertente
“construcionista” da CCS destaca que os estudantes aprendem
melhor quando constroem ativamente seu conhecimento, por meio
da experimentacdo, resolugdo de problemas e interagdo social
(Schliinzen et al, 2020). Essa construgdo ndo é neutra, mas ocorre
dentro de contextos reais, proximos da vida cotidiana dos alunos,
0 que caracteriza o componente “contextualizado” Isso significa
que o professor deve apresentar os conteldos relacionando-os a
situagdes do mundo real, vivéncias pessoais, questdes sociais ou
culturais reconheciveis pelos estudantes, ampliando a relevancia e
aplicabilidade do que se aprende (Schliinzen, 2015).

O termo “significativa” remete a teoria de David Ausubel,
segundo a qual a aprendizagem sé ocorre de fato quando novos
conhecimentos se conectam com conhecimentos prévios. Na abor-
dagem CCS, isso se traduz na criagédo de oportunidades para que o
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aluno reflita, relacione e integre suas experiéncias anteriores ao novo
conteldo, tornando o aprendizado mais pessoal, duradouro e com
sentido para sua vida (Schlinzen Junior et al,, 2020).

Essa abordagem estimula o protagonismo do estudante, que
é encorajado a explorar, fazer perguntas, colaborar e decidir sobre
sua jornada de aprendizagem. Esse protagonismo é essencial no
contexto da inclusdo, pois respeita os estilos de aprendizagem, as
habilidades, os interesses e as origens culturais dos estudantes,
tornando possivel uma personalizagdo real do processo educativo.
Com isso, o professor deixa de ser apenas transmissor de informa-
¢oOes e passa a ser um mediador sensivel as singularidades da turma.

Além do contetdo académico, a abordagem CCS também
contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais no
século XXI, como pensamento critico, resolugdo de problemas, coo-
peragdo e comunicagdo — habilidades fundamentais para o sucesso
escolar, profissional e social (Schlinzen et al,, 2020).

Outro aspecto relevante da abordagem CCS € o uso intencio-
nal de tecnologias digitais, que, quando integradas ao planejamento
pedagdgico, ampliam as possibilidades de participagao e expressao
dos estudantes. Ao permitir que os alunos escolham entre diferentes
recursos digitais (videos, jogos, plataformas, podcasts, infogréficos
etc.), o professor estimula a motivagao intrinseca e cria um ambiente
de aprendizagem mais envolvente, acessivel e interativo.

Na prdatica inclusiva, isso significa que os recursos pedagd-
gicos devem ser criados ou adaptados com base no didlogo com os
estudantes, na escuta ativa de suas necessidades e no respeito a sua
autonomia. Projetos interdisciplinares, atividades praticas, desafios
colaborativos e ambientes digitais acessiveis sdo exemplos de estra-
tégias que materializam os principios da CCS, criando percursos de
aprendizagem significativos para todos.
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A APRENDIZAGEM LUDICA

A aprendizagem lludica tem se consolidado como uma
abordagem pedagdgica eficaz na alfabetizacdo de estudantes com
deficiéncia visual, especialmente, quando associada a recursos
concretos como o LEGO® Braille Bricks. Essa ferramenta educa-
cional alia elementos do sistema Braille a estrutura tatil das pecas
LEGO, oferecendo uma experiéncia de ensino prazerosa, signi-
ficativa e acessivel.

Pesquisadores como Zosh et al. (2018) identificam cinco
elementos essenciais para que a aprendizagem seja realmente
eficaz: engajamento ativo, significado, interagdo social, iteragdo e
alegria. Essas caracteristicas estdo fortemente presentes nas ativi-
dades com o LEGO® Braille Bricks, que permitem as criangas explo-
rar, experimentar e construir conhecimento de maneira concreta
e participativa, enquanto desenvolvem habilidades linguisticas,
motoras e cognitivas.

A alegria no processo de aprender, por exemplo, é apontada
por Diamond (2014) como fator fundamental no desenvolvimento
infantil, pois ativa os centros de recompensa do cérebro, gerando
dopamina e fortalecendo a retengdo da informacdo. O LEGO® Braille
Bricks, ao transformar o ensino do Braille em uma atividade envol-
vente e divertida, proporciona esse tipo de engajamento prazeroso
qgue amplia a motivagao para aprender.

Além disso, a aprendizagem se torna mais significativa
guando os estudantes conseguem conectar novos conhecimentos
a experiéncias ja vividas, como propde Ausubel (2003). Ao montar
brinquedos com as pecas e nomear suas partes em Braille, os alunos
nao apenas aprendem o cddigo, mas contextualizam esse saber no
cotidiano, criando conexdes reais entre forma, fungdo e linguagem.
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Outro aspecto central no uso do LEGO® Braille Bricks é a
préatica iterativa — processo em que a criancga testa, ajusta e refina
suas construgdes. Esse ciclo continuo de reconstrugado, descrito por
Piaget (1962), favorece o desenvolvimento do pensamento ldgico, da
criatividade e da capacidade de resolugéo de problemas. Ao refazer
uma flor, reorganizar suas partes e nomeéa-las com as pegas Braille,
por exemplo, a crianga estd ampliando vocabulério, internalizando
conceitos e aprimorando habilidades motoras finas.

Por fim, o LEGO® Braille Bricks também potencializa a intera-
¢éo social, permitindo que estudantes com e sem deficiéncia cons-
truam juntos, colaborem e troquem experiéncias durante a atividade.
Esse processo estimula o didlogo, o respeito mutuo e o desenvol-
vimento de competéncias socioemocionais, como demonstram Chi
(2009) e Zosh et al. (2018). A brincadeira em grupo com o LEGO®
Braille Bricks transforma a sala de aula em um espacgo coletivo de
aprendizagem, onde todos contribuem e aprendem juntos.

ACESSIBILIDADE COMO
PRINCIPIO PEDAGOGICO

A acessibilidade deve ser um direcionamento norteador na
escolha ou elaboragdo de recursos didéaticos. Isso significa pen-
sar desde o inicio em como o conteldo sera acessado por alunos
com deficiéncia sensorial, motora, intelectual ou multipla — e néo
apenas adaptar depois.

Os recursos acessiveis sdo aqueles que:

. Oferecem diversas formas de interalgdo (visuais, tateis,
auditivas, simbdlicas);
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. Utilizam materiais adaptados e adequados ao perfil de

cada aluno;
. Permitem autonomia e protagonismo no uso;
. Sdo construidos com intencionalidade pedagdgica, e nao

apenas como uma adequagao técnica.

A aprendizagem lddica valoriza a experimentacéo, a curio-
sidade e a construgdo ativa do saber. Ela rompe com o modelo
tradicional e favorece a participagdo de todos os estudantes, espe-
cialmente, aqueles com deficiéncia. A Apostila de Adaptagdo de
Materiais demonstra como jogos, desafios manuais, atividades com
texturas, encaixes e movimentos finos sdo capazes de desenvolver
habilidades cognitivas, sensoriais e motoras, principalmente, entre
alunos com deficiéncia visual.

Brincadeiras estruturadas — como alinhavar, empilhar, tam-
par/destampar, classificar formas e texturas — ndo sdo simples
passatempos. Elas ativam diversas areas do cérebro, promovem a
cooperagdo motora fina, estimulam a meméria e a linguagem, além
de favorecerem a socializagédo. Mais do que adaptar, o professor cria
um ambiente onde o aprender se da de forma natural, prazerosa
e acessivel a todos.

Ao integrar ludicidade e abordagem CCS no planejamento
pedagdgico, o educador amplia sua capacidade de atingir cada estu-
dante onde ele esta. E mais do que isso: fortalece uma escola em que
as diferencas sdo reconhecidas como poténcia e ndo como entraves.

Aintegragao entre Aprendizagem Lldica e a Abordagem CCS
representa uma estratégia potente para a construcdo de recursos
pedagdgicos inclusivos e eficazes. Enquanto a ludicidade promove
0 engajamento emocional e sensorial no processo de aprender, a
abordagem CCS oferece uma base tedrica sélida para garantir que
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o conhecimento seja construido com sentido, a partir do contexto e
das vivéncias dos alunos.

Ambas as abordagens compartilham valores fundamentais:
o protagonismo do estudante, a valorizagdo da experiéncia concreta,
o respeito as diferencas e a mediagao ativa do professor. Ao planejar
recursos educacionais a partir desses principios, o educador amplia
as possibilidades de acesso, compreenséo e participa¢éo de todos
os estudantes — especialmente aqueles com deficiéncia — no pro-
cesso de ensino-aprendizagem.

Assim, construir recursos educacionais acessiveis, lidicos
e contextualizados ndo é apenas uma tarefa técnica, mas um com-
promisso ético e pedagdgico com uma escola verdadeiramente
inclusiva. Apds esta reflexdo, faz-se a andlise de quinze recursos
pedagdgicos desenvolvidos pelos cursistas do curso de formacéo
de educadores com uso do LEGO® Braille Bricks no decorrer de
2024, senao vejamos.

CRITERIOS DE SELECAO
E CONTEXTUALIZAGAO
DA ANALISE DOS PIES

Os Planos de Intervengéao Estratégicos (PIEs) apresentados
neste relatério correspondem a uma amostra aleatéria dos trabalhos
produzidos ao longo do curso de formacgéo para o uso do LEGO®
Braille Bricks em 2024. A escolha dos pr ojetos foi realizada a partir
de envios feitos por diferentes grupos participantes, abrangendo
propostas que envolvem estudantes com deficiéncia visual em con-
textos diversos da Educagéo Basica.
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A selegdo buscou representar a variedade de experiéncias,
contextos escolares e possibilidades pedagdgicas desenvolvidas
pelos educadores durante a formagao. Dessa forma, os exemplos
aqui apresentados ndo esgotam o potencial das préticas reali-
zadas, mas ilustram estratégias didaticas que dialogam com os
fundamentos da Educagédo Inclusiva, da aprendizagem lIudica e
da Abordagem CCS.

Para a analise, foram considerados os seguintes aspectos:

. Obijetivos e justificativas pedagdgicas dos planos;
. Integragao do LEGO® Braille Bricks e/ou materiais tateis;
. Adequacéo as necessidades dos estudantes publico-alvo da

educagdo especial (PAEE);

. Aderéncia as abordagens inclusivas (CCS e aprendiza-
gem ludica);
. Resultados esperados ou observados durante a apli-

cacgao das atividades.

Cada PIE foi examinado com atengdo a proposta metodo-
I6gica, a intencionalidade pedagdgica e ao grau de acessibilidade
dos recursos utilizados. Além disso, buscou-se evidenciar como os
professores planejaram atividades que promovem protagonismo,
engajamento e aprendizado significativo, respeitando a singulari-
dade de cada estudante.

Esse recorte, ainda que parcial, permite visualizar os cami-
nhos possiveis para a construgao de uma pratica pedagdgica verda-
deiramente inclusiva, centrada no estudante e apoiada por recursos
acessiveis e criativos.
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Quadro 1- Planos de Intervencdo Estratégicos - PIEs

Titulo do Plano Fncq/[]lyetwn Fundan’w:ntagao Recursos Utilizados Resultados
Principal Tedrica Observados
Aprender é Alfabetizacdo por Ausubel; Abordagem | Alimentos reais, Ampliacdo do
Saboroso meio da alimentagdo | CCS figuras sensoriaise | vocabuldrio e
saudavel LEGO® Braille Bricks | engajamento
Cores e Formas Nocdes geométricas | Piaget; Ausubel LEGO°® Braille Bricks, | Reconhecimento e
e reconhecimento tatil materiais em relevoe | nomeacdo de formas
texturas
Jardim das Palavras | Construcdo de Aprendizagem Lidica; | LEGO® Braille Bricks | Desenvolvimento
vocabuldrioemtomo | CCS e palavras em braille | da consciéncia
de um jardim de em formato de flores | fonoldgica
palavras
0 Corpo Humano dentificacdo das Ausubel; CCS LEGO® Braille Bricks, | Autoconhecimento
partes do corpo materiais tateis e corporal e vocabuldrio
figuras humanas ampliado
Alfabetizacdo e Escrita inicial e Psicogénese da LEGO° Braille Bricks, | Reconhecimento tétil
Letramentocomo | estruturacdo de Lingua Escrita; CCS | imagens em alto- e motivagdo elevada
LEGO" Braille Bricks | palavras relevo
Formas Construgdo e Piaget; CCS LEGO® Braille Bricks | Desenvolvimento
Geométricascom | nomeacdo de formas £ materiais com |6gico e motricidade
LEGO® Bricks geométricas texturas fina
Leitura e Escrita Alfabetizagdo com CCS; BNCC LEGO° Braille Bricks e | Melhoria na leitura e
Divertida jogos de silabas e jogos téteis escrita
palavras
Barquinho de Papel | Alfabetizagdoe BNCC; Ausubel Materiais tateis e Interesse pelo Braille
com Braille vinculo familiar dobraduras g interacdo familiar
Mapas Mentais com | Desenvolvimento €S LEGO° Braille Bricks, | Maior independgncia
LEGO® Braille Bricks | da lateralidade e maquetes e jogos g 0rganizagdo
autonomia sensoriais espacial
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Letras Vivas - A Letramento tdtil e BNCC; CCS LFGO® Braille Bricks, | Engajamento e

Descoberta do cognitivo alfabetos moveis, fortalecimento do

Mundo a partir do MDF, EVA vocabuldrio

Braille

AHistdria da Ensino da histériae | CCS; Educacdo LEGO° Braille Bricks e | Engajamento cultural

Fortaleza de Sao cultura local Inclusiva maquetes acessiveis | e expressao simblica

José de Macapé

Lendas e Arte-Um | Valorizagdo da Aprendizagem LEGO° Braille Bricks e | Senso de

Caminho Origindrio | diversidade cultural | Significativa; CCS cartazes tateis pertencimento e
expressdo cultural

Pontilhando Alfabetizacdo Aprendizagem Ativa; | LEGO® Braille Brickse | Reconhecimento ttil

Conhecimento - por experiéncias (S objetos do cotidiano | e autonomia

Grupo D4 Sensoriais

Alfabetizacdo, Jogos | Alfabetizacdo () LEGO® Braille Bricks e | Aumento do interesse

e Brincadeiras - contextualizada e jogos como caca- e participagdo

Grupo Dourado lidica palavras

Conhecer para Letramento Ausubel; CCS LFGO® Braille Bricks, | Fortalecimento

Incluir binteragdo social histdrias sensoriaise | linguistico e social

circuitos tateis

Fonte: Elaborado pela primeira autora.

RESULTADOS DA ANALISE

A anélise dos Planos de Intervencdo Estratégicos (PIEs)
evidencia a importancia da integracéo entre acessibilidade, ludici-
dade e metodologias inclusivas para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas eficazes com estudantes publico-alvo da educacgéo
especial (PAEE). Ao longo do curso de formagéao, os educadores
demonstraram criatividade e sensibilidade na sele¢ado, adaptacdo e
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elaboracéo de recursos didaticos que consideram as especificida-
des sensoriais, cognitivas e sociais dos alunos.

A utilizagdo do LEGO® Braille Bricks foi um dos principais
recursos mobilizados nos projetos, pois devido ao seu carater tatil,
[udico e acessivel, possibilita aos estudantes com deficiéncia visual
o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita em Braille
de forma envolvente. As pegas permitem o reconhecimento de
letras por meio do tato, favorecendo a consciéncia fonoldgica, a
estruturagdo de palavras e o desenvolvimento da linguagem de
maneira concreta. Essa materialidade torna-se fundamental para
promover o protagonismo dos estudantes e estimular a apren-
dizagem significativa.

Além do LEGO® Braille Bricks, os grupos também investiram
na criagcdo de materiais sensoriais personalizados, como cartazes em
relevo, fichas com texturas, objetos do cotidiano adaptados, alimen-
tos reais e elementos naturais. Essas escolhas refletem a compre-
ensdo de que a aprendizagem significativa parte da experiéncia do
aluno, de sua vivéncia concreta e da mobilizagdo dos sentidos. A
adaptagao dos recursos, nesse contexto, ndo é apenas técnica, mas
pedagdgica: trata-se de garantir a participacédo ativa e o protago-
nismo dos estudantes no processo de aprendizagem.

Do ponto de vista do planejamento, observa-se uma inten-
cionalidade clara em tornar os conteldos curriculares acessiveis,
contextualizados e relevantes. Os planos revelam um esforgo
dos professores em alinhar os objetivos pedagdgicos com a rea-
lidade dos alunos, propondo atividades que dialogam com seu
cotidiano, suas culturas e seus interesses. Isso se reflete em pro-
postas como a construcdo de jardins tematicos, a recriagcdo de
lendas brasileiras, o trabalho com identidade e corpo humano, o
uso de mapas mentais e até a associacdo entre alfabetizacdo e
alimentagao saudavel.
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A abordagem CCS esté presente de forma transversal nos
PIEs, orientando o olhar do educador para o contexto e para a
construgdo ativa do conhecimento. Essa perspectiva reforca que o
ensino deve partir daquilo que é significativo para o aluno, respei-
tando suas experiéncias e promovendo a aprendizagem por meio
da interagdo, da colaboracdo e da resolugdo de problemas reais.
Aliada a aprendizagem Iudica, a CCS potencializa o engajamento e
a motivagdo dos estudantes, sendo um eixo essencial para praticas
pedagdgicas inclusivas.

Percebe-se, portanto, que os PIEs analisados revelam pra-
ticas pedagdgicas potentes, comprometidas com a inclusdo, com
o direito a aprendizagem e com o reconhecimento da diversidade
como valor. Eles demonstram que a acessibilidade ndo é um com-
plemento, mas um principio norteador do planejamento didatico, que
exige sensibilidade, criatividade e fundamentagao tedrica sélida. O
uso do LEGO® Braille Bricks e de materiais tateis, nesse cendrio, ndo
apenas cumpre uma fungéo técnica de acesso, mas torna-se uma
linguagem, um caminho de expressao, apropriagao do conhecimento
e construcdo de sentido para todos os estudantes

CONSIDERAGOES FINAIS

As reflexdes apresentadas neste capitulo permitem ratificar
que a selegdo e a elaboragao de recursos pedagdégicos acessiveis
constituem dimensdes fundamentais para a consolidagdo de uma
pratica educativa verdadeiramente inclusiva. Mais do que elementos
auxiliares do ensino, os recursos representam instrumentos media-
dores do conhecimento, capazes de promover a participagao ativa, o
engajamento e o protagonismo dos estudantes, assegurando o direito
de aprender em condi¢des equitativas. O planejamento intencional
desses materiais, aliado ao compromisso ético e a sensibilidade
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docente, configura-se como um eixo estruturante de uma escola que
reconhece a diversidade como valor e ndo como obstéaculo.

A andlise dos PIEs evidencia que os professores, ao plane-
jar suas agdes formativas, assumiram o desafio de transformar os
recursos didaticos em ferramentas de mediacdo pedagdgica que
articulam teoria e prética. Essa articulagdo se concretiza por meio da
integragao entre a Abordagem CCS e a Aprendizagem Ludica, que,
conjuntamente, favorecem uma aprendizagem significativa e con-
textualizada, sustentada pela participacéo ativa dos alunos. A CCS,
ao reconhecer a importancia do contexto e da experiéncia individual
como ponto de partida para a construgao do conhecimento, contri-
bui para que os recursos pedagdgicos sejam concebidos de modo a
refletir as vivéncias, os interesses e as potencialidades dos sujeitos.
A Aprendizagem Ludica, por sua vez, confere ao processo formativo
o carater dindmico e prazeroso da descoberta, estimulando a criati-
vidade, a cooperagao e a autonomia dos aprendizes.

Nesse cenario, o uso do LEGO® Braille Bricks desponta como
um exemplo paradigmatico de recurso que materializa a convergén-
cia entre acessibilidade, ludicidade e intencionalidade pedagdgica.
O caréter tatil e construtivo das pegas permite que o estudante com
deficiéncia visual explore, manipule e construa conceitos de forma
concreta, vivenciando o conhecimento de maneira ativa e signi-
ficativa. As préticas analisadas demonstram que o LEGO® Braille
Bricks, ao ser incorporado ao planejamento de atividades inclusivas,
favorece ndo apenas o desenvolvimento cognitivo e linguistico, mas
também o fortalecimento de vinculos sociais e afetivos, contribuindo
para a ampliagdo da autonomia e da autoestima dos estudantes.

Os professores participantes do curso revelaram, por meio
de suas produgdes, uma postura investigativa e criadora, pautada
Nno compromisso com o acesso, a equidade e a qualidade da apren-
dizagem. A elaboragdo de materiais sensoriais, 0 uso de objetos
do cotidiano, a adaptagdo de jogos, cartazes, maquetes e demais

199



SUMARIO

recursos acessiveis evidenciam um processo formativo que ultra-
passa o dominio técnico e alcanga a dimenséao ética e politica da
docéncia. Essa postura traduz a compreensao de que o ensino inclu-
sivo requer mais do que métodos diferenciados: exige uma mudanca
de paradigma, na qual o educador se reconhece como agente de
transformacéo social e cultural.

A partir dessa perspectiva, observa-se que a acessibilidade,
entendida como principio pedagdégico, deve orientar todas as etapas
do planejamento educacional. Nao se trata de inserir adaptagdes
pontuais apds a elaboragdo das atividades, mas de incorporar, desde
o inicio, o olhar inclusivo e a consideragao das diversas formas de
aprender, perceber e se expressar. A criagdo de ambientes de apren-
dizagem acessiveis, que valorizem multiplas linguagens e modos de
interacéo, favorece a formacéao de sujeitos auténomos, criticos e par-
ticipativos, reafirmando o papel da escola como espaco de direitos e
de producgéo coletiva do conhecimento.

Os resultados das experiéncias analisadas confirmam que a
integragd@o entre teoria e pratica € o caminho mais promissor para
a consolidagdo de uma educacéo inclusiva de qualidade. Ao mobi-
lizar referenciais como a CCS e a Aprendizagem Ludica, os educa-
dores demonstram a possibilidade concreta de construir préticas
pedagdgicas que unem fundamentacao tedrica, sensibilidade e cria-
tividade. Tais praticas reafirmam que o processo de ensino-apren-
dizagem se torna verdadeiramente inclusivo quando o professor
reconhece a singularidade de cada estudante e planeja recursos que
traduzam, em suas formas e fungdes, o respeito a diferenca e o com-
promisso com a equidade.

O conjunto de experiéncias e reflexdes apresentado neste
capitulo reforga que a formagao docente voltada a elaboragao de
recursos pedagdgicos acessiveis representa um caminho essen-
cial para o fortalecimento da cultura inclusiva na escola. A produ-
cdo de materiais adaptados, contextualizados e ludicos amplia as
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possibilidades de aprendizagem e favorece o desenvolvimento inte-
gral dos estudantes. Ao construir, adaptar e reinventar seus recursos,
o professor reafirma o sentido social de sua pratica e contribui para
a construgao de uma educacéo publica de qualidade, equitativa e
humanizadora. Assim, mais do que elaborar instrumentos didéti-
cos, os educadores aqui retratados constroem pontes de acesso ao
conhecimento, traduzindo, em suas praticas, os principios de uma
pedagogia que acolhe, valoriza e transforma.
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INTRODUCAQ

Este capitulo apresenta metodologias, estratégias e recursos
multissensoriais utilizados na educacdo de estudantes com e sem
deficiéncia visual. A partir da anélise de seis Planos de Intervengao
Estratégica (PIEs), destaca-se a importancia do uso de abordagens
lidicas e sensoriais na oferta de um ensino acessivel e inclusivo. Sdo
descritas metodologias, apoiadas na abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa (CCS) (Schllinzen, 2000, 2011, 2015,
2016), além do uso de recursos como LEGQO® Braille Bricks, musi-
cas, materiais téteis e atividades auditivas. A multissensorialidade
demonstrou ampliar o engajamento e a aprendizagem de todos os
alunos, promovendo empatia, autonomia e respeito a diversidade.

A escola tem a fungédo social de colaboragdo com o avango
da sociedade por meio da difusdo dos conhecimentos historica-
mente acumulados pela humanidade. Conhecimentos esses que
estdo preconizados na Base Nacional Comum Curricular de 2018
(BNCC) e/ou nos diversos curriculos dos municipios brasileiros. A
aprendizagem é o que promove o desenvolvimento e o conheci-
mento é o nlcleo potencial para a transformagao da sociedade. As
préticas pedagdgicas devem estar pautadas em planejamento com
intencionalidade, clareza de objetivos e adequacgéo ao contexto e as
necessidades dos estudantes.

Dessa forma, a educacao inclusiva visa garantir que todos
os estudantes, independentemente de suas habilidades e necessida-
des, tenham acesso ao processo de ensino e aprendizagem de forma
equitativa. O uso de estratégias e recursos multissensoriais torna-se
essencial nesse processo. A abordagem multissensorial envolve a
utilizagdo de diferentes sentidos, como audigéo, tato e visdo, para
potencializar a compreensao e retengao do conteldo, beneficiando
todos os estudantes, com e sem deficiéncia visual.
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O objetivo deste capitulo é demonstrar praticas pedagdgicas
pautadas em metodologias, estratégias e recursos multissensoriais
implementadas por professores participantes do curso Formagao de
Educadores para o Uso do LEGO®Braille Bricks. As experiéncias fazem
parte da atividade final do curso, denominada Plano de Intervencéo
Estratégica (PIE), que deve integrar as pegas do LEGO® a outras
estratégias no ensino de conceitos diversos para todos os alunos.

A INSTRUGAO MULTISSENSORIAL

A instrucdo multissensorial tem se consolidado como uma
abordagem pedagdgica eficaz, principalmente, em contextos educa-
cionais inclusivos. O uso coordenado de diferentes canais sensoriais
— como tato, visdo e audigdo — durante o ensino favorece nao ape-
nas o desempenho académico, mas também o desenvolvimento de
habilidades sociais e de linguagem. Tal pratica dialoga diretamente
com a neurociéncia educacional ao considerar como o cérebro pro-
cessa e retém informacdes de forma mais eficiente quando multiplos
sentidos séo ativados simultaneamente.

O tato, a audigéo, a visdo, o paladar e o olfato, podem atuar
como canais de entrada de informagdes cientificamente,
muito valiosas na observagado. Estes dados informativos,
apesar e terem entrado por canis sensoriais distintos, tem
um destino comum: nosso cérebro; é aqui onde estas
informacdes se inter-relacionam adquirindo um signifi-
cado Unico que é o que aprendemos (Soler, 1999, p. 18)

Aprendizagem baseada em experiéncias tateis centra-se
no uso de materiais tridimensionais, como mapas em relevo e
figuras texturizadas, materiais em Braille, maquetes, objetos mani-
puldveis. Estes materiais sdo fundamentais para que o estudante
com deficiéncia visual (baixa visdo e cegueira) tenha acesso ao
curriculo desenvolvido para e com a turma toda, entretanto, como
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forma de diversificar a estratégia de ensino, estes recursos podem
ser utilizados com estudantes sem deficiéncia.

Recursos auditivos e sonoros referem-se a descricoes deta-
Ihadas, audiobooks e softwares de leitura de tela, musica, onomato-
peias, podcasts educativos, audiodescrigdo de materiais visuais, sin-
tetizadores de voz que potencializam a capacidade de assimilagéo
do conteudo trabalhado.

Estratégias visuais adaptadas como o uso de contrastes de
cores, ampliagdo de textos e imagens de alta resolugéao, infogréficos
acessiveis, legendas descritivas, tipografias adaptadas sdo adequa-
das para estudantes com baixa visdo.

A tecnologia ndo pode estar apartada dos processos de
ensinar e aprender, especialmente, em um mundo cada vez mais
tecnoldgico, o que facilita a vida de muitas pessoas. Gamificagéo e
recursos de Tecnologias Assistivas, como aplicativos educacionais
acessiveis e jogos interativos sdo compreendidos como grandes
aliados ao desenvolvimento dos estudantes.

Sob a ética cognitiva, a ativagcdo sensorial simultanea forta-
lece as conexdes neurais e melhora a memoria de longo prazo, o que
torna o conteldido mais acessivel e compreensivel para todos os estu-
dantes. O autor explica que materiais manipulativos, sons, imagens
e movimentos coordenados facilitam a aprendizagem ao conectar
experiéncias sensoriais a representagdes cognitivas mais sélidas.
Isso é especialmente vélido no ensino de alunos com deficiéncia
visual, para quem o toque, a escuta ativa e a construgao concreta do
saber séo vias fundamentais de acesso ao curriculo.

"a utilizagdo de recursos multissensoriais (Soler, 1998)
amplia a aprendizagem para o corpo inteiro, possibili-
tando que os alunos passem por experiéncias olfativas,
gustativas, tateis e visuais também, assim como ocorre
em seu dia-a-dia” (Crittelli, 2021, p. 46).
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Duarte e Lopes (2019) reforcam essa perspectiva ao apontar
que a aprendizagem multissensorial amplia as possibilidades cogni-
tivas dos estudantes ao engajar diferentes sistemas perceptivos no
processo de construgdo do conhecimento. Para eles, a experiéncia
concreta mediada por recursos sensoriais como materiais tateis,
sonoros e visuais adaptados contribui significativamente para a
internalizacdo de conceitos abstratos — algo fundamental em disci-
plinas como matematica, geografia e ciéncias.

Além disso, a integracao entre recursos como LEGO® Braille
Bricks, musica, objetos palpéveis e linguagem oral torna o ensino mais
interativo e afetivo, contribuindo para uma aprendizagem significa-
tiva, centrada no envolvimento emocional e sensorial dos estudantes.

Para além dos beneficios académicos, a instrugdo multis-
sensorial contribui diretamente para o fortalecimento de habilidades
sociais. Portanto, a combinagao de estimulos sensoriais ndo apenas
favorece o aprendizado formal, mas também impulsiona a lingua-
gem, a expressao corporal e o desenvolvimento da empatia em ati-
vidades colaborativas.

Experiéncias tateis e auditivas compartilhadas em sala de aula
demonstram estimular a cooperagdo e a escuta ativa entre alunos,
promovendo interagdes equitativas e fortalecendo vinculos sociais.

Dessa forma, Duarte e Lopes (2019) também defendem
que os recursos multissensoriais atuam como pontes entre dife-
rentes estilos de aprendizagem, facilitando o didlogo pedagdgico
em contextos heterogéneos. Para os autores, esses recursos fun-
cionam como mediadores ndo apenas do conteldo, mas também
das relagdes interpessoais, promovendo a escuta sensivel e o res-
peito as diferencas. Estas abordagens sdo particularmente eficazes
para estudantes com dificuldades de aprendizagem, pois oferecem
redundancia sensorial e reforgo conceitual. Ao permitir que o aluno
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utilize mais de um sentido para aprender, a instrugcdo torna-se mais
inclusiva e eficiente.

Um bom exemplo desse planejamento pode ser observado
na aplicagao de pegas LEGO® Braille Bricks, que integram estimulo
tatil, representacédo gréfica, ludicidade e cooperagdo estimulando
simultaneamente &reas cerebrais responsaveis por linguagem, légica
e motricidade, otimizando o processo de aprendizagem.

Duarte e Lopes (2019) acreditam que esse tipo de abor-
dagem vai muito além da simples adaptagéo: ela transforma o
fazer pedagdgico, potencializando os resultados académicos e
fortalecendo os lagos sociais no ambiente escolar. Ao unir sen-
sorialidade, afeto e intencionalidade, a multissensorialidade se
consolida como um caminho indispensavel para uma educagao
verdadeiramente inclusiva.

Neste sentido, a tese de doutorado de Dariane Raifur Rossi
(2015), intitulada Geografia Multissensorial: uma Contribuicdo para o
Ensino de Pessoas Deficientes Visuais, reforga as conclusdes apre-
sentadas neste capitulo. A autora demonstrou, com base em expe-
riéncias em instituicbes especializadas — LARAMARA e Instituto
Benjamin Constant — que o uso de recursos tateis, auditivos, olfativos
e gustativos é eficaz na aprendizagem de conteldos geogréaficos por
estudantes cegos. A tese validou o uso de mapas em relevo, jogos
e modelos tateis, mostrando avangos na compreensdo conceitual,
engajamento, autonomia e inclusao social dos alunos.

A instrucdo multissensorial € uma abordagem baseada que
responde de forma concreta as exigéncias da educagdo contempo-
ranea e inclusiva. Ela favorece a aprendizagem ao envolver multiplos
sentidos, respeita a pluralidade de estilos cognitivos e promove o
desenvolvimento integral dos estudantes.
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LEGO® BRAILLE BRICKS:
FORMAGAD DOCENTE PARA UMA PRATICA
INCLUSIVA, LUDICA E MULTISSENSORIAL

Para contextualizarmos o Curso Formagao de Educadores
para o Uso do LEGO® Braille Bricks, é necessario compreendermos
como ele se desenvolve. Trata-se de um brinquedo semelhante as
tradicionais pecas de montar da LEGO®, porém com relevos orga-
nizados para corresponder aos caracteres do sistema Braille. Isso
permite que criangas com e sem deficiéncia visual (DV) possam
brincar e aprender juntas. Os kits do LEGO® Braille Bricks sdo doados
para escolas publicas e organizagdes especializadas, selecionadas
e que atendam criangas com DV de 4 a 10 anos. O programa de
formacédo, elaborado em parceria com especialistas da Fundacéo
Dorina Nowill para Cegos e professores da Universidade Estadual
Paulista (UNESP) e da Universidade do Oeste Paulista (UNOESTE),
tem como objetivo desenvolver estratégias de educagéao inclusiva,
com énfase nos aspectos pedagdgicos da inclusdo de estudantes
com DV, utilizando o LEGO® Braille Bricks.

O conteldo do programa abrange temas como educagéo
inclusiva, sistema Braille, ludicidade, conceito de DV, audiodescricao,
orientagdo e mobilidade, além do processo de pré-alfabetizagao e
alfabetizagao de criangas com DV no contexto da Educacao Inclusiva.
Os participantes desenvolvem as atividades propostas no ambiente
virtual de aprendizagem, com acompanhamento de mediadores
pedagdgicos capacitados por um processo formativo especifico.
Entre os critérios de aprovacgao, destaca-se a elaboragéo e execugéo
de um Plano de Intervengéo Estratégico, que articula teoria e pratica,
envolvendo o uso do LEGO® Braille Bricks.
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O curso LEGO® Braille Bricks - Ferramenta de Aprendizagem
Inclusiva, oferecido pela Fundagdo Dorina Nowill para Cegos em
parceria com a LEGO® Foundation, ¢ uma proposta de formagado
continuada que busca transformar préaticas pedagdgicas inclusivas
nas escolas brasileiras. Fundamentado em principios da pedagogia
ativa e da educagdo multissensorial, o curso capacita professores da
educagao basica para o uso criativo e intencional das pegas LEGO®
Braille Bricks, promovendo a aprendizagem colaborativa de estudan-
tes com e sem deficiéncia visual.

FUNDAMENTAGAO LEGAL E OBJETIVOS

A iniciativa estd alinhada a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei
n. 13146/2015) e a Politica Nacional de Educagdo Especial na
Perspectiva da Educacéo Inclusiva, defendendo o direito a apren-
dizagem de todos os estudantes em contextos escolares acessiveis.
O curso tem como objetivo geral estimular a adocado de estratégias
pedagdgicas multissensoriais que valorizem a diversidade e assegu-
rem o acesso ao curriculo comum.

Seus objetivos especificos incluem:

. Sensibilizar e formar professores para o ensino do sistema
Braille de maneira lidica e interativa;

. Apresentar o LEGO® Braille Bricks como recurso de tecnolo-
gia assistiva aplicavel ao cotidiano escolar;

. Incentivar a elaboracdo de planos de aula colaborativos que
favoregam a aprendizagem inclusiva;

. Ampliar a compreensao dos docentes sobre o papel do tato,
da escuta ativa e da interagéo sensorial no processo educativo.
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ESTRUTURA DO CURSO

O curso é gratuito, 100% on-line e com mediacao de tutores
formados pela equipe da Fundagao Dorina Nowill. Estd organizado
em modulos tematicos que combinam teoria e prética, incluindo
videos, textos, atividades interativas e exercicios reflexivos. Ao longo
do percurso, os participantes aprofundam conhecimentos sobre:

. Educacdo inclusiva e diversidade;

. Fubdamentos do sistema Braille;

. Abordagens multissensoriais no ensino-aprendizagem

. Planejamento pedagdgico alinhado a BNCC;

. Aplicacdo pratica do LEGO® Braille Bricks em diferentes
componentes curriculares, como alfabetizagdo, matematica
e ciéncias;

. A culminancia do curso se da por meio da elaboragdo de um

Plano de Intervencéo Estratégica (PIE), desenvolvido pelos
professores com base em suas realidades;

. Plano de Intervencao Estratégica (PIE): Articulacdo Entre
Teoria e Pratica

O Plano de Intervencédo Estratégica (PIE) constitui uma
etapa fundamental do processo formativo vivenciado pelos docen-
tes no curso LEGO® Braille Bricks - Ferramenta de Aprendizagem
Inclusiva. Ele representa a aplicagdo pratica das aprendizagens
construidas ao longo da formagéo, articulando conhecimentos
tedricos, metodologias inclusivas e estratégias multissensoriais
em propostas pedagdgicas viaveis, contextualizadas e inten-
cionalmente planejadas.
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Mais do que um simples exercicio avaliativo, o PIE confi-
gura-se como um instrumento de acédo pedagdgica concreta, cujo
objetivo central é transformar conteldos tedricos em experiéncias
de aprendizagem significativas, eficazes e participativas. Para tanto,
parte-se da proposta de que todos os estudantes - com ou sem
deficiéncia visual - sejam protagonistas do processo educativo,
participando da construcdo do conhecimento em contextos aces-
siveis e acolhedores.

O PIE adota como eixo estruturante a perspectiva da educa-
¢cdo multissensorial, incorporando o uso do LEGO® Braille Bricks como
recurso de mediagao didatica que ativa diferentes canais sensoriais e
promove a interacdo entre os alunos. Contudo, seu valor ndo reside
unicamente no uso da ferramenta em si, mas na maneira como ela é
integrada a praticas pedagdgicas significativas, fundamentadas em
abordagens como o Construtivismo, a aprendizagem significativa, o
construcionismo e a pedagogia Freiriana.

A elaboracdo de um PIE exige respostas claras as questoes
centrais que orientam todo o processo de planejamento, tais como:

. Para quem a atividade sera proposta? — identificar o per-
fil da turma, considerando as necessidades especificas dos
estudantes, seus estilos de aprendizagem, suas potenciali-
dades e limitagdes, bem como os aspectos sociais e cultu-
rais que os influenciam;

. Qual contetdo sera abordado? — Selecionar um tema cur-
ricular relevante e alinhado a BNCC, que possa ser explorado
de forma sensorial, concreta e colaborativa;

. Quais sdo os objetivos de aprendizagem? — Definir metas
claras, realistas e inclusivas, gue contemplem tanto o desenvol-
vimento de competéncias cognitivas quanto socioemocionais;
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. Como o LEGO® Braille Bricks sera integrado a outras
estratégias? — Planejar a articulagdo entre o recurso e
outras metodologias (como jogos, musicas, materiais tateis,
recursos auditivos e visuais adaptados), garantindo diversi-
dade de estimulos e possibilidades de participagao;

. Como garantir a participacdo de todos os estudantes?
— Estruturar atividades que respeitem a heterogeneidade
da turma, utilizando mediagdes diferenciadas e garantindo
que todos os alunos tenham acesso aos recursos, ao tempo
necessario para a realizagao das tarefas e ao apoio necessa-
rio para desenvolver a autonomia.

Portanto, o PIE exige do educador uma postura reflexiva e
investigativa, capaz de analisar criticamente o contexto escolar,
identificar barreiras a aprendizagem e propor solugdes criativas e
equitativas. A sua melhoria favorece a criacdo de ambientes mais
colaborativos e inclusivos, onde a aprendizagem ocorre por meio do
envolvimento ativo, do estimulo a curiosidade e do fortalecimento do
vinculo entre teoria e pratica.

Em suma, o PIE ndo apenas traduz os principios da edu-
cagao inclusiva em agdes concretas, mas também contribui para
a formacgéo continuada de professores comprometidos com uma
escola que valoriza a diversidade, respeita os diferentes modos de
aprender e promove 0 acesso ao conhecimento como um direito
inalienavel de todos.

ETAPAS DE ELABORAGAO DO PIE

Para responder de forma sistemdtica as questdes norte-
adoras da préatica pedagdgica inclusiva, o Plano de Intervengao
Estratégica (PIE) é construido a partir de uma sequéncia de etapas
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que articulam diagndstico, planejamento, execucao e avaliacao. Essa
estrutura permite que o docente transite do plano tedrico a interven-
¢ao concreta, garantindo a intencionalidade educativa e a efetivagao
do principio da equidade no processo de ensino-aprendizagem.

1.

Diagnéstico da turma - Esta etapa consiste na andlise do
perfil dos alunos envolvidos na proposta, com énfase na
identificacdo de estudantes com deficiéncia visual ou com
outras necessidades educacionais especificas. Esse mape-
amento ndo se limita ao aspecto clinico ou funcional, mas
inclui também as potencialidades dos alunos, seus interesses,
experiéncias prévias, formas preferenciais de aprendizagem
e aspectos socioculturais. Um bom diagnéstico permite que
o planejamento pedagdgico seja realmente personalizado e
sensivel as singularidades da turma;

Escolha do contetdo - A selecdo do tema a ser trabalhado
deve estar em consonancia com os componentes curricu-
lares estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), garantindo relevancia didética e pertinéncia peda-
gdgica. A escolha do conteldo deve considerar, ainda, a sua
possibilidade de exploracdo por multiplos sentidos e lingua-
gens, promovendo a significagdo e a compreensao aprofun-
dada por todos os estudantes;

Planejamento multissensorial - Nesta fase, o professor
define quais sentidos serdo ativados ao longo da atividade, a
partir do uso de recursos tateis, visuais, auditivos e cinestési-
cos. O planejamento multissensorial visa ampliar as possibili-
dades de acesso a informagao, reforgando a fixagdo dos con-
teddos e a conformidade com os diferentes estilos cognitivos
presentes no grupo. Mais do que diversificar os estimulos,
trata-se de estruturar uma experiéncia de aprendizagem rica,
engajadora e inclusiva;

215



SUMARIO

4, Proposta de execugdo - E o momento de detalhar a pra-
tica pedagdgica a ser realizada. Devem ser especificados
o tempo de duragéo da atividade, os materiais didaticos a
serem usados (como os LEGQO® Braille Bricks, materiais em
Braille, objetos tateis, recursos sonoros e visuais), a organiza-
¢ao do espacgo e da turma, bem como o papel do professor
como mediador do processo. Esta etapa requer atengéo a
acessibilidade dos recursos, a clareza das instrucdes e a pro-
mogao da autonomia dos estudantes;

5. Avaliagdo - A avaliagdo deve ser pensada de forma proces-
sual e qualitativa, observando os niveis de participagao, enga-
jamento, compreensdo e apropriagdo dos contelidos pelos
alunos. Os critérios avaliativos devem considerar as diferentes
formas de expressao do conhecimento, respeitando os tempos,
ritmos e modos de aprendizagem de cada aluno. Avaliar, nesse
contexto, € também reconhecer o esforgo, a criatividade e o
progresso individual e coletivo no percurso de aprendizagem.

A aplicagdo do plano de intervengao estratégico pode ocorrer
tanto na sala de aula regular quanto em outros espagos educativos
que se mostrem adequados as necessidades dos alunos, como salas
de recursos, ambientes ao ar livre ou na biblioteca. A escolha do local
deve considerar a acessibilidade, o conforto e a possibilidade de
interacao significativa, respeitando as especificidades de cada estu-
dante. Para que a atividade alcance seu pleno potencial, pode alcan-
car melhores resultados ao considerar a abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa (CCS), que se fundamenta na ideia
de que a aprendizagem ocorre de forma mais eficaz quando o estu-
dante participa ativamente da construcao do conhecimento, inserido
em contextos reais e com sentido pessoal.

O aspecto Construcionista defende que o aluno aprende
melhor quando estd encantado - e s assim estard engajado - na
criagdo de algo concreto, que pode ser compartilhado, discutido
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e aprimorado. O Contextualizado valoriza a insercdo das ativida-
des educativas em situagdes do cotidiano do aluno, conectando o
saber escolar ao seu universo social e cultural. Por fim, o conceito
Significativo refere-se a relevancia da aprendizagem para o sujeito,
considerando seus interesses, experiéncias prévias e motivagoes. No
contexto da educacgéo inclusiva, a abordagem CCS potencializa o
protagonismo dos estudantes, respeita os diferentes ritmos e estilos
de aprendizagem, e contribui para a construgao de praticas pedagd-
gicas mais equitativas e eficazes.

Ao final da formacéo, os PIEs sdo compartilhados entre os
participantes, gerando uma rede colaborativa de praticas inovadoras
e ampliando o repertdrio pedagdgico de todos os envolvidos.

IMPACTO FORMATIVO DO PIE

A elaboracao e implementacdo do PIE nao se limita ao pla-
nejamento de uma atividade pontual; trata-se de um exercicio forma-
tivo profundo que contribui para o aprimoramento profissional dos
professores. Ao vivenciar essa pratica, os docentes:

. Compreendem, na pratica, o que significa ensinar de
forma inclusiva, enfrentando os desafios reais da sala
de aula e experimentando estratégias pedagdgicas que aco-
Ihem a diversidade como um valor fundamental;

. Reconhecem o potencial pedagégico do LEGO® Braille
Bricks para além do ensino do Braille, utilizando-o como
ferramenta de estimulo a linguagem, ao raciocinio ldgico,
a criatividade e a interagdo entre os estudantes. O recurso,
nesse contexto, deixa de ser apenas assistivo e passa a ser
também didatico e simbdlico;
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. Desenvolvem um planejamento pedagdgico intencional,
sensivel e ético, voltado ndo apenas para a transmissao de
conteldos, mas para a construgdo de experiéncias educati-
vas que valorizem a escuta ativa, a cooperagéo e o protago-
nismo dos estudantes.

Ao incorporar o PIE em sua préatica, o educador adquire
competéncias para articular teoria e pratica de maneira critica e
inovadora, consolidando uma postura profissional comprometida
com a construcdo de ambientes escolares inclusivos, equitativos e
significativos para todos.

A MULTISSENSORIALIDADE NA PRATICA:
ANALISE DOS PIES

A préatica pedagdgica planejada a partir da perspectiva
multissensorial baseia-se na ideia de que a aprendizagem é mais
eficaz quando multiplos sentidos sdo ativados simultaneamente.
Salienta que professores que se valem de recursos multissensoriais
demonstram um planejamento pedagdgico intencional, voltado
ndo apenas para o conteldo, mas para as pessoas que aprendem.
Esse tipo de abordagem, segundo ela, vai além da acessibilidade
fisica, alcangando a dimenséo simbdlica e emocional da aprendiza-
gem. Considerando que cada estudante possui formas individuais de
aprender, a diversificagcdo da pratica, na oferta de variados espacos,
recursos e estratégias pode favorecer a compreensao do contetdo.

Conforme se observa no Quadro 1, a andlise dos Planos de
Intervencao Estratégica (PIEs), elaborados por professores cursistas
do programa LEGO® Braille Bricks - Ferramenta de Aprendizagem
Inclusiva, revela uma pratica pedagdgica intencional, centrada no
estudante e pautada por principios da educagéo inclusiva e da
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multissensorialidade. Os relatos dos grupos participantes demons-
tram que, ao considerar as especificidades de suas turmas, os docen-
tes foram capazes de adaptar contelidos e metodologias com base
em diferentes correntes pedagdgicas, promovendo experiéncias de
aprendizagem acessiveis, sérias e sensoriais.

Cada grupo optou por uma abordagem tedrico-metodolégica
que dialogava com sua realidade escolar, evidenciando autonomia
e reflexdo pedagdgica. Essa diversidade metodoldgica ndo apenas
enriquece o processo formativo dos docentes, como também contri-
bui para a construgao de um repertério de boas préticas que podem
ser compartilhadas e replicadas em outros contextos educativos.

Quadro 1- Anélise dos Planos de Intervencao Estratégica (PIEs)

Grupo Metodologia Aplicada Propostas Desenvolvidas

Grupo1 | Construtivismo Alfabetizacdo com palavra geradora ‘laranja’ explorando
degustacao de frutas, texturas, cores e musica.

Grupo2 | Abordagem Freiriana Uso de materiais concretos, tecnologias assistivas e estimuloa
curiosidade critica dos estudantes.

Grupo3 | Aprendizagem Significativa | Oficinas de leitura tétil, jogos e montagem de palavras com LFGO®
Braille Bricks.

Grupo4 | Exploracéo Sensorial Confeccionaram placas em Braille com materiais titeis e
audiodescrigdo, promovendo autonomia e pertencimento.

Grupo5 | Construcionismo Criagdo coletiva de alfabeto de parede com LEGO® Braille Bricks,
incentivando cooperacdo e respeito a diversidade.

Grupo6 | Cognitivo-sociais Leitura tatil, jogos sensoriais e vivéncias com olhos vendados
para desenvolver empatia e percepgao.

Fonte: elaborado pelos autores,

A partir da analise de Planos de Intervencédo Estratégica
(PIEs) elaborados por professores cursistas do curso de Formagao
de Educadores para o Uso do LEGO® Braille Bricks, foi possivel
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observar a diversidade de metodologias e estratégias multissenso-
riais utilizadas para promover o engajamento e a aprendizagem de
estudantes com e sem deficiéncia visual. Os docentes identificaram,
em suas proéprias realidades, a presenga de alunos com baixa visao
ou cegueira, e propuseram préaticas pedagdgicas acessiveis por
meio da ativagdo de mudltiplos sentidos, alinhando teoria e prética
de forma intencional.

Cada grupo participante adotou recursos pedagdgicos dis-
tintos, dos quais se destacam: frutas e objetos com texturas variadas,
instrumentos musicais, materiais em relevo, audiodescricdo, mapas
tateis, globos fisicos, softwares leitores de tela e dispositivos de
tecnologia assistiva. Tais recursos nao apenas tornam o conteldo
acessivel, mas também estimulam habilidades cognitivas e socioe-
mocionais dos estudantes. O uso do LEGO® Braille Bricks, por exem-
plo, permite que alunos com e sem deficiéncia visual compartilhem
um mesmo espaco de aprendizado, fortalecendo a colaboragéo, o
respeito e o pertencimento.

N

No que diz respeito a escolha da abordagem metodold-
gica, verifica-se que cada grupo selecionou o que melhor se ade-
quava as caracteristicas especificas de seus alunos e a natureza
dos conteudos curriculares trabalhados, conforme evidenciado nas
préticas desenvolvidas.

GRUPO1- ABORDAGEM CONSTRUTIVISTA

Baseada no Construtivismo, o grupo utilizou a palavra gera-
dora “laranja” como ponto de partida para atividades de alfabeti-
zacao. A abordagem integrou degustacgao de frutas, exploragéo de
texturas, cores e o uso de musica, promovendo uma aprendizagem
sensorial e contextualizada. O objetivo foi favorecer a construgdo do
conhecimento de forma significativa, respeitando o ritmo e as expe-
riéncias dos estudantes.
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GRUPO 2 - ABORDAGEM FREIRIANA

A proposta Freiriana adotada enfatizou o uso de materiais
concretos, tecnologias assistivas e o estimulo a curiosidade critica
dos estudantes. A prética destacou-se por valorizar o didlogo, a pro-
blematizagdo da realidade e a mediagdo humanizada do conheci-
mento. A escolha dessa abordagem promoveu ndo apenas o acesso
ao conteldo, mas também a formacgéo cidada dos alunos, respei-
tando seus conhecimentos prévios e incentivando a reflexao coletiva.

GRUPO 3 - APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Inspirado na teoria de Ausubel, este grupo desenvol-
veu oficinas de leitura tétil, jogos e montagem de palavras com o
LEGO® Braille Bricks. A valorizagdo dos conhecimentos prévios e a
organizagao légica dos contelidos permitiram que os alunos esta-
belecessem relagdes entre novas informagdes e experiéncias ante-
riores, fortalecendo a atengdo e a compreensdo dos conceitos. O
uso do LEGO® como recurso mediador reforgou a conexao entre o
lidico e o académico.

GRUPO 4 - EXPLORACAQ SENSORIAL

A metodologia adotada enfatizou a criagdo de placas em
Braille utilizando materiais tateis e audiodescrigdo. A proposta visou
nao apenas 0 acesso a linguagem escrita por meio do tato, mas
também o fortalecimento da autonomia e do sentimento de per-
tencimento dos estudantes com deficiéncia visual. A valorizagdo do
sentido do tato, associada a escuta ativa, tornou o processo mais
acessivel e afetivo para todos os envolvidos.
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GRUPO 5 - CONSTRUCIONISMO

A criagdo coletiva de um alfabeto de parede com LEGO®
Braille Bricks incorporou o principio Construcionista de Seymour
Papert, cuja aprendizagem ocorre de maneira mais eficaz quando
os alunos constroem algo significativo para si e para os outros. A
proposta favorece a cooperagao entre os pares, o respeito a diver-
sidade e o protagonismo dos estudantes, evidenciando o poder da
construgdo compartilhada como forma de engajamento pedagdgico.

GRUPO 6 - COGNITIVO-SOCIAIS

A proposta desenvolvida combina leitura tatil, jogos sen-
soriais e vivéncias com olhos vendados. Ao simular a experiéncia
de um aluno com deficiéncia visual, os participantes da atividade
foram levados a desenvolver empatia, percepg¢éo sensorial refinada
e compreensdo sobre a importancia da acessibilidade. Essa abor-
dagem fortalece vinculos interpessoais e estimula a escuta sensivel
no ambiente escolar.

As estratégias utilizadas pelos grupos demonstram o poten-
cial dos recursos multissensoriais para transformar a dindmica
da sala de aula. Uma variedade de experiéncias relatadas - desde
jogos e workshops até atividades sensoriais com vendas - reforgam
gue a aprendizagem pode (e deve) ser sensivel, criativa e inclusiva.

Essas praticas evidenciam que o uso de materiais como o
LEGO® Braille Bricks, somado a outras ferramentas sensoriais, nao
serve apenas para adaptar o ensino de estudantes com deficiéncia
visual, mas sim para reconfigurar o processo de ensino-aprendi-
zagem como um todo. A multissensorialidade amplia o acesso ao
curriculo, estimula o pensamento critico, favorecendo a cooperagao
e contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes.
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A andlise dos PIEs mostra que a aprendizagem multis-
sensorial favorece a retencdo de informagdes ao ativar diferentes
&reas cerebrais simultaneamente, o que é especialmente relevante
para alunos com deficiéncia sensorial. Nesse sentido, é visivel que
escolha metodoldgica nasce do diagndstico da realidade escolar, do
reconhecimento das necessidades dos alunos e da intencionalidade
pedagdgica do professor. Cada proposta parte de um olhar sensivel e
responsivo, comprometida com uma escola mais equitativa, afetiva e
inovadora. Conforme apontam Duarte e Lopes (2019), as estratégias
baseadas no toque, na audi¢do e na manipulagédo concreta ampliam
a compreensao conceitual de alunos cegos e videntes, contribuindo
para um ambiente mais inclusivo.

Dessa forma, os PIEs analisados evidenciam que o uso inten-
cional da multissensorialidade, aliado a metodologias participativas,
promove nado apenas acessibilidade, mas também o desenvolvi-
mento integral dos estudantes. A pratica mostra que incluir é ensinar
para todos, com todos e através de multiplos caminhos e quando o
planejamento pedagdgico considera todos os sentidos, a inclusdo se
concretiza em praticas cotidianas, tornando-se uma realidade efetiva
e ndo apenas um ideal tedrico.

RESULTADOS ESPERADOS

Considerando a analise dos Planos de Intervencao Estratégica
(PIEs) desenvolvidos ao longo do curso de Formagao de Educadores
para o Uso do LEGO® Braille Bricks, este capitulo buscou evidenciar,
de forma pratica e tedrica, como o uso de metodologias ativas e
recursos multissensoriais pode transformar os processos de ensino
e aprendizagem em contextos inclusivos. A integragao de estratégias
baseadas na exploragéo sensorial - como o tato, a audigao, a visdo e
0 movimento - mostrou-se eficaz na promogao da participagao ativa,
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do engajamento afetivo e da aprendizagem significativa de estudan-
tes com e sem deficiéncia visual.

Dessa forma, ao final da leitura, espera-se que o leitor com-
preenda a centralidade das abordagens multissensoriais no pro-
cesso educacional contemporéneo, especialmente em ambientes
escolares que buscam garantir a equidade e a inclusao plena. A ado-
¢do dessas praticas ndo apenas favorece o acesso ao curriculo por
parte de estudantes com deficiéncia visual, mas também enriquece
a experiéncia educativa de todos os alunos ao considerar a multipli-
cidade de estilos de aprendizagem e a pluralidade de percepc¢des
sensoriais presentes na sala de aula.

Espera-se, ainda, que os profissionais da educagao reco-
nhegam a importancia do planejamento pedagdgico intencional e
da mediacdo sensivel como elementos estruturantes da inclusao.
Uma andlise dos PIEs revelou que, quando bem articulados, os
recursos multissensoriais - como o LEGO® Braille Bricks, os mate-
riais tateis, os estimulos sonoros, as adaptacdes visuais e as tecno-
logias assistivas - ampliam as possibilidades cognitivas e emocio-
nais dos estudantes, estimulando competéncias socioemocionais
fundamentais, como empatia, cooperacao, respeito as diferengas e
senso de pertencimento.

Outro resultado esperado é que os educadores se sintam
encorajados a incorporar a ludicidade e a criatividade em suas préa-
ticas pedagdgicas, compreendendo tais dimensdes ndo como com-
plementos periféricos, mas como nucleos estruturantes de um ensino
engajador e transformador. O uso de ferramentas como o LEGO®
Braille Bricks, nesse sentido, transcende sua fungéo instrumental e
se consolida como uma mediagao simbdlica e social que ressignifica
0 espaco da sala de aula e democratiza o acesso ao conhecimento.

Por fim, almeja-se que este capitulo inspire gestores, forma-
dores e tomadores de decisdo a investirem em politicas publicas,
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programas de formacado continuada e praticas pedagdgicas pauta-
das na multissensorialidade, na intencionalidade pedagdgica e na
valorizacdo da diversidade humana. A construgdo de uma cultura
escolar inclusiva, democrética e acessivel depende da articulagdo
entre teoria e prética, entre inovagdo metodoldgica e compromisso
ético com o direito a educagao de qualidade para todos.
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INTRODUCAQ

Este capitulo tem como proposta apresentar o papel do jogo
na aprendizagem e no desenvolvimento da autonomia de estudantes
com deficiéncia visual. Ao considerar o jogo como uma prética peda-
gdgica inclusiva, busca-se destacar como ele pode favorecer ndo
apenas o processo de aquisicdo de conhecimentos, mas também
o fortalecimento da autoconfianga, da iniciativa e da independéncia
dos estudantes. A ludicidade, quando planejada de forma acessivel,
torna-se um recurso valioso para estimular a participagéo ativa, a
construcado de significados e o protagonismo no ambiente escolar.

Ojogo é uma atividade presente desde a infancia e representa
uma forma esponténea de explorar o mundo. O jogo se configura
como uma manifestacdo natural e essencial do ser, estando presen-
tes nas mais diversas culturas e periodos histéricos. Na infancia, ele
surge como uma forma esponténea e instintiva de interagdo com o
mundo, permitindo que a crianca explore seu ambiente, se relaciona
com os outros e elabore compreensdes sobre si mesmas e sobre
0 que a cerca. No campo educacional, o jogo ultrapassa a simples
fungéo de entretenimento e passa a ser valorizado como um instru-
mento pedagdgico de grande relevancia, capaz de enriguecer pro-
cessos de ensino e aprendizagem. Através da brincadeira, a crianga
experimenta, cria, formula hipdteses, enfrenta desafios, desenvolve
estratégias de resolugdo de problemas e constréi saberes de maneira
prazerosa, contextualizada, e tudo isso de maneira prazerosa e sig-
nificativa. Segundo Kishimoto (2007), o jogo, além de promover o
desenvolvimento integral da crianga, constitui uma linguagem pré-
pria da infancia e um mediador essencial da aprendizagem.

No contexto da educagéo inclusiva, o potencial pedagdgico
do jogo adquire novas e importantes dimensdes. Quando adaptado
as necessidades especificas dos estudantes, o jogo pode tornar-
-se uma poderosa ferramenta para garantir o acesso equitativo

228



SUMARIO

ao conhecimento, promovendo a participagado plena e o protago-
nismo de todos os alunos. Nesse cendrio, destaca-se o uso dos
LEGO® Braille Bricks, um recurso inovador que alia o aspecto Iudico
do jogo a acessibilidade pedagdgica, ampliando as possibilidades
de aprendizagem para estudantes com deficiéncia visual. Os blocos
LEGO® Braille Bricks sdo semelhantes ao tradicional, porém projetado
com relevos para corresponder com o sistema Braille de maneira
interativa, estimulando tanto habilidades tateis quanto cognitivas, e
incentivando a colaboragdo entre alunos com e sem deficiéncia.

Diante desse panorama, este capitulo tem como obje-
tivo explorar o papel dos jogos educativos como mediadores da
aprendizagem, com foco no uso dos LEGO® Braille Bricks. Busca-se
demonstrar como a integragao desses recursos pode contribuir para
o desenvolvimento de competéncias académicas, sociais e comu-
nicacionais, bem como para a construcdo de ambientes de apren-
dizagem mais inclusivos, colaborativos e significativos para todos
os estudantes. Ao final deste capitulo, espera-se que o leitor com-
preenda o potencial dos jogos educativos no desenvolvimento da
autonomia e da aprendizagem de estudantes com deficiéncia visual.
Também se espera que educadores se sintam inspirados a utilizar
recursos como o LEGO® Braille Bricks de forma estratégica, criando
ambientes pedagdgicos mais acessiveis, motivadores e inclusivos.

0JOGO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

Autores como Piaget (1971) e Vygotsky (1998) j& destaca-
vam a importancia do jogo no desenvolvimento infantil. Para Piaget,
0 jogo é uma forma de assimilagdo da realidade e de construgao
do conhecimento. J& para Vygotsky, o jogo permite que a crianga
atue em um nivel de desenvolvimento potencial, além de favorecer a
mediacdo social e a internalizagédo de regras e significados.
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O jogo educativo é planejado com intencionalidade peda-
gdgica, visando ao desenvolvimento de habilidades especificas. Ele
pode ser utilizado em diversas dreas do conhecimento, proporcio-
nando um ambiente motivador e acolhedor. No contexto inclusivo,
0s jogos ganham ainda maior relevancia ao favorecerem a interagao
entre todos os estudantes, com ou sem deficiéncia.

No contexto da educacéo inclusiva, o jogo assume um papel
ainda mais relevante. Ele pode ser adaptado para atender as dife-
rentes necessidades dos estudantes, respeitando os ritmos e esti-
los de aprendizagem de cada um. Além disso, o aspecto cultural e
social do brincar, conforme apontado por Brougére (2010), contribui
para a formacgéo de vinculos e para a compreenséo da diversidade,
favorecendo o convivio e a empatia entre os alunos. Jogos como o
LEGOQ® Braille Bricks, por exemplo, sdo recursos acessiveis e ltdicos
que possibilitam a interagdo entre criangas com e sem deficiéncia
visual, promovendo uma aprendizagem colaborativa e significativa.

A utilizacdo de jogos no ambiente escolar estd alinhada
com os principios da Politica Nacional de Educacédo Especial na
Perspectiva da Educagao Inclusiva (PNEEPEI), que propde praticas
pedagdgicas que garantam o acesso, a permanéncia e o desenvolvi-
mento pleno dos estudantes com deficiéncia.

JOGOS COMO INSTRUMENTOS DE
APRENDIZAGEM PARA ESTUDANTES
COM DEFICIENCIA VISUAL

A ludicidade é um aspecto fundamental no desenvolvimento
humano, especialmente durante a infancia, sendo um dos caminhos
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mais potentes para a construgdo do conhecimento. Para estudantes
com deficiéncia visual (DV), os jogos ganham ainda mais relevancia,
pois podem atuar como mediadores na superagdo de barreiras de
acesso ao conteudo escolar. Quando bem adaptados, os jogos pro-
movem incluséo, interacéo e aprendizagem significativa, respeitando
as singularidades sensoriais desses estudantes.

Segundo Santos e Mazzotta (2010), o jogo educativo adap-
tado contribui ndo apenas para o dominio de conceitos escolares,
mas também para a ampliagdo da percepgdo tatil, o desenvolvi-
mento da atencdo e da memdria, além de favorecer a socializagao.
Elementos como relevos, texturas distintas, recursos sonoros e ins-
trugdes em Braille ou dudio tornam-se essenciais na estruturagéo
desses materiais didaticos ludicos, permitindo que estudantes com
DV participem das atividades com autonomia. Estudos indicam que
o uso do jogo adaptado no processo pedagdgico contribui para a
construgdo da autoestima, da autonomia e do sentimento de per-
tencimento dos alunos com deficiéncia (Silva; Oliveira, 2015). Ao
participar ativamente das dindmicas propostas, essas criangas se
percebem como parte do grupo, vivenciam situagdes de cooperagao
e competicdo saudavel, e desenvolvem habilidades como raciocinio
l6gico, orientagéo espacial e resolugdo de problemas.

A teoria histérico-cultural, proposta por Vygotsky (2000),
sustenta que o desenvolvimento cognitivo se d& nas interagdes
sociais, sendoojogo umespagco privilegiado para essas experiéncias.
Para esse autor, a mediagao de instrumentos culturais, entre eles,
0s jogos, permite que a crianga ultrapasse seu nivel de desenvol-
vimento real e avance para um nivel de desenvolvimento poten-
cial. No caso de criangas com DV, essa mediagé@o deve considerar
suas formas especificas de interagdo com o mundo, valorizando a
escuta, o tato e o movimento. Além disso, o jogo acessivel fortalece
o principio da equidade, um dos pilares da educagao inclusiva, ao
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criar condigdes para que todos os alunos, com ou sem deficiéncia,
possam aprender juntos e com qualidade. Como afirmam Mantoan
e Prieto (2006), a inclusdo sé se concretiza quando a escola adapta
suas praticas para acolher a diversidade, e isso envolve o uso de
metodologias diferenciadas, como o ensino por meio do ludico.

Portanto, o jogo, quando utilizado de forma intencional e
acessivel, contribui de maneira significativa para o processo edu-
cativo de estudantes com deficiéncia visual. Ele ndo apenas facilita
0 acesso ao conhecimento, como também estimula a autonomia,
a convivéncia e o prazer em aprender — elementos indispensaveis
para uma educacao verdadeiramente inclusiva.

JOGOS COM 0 USO DO LEGO®
BRAILLE BRICKS NO PLANO DE
INTERVENGCAQ ESTRATEGICO

O LEGO® Braille Bricks ¢ um recurso didatico acessivel que
pode ser utilizado na produgéo de jogos educativos inclusivos. No
ambito do PIE, diversos jogos com base no LEGO® Braille Bricks tém
sido utilizados com sucesso, promovendo o aprendizado de conteu-
dos curriculares e habilidades sociais.

Exemplos dos planos de intervengao estratégicos desen-
volvidos abaixo incluem jogo de memdria sensorial e Tangram
(quebra-cabegas com texturas e trilhas com orientagdo auditiva
e tatil). Esses jogos permitem que os estudantes com deficiéncia
visual desenvolvam habilidades cognitivas e motoras de forma
lUdica, enquanto interagem com os colegas e se envolvem nas
propostas pedagdgicas.
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Figura1-Jogo da Meméria

Fonte: Imagem retirada do PIE do Grupo ‘Pedagogas Criativas’-
Municipio de Severinia/SP (Formagéo no 2° semestre de 2024).

DESCRICAQ DA ATIVIDADE COM 0 USO
DO LEGO® BRAILLE BRICKS NO PIE

Entre os jogos desenvolvidos com base no LEGO® Braille
Bricks aplicados na escola, destacam-se:

. Jogo da memdria sensorial: com pares de objetos de dife-
rentes texturas ou sons, desenvolve a memdria auditiva e
tatil. O plano tem como habilidades e competéncias alinha-
das com a BNCC os seguintes itens:

EIO3EF06: Desenvolver a linguagem oral e escrita;
EIO3EFQ9: Criar e interpretar diferentes linguagens;

EIO3EFO1: Promover o desenvolvimento da memdaria e atengao.
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Figura 2 - Jogo de Memdria sensorial

Fonte: Imagem retirada do PIE do Grupo ‘Novos rumos, novas expectativas’ -
Municipio de Severinia/SP (Formagdo no 2° semestre de 2024).

Figura 3 - Jogo Sensorial

SUMARIO

Fonte: Imagem retirada do PIE do Grupo ‘Novos rumos, novas expectativas’-
Municipio de Severinia/SP (Formagéo no 2° semestre de 2024).

234



SUMARIO

Figura 4 - Pipa

Fonte: Imagem retirada do PIE do Grupo ‘Novos rumos, novas expectativas’-
Municipio de Severinia/SP (Formagéo no 2° semestre de 2024).

DESCRICAQ DA ATIVIDADE COM 0 USO
DO LEGO® BRAILLE BRICKS NO PIE

Entre os jogos desenvolvidos com base no LEGO® Braille
Bricks aplicados na escola, destacam-se:

. Juntando pecas e pontos em busca da inclusdo com uso
no Tangram (quebra-cabegas com texturas e trilhas com
orientacédo auditiva e tatil): A abordagem construcionista,
contextualizada e significativa pode ser aplicada ao uso do
Tangram com os alunos de forma a garantir que a aprendi-
zagem seja ativa, envolvente, lidica e relevante para a vida

235



SUMARIO

desses estudantes. O plano tem como habilidades e compe-
téncias alinhadas com a BNCC o seguinte item:

EFO8MAO2: Utilizando o Tangram, os alunos podem calcu-
lar a drea e o perimetro das figuras formadas e comparar
diferentes montagens;

EFO8MA10: Ao trabalhar com o Tangram, os alunos podem
realizar transformacgdes nas pecas, explorando conceitos de
movimento e simetria;

EFO8MA15: Desafios com o Tangram podem estimular o
raciocinio légico dos alunos, incentivando a criagdo de pro-
blemas baseados nas figuras montadas;

EFO8MA12: Os alunos podem comparar as figuras formadas
com as pegas do Tangram e discutir como diferentes combi-
nagdes resultam em novas formas.
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INTRODUCAQ

A presenca crescente de estudantes com diferentes carac-
teristicas, experiéncias e modos de aprender nas salas de aula evi-
dencia a complexidade dos processos de ensino e aprendizagem
no contexto escolar contemporaneo. Nesse cendrio, a diversidade
deixa de ser compreendida como obstéaculo pedagdgico e passa a
ser reconhecida como elemento constitutivo do ambiente educativo,
exigindo abordagens didéaticas capazes de considerar as singularida-
des dos estudantes e promover sua participagdo ativa no processo
de aprendizagem. Tal perspectiva demanda praticas pedagdgicas
que respeitem diferentes ritmos de desenvolvimento, multiplas for-
mas de aprender e variadas maneiras de expressar conhecimentos,
orientando o planejamento docente para propostas mais inclusivas e
sensiveis as especificidades dos sujeitos.

Sob esse prisma, ganha relevancia a adogao de abordagens
didaticas que conectem a sistematizagdo do conhecimento formal
a métodos interativos e sensiveis a realidade dos estudantes, entre
as quais se destaca a aprendizagem ludica como uma estratégia
promissora. Ao favorecer a participagéo ativa no processo de ensi-
no-aprendizagem, a ludicidade constitui uma importante forma
de mediacdo do conhecimento, despertando o interesse, estimu-
lando a curiosidade e promovendo o envolvimento afetivo e cog-
nitivo dos estudantes.

A ludicidade, compreendida como uma expressao cultural
intrinseca ao ser humano, ultrapassa a ideia de mero entretenimento,
sendo reconhecida por diferentes pesquisadores como elemento
relevante na formacéo do sujeito e na mediagdo de suas experién-
cias sociais. Segundo Pereira (2015), diversos estudos evidenciam
a importéncia da ludicidade no desenvolvimento humano, tanto
em contextos individuais e livres quanto em situagdes coletivas e
socialmente estruturadas, configurando um processo progressivo
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que contribui para o fortalecimento das relagbes culturais e sociais.
Trata-se, portanto, de um fenédmeno cultural que articula dimensdes
cognitivas, sociais, emocionais e culturais no desenvolvimento infantil,

Portanto, a implementacéo da ludicidade nas praticas peda-
gdgicas nao deve ser compreendida como um fazer acessério, secun-
dario ou desimportante, mas como parte integrante de um planeja-
mento enredado na plena formacao dos estudantes. A aprendizagem
lddica, quando idealizada com intencionalidade e interligada aos
objetivos educacionais, configura-se como um valioso instrumento
para favorecer o desenvolvimento de potencialidades, habilidades
socioemocionais e engajamento colaborativo entre os estudantes.
Outrossim, cabe destacar que ela contribui para o fomento de situ-
acdes de aprendizagem mais acolhedoras, criativas e motivadoras,
onde o respeito a diversidade é assegurado e valorizado como uma
premissa norteadora da acdo pedagdgica.

O conceito de aprendizagem Iudica estd embasado na
ideia de que o conhecimento é assimilado mais facilmente quando
apresentado de maneira prazerosa e participativa. Jogos, atividades
e brincadeiras interativas transformam o ambiente escolar em um
espaco dindmico e envolvente, possibilitando aos estudantes uma
experiéncia de aprendizado mais significativa. Essa abordagem
facilita o desenvolvimento das potencialidades socioemocionais e
contribui para o fortalecimento de habilidades motoras e cognitivas.

A literatura contemporanea tem buscado compreender de
forma mais sistematica os mecanismos pelos quais o brincar contri-
bui para o desenvolvimento cognitivo e socioemocional. Zosh et al.
(2017) definem a aprendizagem baseada no brincar a partir de cinco
caracteristicas centrais: alegria, significado, engajamento ativo, inte-
ragao social e iteratividade. Essas dimensdes estruturam um modelo
de aprendizagem ludica baseado em evidéncias, no qual emogéao,
cognigao, construcdo de sentido e interacdo social operam de forma
integrada no processo educativo.

240



SUMARIO

Os cinco pilares da aprendizagem ludica na alfabetizacéo
inclusiva, sistematizados a partir das pesquisas de Zosh et al. (2017),
constituem dimensdes interdependentes que mobilizam o desen-
volvimento cognitivo, linguistico e socioemocional. Esses elementos
nao atuam de forma isolada, mas configuram um sistema dinadmico
em que emogao, construcao de significado, participagao ativa e inte-
ragao social se articulam no processo de aprender.

Sob um prisma histérico-cultural, o brincar adquire uma
perspectiva simbdlica e formativa essencial. Friedman (2012), ao
dialogar com as bases tedricas de Vygotsky, ressalta que o jogo sim-
bélico - em que a crianca projeta significados a situagdes e objetos
- compreende uma etapa essencial no processo de elaboragao do
pensamento abstrato. O ato de brincar reflete uma forma privilegiada
de mediagao simbdlica, na qual ocorre aquilo que a autora designa
como a "emancipagao da palavra em relacéo a coisa” Em sintese, por
meio da atividade lUdica, a crianga deixa de depender unicamente
do mundo concreto e passa a processar elementos representativos,
desenvolvendo habilidades cognitivas e inserindo-se gradualmente
na razdo sistematica da realidade social.

O presente texto tem como objetivo analisar as contribui-
¢Oes da aprendizagem ludica para o processo educativo e para o
desenvolvimento socioemocional dos estudantes, discutindo seus
fundamentos tedricos e suas implicagoes pedagdgicas no contexto
da educacéo inclusiva. Nesse percurso, examina-se o potencial do
LEGOQO® Braille Bricks como recurso pedagdgico que integra ludici-
dade, acessibilidade e interagao social, favorecendo a construgéo do
conhecimento, o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e
a participacao conjunta de estudantes com e sem deficiéncia visual.
Para tanto, o capitulo apresenta fundamentos da aprendizagem
lidica, discute sua relagdo com o desenvolvimento cognitivo e socio-
emocional e exemplifica possibilidades de aplicagdo pedagdgica do
LEGOQO® Braille Bricks em atividades educativas inclusivas.

24



SUMARIO

A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA PARA
A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

A ludicidade desempenha um papel importante no processo
de ensino-aprendizagem, pois torna a internalizagdo de conceitos
mais natural e eficaz. Ao transformar esse processo em uma expe-
riéncia prazerosa, os estudantes demonstram maior engajamento, o
que impacta diretamente na compreensao dos contelidos abordados.

A primeira dimensédo desse modelo refere-se a aprendiza-
gem alegre, caracterizada pela presenca de emocgdes positivas,
entusiasmo e prazer durante a atividade de aprender. A alegria ndo
constitui apenas um elemento afetivo, mas influencia diretamente
processos cognitivos envolvidos na aprendizagem. Estudos da area
da neurociéncia educacional indicam que ambientes emocional-
mente positivos favorecem o desenvolvimento das fungdes execu-
tivas, tais como memdria de trabalho, controle inibitério e flexibili-
dade cognitiva (Diamond, 2014). De forma convergente, Betzel et al.
(2017) evidenciam que afetos positivos ampliam a flexibilidade das
redes neurais, favorecendo reorganizagdes cognitivas. No campo da
Psicologia Genética, Piaget (1962) j& destacava que o brincar esté
associado ao chamado “prazer de ser causa’, experiéncia na qual a
crianga percebe que suas a¢des produzem efeitos no ambiente.

Freire (1980) declarou oposigdo ao ensino exclusivamente
tradicional e "bancério” (receber, memorizar, repetir), refutando a
absorcéo passiva e mecénica de conteldos. Em oposigédo as meto-
dologias tradicionais, que muitas vezes sdo pautadas na memoriza-
cao, as atividades ludicas estimulam a experimentacao, a criatividade
e a resolugao de problemas, impulsionando um aprendizado integral
e significativo. De acordo com Friedman (2012), sdo as brincadeiras
as grandes responsaveis por levarem a crianga a discernir que as
acdes tém origem em ideias, pois o0 processo de imaginar situagdes
leva a elaboracdo do pensamento abstrato.
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Nesse sentido, o LEGO® Braille Bricks contribui para dife-
rentes dimensdes do processo educativo, envolvendo aspectos
de aprendizagem inclusiva, acessibilidade, engajamento Iidico e
desenvolvimento socioemocional, conforme sintetizado na Figura 1,
Projetado para auxiliar na alfabetizacédo de criancas com deficiéncia
visual (DV), o LEGO® Braille Bricks consiste em pegas de LEGO adap-
tadas ao sistema Braille, nas quais cada pino em relevo representa
letras, ndmeros e simbolos, possibilitando seu uso com todos os
estudantes, independentemente de suas necessidades educacionais
especificas. Criangas com DV aprendem a ler e escrever de forma
interativa, ao mesmo tempo em que estudantes videntes tém a opor-
tunidade de conhecer e se familiarizar com o Braille. Dessa forma, os
estudantes tém a oportunidade de aprenderem juntos.

Figura 1 - Exploracdo do Impacto Multifacetado do LEGO® Braille Bricks

Fonte: elaborado pelas autoras com o apoio do Napikin.Al.

O uso de estratégias ltdicas no processo educativo contri-
bui para o desenvolvimento da autonomia, de praticas cooperativas
e do pensamento critico dos estudantes. Além disso, as atividades
lidicas possibilitam a interdisciplinaridade, permitindo que diferen-
tes dreas do conhecimento sejam trabalhadas concomitantemente.
No caso da alfabetizagéo, o uso de recursos dindmicos e interati-
vos, como o LEGO® Braille Bricks, auxilia no desenvolvimento das
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habilidades de leitura e escrita, tornando o aprendizado mais acessi-
vel para criangas com DV.

O uso de atividades ludicas no processo educativo possui
uma longa tradigao no pensamento pedagdgico. Diversos autores ao
longo da histdria reconheceram o potencial dos jogos como recurso
para favorecer o desenvolvimento intelectual e social das criangas.
Nesse sentido, Santanna (2012) destaca que:

Platdo, em meados de 367 a.C., apontou a importancia da
utilizagédo dos jogos para que o aprendizado das criangas
pudesse ser desenvolvido. Afirmava que em seus primei-
ros anos de vida os meninos e meninas deveriam praticar
juntos, atividades educativas através dos jogos. Rabelais,
no século XV, ja proclamava que o ensinamento deveria
ser através dos jogos, dizendo a todos que deveriam
ensinar as criangas o gosto pela leitura, pelo desenho,
pelos jogos de cartas e fichas que serviam para ensinar
a aritmética e até mesmo a geometria. Outros tedricos
também contribuiram para que o lidico pudesse ser utili-
zado na educagéo dentro do processo de ensino e apren-
dizagem. Destacamos: Rousseau e Pestalozzi, no século
XVIII; Dewey, no século XIX; e no século XX, Montessori,
Vygotsky e Piaget (Santanna, 2012, p. 20).

No contexto da alfabetizagdo, o uso do LEGO® Braille Bricks
favorece o desenvolvimento das habilidades iniciais de leitura e escrita.
Entretanto, as contribuicdes do recurso ndo se limitam a dimenséo
linguistica. Além do aprendizado da linguagem escrita, o LEGO® Braille
Bricks também contribui para o desenvolvimento de outras habilidades
fundamentais. O manuseio das pegas estimula a coordenag@o motora
fina, essencial para a escrita em Braille, além de aprimorar a percepgao
tatil e a percepgao espacial. Essas aptidoes sdo fundamentais para o
desenvolvimento da autonomia das criangas com DV, promovendo
sua independéncia no ambiente escolar e fora dele.

A incluséo de jogos e atividades ludicas no ambiente esco-
lar proporciona uma rotina mais acolhedora e estimulante para os

244



SUMARIO

estudantes. A luz de Luckesi (2005), compreendemos a ludicidade
como um fazer humano abrangente que nédo se conecta apenas
as brincadeiras ou jogos, mas também a sentimentos genuinos de
satisfagdo decorrentes do envolvimento profundo das criangas com
a atividade. Essa perspectiva pode ser observada no uso do LEGO®
Braille Bricks, quando as criangas brincam e experimentam diferen-
tes combinagdes com as pegas.

Esse processo de exploracdo e experimentagdo conduz a
outro elemento central da aprendizagem lddica: a iteratividade, que
é compreendida como um processo continuo de tentativa, erro,
revisdo e reconstrucdo do conhecimento. Nesse contexto, o erro
nao é compreendido como falha, mas como parte integrante do
processo de aprender. Piaget (1962) explica esse processo por meio
do conceito de equilibragdo progressiva, no qual os sujeitos ajustam
continuamente seus esquemas cognitivos por meio dos processos
de assimilagao e acomodagao. Zosh et al. (2017) também destacam
que a brincadeira guiada favorece a experimentacgao e a revisdao de
ideias, permitindo que o estudante construa conhecimento de forma
progressiva e autorregulada.

Dessa forma, o uso da ludicidade no processo de ensino-
-aprendizagem contribui significativamente para a formagao de
individuos mais criticos, independentes e preparados para os desa-
fios do futuro. Nesse sentido, o professor atento a essas demandas
reconhece que a ludicidade nédo constitui apenas um passatempo
para divertir as criangas, mas uma estratégia pedagdgica intencional,
como destaca Teixeira (2018, p. 144):

O professor atento a essas demandas reconhece que a
ludicidade ndo é apenas um passatempo para divertir as
criangas. Ele encara a questdo com seriedade; planeja
e desenvolve atividades lddicas com objetivos claros;
registra e avalia as situagdes de aprendizagem; percebe
as necessidades dos alunos e organiza os espagos peda-
gdgicos com materiais e brinquedos potencialmente sig-
nificativos (Teixeira, 2018, p. 144).
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A aprendizagem lddica constitui um processo integrado de
construcdo de conceitos, pois favorece o engajamento e facilita a
compreensao de conteldos abstratos.

Nesse contexto, um principio fundamental da aprendizagem
ludica refere-se a aprendizagem significativa. O aprendizado ocorre
de forma mais consistente quando novos conhecimentos se arti-
culam aos conhecimentos prévios do estudante. Essa perspectiva
fundamenta-se na teoria da aprendizagem significativa proposta por
Ausubel (1968; 2003), segundo a qual o conhecimento novo precisa
se ancorar em estruturas cognitivas ja existentes. No contexto da
alfabetizagao, isso significa que a experiéncia concreta deve prece-
der a simbolizacgao linguistica. Por exemplo, ao vivenciar uma brinca-
deira com uma bola e, posteriormente, formar a palavra "bola” com
materiais concretos ou em Braille, a crianga estabelece uma relagao
entre experiéncia sensorial e representacédo simbdlica, favorecendo a
construcdo de significado.

Nessa direcéo, ndo basta que o estudante apenas realize ati-
vidades: é necessdrio que ele se engaje cognitivamente, elaborando
hipdteses e construindo explicagdes.

Por meio de jogos, simulagdes, narrativas e atividades inte-
rativas, os estudantes conseguem estabelecer relagdes entre teoria
e prética, ampliando a compreensao conceitual e a participagao
no processo de aprender. Nessa perspectiva construtivista, o jogo
constitui um meio pelo qual a crianga assimila e reorganiza suas expe-
riéncias, favorecendo a internalizagédo de conceitos (Piaget, 1990).

A aprendizagem ludica eficaz envolve também o engaja-
mento ativo e construtivo do estudante. Nesse processo, a crianca
nao se limita a manipular objetos ou seguir instru¢des, mas participa
mentalmente da construgdo do conhecimento, formulando hipdte-
ses, explorando possibilidades e elaborando novas interpretacgdes.
Chi (2009) propde o modelo Active-Constructive-Interactive, que
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diferencia trés niveis de aprendizagem: atividades ativas, que envol-
vem manipulagdo e atencgéo; atividades construtivas, nas quais o
estudante produz novas ideias; e atividades interativas, que envol-
vem a construgdo conjunta de significados. Segundo essa perspec-
tiva, atividades construtivas e interativas favorecem aprendizagens
mais profundas e duradouras.

Nesse sentido, a ludicidade, compreendida como o uso de
atividades ludicas no processo educativo, tem sido amplamente
valorizada por sua capacidade de engajar os estudantes e promo-
ver a aprendizagem. O LEGO® Braille Bricks integra essa abordagem
ao transformar o processo de alfabetizagdo em uma experiéncia
interativa e sensorial.

APRENDIZAGEM LUDICA
E HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS

Além das contribui¢gdes cognitivas e linguisticas discutidas
anteriormente, a aprendizagem Iidica envolve também uma dimensao
socialmente interativa, na qual o conhecimento é construido por meio
do didlogo, da cooperagao e da negociagdo de significados entre os
estudantes. Nesse processo, a interagao entre pares possibilita a troca
de perspectivas, a explicitacdo de raciocinios e a construgdo compar-
tilhada do conhecimento. Chi (2009) destaca que a interagéo cognitiva
entre estudantes amplia a compreensao conceitual, pois permite que
diferentes interpretacdes sejam discutidas e refinadas coletivamente.
De forma semelhante, Zosh et al. (2017) argumentam que a interagdo
social presente nas atividades ludicas fortalece simultaneamente a
aprendizagem académica e o desenvolvimento socioemocional. Em
contextos educacionais inclusivos, essa dimensao assume relevan-
cia particular, pois possibilita que estudantes com e sem deficiéncia
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participem conjuntamente das atividades, compartilhem recursos e
construam experiéncias de aprendizagem colaborativas.

O uso do LEGO® Braille Bricks transcende a alfabetizacao.
As atividades ludicas desenvolvidas com esse recurso pedagdgico
incentivam a cooperagao, a comunicagao e a empatia entre os estu-
dantes. Ao trabalharem juntos na formacgao de palavras ou na resolu-
¢ao de desafios propostos com as pegas, os estudantes aprendem a
valorizar a diversidade e a cooperar para alcangar objetivos comuns.

A ludicidade presente no uso do LEGO® Braille Bricks tam-
bém auxilia os estudantes a lidarem com emogdes como frustragcdo
e alegria, promovendo processos de autorregulagao e resiliéncia.
Consoante Abreu (2017), estudantes que tém contato com préticas e
materiais ludicos apresentam mudancgas positivas no comportamento
social, bem como maior motivagao, cooperacao e postura empaética.

Nesse contexto, a aprendizagem néao se limita a@ aquisicao
de conhecimentos académicos, mas envolve igualmente o desen-
volvimento de habilidades interpessoais, como empatia, cooperagao,
comunicagao e resiliéncia. A ludicidade presente nas atividades com
0 LEGO® Braille Bricks cria um espago seguro para que os estudan-
tes expressem suas emog0es e pratiqguem a autorregulagdo. Durante
as atividades, vivenciam diferentes sentimentos, como alegria ao
completar um desafio, frustracdo ao errar uma palavra e satisfagao
ao ajudar um colega. Essas experiéncias constituem oportunidades
importantes para o desenvolvimento da inteligéncia emocional, per-
mitindo que as criangas aprendam a lidar com suas emogdes e a
compreender os sentimentos dos outros.

Outro aspecto relevante refere-se ao fato de que a ludicidade
contribui para reduzir a ansiedade e o estresse, favorecendo um
ambiente de aprendizagem mais leve e estimulante. Hunter (1976)
afirma que sentimentos de satisfagdo aumentam significativamente
a motivagao para aprender; assim, ao despertar emogdes positivas,
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as atividades pedagdgicas tendem a produzir melhores resultados.
Nesse sentido, o LEGO® Braille Bricks permite que os estudantes
explorem a linguagem de forma descontraida, sem medo de cometer
erros, o que contribui para o fortalecimento da autoconfianga.

Além disso, o uso do LEGO® Braille Bricks no ensino inclusivo
contribui para a construgédo de uma cultura de respeito e empatia no
ambiente escolar. Estudantes videntes que participam das atividades
tém a oportunidade de conhecer o sistema Braille e compreender a
importancia da acessibilidade, tornando-se mais sensiveis as neces-
sidades dos colegas com deficiéncia visual. Esse processo fortalece
o senso de comunidade e contribui para a formagao de cidadaos
mais conscientes e comprometidos com a construgao de uma socie-
dade mais justa e inclusiva.

Ao promover a interagdo social e o desenvolvimento de
habilidades emocionais, o LEGO® Braille Bricks desempenha um
papel relevante na formacgéo integral dos estudantes. Dessa forma,
evidencia-se que a educacgdo ultrapassa a mera transmissdo de
conhecimentos, constituindo-se como uma experiéncia comparti-
lhada, baseada na colaboragdo, no respeito e no desenvolvimento
humano. Nesse contexto, o LEGO® Braille Bricks consolida-se como
um recurso pedagdgico que contribui para a promogéo de praticas
educativas mais inclusivas, dinamicas e significativas.

APLICAGAO PEDAGOGICA:
ATIVIDADES LUDICAS COM 0 LEG0° BRAILLE BRICKS

As discussbes apresentadas anteriormente evidenciam que a
aprendizagem ludica ndo se limita & dimensao cognitiva ou linguis-
tica, mas envolve também processos de interagéo social, construcéo
compartilhada do conhecimento e desenvolvimento socioemocional.
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Nesse contexto, o LEGO® Braille Bricks configura-se como um recurso
pedagdgico que possibilita a concretizagdo desses principios no coti-
diano escolar, pois permite que os estudantes aprendam por meio
da experimentacao, da cooperagdo e do diadlogo. A utilizagdo desse
recurso em atividades estruturadas favorece o desenvolvimento de
habilidades como empatia, autorregulagdo emocional, comunica-
cao e trabalho em equipe, aspectos fundamentais para a formagao
integral dos estudantes.

Entre as estratégias pedagdgicas que podem ser desenvol-
vidas com o LEGO® Braille Bricks, destacam-se atividades coope-
rativas que estimulam a construgdo coletiva do conhecimento. Em
jogos cooperativos, por exemplo, os estudantes sdo convidados a
formar palavras, frases ou pequenas narrativas utilizando as pegas
do material. Durante essas dindmicas, a aprendizagem ocorre por
meio da colaboragdo entre os participantes, que precisam dialogar,
negociar ideias e valorizar a contribuicdo de cada colega para alcan-
car um objetivo comum. Esse tipo de atividade fortalece o senso
de coletividade e contribui para a constru¢do de vinculos afetivos
entre os estudantes.

Outra possibilidade consiste na proposicdo de atividades
voltadas a resolugéo de problemas. Ao enfrentar desafios que envol-
vem a formagado de palavras, a identificacdo de letras ou a organi-
zacao de sequéncias com o LEGO® Braille Bricks, os estudantes sao
estimulados a mobilizar o raciocinio légico e a tomar decisdes
coletivamente. Nesse processo, desenvolvem habilidades relaciona-
das a comunicacao assertiva, a escuta ativa e a capacidade de lidar
com erros e frustragdes, elementos essenciais para o desenvolvi-
mento socioemocional e para a aprendizagem autorregulada.

As atividades de construgao de histdrias colaborativas tam-
bém representam uma estratégia potente para integrar ludicidade
e desenvolvimento socioemocional. Nessa proposta, os estudantes
organizam-se em pequenos grupos e utilizam as pegas do LEGO®
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Braille Bricks para formar palavras e elaborar narrativas coletivas.
Esse processo estimula a criatividade, o didlogo e a negociagao de
ideias, a0 mesmo tempo em que possibilita a expressao de senti-
mentos, valores e experiéncias pessoais. Ao compartilhar narrativas
e ouvir diferentes perspectivas, os estudantes exercitam a escuta
empética e aprendem a respeitar opinides divergentes.

Dindmicas realizadas em duplas também podem contribuir
significativamente para esse processo. Em desafios de soletragdo
utilizando o alfabeto Braille presente nas pecas do LEGO® Braille
Bricks, os estudantes testam mutuamente seus conhecimentos e
auxiliam o colega durante a atividade. Esse tipo de interagao favo-
rece o desenvolvimento da paciéncia, do respeito ao ritmo de apren-
dizagem do outro e da resiliéncia diante das dificuldades, além de
incentivar atitudes de apoio e encorajamento entre os participantes.

Além dessas estratégias, jogos de memdria tatil podem ser
utilizados para ampliar as experiéncias sensoriais e cognitivas dos
estudantes. Nessas atividades, os participantes identificam letras ou
palavras por meio do tato, exercitando a aten¢do, a memdria opera-
cional e a percepgao sensorial. Ao serem realizadas em grupo, essas
praticas também promovem momentos de cooperacéo e interacdo
social, fortalecendo os vinculos entre os estudantes.

Outra possibilidade pedagdgica refere-se ao uso de drama-
tizagdes ou atividades de role-playing. A partir de palavras formadas
com as pegas do LEGO® Braille Bricks, os estudantes podem represen-
tar situagoes do cotidiano escolar, como pedir ajuda, resolver conflitos
ou expressar sentimentos. Ao interpretar diferentes papéis, os estu-
dantes exercitam a empatia e ampliam sua capacidade de compre-
ender diferentes pontos de vista, desenvolvendo habilidades impor-
tantes para a autorregulagdo emocional e para a convivéncia social.

O LEGO® Braille Bricks também pode ser utilizado em ati-
vidades voltadas ao reconhecimento e a expressdo das emocgdes.
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Uma proposta possivel é o chamado didrio emocional tatil, no qual
os estudantes utilizam as pecas para formar palavras que repre-
sentem sentimentos vivenciados no dia a dia, como “feliz’} “triste’,
"ansioso” ou “animado’ Posteriormente, os estudantes compartilham
suas escolhas e refletem sobre as razées que motivaram esses senti-
mentos. Essa pratica contribui para ampliar o vocabulério emocional,
promover o autoconhecimento e fortalecer a consciéncia emocional.

Outra atividade que pode ser desenvolvida consiste no jogo
das qualidades, no qual os estudantes formam, com o LEGO® Braille
Bricks, palavras que representem qualidades pessoais, tanto préprias
quanto dos colegas, como “gentil’; “companheiro’, “respeitoso” ou
"atencioso’ Ao reconhecer e valorizar caracteristicas positivas, 0s
estudantes fortalecem sua autoestima e constroem relagdes mais

empdticas e solidarias no ambiente escolar.

|II "
]

O LEGO® Braille Bricks também pode ser utilizado em dinami-
cas que estimulem a argumentacao e o respeito as diferentes opini-
0es. Em atividades de debate Itdico, os estudantes organizam-se em
pequenos grupos e recebem temas relacionados ao cotidiano esco-
lar, como regras de convivéncia ou organizagéo do recreio. Utilizando
as pegas do LEGO® Braille Bricks, estruturam palavras-chave ou fra-
ses que representem seus argumentos. Essa pratica contribui para o
desenvolvimento da escuta ativa, da argumentacéo respeitosa e da
flexibilidade cognitiva diante de diferentes pontos de vista.

Atividades como o quebra-cabega emocional coletivo podem
ser realizadas para estimular a cooperagcdo e a compreensdo de
emogdes complexas. Nessa dindmica, os estudantes recebem partes
de palavras ou frases relacionadas a sentimentos e, coletivamente,
organizam as pegas do LEGO® Braille Bricks para formar expressoes
completas. Ao final da atividade, a turma discute os significados das
palavras formadas e compartilha experiéncias relacionadas as emo-
¢Oes abordadas, fortalecendo a compreensdo emocional e a cons-
trugdo de vinculos no grupo.
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Assim, as atividades pedagdgicas desenvolvidas com o
LEGO® Braille Bricks demonstram que a ludicidade pode ser inte-
grada de forma intencional ao processo educativo, promovendo ndo
apenas o desenvolvimento da linguagem e da alfabetizagdo, mas
também a construcdo de habilidades socioemocionais essenciais
para a convivéncia e para a formagao integral dos estudantes. Dessa
forma, o LEGO® Braille Bricks configura-se como um recurso que
contribui para a implementacédo de préaticas pedagdgicas inclusivas,
colaborativas e socialmente significativas no contexto escolar.

CONSIDERAGOES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste capitulo eviden-
ciam que a aprendizagem lddica constitui um importante mediador
dos processos educativos, especialmente quando articulada a prati-
cas pedagdgicas inclusivas. Ao discutir seus fundamentos teéricos e
suas implicagdes para o ensino, foi possivel compreender que o brin-
car, quando integrado de forma intencional ao planejamento peda-
gdgico, favorece a construgdo do conhecimento e contribui para o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes. Nessa
perspectiva, a ludicidade deixa de ser compreendida como elemento
secundario do processo educativo e passa a ser reconhecida como
estratégia pedagdgica capaz de ampliar as formas de participagao,
interagdo e construcdo de sentidos no contexto escolar.

Nesse cendrio, o LEGO® Braille Bricks destaca-se como um
recurso pedagdgico que integra ludicidade, acessibilidade e interagdo
social, possibilitando a construgdo de experiéncias educativas mais
inclusivas. Ao permitir que estudantes com e sem deficiéncia visual
participem conjuntamente das atividades de aprendizagem, o recurso
contribui para a promogao de praticas pedagdgicas que valorizam
a diversidade e estimulam a cooperacéo entre os estudantes. Além
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de favorecer o processo de alfabetizagcdo em Braille, o uso do LEGO®
Braille Bricks amplia as possibilidades de exploragédo sensorial, inte-
ragdo social e construgdo colaborativa do conhecimento, elementos
fundamentais para a aprendizagem significativa.

Outro aspecto evidenciado refere-se as contribuicbes da
aprendizagem lddica para o desenvolvimento socioemocional dos
estudantes. As atividades mediadas pelo LEGO® Braille Bricks criam
oportunidades para que as criangas vivenciem situagdes de coope-
racao, didlogo, resolugado de problemas e negociacdo de significa-
dos, favorecendo o desenvolvimento de habilidades como empatia,
comunicagao, autorregulagdo emocional e respeito as diferencgas.
Tais experiéncias reforcam a compreensao de que o processo educa-
tivo ultrapassa a transmissdo de contelidos académicos, envolvendo
também a formacdo de sujeitos capazes de conviver, colaborar e
participar de forma responséavel na vida social.

Além disso, a utilizagdo do LEGO® Braille Bricks no contexto
da educacédo inclusiva contribui para a construcdo de ambientes
escolares mais acessiveis e socialmente integradores. Ao possibilitar
que estudantes videntes conhegcam o sistema Braille e participem
de atividades compartilhadas com colegas com deficiéncia visual,
o recurso favorece a construgdo de uma cultura escolar baseada no
reconhecimento da diversidade e na valorizagdo das potencialidades
de cada estudante. Dessa forma, o material ndo apenas amplia as
possibilidades de acesso ao conhecimento, mas também contribui
para a superacdo de barreiras atitudinais historicamente presentes
no contexto educacional.

Diante dessas consideragdes, reafirma-se que a integragao
entre ludicidade, acessibilidade e intencionalidade pedagdgica pode
ampliar as possibilidades de construgao de praticas educativas mais
inclusivas e significativas. O uso do LEGO® Braille Bricks, nesse con-
texto, revela-se uma estratégia promissora para articular aprendiza-
gem, interagdo social e desenvolvimento socioemocional, favorecendo
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a participagao conjunta de estudantes com e sem deficiéncia visual.
Assim, sua incorporacdo ao planejamento pedagdgico, aliada a for-
magao docente e ao compromisso institucional com a inclusao, pode
contribuir para a consolidagdo de ambientes educacionais mais equi-
tativos, colaborativos e sensiveis a diversidade presente nas salas de
aula contemporaneas.
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INTRODUCAQ

Neste texto, pretende-se destacar a importancia do ensino
do Braille na educacéo inclusiva e articular o potencial do LEGO®
Braille Bricks como recur so para aprendizagem tatil, apresentando
estratégias para integrar o ensino do Braille ao uso do LEGO® Braille
Bricks como ferramenta pedagdgica, com carater inclusivo.

Neste sentido, cabe-nos expor e discutir as atividades pra-
ticas utilizando o LEGO® Braille Bricks no contexto do planejamento
inclusivo, bem como em todos os espagos de aprendizagem, envol-
vendo pessoas com e sem deficiéncia visual, destacando a impor-
téncia do ensino do Braille na educagéo inclusiva articulando-o com
o potencial do LEGO® Braille Bricks. Diante disso, apresenta-se as
atividades préaticas nesta ferramenta no contexto do planejamento
inclusivo, identificando o papel do professor no planejamento e na
adaptagao das atividades e considerando um trabalho interdiscipli-
nar o uso do LEGO Braille Bricks.

Deste modo, consideramos relevante destacar o papel do
professor no planejamento e na adaptacado das atividades pedagé-
gicas, considerando o uso do LEGO® Braille Bricks. Para tal, compre-
endemos a relevancia de ilustrarmos com casos bem-sucedidos que
incorporaram o LEGO® Braille Bricks no ensino do Braille no contexto
do Plano de Intervencgéao estratégico (PIE).

Portanto, ao refletirmos acerca dos usos do LEGO® Braille
Bricks, a partir do estudo de Perez et al. (2022), cabe-nos destacar

Que a formacéo de professores para o uso deste recurso,
orienta-se pela ABORDAGEM CONSTRUCIONISTA,
(CCS) para a formagdo dos professores do Programa
LEGO® Braille Bricks e para a organizagdo de Planos
de Intervengao Estratégicos (PIEs) no contexto de pra-
ticas ludicas e inclusivas. Este artigo, descreve a estru-
tura do processo formativo docente e os resultados
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pedagdgicos obtidos por meio dos Planos de Intervengao
Estratégicos (PIEs) elaborados pelos educadores parti-
cipantes da formagéao.

Os autores supracitados, pautam-se na compreenséo do pro-
cesso formativo do programa LEGO® Braille Bricks. Neste processo,
orienta-se uso de tecnologias e metodologias ativas para promover
um aprendizado contextualizado (a partir do contexto e atuagdo dos
professores participantes), significativo (considerando as praticas,
habilidades e conteldos curriculares trabalhados pelos professores)
e interativo e construtivo (mediado por tecnologia para a construgao
do conhecimento), permitindo que os professores participantes da
formacéao desenvolvam competéncias para trabalhar com a aprendi-
zagem ludica e inclusiva no ambito da educagao bésica.

A segunda parte da obra analisa os PIEs, abordando tanto
0 processo de sua constru¢do quanto a mediacao dos atores envol-
vidos na formacgdo. Esses planos, elaborados pelos professores
participantes, incorporam os principios da aprendizagem Ildica e
inclusiva, orientando a implementagao de estratégias pedagdgicas
gue garantam um ensino acessivel. Além disso, os PIEs contemplam
préaticas de alfabetizagéo, estimulacédo s ensorial, selecdo e constru-
¢ao de recursos pedagdgicos, bem como o ensino do sistema Braille
para estudantes com e sem deficiéncia visual.

No entanto, ressalta-se a importancia do aprendizado do
Sistema Braille para o estudante com deficiéncia visual, sobretudo,
0 cego. Isto visto que, [..] "alfabetizar-se em Braille significa ler o
mundo que o cerca e conseguir libertar-se da prisao intelectual que
estd contida em milhares de paginas impressas em tinta ou manus-
critas” (Barbos, 2009, p. 25).

Portanto, aqui vé-se que o aprendizado do Sistema Braille
também possui relevancia na vida de adultos que perderam a
visdo, pois desta forma, mantém-se leitores e transmissores de
conhecimentos por meio da leitura e escrita através do Braille.
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Porém, com a escassez de formacgdes de professores no que con-
cerne ao Braille, impacta o aprendizado de criangas e adultos cegos,
acerca deste sistema.

Para tanto, o estudo de Perez et al. (2022), debruga-se no
curso de formagéo de educadores para o uso do kit LEGO® Braille
Bricks como recurso pedagdgico para o desenvolvimento de ativida-
des pedagdgicas com estudantes de 4 a 10 anos, para saber como
foram atingidos. Vale pontuar, que o recurso LEGO® Braille Bricks,
embora seja recomendado para o trabalho com criangas, logra éxito
com adultos em processo de aprendizagem do Sistema Braille.

DESENVOLVIMENTO

Este artigo adota uma abordagem qualitativa, de natureza
descritiva e tedrico-reflexiva. A andlise parte de uma revisdo de
literatura centrada em autores que discutem o ensino do sistema
Braille, a educacao inclusiva e o uso de recursos pedagdgicos aces-
siveis, especialmente o LEGO® Braille Bricks. Além disso, contempla
a andlise indireta de experiéncias formativas descritas por Perez
etal. (2022), que envolveram a elaboragéo de Planos de Intervencao
Estratégicos (PIEs) por professores participantes do programa de
formacéo sobre o uso do LEGO® Braille Bricks. A metodologia esta
ancorada em referenciais da Psicologia Histdérico-cultural, com
destaque para as contribui¢des de Vygotsky, articulando teoria e
pratica no campo da educagao de pessoas com deficiéncia visual.
Essa escolha metodolégica visa compreender, a partir de uma
perspectiva critica, como o LEGO® Braille Bricks pode ser integrado
de maneira significativa ao processo de alfabetizacdo em Braille,
contribuindo para préaticas pedagdgicas mais inclusivas e sen-
siveis a diversidade.
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0 PROCESSO DO ENSINO DO BRAILLE:
CONTEXTUALIZAGAO PARA TORNAR
A APRENDIZAGEM MAIS ACESSIVEL

O sistema Braille, desenvolvido por Louis Braille no século
XIX, consiste em uma codificacdo tatil que utiliza combinacdes de
pontos em relevo organizados em células de seis pontos. Essa estru-
tura permite a representagao de letras, nimeros, sinais de pontuagéo
e simbolos diversos, sendo fundamental para a leitura e a escrita
de pessoas com deficiéncia visual (Brasil, 2006). Sua criagdo revo-
lucionou a educagao das pessoas cegas, proporcionando acesso a
alfabetizagdo e a informacgao de forma auténoma.

O ensino do Braille é fundamental para a inclusdo educacio-
nal e social de estudantes com deficiéncia visual. A aprendizagem
desse sistema comega, geralmente, na infancia, em simultaneidade
ao processo de alfabetizacédo das criangas videntes. O dominio do
Braille permite que o aluno desenvolva habilidades de leitura e escrita
essenciais para o desempenho escolar, 0 acesso ao conhecimento e
a construcao da identidade como sujeito leitor e escritor.

A préatica pedagdgica voltada ao ensino do Braille deve
considerar as especificidades do desenvolvimento tatil e cognitivo
dos estudantes cegos. Recursos como regletes, pungdes, maquinas
Perkins e materiais adaptados sdo essenciais nesse processo. Além
disso, a formacado adequada dos professores e o0 apoio da familia e da
comunidade escolar sdo pilares para o sucesso na alfabetizagdo em
Braille. Em suma, o Braille € mais do que um cédigo de comunicagao:
é uma ferramenta de empoderamento que garante o direito a educa-
¢ao, a informacéo e a cidadania das pessoas com deficiéncia visual.

Além disso, é fundamental considerar que para Vygotsky
(1997), a deficiéncia visual ndo é apenas a auséncia do sentido
da visdo, mas entende que a cegueira provoca uma reestruturagao
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profunda de todas as forgas do organismo e da personalidade.
Nesse sentido, afirma que

A cegueira, ao criar uma nova e peculiar configuragdo da
personalidade, origina novas for¢as, modifica as dire¢des
normais das funcdes, reestrutura e cria, de maneira cria-
tiva e orgénica, a psique do homem. Portanto, a cegueira
ndo é apenas um defeito, uma deficiéncia, uma fraqueza,
mas também, em certo sentido, uma fonte de revelagéo de
aptiddes, uma vantagem, uma forga (Vygotsky, 1997, p. 99).

A deficiéncia visual é dividida em duas categorias, sendo
a cegueira e a baixa visdo ou visdo subnormal. A cegueira total é
definida para quem apresenta acuidade visual igual ou menor que
0,05 no melhor olho com a melhor correcédo. A baixa visdo, por sua
vez, é a visdo limitada com o uso de corregdo visual, com acuidade
visual entre 0,3 e 0,5 no melhor olho. Para a pessoa com defici-
éncia visual, o Braille € uma forma importante de comunicagao,
possibilitando a troca de informagdes tanto no contexto escolar
quanto na vida cotidiana.

O aprendizado da leitura e escrita Braille cumpre um papel
fundamental de inserir a crianga cega no mundo das palavras e
na formagdo do pensamento abstrato, tornando-a mais autdbnoma
e com formagdo de conceitos, sendo o instrumento fundamental
na educacéao, reabilitagdo e profissionalizagdo das pessoas cegas,
sendo este o Unico meio de leitura e escrita da pessoa cega.

Os livros em Braille de sistema natural de leitura em relevo
sdo imprescindiveis para criangas que nascem cegas ou perdem
a visdo nos primeiros anos de vida, pois permitem que elas apren-
dam de forma natural a simbologia e as representagdes graficas
da area do conhecimento. Ademais, os livros digitais igualmente
indispensaveis na formagdo destes, ou em Braille tinta, que
permitem realizar a leitura junto a algum vidente, sejam em fonte
ampliada para baixa visédo ou até mesmo com audiodescrigdes,
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fornecem cultura e conhecimento de forma igualitédria de maneira
inclusiva e autdnoma.

O Braille proporcionou e proporciona as pessoas cegas a
oportunidade de ler e escrever de forma independente, abrindo por-
tas para a educacao, o trabalho e a participagao ativa na sociedade.
Possibilita 0 acesso a livros, jornais, revistas e outros materiais de
leitura, ampliando o conhecimento e as oportunidades de desenvol-
vimento pessoal e profissional. O Braille contribuiu para a inclusao
social das pessoas cegas, permitindo que elas se comuniquem e inte-
rajam com outras pessoas de forma mais autbnoma e independente.

O Braille ¢ um cddigo de escrita e leitura tatil, representa um
marco na histdria da incluséo social e na conquista da autonomia por
pessoas com deficiéncia visual. Sua criagéo, aperfeicoamento e difu-
sdo ao longo dos séculos demonstram a perseverancga de individuos
visiondrios e a luta por uma sociedade mais justa e acessivel.

O sistema Braille se baseia em seis pontos em relevo, dis-
postos em duas colunas de trés pontos cada uma. A combinacédo
desses pontos possibilita a formacéo de 63 simbolos, com os quais
€ possivel representar letras, nimeros, sinais de pontuacéo, acentos,
simbolos matematicos, notagdo musical, entre outros sinais neces-
sarios para a comunicagao. O espaco por ele ocupado, ou por qual-
guer outro sinal, denomina-se cela Braille ou célula Braille.

Nesse sentido, a leitura Braille tem o seguinte fundamento,

A leitura braile é realizada da esquerda para a direita,
mediante o movimento continuo das maos e habili-
dade tatil desenvolvida na ponta dos dedos, em leve
pressdo. Algumas criangas utilizam inicialmente a mao
dominante para leitura, leem com a polpa do indicador
da mao direita ou esquerda, conforme a preferéncia.
Algumas pessoas utilizam as duas maos para leitura,
outras o dedo médio ou anelar, substituindo o indicador
(MEC/SEESP, 2006, p. 51).
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Na prética da leitura tatil do Braille, deve-se utilizar ambos
os dedos indicadores, assim localiza-se a linha. Para as pessoas
videntes, estas ndo podem fazer a leitura com o tato, devem fazer
visualmente, assim "o tato ndo substitui a visdo, tampouco a visédo e
o tato. S0 processos intelectuais distintos que possibilitam o acesso
a pratica social da leitura” (Tamanaha, 2018, p. 36).

O Braille é uma ferramenta importante na alfabetizagéo
da crianga cega. Antes mesmo de desenvolver a escrita e leitura,
esta requer muitos estimulos que desenvolvem a percepcao tétil da
crianga, para uso de material concreto como a cela Braille, encontro
de sua posigdo e a identificacdo dos pontos. Para a grafia Braille,
o sistema de escrita em relevo conhecido pelo nome de “Braille” é
constituido por sinais simples e compostos formados por pontos a
partir do conjunto matricial (i) (123456), distribuem-se sistematica-
mente por sete séries, sendo estas do alfabeto, ja os nimeros fazem
parte da 12 série, representando os algarismos numéricos, conforme
apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Sistema Braille

Fonte: Canva, produzido pela autora (2024).

As diferentes combinagdes de pontos nessas células
representam caracteres alfabéticos, numéricos e de pontuacgéo.
Cada célula Braille pode representar um caractere especifico.
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Por exemplo, a letra "A” é representada pelos pontos 1 na parte
superior esquerda da célula, enquanto a letra "B" é representada
pelos pontos 1 e 2 na parte superior da célula, e assim por diante
(Brasil, 2018). O alfabeto Braille inclui simbolos para letras, nime-
ros, pontuagao e simbolos matematicos. Existem também conven-
¢Oes especiais para representar simbolos fonéticos, notas musicais

e outras informagdes especificas.

O desenvolvimento da percepgao tatil se faz necesséria na
pratica para a construgdo de um leitor eficiente, assim como as
experiéncias facilitadoras ou dificultadoras desse processo de alfa-
betizagao. Dessa forma, quero destacar a importancia do professor/
aluno, se envolverem para uma aprendizagem eficaz. O processo de
alfabetizagao e letramento sédo a chave principal da pesquisa, onde o
professor é o referencial na aprendizagem do educando. Alfabetizar
e letrar uma crianga cega é proporcionar as condigdes necessarias
ao pertencimento e contribuir com seu espago enquanto sociedade.

LEGO® BRAILLE BRICKS COMO RECURSO
PARA APRENDIZAGEM LUDICA E TATIL
NO PLANEJAMENTO INCLUSIVO

O processo de aprendizagem nas fases iniciais da educagéo
basica desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
integral da crianga, e a combinagdo entre aprender e brincar tem
se mostrado uma ferramenta poderosa nesse contexto. Segundo a
abordagem CCS: o aprendizado se torna mais significativo quando o
aluno é colocado como protagonista, construindo seu conhecimento
a partir de experiéncias praticas e contextualizadas. Nesse sentido,
o brincar se apresenta ndo apenas como uma atividade Iudica,
mas como um caminho para a crianga explorar o mundo, fazer des-
cobertas e construir saberes de maneira ativa e engajada.
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Lev Vygotsky também contribui para essa discussao, enfati-
zando o papel social e cultural no desenvolvimento da crianga. Em
sua teoria sociocultural, Vygotsky argumenta que o aprendizado é
mediado pelas interagdes sociais e pelo ambiente em que a crianga
estd inserida. O brincar, nesse contexto, é uma ferramenta crucial,
pois proporciona as criangas um espaco para praticar habilidades
cognitivas e sociais em colaboragdo com os colegas, promovendo
o desenvolvimento ndo apenas individual, mas também coletivo. A
mediagao de adultos ou de pares mais experientes, através de ativi-
dades ludicas, facilita a internalizagdo de novos conhecimentos.

A inclusdo de alunos com deficiéncia visual, por exemplo,
exige a criagdo de ambientes de aprendizagem adaptados que utili-
zem recursos tateis, auditivos e interativos, promovendo uma expe-
riéncia educacional acessivel e participativa. O planejamento deve
atender as diversas necessidades dos alunos, garantindo que todos
tenham as mesmas oportunidades de construir seu conhecimento
de maneira significativa.

A crianga aprende melhor quando aquilo que lhe é ensinado
faz sentido para a sua realidade, ou seja, quando esta inserido em
um contexto que ela compreende e com o qual pode interagir dire-
tamente. Essa abordagem construcionista enfatiza a necessidade
de que o aluno aprenda de forma ativa, explorando, experimentando
e, principalmente, brincando. Essa pratica é essencial para que a
aprendizagem se torne prazerosa e eficaz, despertando o interesse e
a curiosidade naturais da crianca.

Outro aspecto fundamental a ser considerado no ambiente
educacional é a inclusdo, que deve garantir a todos os alunos, inde-
pendentemente de suas limitagdes ou caracteristicas, o direito a uma
educagao de qualidade. No caso de alunos com deficiéncia visual,
a necessidade de metodologias inclusivas é ainda mais evidente. A
utilizagado de recursos pedagdgicos que priorizem outros sentidos,
como o tato e a audigcdo, e a adaptagdo de atividades para que
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possam ser acessiveis e significativas para esses alunos sdo pontos
centrais na constru¢cdo de uma escola verdadeiramente inclusiva.
Segundo a perspectiva da aprendizagem significativa, € necessario
gue o ambiente de aprendizagem seja ajustado para possibilitar que
todos, inclusive aqueles com deficiéncias, tenham as mesmas opor-
tunidades de explorar e compreender o mundo ao seu redor.

A utilizacdo das habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017), tanto do Ensino Fundamental quanto da
Educacao Infantil para o desenvolvimento dos PIE, justifica-se pela
necessidade de uma abordagem pedagdgica inclusiva e adaptada
as especificidades desse aluno. A combinagdo dessas habilidades
permite atender as demandas individuais e criar um ambiente de
aprendizagem rico e diversificado, respeitando o ritmo e as caracte-
risticas de desenvolvimento da crianca.

No contexto do AEE, o planejamento pedagdgico leva em
consideracdo habilidades que transcendem os limites de uma
etapa especifica da educagao, uma vez que alunos com necessida-
des educacionais especiais podem apresentar diferentes niveis de
desenvolvimento em diversas areas de aprendizagem. Sendo assim,
é necessdrio selecionar e adaptar atividades que contemplem o
desenvolvimento integral do aluno, promovendo avangos nas habili-
dades cognitivas, motoras, emocionais e sociais.

A formagdo de professores, utiliza um material de apoio
diferenciado, atendendo aos alunos com deficiéncia visual, o
LEGO® Braille Bricks, sendo este de uma iniciativa globalmente ino-
vadora da Fundagédo Dorina Nowill para Cegos em parceria com a
Fundagéo Lego, e com o apoio da Universidade Estadual Paulista
"Julio de Mesquita Filho” (UNESP), Universidade do Oeste Paulista
(UNOESTE) e do Centro de Promogéo para a Inclusao Digital, Escolar
e Social (CPIDES), por meio do Curso de formacéao para educadores.
O LEGO?® Braille Bricks € composto por pegas que representam o
alfabeto Braille e a respectiva (letra/ndmero) impressa, tornando-se
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um poderoso recurso no processo de alfabetizacao, inclusao e lazer
de criangas com ou sem deficiéncia visual de forma Iudica, criativa e
inclusiva durante o processo de pré-alfabetizacéo e alfabetizagdo de
criangas com deficiéncia visual. Assim,

O aprendizado do Braille, como recurso natural, é fun-
damental no processo de aprendizagem (alfabetizagéo,
leitura e escrita) em tenra fase de desenvolvimento.
Individuos com deficiéncia visual no mundo todo depen-
dem do Braille para trabalhar, estudar e aproveitar sua
vida cotidiana ao maximo. Assim, o LEGO® Braille Bricks,
uma ferramenta educacional simples, mas altamente
pratica, ajudard educadores a ensinar uma série de 45
habilidades necessérias para o progresso educacional
dos estudantes (FNDC, 2024).

Sendo assim, rtificamos a relevancia de formarmos educa-
dores, a fim de possibilitar uma alfabetizagao Iudica e inclusiva para
as criangas brasileiras com e sem deficiéncia visual, por meio do
Lego Braille Bricks.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA INTEGRAR
0 LEGO® BRAILLE BRICKS NO ENSINO DO BRAILLE

O LEGO® Braille Bricks na educagéo inclusiva representa um
avanco significativo, trazendo uma abordagem tétil e lidica para o
aprendizado do Sistema Braille. As estratégias propostas a seguir
visam promover a inclusdo e o desenvolvimento integral de criangas
e estudantes com e sem deficiéncia visual.

Estratégias praticas:

Rodas de conversa e sensibilizagdo: Essa atividade tem como
objetivo discutir sobre a importancia da leitura e escrita por todos, e
como o Braille possibilita isso para pessoas cegas. Use 0 LEGO®Braille
Bricks para mostrar como as letras e nimeros podem ser sentidos;
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Desafio tatil com o LEGO® Braille Bricks: Peca aos estudantes que
tentem identificar as letras e palavras Braille usando apenas o tato,
sem o auxilio da visao, solicite que fechem os olhos. Isso ajudara a
desenvolver a percepgao tatil e a empatia;

Conexao com avida real: Apresente exemplos de onde o Braille esta
presente no dia a dia (embalagens de produtos, elevadores, cardadpio
de restaurante, gbndolas de supermercados etc.). Se possivel traga
pessoas com deficiéncia visual para compartilhar suas experiéncias
com o Braille e o impacto em suas vidas. Essa atividade podera ser
proposta para a equipe gestora da unidade educacional, e ofertada
para a comunidade escolar em um formato de palestra;

Exploracgéo livre do LEGO® Braille Bricks: Permita que os estudan-
tes explorem os blocos do LEGO® Braille Bricks livremente. Deixe-os
sentir os pontos, encaixar as pecas e familiarizar-se com o material
de forma descontraida.

ATIVIDADES PRATICAS COM 0 LEGO®
BRAILLE BRICKS NO PLANEJAMENTO

O LEGO® Braille Bricks pode ser inserido em diversas ati-
vidades pelo fato de ser versétil, promovendo a interagdo entre os
estudantes com e sem deficiéncia visual e tornando o aprendizado
do Braille acessivel e significativo.

Estratégias praticas:

ALFABETIZAGAD LUDICA:

Formacéo de palavras: Crie jogos em que os estudantes montem
palavras simples com os blocos do LEGO® Braille Bricks. Comece
com nomes proéprios, objetos da sala de aula e palavras do cotidiano;
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Ditado de letras e palavras: O professor dita letras ou palavras,
e os estudantes as constroem com os blocos. O ditado deve ser
claro e repetido se necessério para todos os estudantes quantas
vezes for necessaério;

Bingo do Braille: O professor sorteia letras ou palavras e os estu-
dantes montam as letras ou palavras com os blocos.

ESTIMULAGAD SENSORIAL E COGNITIVA:

Pareamento Tatil: Crie duplas de blocos com a mesma letra Braille
para que os estudantes as pareiem pelo tato;

Sequéncia de Nimeros: Utilize os blocos numéricos do LEGO®
Braille Bricks para ensinar contagem, sequéncias e ordem crescente
e ordem decrescente;

Construcgao de Historias: Peca aos estudantes para criar pequenas
histdrias usando palavras e personagens construidos com o LEGO®
Braille Bricks, estimulando a criatividade e a narrativa. Peca aos
estudantes para criar histérias e fagcam a representagao através de
desenhos criados com os blocos.

INTERDISCIPLINARIDADE:

Matematica: Use os blocos para operagdes simples (adicdo e sub-
tragd@o) ou para representar conceitos como par e impar;

Ciéncias: Monte palavras relacionadas ao tema estudado (exemplo:
Sol, Planeta, Agua, Poluicdo) e discuta seus significados;

Lingua Portuguesa: Explore a formagao de frases, palavras, silabas
e pontuacédo com os blocos;

Arte: Incentive os estudantes a criarem objetos que fazem parte do
dia a dia, construa animais que eles conhegam e promova a troca
das produgdes entre os colegas.
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O PAPEL DO PROFESSOR
NO PLANEJAMENTO

Garantir o direito a aprendizagem de todos os estudantes,
com e sem deficiéncia, exige da escola um planejamento pedagdgico
intencional, fundamentado no viés da acessibilidade, em préticas
cooperativas e centradas no estudante. Isso significa reconhecer os
diferentes modos de aprender e propor diversas formas de ensinar,
baseando-se em principios de justi¢ca curricular, equidade e inclusdo
(BRASIL, 2008; SAO PAULO, 2016).

O professor desempenha um papel crucial como mediador
primordial na integragdo do LEGO® Braille Bricks, sendo responsével
por um planejamento inclusivo que contemple as necessidades de
todos os estudantes. Ao integrar o LEGO® Braille Bricks no planeja-
mento pedagdgico, os estudantes podem transformar o aprendizado
do Braille em uma experiéncia inclusiva, lidica e impactante para
todos os estudantes, reforcando a importancia do Braille para a auto-
nomia e a plena participagéo na sociedade.

Para que as praticas pedagdgicas sejam acessiveis, a escola
precisa se comprometer com uma educagao que valorize a diversi-
dade e ofereca condi¢des de aprendizagem para todos.

CONSIDERAGOES FINAIS

A trajetéria desenvolvida neste capitulo revelou o entrela-
camento entre o ensino do sistema Braille e a utilizagdo do LEGO®
Braille Bricks como ferramenta pedagdgica no contexto de uma edu-
cacao verdadeiramente inclusiva. Ao abordar o Braille ndo apenas
como um cddigo de escrita e leitura, mas como um meio de insergao
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simbdlica, de constituicdo de subjetividades e de emancipagéo inte-
lectual, reitera-se sua centralidade na formacdo de pessoas com
deficiéncia visual, especialmente daquelas em idade escolar.

E importante destacar que o ensino do Braille, conforme
discutido, ultrapassa uma dimensdo meramente técnica ou instru-
mental. Trata-se de um processo de construgao identitaria, que per-
mite ao sujeito cego ou com baixa visdo acessar os bens culturais,
participar do mundo letrado e exercer, de forma plena, seu direito a
educacdo, a comunicacéo e a cidadania. A alfabetizagcdo em Braille,
como nos lembra Barbosa (2009), representa um rompimento com a
invisibilidade e a exclusdo historicamente impostas as pessoas com
deficiéncia visual, a0 mesmo tempo em que promove a formacéo de
leitores e escritores autdbnomos, criticos e inseridos na vida social.

A articulagdo com o LEGO® Braille Bricks, nesse cenario,
emerge como um recurso pedagdgico inovador, mas que se ancora
em pressupostos sélidos do campo da educagado, especialmente
da abordagem construcionista e das contribuicdes da Psicologia
Histdrico-cultural de Vygotsky. O LEGO® Braille Bricks proporciona
experiéncias de aprendizagem significativas, contextualizadas e,
sobretudo, sensoriais, ancoradas no brincar como linguagem univer-
sal da infancia e como estratégia didatica que potencializa a apren-
dizagem. Conforme analisado, a ludicidade, longe de ser um recurso
acessorio, assume papel central na construcdo do conhecimento,
favorecendo o desenvolvimento da percepgao tatil, da coordenagdo
motora fina, da criatividade e da interagédo social entre estudantes
com e sem deficiéncia visual.

A partir da andlise dos Planos de Intervencéo Estratégicos
(PIEs) apresentados por Perez et al. (2022), evidencia-se que a forma-
¢ao docente voltada ao uso do LEGO® Braille Bricks tem um impacto
direto na qualificagdo do planejamento pedagdgico inclusivo. Os
professores que participaram dessas formagdes demonstraram,
por meio das praticas desenvolvidas, uma compreensdo ampliada
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da incluséo, que vai além da presenca fisica do estudante na escola
para efetivamente garantir sua participagao ativa e seu aprendizado.
A integragdo do LEGO® Braille Bricks ao planejamento revela uma
reconfiguracdo do papel docente, agora assumindo uma postura
investigativa, reflexiva e colaborativa, capaz de mobilizar diferentes
linguagens e recursos para atender as singularidades dos educandos.

Neste contexto, o papel do professor ganha relevo ndo apenas
como transmissor de contetdo, mas como mediador das interagdes e
organizador do ambiente de aprendizagem. Como destaca Vygotsky
(1997), € na relagdo entre sujeito e meio, mediada por instrumentos
simbdlicos e por outro mais experiente, que se da o desenvolvimento.
A deficiéncia, portanto, ndo pode ser concebida como uma limitagao
absoluta, mas como uma condicdo que demanda reorganizagdes
funcionais e criativas, capazes de revelar potencialidades e de mobi-
lizar novas formas de agir e de conhecer o mundo.

A implementacdo de estratégias pedagdgicas que utilizem o
LEGO® Braille Bricks de forma transversal e interdisciplinar, conforme
apresentado neste capitulo, também aponta para a necessidade de
superarmos uma concepc¢ao fragmentada de ensino. Ao integrar ati-
vidades de linguagem, matemética, ciéncias, arte e sensorialidade, o
LEGO® Braille Bricks permite ndo apenas a aprendizagem de contel-
dos, mas a constituicdo de um espago educativo onde todas as crian-
cas, com ou sem deficiéncia, possam interagir, aprender e construir
significados coletivamente. Isso reafirma os principios da educagéo
inclusiva, que ndo se resume a adaptagao de materiais, mas a criagao
de ambientes verdadeiramente acessiveis, equitativos e acolhedores.

Entretanto, os avangos aqui destacados ndo devem ocultar
os desafios ainda presentes no campo da educacgéo de pessoas com
deficiéncia visual. A escassez de professores capacitados no ensino
do Braille, a limitada oferta de materiais acessiveis e o desconheci-
mento, por parte de muitas institui¢des escolares, das possibilidades
pedagdgicas de recursos como o LEGO® Braille Bricks, representam
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obstaculos significativos. Tais lacunas reforcam a urgéncia de poli-
ticas publicas que incentivem formagdes continuadas, investimen-
tos em acessibilidade e apoio a pesquisa aplicada no campo da
inclusdo educacional.

Por fim, é fundamental reiterar que o acesso ao sistema Braille
e a recursos como o LEGO® Braille Bricks representa a efetivagao
de um direito inaliendvel. A educagéo inclusiva, para além de um
imperativo legal ou institucional, € uma escolha ética e politica, que
exige o comprometimento de todos os atores envolvidos no processo
educativo: professores, gestores, familias, formadores, pesquisadores
e, sobretudo, os préprios estudantes, protagonistas de sua formagao.

Assim, que este capitulo possa contribuir para a dissemina-
cao de praticas pedagdgicas mais inclusivas e sensiveis as singu-
laridades dos sujeitos, reconhecendo no Braille e no LEGO® Braille
Bricks ferramentas de transformacéo, autonomia e pertencimento.
E que sigamos construindo, coletivamente, uma escola que ensine
a ler o mundo com os olhos, com as maos e, sobretudo, com toda
sensibilidade pedagdgica merecedora de préticas escolares mais
conectadas com cada estudante.
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INTRODUCAQ

As discussdes contemporéneas sobre alfabetizacéo e letra-
mento tém evidenciado a insuficiéncia de abordagens centradas exclu-
sivamente na aquisigdo mecanica do sistema alfabético. Em contextos
educacionais marcados pela diversidade social, cultural, linguistica e
funcional dos sujeitos, alfabetizar implica compreender a leitura e a
escrita como préticas sociais, historicamente construidas e cultural-
mente mediadas. Tal compreensao desloca o foco do ensino da lingua
escrita da técnica para o uso social da linguagem, ampliando as possi-
bilidades de participagado, aprendizagem e desenvolvimento humano.

Nessa diregdo, Soares (1998) afirma que a alfabetizagdo deve
ser compreendida em articulagdo com o letramento, entendido como
0 uso social da leitura e da escrita em diferentes contextos, o que
desloca o ensino do cddigo para praticas culturalmente situadas. De
modo convergente, Kleiman (1995) destaca que a leitura se constitui
como prética social e que a escola deve favorecer a inser¢do dos
sujeitos na cultura escrita desde os primeiros anos.

No cendrio brasileiro, sobretudo com a ampliagdo do Ensino
Fundamental para nove anos, vimos a intensificagdo do debate
acerca das praticas alfabetizadoras ao inserir criangas cada vez mais
jovens em processos formais de escolarizagdo. Esse movimento exige
propostas pedagdgicas que articulem alfabetizagado e letramento
desde os anos iniciais, considerando os diferentes ritmos, experién-
cias e modos de aprender, especialmente, no &mbito da Educacgéo
Inclusiva. Nesse contexto, torna-se fundamental investir na formagao
continuada de educadores, de modo a subsidiar praticas pedagdgi-
cas acessiveis, intencionais e socialmente significativas.

E nesse horizonte que se insere o Plano de Intervengéo
Estratégico (PIE), compreendido neste capitulo como produto for-
mativo e pedagdgico do Curso de Formacgdo de Educadores para o
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Uso do LEGO® Braille Bricks. O referido curso possui carga horéaria
total de 100 horas, sendo 20 horas sincronas e 80 horas assincro-
nas, realizado de forma on-line e ofertado semestralmente. Ao longo
do curso, sdo abordados temas centrais para a educacao inclusiva,
tais como: educacéo inclusiva no paradigma dos direitos, Sistema
Braille, ludicidade, conceito de deficiéncia visual, audiodescrigao,
orientagcdo e mobilidade, ambiente virtual de aprendizagem, bem
como processos de pré-alfabetizacdo e alfabetizagdo de criangas
cegas e com baixa visao.

O curso estrutura-se como uma rede colaborativa de apren-
dizagem, construida em parceria entre especialistas da Fundagéo
Dorina Nowill para Cegos e professores da Unesp, na qual sdo
compartilhadas experiéncias, reflexdes e praticas pedagdgicas vol-
tadas ao desenvolvimento de estratégias inclusivas, com énfase nos
aspectos didatico-pedagdgicos e no uso do LEGO® Braille Bricks
como recurso educacional acessivel. Nesse processo formativo,
especialistas convidados abordam tematicas relevantes para a inclu-
sdo de estudantes com deficiéncia visual na sala comum, enquanto
0s cursistas desenvolvem atividades na plataforma virtual, acompa-
nhados por tutores que atuam como mediadores pedagdgicos.

O Plano de Intervengéo Estratégico constitui, portanto, o
trabalho final do curso, no qual os cursistas sistematizam propostas
pedagdgicas fundamentadas teoricamente e contextualizadas a sua
realidade educacional. Dessa forma, este capitulo apresenta os fun-
damentos tedricos que sustentam as estratégias de alfabetizacéo e
letramento desenvolvidas nos Planos de Intervengao Estratégicos,
articulando contribuigdes do campo do letramento, da Psicologia
Histdrico-cultural, da abordagem Construcionista, Contextualizada
e Significativa (CCS), do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) e da Pedagogia Critica. Tal fundamentagao tedrica oferece o
suporte conceitual necessério para a andlise empirica dos Planos
de Intervencao desenvolvidos nos anos de 2022, 2023 e 2024, apre-
sentados em segdo especifica deste capitulo.
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Nessa direcdo a tessitura textual é delineada pelo objetivo
central que busca: discutir os fundamentos tedricos que embasam
as estratégias de alfabetizagdo e letramento presentes nos Planos
de Intervencao Estratégicos. Tal objetivo centra na compreensao da
alfabetizagdo como dominio do sistema de escrita e o letramento
como prética social, em didlogo com a abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa (CCS), os principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA) e os aportes da Psicologia
Histdrico-cultural, de modo a subsidiar a andlise das praticas peda-
gdgicas desenvolvidas nos projetos empiricos.

Para tanto, buscando uma sistematizagdo didatica, este
capitulo apresenta discussdes que sintetizam a relagdo entre alfa-
betizagcdo, letramento e acessibilidade, bem como a articulagcdo
entre Psicologia Histdrico-cultural, abordagem CCS, DUA e préticas
lUdicas, ilustrando como esses fundamentos se materializam em pro-
postas pedagdgicas inclusivas, a exemplo dos Planos de Intervencéo
Estratégicos analisados.

ALFABETIZACAO E LETRAMENTO:
FUNDAMENTOS CONCEITUAIS, SOCIAIS £

HISTORICO-CULTURAIS DO DOMINIO DA ESCRITA

O termo letramento passou a integrar o debate educacional
brasileiro a partir da década de 1980, destacando-se os estudos de
Kato (1985), que problematizaram a centralidade da alfabetizacéo
entendida apenas como técnica. Posteriormente, Magda Soares
consolidou esse campo conceitual ao afirmar que o letramento se
refere ao conjunto de préticas sociais que envolvem a leitura e a
escrita em contextos especificos, articuladas as necessidades, valo-
res e usos sociais da linguagem. Segundo a autora, "letramento é o
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que as pessoas fazem com as habilidades de leitura e de escrita, em
contextos especificos, e como essas habilidades se relacionam com
as necessidades, valores e préticas sociais” (Soares, 1998, p. 72).

Essa perspectiva é reforgada por Freire (1989), ao defender
que a leitura da palavra é indissociavel da leitura do mundo, de modo
que alfabetizar implica possibilitar ao educando interpretar critica-
mente a realidade e nela intervir. Assim, a alfabetizagdo assume um
carater politico e emancipatdrio, articulado a formacéo de sujeitos
histdricos e sociais.

Essa concepgédo amplia o entendimento de alfabetizagéo,
deslocando-o do dominio exclusivo do cddigo para a inser¢do do
sujeito na cultura escrita. Uma crianga que ainda ndo domina o
sistema convencional de escrita pode interpretar imagens, narrar
histdrias, reconhecer simbolos e atribuir sentidos aos textos que
circulam socialmente, evidenciando que o letramento antecede e
acompanha a alfabetizagao formal. Tal compreenséo reforga a ideia
de que nenhuma crianca chega a escola desprovida de experiéncias
leitoras, pois ja realiza leituras do mundo que a cerca.

Paulo Freire (1989) corrobora essa perspectiva ao afirmar que
a leitura da palavra é indissociével da leitura do mundo, sendo ambos
processos histéricos e politicos. Para o autor, alfabetizar implica pos-
sibilitar ao educando compreender e intervir na realidade, atribuindo
sentidos a linguagem escrita a partir de sua experiéncia concreta.
Assim, a alfabetizacdo deixa de ser apenas um ato técnico para
assumir um carater critico e emancipatério, vinculado a formacéao de
sujeitos capazes de ler, interpretar e transformar o contexto social em
que estao inseridos.

Essa compreensdo encontra aprofundamento nos aportes
da Psicologia Histérico-cultural, inaugurada por Vygotsky, que ofe-
rece fundamentos essenciais para o entendimento da alfabetizacdo
e do letramento como processos mediadores do desenvolvimento
humano. Para Vygotsky (2007), as fungdes psicolégicas superiores
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se constituem nas interagdes sociais, mediadas por instrumentos e
signos culturalmente produzidos, entre os quais a linguagem ocupa
lugar central. A aprendizagem da leitura e da escrita, nessa perspec-
tiva, € compreendida como processo socialmente mediado, no qual
o outro — professor, pares e cultura — desempenha papel decisivo.

Nesta linha compreensiva destacamos Luria (1986), o qual
aprofunda essa discussao ao ressaltar que a linguagem escrita reor-
ganiza qualitativamente os processos psiquicos, reafirmando que a
escrita ndo é apenas um meio de comunicagdo, mas um instrumento
cultural que transforma o pensamento. Leontiev (1978), por sua vez,
contribui ao compreender a aprendizagem como atividade orientada
por motivos e objetivos, reforcando a necessidade de praticas peda-
gdgicas que atribuam sentido ao aprender.

Nesse contexto, a alfabetizacdo ndo pode ser reduzida a
um treinamento perceptomotor, mas deve ser compreendida como
processo culturalmente mediado, no qual o educando se apropria
da linguagem escrita por meio da interagao social e da mediagao
pedagdgica intencional.

A leitura e a escrita, portanto, configuram-se como préticas
sociais gue mobilizam dimensdes cognitivas, afetivas, sociais e cultu-
rais. Kleiman (1989) reforgca essa concepgao ao afirmar que a leitura
constitui a base do processo de escolarizagdo, sendo a aquisi¢cdo da
escrita uma de suas consequéncias mais significativas: "a aprendi-
zagem da crianga na escola estd fundamentada na leitura. A maior
e mais significativa consequéncia do processo de escolarizagao é a
aquisi¢do da escrita” (Kleiman, 1989, p. 7). Desse modo, alfabetizar
implica inserir o sujeito em praticas de leitura e escrita socialmente
significativas, nas quais o dominio do cddigo se articula ao uso da
linguagem em situagdes reais.

Embora alfabetizagdo e letramento sejam processos indis-
socidveis, & necessario reconhecer as especificidades do ensino do
sistema de escrita alfabética. Soares (1998) define alfabetizagdo como
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a aprendizagem do cédigo convencional da leitura e da escrita, envol-
vendo as relagdes fonema-grafema e o uso social dos instrumentos
da escrita. Esse processo requer préaticas pedagdgicas que articulem a
exploracdo das unidades linguisticas — letras, silabas e palavras — a fun-
¢do social da linguagem. Nessa perspectiva 0 que se pensa ser um erro
da crianga, nas suas tentativas de escrita, é, na verdade, um processo
formativo, sendo compreendido como parte constitutiva do roteiro a
aprendizagem, e ndo como falha a ser corrigida de forma punitiva.

No contexto da educacédo inclusiva, a alfabetizagdo exige a
adogdo de métodos e estratégias flexiveis, capazes de atender a dife-
rentes perfis de estudantes, especialmente, aqueles com deficiéncia
visual. Isso implica articular métodos fonéticos, silabicos e globais
a praticas multissensoriais, que integrem recursos tateis, auditivos
e digitais. Materiais manipuldveis, jogos pedagdgicos e tecnologias
assistivas favorecem a compreensao do sistema de escrita ao possi-
bilitar a exploragao ativa das relagdes entre som, forma e significado,
ampliando as possibilidades de acesso ao cddigo escrito e a cultura
letrada. Assim, o ensino do sistema de escrita, quando articulado
as praticas sociais da leitura e da escrita e mediado por estratégias
inclusivas, reafirma a alfabetizacdo como direito de todos e como
pratica social comprometida com a diversidade e a equidade.

A luz desses fundamentos, os Planos de Intervencéo
Estratégicos, analisados nesta pesquisa, evidenciam o uso recorrente
do LEGO® Braille Bricks como recurso pedagdgico que materializa,
no contexto escolar, a articulagao entre alfabetizagao, letramento e
educacdo inclusiva. Nos projetos desenvolvidos, o material € mobi-
lizado para o reconhecimento de letras e sinais em Braille, formagao
de silabas e palavras, leitura funcional e produgéo de sentidos em
situagdes lidicas e socialmente significativas.

Ao possibilitar a manipulagao concreta do sistema de escrita
por meio de um recurso tatil, estruturado e Iddico, o LEGO® Braille
Bricks favorece a exploragdo ativa das relagdes entre forma, som
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e significado, em consonancia com as contribui¢cdes da Psicologia
Histdrico-cultural, ao promover a aprendizagem mediada e a cons-
trugéo social do conhecimento (Luria1986; Leontiev, 1978; Vygotsky,
2007). Além disso, ao ser integrado a préaticas que envolvem jogos,
narrativas, desafios e situagdes do cotidiano, o recurso amplia as
oportunidades de participagéo dos estudantes na cultura escrita,
aproximando o dominio do cddigo as praticas sociais da leitura e da
escrita, tal como defendem Soares (1998) e Freire (1989).

ALFABETIZACAO, LETRAMENTO,
DUA E EDUCAGAQ INCLUSIVA:
UMA PERSPECTIVA BASEADA NA ABORDAGEM
CONSTRUCIONISTA, CONTEXTUALIZADA

E SIGNIFICATIVA (CCS)

A abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa
(CCS), sistematizada no contexto brasileiro por Schllinzen (2013),
dialoga diretamente com os pressupostos da Psicologia Histérico-
cultural e com as concepgdes contemporaneas de alfabetizacdo e
letramento. Fundamentada no Construcionismo de Papert, compre-
ende o educando como sujeito ativo na construgdo do conhecimento,
gue aprende ao interagir com objetos, pessoas e contextos cultural-
mente significativos.

O cardter contextualizado da CCS pressupde que as praticas
pedagdgicas estejam ancoradas na realidade dos educandos, valo-
rizando seus saberes prévios e experiéncias. O aspecto significativo
refere-se a atribuicdo de sentido as atividades propostas, condigdo
essencial para a aprendizagem (Schlinzen, 2013). Nessa diregao, a
CCS reforca a centralidade de praticas ludicas, manipuléveis e colabo-
rativas, especialmente, as relevantes nos processos de alfabetizagdo
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e letramento, sobretudo, quando se trata de estudantes com deficién-
cia visual, para os quais a experiéncia tatil, multissensorial e mediada
constitui elemento estruturante da apropria¢é@o da leitura e da escrita.

E nesse horizonte que o uso de recursos digitais e mate-
riais tateis nos processos de alfabetizacdo e letramento assume
papel estratégico nas praticas inclusivas observadas nos Planos
de Intervengéo Estratégicos. Tecnologias digitais acessiveis, jogos
educativos, materiais manipuldveis e recursos como o LEGO® Braille
Bricks ampliam as possibilidades de mediacdo pedagdgica, favore-
cendo a aprendizagem ludica, colaborativa e significativa.

Importa destacar que tais recursos ndo substituem o tra-
balho docente, mas potencializam a mediacdo, na medida em que
permitem que diferentes estudantes acessem o conhecimento por
multiplas vias e em diferentes ritmos, o que converge com os funda-
mentos da CCS e fortalece a participagao no cotidiano escolar.

Nessa mesma direcdo, o Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) amplia a discussédo ao defender que o ensino
seja planejado, desde o inicio, para acolher a diversidade de apren-
dizes. Conforme Meyer, Rose e Gordon (2014) e Cast (2018), o DUA
propde a eliminagdo de barreiras ao aprendizado por meio da oferta
de multiplos meios de representacdo, agao/expressao e engaja-
mento, o que converge com a defesa de préticas pedagdgicas flexi-
veis e acessiveis na educagao inclusiva.

Ao propor multiplos meios de representagdo, expressdo e
engajamento, o DUA contribui para a construgdo de praticas alfa-
betizadoras acessiveis, flexiveis e inclusivas, reduzindo barreiras e
favorecendo a participacdo efetiva de estudantes com diferentes
perfis. Essa compreensao encontra ressonéncia em perspectivas cri-
ticas do desenvolvimento humano, uma vez que, conforme destaca
Bock (2004), o desenvolvimento se produz na relagédo dialética entre
sujeito e contexto, exigindo praticas pedagdgicas que considerem
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condigdes concretas de aprendizagem e interagdo. Heredero (2016)
complementa essa discussdo ao compreender a educagéo inclusiva
como direito e como principio estruturante das préticas educativas,
defendendo a superacdo de modelos homogéneos de ensino e a
construcdo de contextos pedagdgicos que reconhegam a diversi-
dade como constitutiva da escola.

Assim, a articulagdo entre alfabetizagéo, letramento, CCS e
DUA possibilita organizar praticas pedagdgicas que respeitam sin-
gularidades, promovem participagdo ativa e sustentam aprendiza-
gens significativas. A luz desses fundamentos, compreende-se que
alfabetizar em uma perspectiva inclusiva implica articular o dominio
do sistema de escrita as praticas sociais de leitura e escrita, por meio
de mediagdes pedagdgicas intencionais, lidicas e acessiveis, con-
forme ilustrado na Figura 1.

Figura 1- Articulacdo entre alfabetizacdo, letramento, CCS e DUA
na educagdo inclusiva

Fonte: elaborado a partir da ferramenta chatgpt.com (2025),
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Como se observa, a convergéncia entre Psicologia Histdrico-
cultural, CCS e DUA orienta a organizagéo de estratégias que valori-
zam o uso de miltiplas linguagens e a construcado de sentidos. Nessa
perspectiva, 0 uso de recursos pedagdgicos acessiveis e multissen-
soriais, como o LEGQO® Braille Bricks, configura-se como estratégia
didética alinhada aos principios do DUA e aos fundamentos da CCS.,

Ao articular o sistema Braille a um material concreto, mani-
puldvel e ludico, o LEGO® Braille Bricks favorece multiplos meios
de representacdo e expressao, ao mesmo tempo em que amplia
0 engajamento dos educandos no processo de alfabetizagao.
Tal recurso também se vincula & CCS ao possibilitar que os estu-
dantes construam conhecimentos por meio da agdo, da experi-
mentacdo e da interacdo com objetos culturalmente significativos,
atribuindo sentido as praticas de leitura e escrita em contextos
reais de aprendizagem.

Desse modo, o conjunto dos fundamentos tedricos apresen-
tados neste capitulo oferece sustentacé@o conceitual para compreen-
der as estratégias de alfabetizacéo e letramento desenvolvidas nos
Planos de Intervengao Estratégicos ndo como agdes isoladas, mas
como processos intencionalmente organizados, socialmente situa-
dos e pedagogicamente fundamentados.

Nesta linha de discussdo, na segdo seguinte, procede-se a
exposicdo do percurso metodoldgico que sustentou a anélise dos
dados empiricos referentes aos Planos de Intervengdo Estratégicos
desenvolvidos nos anos de 2022, 2023 e 2024. Tal andlise examina
como esses referenciais tedricos se materializam nas préticas
pedagdgicas, nos recursos mobilizados e nas intencionalidades
inclusivas evidenciadas.
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0 PERCURSO METODOLOGICO

Este estudo insere-se no campo da pesquisa educacional
de abordagem qualitativa, assumindo como pressuposto central a
compreensao dos fendémenos educativos em sua complexidade,
historicidade e contextualizacdo social. A opcédo pela abordagem
qualitativa justifica-se pelo interesse em compreender os sentidos,
as intencionalidades pedagdgicas e os processos formativos que
permeiam as praticas de alfabetizacéo e letramento desenvolvidas
no ambito dos Planos de Intervengao Estratégicos (PIE), concebidos
como produtos formativos e pedagdgicos.

Conforme destacam Bogdan e Biklen (1994), a pesquisa qua-
litativa privilegia a andlise do significado que os sujeitos atribuem
as suas agdes e aos contextos nos quais estdo inseridos, o que se
mostra especialmente pertinente quando se investigam préticas
educativas em perspectiva inclusiva.

Do ponto de vista metodoldgico, a pesquisa caracteriza-se
como documental e analitico-interpretativa, tendo como corpus empi-
rico os Planos de Intervengao Estratégicos elaborados por cursistas
do Curso de Formagado de Educadores para o Uso do LEGO® Braille
Bricks, desenvolvidos nos anos de 2022, 2023 e 2024. A pesquisa docu-
mental, segundo Gil (2008), permite o exame sistematico de materiais
produzidos em contextos institucionais, possibilitando a reconstrugao
de préticas, concepgoes e intencionalidades pedagdgicas.

No presente estudo, os PIEs sdo compreendidos nao ape-
nas como registros formais, mas como expressdes de processos
formativos, nos quais se materializam escolhas tedricas, metodo-
|6gicas e didaticas relacionadas a alfabetizacédo, ao letramento e
a educacao inclusiva.

A andlise dos dados fundamenta-se em uma perspectiva
tedrico-interpretativa, orientada pelos referenciais da alfabetizacéo e
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do letramento como préticas sociais, da Psicologia Histérico-cultural,
da abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS)
e dos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA).

Esses referenciais constituem as categorias analiticas a priori,
que orientam a leitura, a organizagéo e a interpretacéo dos dados,
sem desconsiderar a emergéncia de categorias empiricas ao longo
do processo analitico. Tal postura dialoga com Minayo (2012), ao afir-
mar que a analise qualitativa implica um movimento continuo entre
teoria e empiria, no qual o pesquisador constrdi sentidos a partir da
relagao dialética entre dados e referencial tedrico.

Do ponto de vista epistemoldgico, o estudo ancora-se em
uma concepgdo de conhecimento critica e dialégica, compreen-
dendo o processo investigativo como pratica social situada. Nessa
perspectiva, os Planos de Intervengao Estratégicos sdo analisados
como produgdes histdricas e coletivas, vinculadas a um processo
formativo em rede, desenvolvido em parceria entre universidade,
instituicdes especializadas e educadores da Educagéo Bésica. Tal
compreensdo aproxima-se das contribuigdes de Freire (1996), para
qguem a produgao do conhecimento implica dialogo, reflexado critica e
compromisso com a transformacéao da realidade educacional.

No que se refere aos procedimentos metodoldgicos, ado-
ta-se a analise de conteldo, conforme proposta por Bardin (2011),
organizada em etapas de pré-anélise, exploragdo do material e tra-
tamento dos resultados. Tal abordagem possibilita identificar recor-
réncias, regularidades e singularidades nos projetos examinados,
considerando tanto os aspectos quantitativos — como a frequéncia
de temas, estratégias e recursos — quanto os qualitativos, relacio-
nados a profundidade pedagdgica, a intencionalidade inclusiva e a
coeréncia tedrico-metodoldgica das propostas. Esse processo inter-
pretativo ndo se restringe a descrigdo dos dados, mas busca com-
preendé-los a luz dos fundamentos tedricos que orientam a pesquisa
delineando-se pelos passos expressos na Figura 2.
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Figura 2 - Fundamentos metodoldgicos da pesquisa sobre os PIEs

Fonte: elaborado a partir da ferramenta chatgpt.com (2025).

O movimento metodoldgico aqui proposto, destaca-se por
coadunar com os principios da educacéo inclusiva, ao reconhecer a
diversidade como elemento constitutivo dos processos educativos e
ao valorizar préaticas pedagdgicas que ampliam as possibilidades de
participagao e aprendizagem.

A andlise dos Planos de Intervencao Estratégicos, portanto,
nado tem caréter avaliativo ou classificatdrio, mas interpretativo e
formativo, buscando compreender como os referenciais tedricos
estudados no curso se materializam nas praticas pedagdgicas
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propostas. Essa opgdo metodoldgica sustenta a anélise desenvolvida
na secdo seguinte, na qual séo examinados, de forma sistematica e
sintética, os Planos de Intervencéo elaborados nos anos de 2022,
2023 e 2024, num total de 291 documentos.

ANALISE DOS PIE

CARACTERIZAGAO DO CORPUS
E PERCURSO FORMATIVO (2022-2024)

Os Planos de Intervengao Estratégico (PIEs), analisados
neste estudo, constituem-se como produgdes finais do Curso de
Formacdo de Educadores para o uso do LEGO® Braille Bricks, pro-
movido em parceria entre a UNESP e a Fundagdo Dorina Nowill
para Cegos. Com carga hordria total de 100 horas, sendo 20 horas
sincronas e 80 horas assincronas, o curso organiza-se como uma
rede colaborativa de aprendizagem, na qual os cursistas, mediados
por especialistas e tutores, desenvolvem propostas pedagdgicas
voltadas a alfabetizacéo e ao letramento de estudantes cegos e com
baixa visdo, no paradigma da educagdo inclusiva. Nesse contexto,
0 LEGO® Braille Bricks assume centralidade como recurso didatico
estruturante dos PIEs, articulando ludicidade, acessibilidade e inten-
cionalidade pedagdgica.

SINTESE ANALITICA DOS PIES - 2022

No ano de 2022, considerando nosso eixo de andlise, cons-
tatamos que foi desenvolvido 82 PIEs, o que representa um con-
junto amplo, diversificado e sistemdtico de Planos de Intervengdo
Pedagdgica voltados a alfabetizacdo e ao letramento, envolvendo
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diferentes redes de ensino, unidades escolares e contextos educa-
cionais. As experiéncias abrangeram desde a Educacao Infantil, os
Anos Iniciais do Ensino Fundamental e o Atendimento Educacional
Especializado, contemplando estudantes com e sem deficiéncia, em
salas aula do ensino comum e Salas de Recursos Multifuncionais.

Em termos quantitativos, o volume expressivo de projetos,
organizados por multiplos grupos de trabalho, evidencia a capilari-
dade territorial das agbes e a consolidagdo de uma rede formativa
comprometida com préticas alfabetizadoras inclusivas, colaborati-
vas e socialmente referenciadas. Do ponto de vista qualitativo, os
projetos revelam consisténcia tedrico-metodolégica e intencionali-
dade pedagdgica, ao articularem alfabetizacdo e letramento como
processos indissocidveis, fundamentados em praticas significativas
e contextualizadas.

As intervencgdes priorizaram o uso do nome préprio, da cons-
ciéncia fonoldgica, da correspondéncia fonema-grafema, da forma-
cao de palavras e da leitura funcional, aliadas a metodologias ludi-
cas, colaborativas e multissensoriais. Destaca-se o uso recorrente
de recursos acessiveis e inclusivos, como o LEGO® Braille Bricks, a
literatura infantil, jogos pedagdgicos e materiais adaptados, poten-
cializando o desenvolvimento de habilidades linguisticas, téteis,
cognitivas, sociais e socioemocionais, em consonancia com os pres-
supostos da educacédo inclusiva, da CCS, do lidico e do Desenho
Universal para a Aprendizagem.

Em sintese, os projetos desenvolvidos em 2022 evidenciam
impactos significativos na qualificagcdo das praticas alfabetizadoras,
no fortalecimento do trabalho colaborativo entre docentes e na
ampliagcdo das possibilidades de participacdo e aprendizagem dos
estudantes. As experiéncias sistematizadas demonstram que a alfa-
betizacdo e o letramento, quando mediados por préticas inclusivas,
intencionais e fundamentadas, contribuem para a construgdo de
ambientes escolares mais equitativos, acessiveis e humanizados.
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Assim, o conjunto das intervengdes constitui um acervo pedagdgico
e formativo de elevada densidade qualitativa, reafirmando a alfabeti-
zagao como direito de todos e como prética social comprometida com
a diversidade, a incluséo e a justica educacional.

SINTESE ANALITICA DOS PIE - 2023

O conjunto dos 127 Planos de Intervengao Estratégicos (PIE)
de 2023 evidencia a consolidagcdo de uma proposta formativa que
dentre as tematicas sustenta a importancia das praticas de alfabe-
tizagdo e letramento em perspectiva inclusiva, fortemente mediadas
pelo uso do LEGO® Braille Bricks. Em termos quantitativos, destaca-se
0 expressivo volume de projetos desenvolvidos em diferentes redes e
contextos educacionais, abrangendo Educacéo Infantil, anos iniciais
do Ensino Fundamental, Atendimento Educacional Especializado e
instituicoes especializadas.

Qualitativamente, os PIEs revelam intencionalidade pedagé-
gica consistente, com objetivos voltados a construgéo do sistema
alfabético, a alfabetizacdo em Braille e 8 ampliagdo do vocabuléario e
da leitura funcional, sempre articulados a situa¢des do cotidiano dos
estudantes, o que confere sentido social as praticas propostas.

Do ponto de vista metodoldgico, observa-se a recorréncia de
estratégias fundamentadas na ludicidade, no brincar e na explora-
¢cao multissensorial, com atividades que integram jogos, sequéncias
didaticas, desafios tateis, formacédo de palavras, reconhecimento de
letras e nUmeros, bem como a leitura e escrita de termos significativos
para a vida dos educandos. Os PIEs de 2023 reafirmam a compre-
ensao da alfabetizagdo como processo ativo e contextualizado, em
consonancia com a abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa (CCS), na medida em que os estudantes sdo convida-
dos a construir conhecimentos a partir da manipulagdo concreta dos
materiais, da interacdo com os pares e da mediacdo docente. Além
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disso, os projetos evidenciam alinhamento aos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), ao propor multiplas formas
de engajamento, representagdo e agao/expressdo, ampliando as
possibilidades de participacédo de estudantes com diferentes perfis e
necessidades educacionais.

No plano formativo e inclusivo, os PIEs de 2023 destacam-
-se pela articulagdo entre sala comum e Atendimento Educacional
Especializado, pelo trabalho colaborativo entre professores, media-
dores e equipes pedagdgicas, e pela atengéo as especificidades de
estudantes cegos, com baixa visdo e, em diversos casos, com outras
deficiéncias associadas.

A diversidade de contextos e propostas ndo fragmenta o
conjunto; ao contrério, revela unidade tedrico-metodoldgica em
torno da alfabetizagcdo como direito e préatica social, mediada por
recursos acessiveis e por estratégias pedagdgicas intencionalmente
planejadas. Esse movimento de consolidagdo, observado em 2023,
cria as condigdes para que, em 2024, os PIEs avancem no aprofun-
damento das préticas, na ampliagao dos contextos de aplicagao e
na diversificagao das estratégias pedagdgicas, o que sera analisado
a seguir, evidenciando tanto continuidades quanto deslocamentos
no modo como a alfabetizagao e o letramento inclusivos vém sendo
compreendidos e operacionalizados ao longo do processo formativo.

SINTESE DOS PIES - 2024

Os Planos de Intervencéo Estratégicos desenvolvidos em
2024 evidenciam a consolidagdo de uma cultura pedagdgica inclu-
siva, ancorada na alfabetizagdo e no letramento de estudantes com
deficiéncia visual, especialmente por meio do uso sistematico do
LEGOQ® Braille Bricks como recurso didatico, lidico e mediador da
aprendizagem. Observa-se, no conjunto dos projetos, a ampliagao
dos contextos de atuagéo (educacao infantil, anos iniciais do ensino
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fundamental, salas de recursos multifuncionais e AEE) e a diversifi-
cagao do publico atendido, incluindo estudantes cegos, com baixa
visdo e, em vdrios casos, com deficiéncias associadas. As propostas
reafirmam a centralidade da alfabetizagdo como prética social, arti-
culada a leitura funcional, a consciéncia fonoldgica, a formacéo de
palavras, a construcdo de sentidos e ao uso do Braille em situagdes
significativas do cotidiano escolar.

Do ponto de vista qualitativo, os PIE de 2024 revelam maior
sofisticagdo metodoldgica, com intervengdes estruturadas em sequ-
éncias didéticas, projetos interdisciplinares, jogos pedagdgicos,
exploragdo tétil, narrativas, literatura infantil acessivel e atividades
que integram linguagem, matematica, orientagdo espacial e expe-
riéncias sensoriais.

Destaca-se o alinhamento das praticas aos principios da
abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS),
ao favorecer a aprendizagem pela acéo, pela resolugéo de problemas
e pela construcéo coletiva do conhecimento, bem como ao Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), ao prever mdltiplas formas de
engajamento, representacdo e expressao. As propostas evidenciam
intencionalidade pedagdgica clara, com objetivos bem delimitados,
estratégias coerentes e avaliagdo formativa, indicando maturidade
no planejamento e na execugéo das intervencgdes.

Em termos de impacto formativo, os PIE de 2024 explicitam o
fortalecimento do protagonismo docente e da atuagéo colaborativa
entre professores da sala comum, do AEE, profissionais de apoio e
equipes gestoras. A inclusdo é compreendida como responsabili-
dade coletiva da escola e ndo como agéo isolada, o que se traduz em
préaticas que valorizam o trabalho em equipe, a adaptacéo curricular
e 0 envolvimento da comunidade escolar. Assim, os projetos de 2024
reafirmam o potencial dos Planos de Intervengéao Estratégicos como
dispositivos de transformagao das préticas pedagdgicas, articulando
teoria e prética, formagédo continuada e intervencéo situada, com
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efeitos diretos na promocgao do acesso, da participacado e da apren-
dizagem significativa dos estudantes, publico da educagéao especial.

SINTESE COMPARATIVA DOS PIES - 2022, 2023 E 2024

A andlise longitudinal dos Planos de Intervencgéo Estratégicos
desenvolvidos nos anos de 2022, 2023 e 2024 permite identificar um
movimento progressivo de ampliagado quantitativa e aprofundamento
qualitativo das propostas.

Em 2022, os PIEs evidenciaram o carater inaugural das
experiéncias, com forte énfase na exploragao inicial do LEGO® Braille
Bricks, na ludicidade e na sensibilizacdo para a alfabetizagédo de
estudantes com deficiéncia visual, marcando o inicio da articulagao
entre letramento, Braille e praticas inclusivas.

Em 2023, com um corpus expressivo de 127 planos, obser-
vou-se a consolidacdo dessa proposta, com maior diversidade de
contextos, estratégias mais estruturadas e integracdo consistente
entre alfabetizagao, consciéncia fonoldgica, leitura funcional e traba-
Iho colaborativo entre AEE e sala comum.

No ano de 2024, os PIEs revelam um patamar mais elevado
de sistematizagdo pedagdgica, com intervengdes ancoradas em fun-
damentos tedrico-metodoldgicos mais explicitos, alinhados a CCS,
ao DUA e as concepgdes contemporaneas de alfabetizagao e letra-
mento como praticas sociais.

Comparativamente, nota-se uma evolugdo no rigor do pla-
nejamento, na clareza dos objetivos, na intencionalidade inclusiva
e na articulagéo interdisciplinar das propostas, indicando que os
cursistas passaram a mobilizar o LEGO® Braille Bricks nao apenas
como recurso, mas como mediador central da construgao do conhe-
cimento, integrando linguagem, matematica, orientagao espacial,
literatura e experiéncias sensoriais.
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Analiticamente, os trés anos evidenciam um percurso for-
mativo que vai da experimentacdo inicial (2022) a consolidagao das
praticas (2023) e, posteriormente, a qualificagcdo pedagdgica e ted-
rico-metodoldgica (2024). Esse movimento demonstra o impacto da
formacéo continuada de professores capazes de planejar, executar e
avaliar intervengdes inclusivas, contextualizadas e significativas, rea-
firmando o PIE como instrumento configurador e articulador entre
formacéo, pratica docente e transformagao da realidade escolar, em
movimento esquemético conforme expresso na Figura 3.

Figura 3 - Processo de Alfabetizagao Inclusiva nos PIE

SUMARIO

Fonte: elaborado a partir da ferramenta chatgpt.com (2025),
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A luz dessa sintese comparativa, torna-se possivel avangar
para a andlise sistematica dos dados empiricos produzidos nos
PIEs de 2022, 2023 e 2024, buscando compreender, de modo mais
aprofundado, como as estratégias de alfabetizacdo e letramento
se materializam nas propostas, quais padrdes se consolidam ao
longo do tempo e de que forma as préaticas desenvolvidas expressam
os fundamentos tedricos que sustentam a proposta do curso.

Na proxima secdo, procede-se, portanto, a andlise dos
Planos de Intervengdo Estratégico, focalizando suas recorrén-
cias, singularidades e contribui¢cdes para a construgéo de praticas
pedagdgicas inclusivas no contexto da alfabetizagcdo de estudantes
com deficiéncia visual.

ANALISE CATEGORIAL DOS PIES:
CONTEXTOS, ESTRATEGIAS EFOCOS PEDAGUGICOS

A luz da sintese apresentada, esta pesquisa avanca para a
analise sistematica dos dados empiricos constituidos pelos Planos
de Intervencéao Estratégicos (PIEs) desenvolvidos ao longo dos anos
de 2022, 2023 e 2024, totalizando 82 PIEs, em 2022; 127 PIEs, em
2023; e 82 PIEs, em 2024; os quais compdem um COorpus expres-
sivo de experiéncias formativas e pedagdgicas no campo da alfa-
betizagdo e do letramento de estudantes com deficiéncia visual,
mediadas pelo uso do LEGO® BrailleBraille Bricks e por principios
da educacéo inclusiva.

A andlise tem como objetivo identificar recorréncias, tendén-
cias e singularidades nas propostas, buscando compreender como
0s cursistas mobilizam fundamentos tedricos, estratégias metodo-
l6gicas e recursos pedagdgicos para promover praticas alfabetiza-
doras significativas, contextualizadas e acessiveis. Nesse sentido,
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serdo examinados aspectos como: (a) os contextos de intervengao
(educagao infantil, anos iniciais, AEE, sala comum); (b) os objetivos
pedagdgicos priorizados; (c) as estratégias didaticas adotadas; (d)
os recursos utilizados, com destaque para o LEGO® Braille Bricks; e
(e) os principios inclusivos que orientam as a¢des propostas.

Dessa forma, a préxima secdo dedica-se a anélise dos
Planos de Intervengdo Estratégicos, compreendidos como produ-
¢oes formativas que expressam a articulacdo entre teoria e pratica
docente, permitindo evidenciar como os principios da alfabetizagao
e do letramento, da abordagem Construcionista, Contextualizada e
Significativa (CCS) e do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA) se materializam em propostas pedagdgicas inclusivas, volta-
das a ampliagdo do acesso, da participacédo e da aprendizagem dos
estudantes com deficiéncia visual.

Para tanto, as categorias foram definidas a partir da leitura
flutuante do corpus e dos referenciais tedricos da alfabetizacéo,
letramento e educacéao inclusiva. Inicialmente, o corpus empirico é
composto por um total de 291 planos. A producdo dos Planos de
Intervencéo Estratégicos ao longo do triénio evidencia a consolida-
¢ao do curso como espago formativo continuo. Conforme a Tabela 1,
observa-se crescimento expressivo de 2022 para 2023 e a manuten-
cao de elevada produgao em 2024, o que revela a institucionalizagao
da proposta e o engajamento dos cursistas na elaboragao de inter-
vencoes pedagdgicas contextualizadas.

Tabela 1- Distribuicdo dos PIE por ano (2022-2024)

Ano Quantidade de PIE
2022 82
2023 127
2024 82
Total 91

Fonte: elaboragdo prdpria (2025).
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O volume de 291 PIEs constitui um corpus robusto, capaz de
revelar padrdes, recorréncias e singularidades das praticas pedago-
gicas no campo da alfabetizagdo e do letramento inclusivos. No que
se refere aos espacos educacionais em que as intervengdes foram
desenvolvidas, a Tabela 2 demonstra a forte presenca dos PIEs no
AEE e nos anos iniciais do Ensino Fundamental, articulados a sala
comum, indicando a preocupacao dos cursistas em integrar o aten-
dimento especializado as praticas regulares de ensino.

Tabela 2 - Contextos educacionais dos PIE (2022-2024)

Contexto de intervencao Frequéncia
Educacdo Infantil 46
Anos iniciais do Ensino Fundamental (sem definigdo do ano ou série) 88
Atendimento Educacional Especializado (AEE) 92
Sala comum inclusiva 55
Outros contextos 10
Total 29

Fonte: elaboracao prdpria (2025).

A predominancia do AEE (92) e dos anos iniciais (88) evi-
dencia a centralidade da alfabetizagdo em Braille nesses espacos, ao
passo que a presenca na sala comum indica avangos na concepgao
de inclusdo como pratica coletiva. Outro dado de relevancia a se
analisar refere-se as estratégias pedagdgicas, foi constatado que as
dotadas nos PIEs em anélise reforcam a articulagdo entre ludicidade,
construcdo ativa e mediagao pedagdgica, conforme os principios da
CCS. A Tabela 3 sintetiza as praticas mais recorrentes.
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Tabela 3 - Estratégias pedagdgicas nos PIE (2022-2024)

Estratégias pedagdgicas Frequéncia
Jogos e atividades lddicas 198
Manipulado do LEGO® Braille Bricks 257
Sequéneias diddticas 146
Leitura e produgdo de textos 134
Consciéncia fonoldgica 121
Narrativas/literatura infantil 109
Atividades multissensoriais 73
Tecnologias digitais 64

Fonte: elaboragdo prdpria (2025).

A presenca do LEGO® Braille Bricks em 100% dos PIEs con-
firma seu papel como mediacéo central. A alta frequéncia de jogos
(198) e atividades multissensoriais (173) evidencia a ludicidade como
eixo estruturante da aprendizagem. As anélises revelam ainda a cen-
tralidade do foco na alfabetizagdo e no letramento, conforme expli-
cito na Tabela 4, desvelando que os PIEs articulam alfabetizacéo e
letramento, superando a visao restrita ao dominio do cddigo.

Tabela 4 - Focos de alfabetizacdo e letramento nos PIE (2022-2024)

SUMARIO Focos pedagdgicos Frequéncia
Reconhecimento de letras e sinais Braille 22
Formacao de silabas e palavras 187
Leitura funcional 164
Escrita em Braille 158
Ampliacdo de vocabuldrio ]
Uso social da leitura e da escrita 129
Producéo de textos 96

Fonte: elaboragdo prdpria (2025).
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E possivel destacar que os dados indicam equilibrio entre
alfabetizagdo técnica (letras, silabas, escrita) e letramento social (lei-
tura funcional e uso social), alinhando-se as concepgdes de Soares
(1998) e Kleiman (1995). Outro ponto de analise esté na articulagdo
com os referenciais tedrico-metodoldgicos, sendo perceptivel a
incorporagdo dos fundamentos tedricos, os quais estao sintetizados
na Tabela 5. Tal presenca nos PIEs revela, a seu turno, o amadure-
cimento conceitual das propostas, especialmente em 2023 e 2024,

Tabela 5 - Referenciais mobilizados nos PIEs (2022-2024)

Referenciais Indicadores Frequéncia
Alfabetizacdo e letramento Leitura funcional, praticas sociais 201
Psicologia Histdrico-cultural Mediacdo, interacdo, Z0I 176
(s Construcdo ativa, contextualizagdo 189
Aprendizagem lddica Jogos, brincar pedagdgico 198
DUA Mltiplos meios  flexibilizagdo 142
Educacdo inclusiva Participagdo, colaboracao 215

Fonte: elaboragdo prdpria (2025).

Com efeito, constata-se a presenca marcante dos conceitos
educacdo inclusiva (215), ludicidade (198) e da CCS (189), confir-
mando o alinhamento das propostas aos principios formativos do
curso. Por fim, em uma sintese comparativa por ano, percebe-se que
a evolucao das praticas ao longo do triénio é sistematizada o que
permite visualizar o movimento formativo construido e sintetizado na
Tabela 6 que apresenta a sintese comparativa dos PIE no triénio.

Como assinalado anteriormente, os dados analisados pro-
gressivamente evidenciam um percurso de amadurecimento peda-
gdgico, no qual os cursistas passam da exploracéo inicial a autoria
qualificada das propostas, conforme o que segue.
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Tabela 6 - Sintese comparativa dos PIEs por ano

Aspectos 2022 (48) 2023 (127) 2024 (82)
Enfase predominante Exploragdo inicial Consolidagdo Qualificagdo pedagdgica
Uso do LEGO® BB Recurso de apoio Mediacdo estruturante Mediacdo central
Alfabetizagao-letramento Inicial Articulada Sistematizada
(s Implicita Emergente Explicita
Ludicidade Forte Forte e articulada Lidica + desafios
DUA Pontual Em expansdo Incorporado
Autoria docente Inicial Em desenvolvimento Elevada

Fonte: elaboragdo prdpria (2025).

Diante do conjunto de evidéncias produzidas pela andlise
dos Planos de Intervencéo Estratégico desenvolvidos entre 2022 e
2024, é possivel afirmar que o percurso formativo empreendido no
ambito do curso de Formacéo de Educadores para o uso do LEGO®
Braille Bricks promoveu a constituicdo de praticas pedagdgicas
progressivamente mais reflexivas, inclusivas e teoricamente funda-
mentadas, no campo da alfabetizagcdo e do letramento de estudantes
com deficiéncia visual e, também dos demais estudantes das salas,
nas quais as propostas foram desenvolvidas.

O movimento que se inicia com experiéncias exploratérias
em 2022, consolida-se em propostas mais estruturadas em 2023 e
alcanca, em 2024, um patamar de maior sistematizagdo metodold-
gica e autoria docente, evidenciando a apropriagdo dos principios
do letramento como pratica social da abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa (CCS), da aprendizagem Itdica e do
Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA).

Nesse sentido, os PIEs configuram-se como dispositivos
potentes de articulagédo entre formagdo continuada, fundamentos
tedricos e a prética pedagdgica, reafirmando o papel do professor
como mediador do desenvolvimento humano e da escola como
espaco de construgao coletiva de uma cultura inclusiva.
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DISCUSSAQ DOS RESULTADOS A LUZ DA
CCS, DUA E ALFABETIZAGAO/LUDICIDADE

A anélise comparativa dos Planos de Intervencgéo Estratégico
(PIE) desenvolvidos nos anos de 2022, 2023 e 2024 evidencia um
processo formativo marcado por continuidade, aprofundamento ted-
rico-metodoldgico e progressivo amadurecimento pedagdgico das
propostas elaboradas pelos cursistas. Ao longo do triénio, observa-
-se a consolidagdo de uma concepgéo de alfabetizacéo e letramento
na perspectiva inclusiva, ancorada no uso pedagdégico do LEGO®
Braille Bricks, na valorizagdo da ludicidade, na mediag&o intencio-
nal do professor e na articulagdo com os principios da abordagem
Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS) e do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA).

Em 2022, os PIEs apresentam-se como um marco inicial
de apropriagdo do recurso e dos fundamentos tedricos do curso.
Predominam propostas voltadas ao reconhecimento do sistema
Braille, a formagao de letras, silabas e palavras e ao desenvolvimento
da consciéncia fonoldgica, com forte énfase na exploracado tatil e
no carater ludico das atividades. Nota-se, nesse primeiro conjunto,
um movimento de transposi¢do didatica dos conteldos trabalha-
dos na formagéo, em que o LEGO® Braille Bricks € compreendido,
sobretudo, como recurso inovador de apoio a alfabetizagado, ainda
gue, em muitos casos, as propostas se concentrem na dimensao téc-
nica do cddigo. Do ponto de vista tedrico, embora ja se evidenciem
referéncias ao letramento e a inclusdo, as articulagdes conceituais
aparecem de forma mais implicita, revelando um estdgio inicial de
sistematizagao pedagdgica.

Jd em 2023, observa-se um avango significativo na densidade
pedagdgica e na intencionalidade das propostas. Os PIEs passam
a articular de modo mais consistente alfabetizacdo e letramento,
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incorporando praticas de leitura funcional, produgcédo de palavras
e textos, uso de géneros discursivos e integracdo com situagoes
reais do cotidiano escolar. O LEGO® Braille Bricks deixa de ser ape-
nas um recurso de apoio e passa a configurar-se como tecnologia
assistiva estruturante das propostas, mediando a construgéo ativa
do conhecimento.

Nesse conjunto, torna-se mais evidente a aproximagao com
os pressupostos da CCS, na medida em que os estudantes sédo
convidados a construir, experimentar, resolver problemas e atribuir
sentido as aprendizagens em contextos significativos. Além disso,
ampliam-se as estratégias colaborativas e interdisciplinares, bem
como o didlogo com o AEE e a sala comum, reforcando a inclusao
como prdatica pedagdgica coletiva.

Em 2024, os PIEs revelam um estagio de maior maturidade
conceitual, metodolégica e reflexiva. As propostas apresentam-
-se mais integradas, autorais e contextualizadas, com sequéncias
didaticas articuladas, projetos interdisciplinares e maior atencéo a
diversidade de perfis dos estudantes. Nota-se a incorporagdo mais
explicita dos principios do DUA, por meio da oferta de mdltiplos
meios de representacdo, expressao e engajamento, bem como a
preocupagao com a flexibilizagao curricular e com a personalizagdo
das estratégias pedagdgicas.

A ludicidade mantém-se como eixo estruturante, porém
associada a desafios cognitivos mais complexos, a produgado de nar-
rativas, a leitura de textos ampliados e a resolugdo de problemas,
evidenciando a compreensao do brincar como estratégia potente de
aprendizagem e desenvolvimento.

As estratégias ludicas e multissensoriais presentes nos
PIEs expressam a compreensado da aprendizagem como atividade
mediada e significativa, em consonancia com a Psicologia Histérico-
cultural (Vygotsky, 2007) e com a abordagem CCS (Schllinzen, 2013),
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ao favorecerem a acao, a interagdo e a construgao de sentidos pelos
estudantes. Nesse conjunto, a CCS aparece de forma mais sistema-
tizada, com propostas que integram construgéo ativa, contextualiza-
cao sociocultural e significatividade pedagdgica.

Do ponto de vista da mediagdo pedagdgica, a comparagao
entre os anos evidencia um movimento de fortalecimento da atuagao
docente como organizadora do ambiente de aprendizagem e promo-
tora de interagdes significativas, em consonancia com a Psicologia
Histérico-cultural (Leontiev, 1978; Luria, 1986; Vygotsky, 2007). Se
em 2022, a mediagdo aparece de forma mais descritiva, em 2023 e,
sobretudo, em 2024, ela se explicita como agao intencional voltada
a ampliagado da autonomia dos estudantes e a atuacdo na zona de
desenvolvimento iminente, por meio de apoios graduados, desafios
progressivos e trabalho colaborativo.

No que se refere a concepgao de inclusdo, os PIEs dos trés
anos reafirmam o compromisso com a participagdo dos estudan-
tes com deficiéncia visual na sala comum e no AEE, mas é possivel
identificar, ao longo do triénio, um deslocamento de uma visdo mais
centrada no atendimento ao “aluno-alvo” para uma perspectiva de
inclusdo como responsabilidade coletiva da escola, conforme defen-
dem Freire (1996) e Mantoan (2015). Em 2024, esse movimento se
expressa de modo mais contundente na proposi¢ao de atividades
integradas, no envolvimento de toda a turma e na valorizagédo das
diferengas como potencial pedagdgico.

Assim, a andlise comparativa permite afirmar que os PIEs
de 2022 a 2024 nao configuram conjuntos isolados, mas etapas de
um processo formativo continuo, no qual se observa a ampliacdo
da compreensao sobre alfabetizacéo e letramento, o fortalecimento
do uso pedagdgico do LEGO® Braille Bricks, a consolidagao da ludici-
dade como principio metodolégico e a incorporagao progressiva dos
referenciais da CCS e do DUA.
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Em sintese, os resultados do triénio revelam que os Planos
de Intervengdo Estratégico se constituem como dispositivos for-
mativos potentes, capazes de articular teoria e pratica, promover a
autoria docente e fortalecer a construgéo de uma cultura pedagdgica
inclusiva voltada a alfabetizacéo e ao letramento de estudantes com
e sem deficiéncia visual.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar os Planos de
Intervencdo Estratégicos (PIE) desenvolvidos nos anos de 2022,
2023 e 2024 no ambito do Curso de Formacao de Educadores para o
uso do LEGO® Braille Bricks, buscando compreender como as estra-
tégias de alfabetizacéo e letramento inclusivos se materializam nas
propostas pedagdgicas elaboradas pelos cursistas. Ancorada em
uma abordagem qualitativa, documental e analitico-interpretativa, a
investigacdo permitiu evidenciar a densidade formativa e pedagé-
gica desse conjunto de produgdes, bem como seu potencial para a
qualificacdo das praticas docentes voltadas aos estudantes com e
sem deficiéncia visual.

Os resultados revelam que os PIEs constituem-se como
dispositivos formativos potentes, nos quais se expressa a articu-
lacdo entre alfabetizagdo como dominio do sistema de escrita e
letramento como préatica social, em consondncia com as con-
tribuicdes de Soares, Kleiman e Freire. As propostas analisadas
demonstram que a leitura e a escrita sdo compreendidas ndo apenas
como habilidades técnicas, mas como praticas culturais mediadas,
situadas em contextos significativos da vida escolar e social dos
educandos. Tal compreensé&o reafirma a alfabetizacdo como direito
e como condicao para a participacao plena na cultura letrada, espe-
cialmente, no caso de estudantes cegos e com baixa visao.
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Ao longo do triénio, evidenciou-se um movimento progres-
sivo de amadurecimento pedagdgico das propostas: em 2022, mar-
cado pela exploragédo inicial do recurso e pela experimentagao de
estratégias; em 2023, pela consolidagdo de praticas mais articuladas
e contextualizadas; e, em 2024, pela qualificagdo tedrico-metodold-
gica, com maior sistematizacao, autoria docente e integragao inter-
disciplinar. Esse percurso formativo revela o impacto da formagao
continuada na constituicdo de professores mais reflexivos, capazes
de planejar e executar intervengdes pedagdgicas inclusivas, funda-
mentadas e intencionalmente organizadas.

Destaca-se, nesse processo, a centralidade do LEGO® Braille
Bricks como tecnologia assistiva e mediadora da aprendizagem. Mais
do que um recurso didatico, o material configura-se, nos PIEs, como
instrumento cultural que possibilita a construgao ativa do conheci-
mento, a exploracao tatil, a ludicidade e a atribuigdo de sentidos as
préticas de leitura e escrita. Sua recorréncia nas propostas evidencia
a poténcia de materiais manipulaveis e acessiveis para a promogao
da alfabetizacdo em Braille, articulando o concreto ao simbdlico, em
didlogo com os pressupostos da Psicologia Histérico-cultural.

A andlise também evidencia a presenca consistente da
abordagem Construcionista, Contextualizada e Significativa (CCS),
especialmente, nas propostas de 2023 e 2024, ao valorizar a apren-
dizagem pela agao, pela interacdo e pela contextualizagdo socio-
cultural. As atividades ludicas, colaborativas e desafiadoras reve-
lam a compreenséo do estudante como sujeito ativo do processo
de aprendizagem, em consonéancia com Vygotsky, Leontiev e Luria.
Paralelamente, observa-se a incorporagé@o progressiva dos princi-
pios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), expressa
na oferta de multiplos meios de representacao, expressao e enga-
jamento, ampliando as possibilidades de acesso, participagé@o e
aprendizagem para a diversidade de perfis presentes na sala de
aula e no AEE.
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Outro aspecto relevante diz respeito a concepgao de inclu-
sdo que atravessa os PIEs. Ao longo do triénio, nota-se um deslo-
camento de uma visdo mais centrada no atendimento ao estudante
publico da educacgao especial para uma perspectiva de inclusdo
como responsabilidade coletiva da escola. As propostas de 2024,
em especial, evidenciam o fortalecimento do trabalho colabora-
tivo entre professores da sala comum, do AEE e equipes peda-
gdgicas, bem como a valorizagado da diversidade como potencial
pedagdgico, em consonédncia com os principios defendidos por
Heredero e Mantoan.

Do ponto de vista metodoldgico, a opcao pela andlise de
conteddo permitiu identificar recorréncias, tendéncias e singu-
laridades no corpus de 291 PIEs, sem reduzir a complexidade das
propostas a meros indicadores quantitativos. Ao contrdrio, o movi-
mento interpretativo possibilitou compreender os sentidos e as
intencionalidades pedagdgicas que atravessam as produgdes, reafir-
mando os PIEs como expressdes de processos formativos situados,
histdricos e coletivos.

Como contribuigdes deste estudo, destaca-se a sistematiza-
cdo de um amplo acervo de préticas alfabetizadoras inclusivas, que
pode subsidiar tanto a formagao inicial e continuada de professores
quanto a organizagao de propostas pedagdgicas em diferentes con-
textos educacionais. Os resultados indicam que é possivel construir
praticas de alfabetizagao e letramento em Braille ancoradas na ludi-
cidade, na mediagéo intencional e na acessibilidade, sem dissociar
técnica e sentido, cédigo e prética social.

Entre os limites da pesquisa, reconhece-se que a analise se
concentrou nos registros documentais dos PIEs, ndo contemplando
a observagao direta das intervengdes nem a escuta sistematica dos
estudantes envolvidos. Assim, sugere-se que estudos futuros pos-
sam aprofundar a investigacdo por meio de abordagens empiricas
complementares, como estudos de caso, entrevistas e observagdes
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em contexto, de modo a compreender os efeitos das propostas na
aprendizagem e no desenvolvimento dos educandos.

Por fim, reafirma-se que os Planos de Intervencao
Estratégicos, no contexto do curso analisado, constituem-se como
espacos privilegiados de articulagao entre teoria e pratica, formagao
e intervengao, universidade e escola. Ao promover a autoria docente,
o didlogo entre saberes e o compromisso com a transformagao da
realidade educacional, os PIEs contribuem para o fortalecimento de
uma cultura pedagdgica inclusiva, orientada pela garantia do direito
a alfabetizagéo e ao letramento de todos os estudantes. Nesse sen-
tido, este estudo busca contribuir para o debate sobre a educacgéo
inclusiva no Brasil, evidenciando caminhos possiveis para a cons-
trugdo de préticas mais equitativas, acessiveis e humanizadoras no
campo da alfabetizacéo.
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INTRODUCAQ

Neste capitulo, objetivamos relatar nossas experiéncias
quanto as vivéncias e as transformagdes proporcionadas pela for-
magdo no Programa LEGO® Braille Bricks, de forma a evidenciar as
nossas percepgdes e impactos da formagdo em nossas praticas
pedagdgicas. Nosso contato com a Formagdo foi como tutoras
(duas das autoras) e como cursistas (duas autoras). Ao longo da
Formacao, pudemos perceber que a proximidade e a interlocugéo
entre cursistas e tutoras foram centrais no nosso processo formativo
enquanto educadoras para uso do LEGO® Braille Bricks no contexto
da alfabetizacéo inclusiva.

Este capitulo é, portanto, polifénico, escrito a varias maos,
com nossas nharrativas que contam com o entrelagcamento das nos-
sas experiéncias e pratica a teoria conhecida ao longo do Curso de
Formacao de Educadores para o Uso do LEGO?® Braille Bricks, que
teve a edicao piloto langada em 2018, seguida de edigbes semestrais
a partir de 2021, E, portanto, pautado na epistemologia da pesquisa
(auto)biografica, que possibilita ao sujeito refletir, analisar e autoa-
valiar suas experiéncias na trajetéria profissional, permeadas pelas
aprendizagens vivenciadas ao longo da vida (Josso, 2008; Oliveira;
Satriano, 2017). Conforme pontuam Oliveira e Satriano (2017), a nar-
rativa pode se constituir como um caminho para compreensao do
outro, do mundo, e que é resultante das interagdes com o meio.

Sobre a narrativa (auto)biografica, concordamos com
Nicochelli (2020, p. 15):

Os escritos acabam tornando-se objeto de reflexdo e
autorreflexdo levando a crer que, por ser uma escrita
autobiogréfica, constitui-se em um momento Unico para
o desenvolvimento da competéncia interpretativa, critica
e reflexiva sobre si e a respeito do objeto de estudo.
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Assim, a reflexdo critica acerca das vivéncias experienciadas
ao longo da Formacgéo de Educadores para o Uso do LEGO?® Braille
Bricks possibilita a revisitagdo das nossas préaticas pedagdgicas e a
tessitura de contribuigdes para o campo da educagéo inclusiva, a
partir de nossas reflexoes.

A Formacéo de Educadores para Uso do LEGO® Braille Bricks
é oferecida na modalidade a distancia on-line, com carga hordria
total de 100 horas, sendo 80 horas de atividades assincronas e 20
horas de atividades sincronas. A Formagéao é permeada pelos con-
ceitos-chave de incluséo, ludicidade e aprendizagem significativa, os
quais sao discutidos nas atividades, a partir dos materiais disponibi-
lizados e das aulas do curso, que sdo ministradas por profissionais da
Fundagdo Dorina Nowill para Cegos e professoras da Universidade
Estadual Paulista (Unesp) e Universidade do Oeste Paulista
(Unoeste), que compartilham seus conhecimentos e experiéncias
sobre essas tematicas e apresentam as possibilidades do trabalho
pedagdgico com o LEGO® Braille Bricks na perspectiva inclusiva.

Conforme apontado no site da Fundagdo Dorina Nowill
para Cegos, os contelddos que compdem a Formagao, ofertada em
quatro médulos, sio:

. educacao inclusiva;

. fundamentos e estrutura do sistema Braille;

. ludicidade;

. conceito de deficiéncia visual;

. audiodescrigao;

. orientagdo e mobilidade;

. processo de pré-alfabetizacdo e alfabetizacdo de criangas

cegas e com baixa viséo no paradigma da educacéo inclusiva.
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Esse curso de formacao foi idealizado, implementado e exe-
cutado com base na abordagem Construcionista, Contextualizada
e Significativa (CCS - Schllinzen, 2015). Em contextos formativos
delineados nessa perspectiva, o cursista tem a oportunidade de
se apropriar dos conceitos e conteldos trabalhados, aplica-los na
pratica, em seus reais contextos de atuagao, e trazer suas experién-
cias e vivéncias novamente para o curso. Ao longo do curso, foram
propostas nove atividades, que culminaram em um produto palpa-
vel, a ser aplicado no contexto de atuagéo dos cursistas: o Plano de
Intervencdo Estratégico (PIE). Todo esse processo formativo conta
com a mediagdo da tutoria on-line, que dialoga com os cursistas
para colaborar com seus processos formativos.

A tessitura e materializagdo do PIE acontece ao longo da
Formacao, na qual enquanto cursistas tivemos a oportunidade de
costurar os conhecimentos e nossas aprendizagens na produgao
das atividades e na elaboragdo do PIE. Essa formagao nos instigou,
portanto, a reflexdo sobre o real significado de uma escola inclusiva;
sobre as praticas que colaboram para a efetivagao desse cenario na
educacdo bésica e como a ludicidade pode ser incorporada no pro-
cesso de ensino e de aprendizagem.

Enquanto tutoras, nosso papel estava relacionado a media-
cao pedagdgica e a proposicao de reflexdes para colaborar com
o processo formativo dos cursistas, que eram acompanhados sis-
tematicamente em suas produgdes, e nas interagdes no férum de
duvidas e no grupo do WhatsApp, utilizado para dar apoio e suporte
aos estudantes ao longo do processo formativo. Conforme aponta
Rios (2018), a tutoria on-line extrapola a fungao apenas técnica ou de
corretor de atividades. O Estar Junto Virtual viabiliza o acompanha-
mento préximo do cursista, com escuta atenta, acolhimento, didlogo
e mediagdo para a articulagdo entre teoria e pratica, para fomentar
o processo de construcdo do conhecimento. Ao instigar a reflexao
critica e oferecer suporte as dificuldades enfrentadas pelos cursistas
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em formacao, o tutor assume papel central na consolidacédo de pro-
cessos formativos de educadores.

Em relagéo a estar do lado de estudante, como cursistas par-
ticipantes, fomos instigadas a reflexdo sobre praticas pedagdgicas
que consideram as diferencas e o engajamento dos estudantes, o
gue nos motivou a pensar em estratégias que viabilizam a imple-
mentagdo de ambientes de aprendizagem acolhedores e acessiveis.
Fomos aprendizes da importancia de diagnosticar os interesses dos
estudantes, culminando no desenvolvimento de habilidades. Outra
reflexdo importante foi sobre a utilizagdo de recursos lidicos que
podem ser aplicados junto a todos os estudantes da turma, de forma
a colaborar positivamente com seus processos de aprendizagem.

A seguir, apresentamos os principais aprendizados constru-
idos ao longo desse processo formativo, bem como os desafios e
experiéncias vivenciadas.

REFLEXOES A PARTIR DO
PROCESSO FORMATIVO

Iniciamos esta segao apresentando as atividades desenvol-
vidas ao longo do curso de Formacdo para Uso do LEGO® Braille
Bricks, que foi organizado em quatro médulos, sendo um introduté-
rio, intitulado Conhecendo o Curso, e outros trés: Mddulo | - inclusdo
da pessoa com Deficiéncia Visual; Mddulo Il - Braille e Deficiéncia
Visual e Médulo 11l - Plano de Intervengao Estratégico.

Ao longo desse processo formativo, sdo propostas atividades
sincronas, realizadas por meio de encontros ao vivo entre cursistas
e tutores. O Quadro 1, a seguir, ilustra como o Curso foi organizado.
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Quadro 1- Organizagéo do curso

Mddulo Conhecendo o curso

Atividades sincronas Atividades assincronas Descrigdo
Atividade 1 Leitura do Plano do Curso. Atividade sincrona em que as palestrantes
Histdrico e Importancia do Leitura do Cronograma, falam sobre a importancia do Sistema

Sistema Braille;

Histdrico e perspectivas do
Programa Braille Bricks Brasi.

Atividade A: Participacdo
do Fdrum, se apresentando,
conhecendo 0 curso e a turma.

Braille & o Programa Braille Bricks Brasil

Na Atividade A, o cursista se apresenta,
tem a oportunidade de conhecer o curso
e aturma.

Atividade 2 Atividade B: Preenchimento | Encontro Sincrono para tutores e cursistas

Encontro com o/a tutor/a e os/ | d0 formulério para a se conhecerem, com apresentacdo do

as colegas do curso. efetivacdo da matricula no curso, do plana de aula, do cronograme,
curso de formagdo para requisitos para receber o certificado
educadores do Programa £ como acessar 0 Ambiente Virtual de
Braille Bricks Brasil. Aprendizagem.

Mddulo I - Inclusdo da pessoa com deficiéncia visual
Atividade Sincrona 3 Atividade 1: Participagdo do | Reflexdo sobre 0 seu papel na promogao da

Refletindo sobre o papel do
educador na inclusdo;

Abordagem Construcionista,
Contextualizada e Significativa
(CCS) e Esclarecimento sobre 0
Plano de intervencao.

Forum, dialogando sobre a
Educacao Inclusiva em seu
contexto.

inclusdo dentro do contexto educacional
em que atua. Seja na sala de aula, na sala
de recursos ou em qualquer outro espago
escolar, sua atuagdo € fundamental para
criar um ambiente acolhedor e acessivel
para todos.

Atividade Sincrona 4
Conhecendo a deficiéncia
visual;

Nocdes do sistema Braille e

exemplos de aplicacdes LFG0°
Braille Bricks.

Atividade 2: Responder 0
questiondrio, para testar os
seus conhecimentos sobre o
Sistema Braille,

Atividade 3: Participar do
Forum para a criagdo dos
grupos, voltado a elaboragdo
do Plano de Intervencao
Estratégico (PIE).

0 questiondrio busca aprimorar a
aprendizagem sobre o sistema Braille,

Além disso, sdo formados 0s grupos para
a elaboracéo do Plano de Intervencédo
Estratégico (PIE).
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Madulo Il - Braille e Deficiéncia Visual

Atividade Sincrona 5

Aimportancia do lddico

na educacdo e praticas
pedagdgicas com o uso LFGO®
Braille Bricks

Atividade 4: Preencher o
formuldrio sobre "a crianga, 0
brincar e a criatividade”

A atividade proposta visa compreender
melhor como as praticas de ensino

e a tividades lidicas influenciam o
desenvolvimento criativo das criancas.

Producdo de materiais
didaticos para criancas com
deficiéncia visual.
Atividade Sincrona 6 Atividade 5: Participar do A atividade proposta oportuniza s
Encontro com o Tutor: Férum, dialogando sobre a cursistas a compartilhar experiéncias,
atividades praticas com o Aprendizagem lidica e o LEGO° | dialogar o contexto em que estdo
LEGO° Braille Bricks, Braille Bricks: idealizagdo inseridos, expor ideias e sugestdes para a
do PEI. utilizagdo do LEGO® Braille Bricks, visando
definir melhor o cendrio e as proposta
pedagdgicas que serdo descritas no Plano
de Intervengdo Estratégico (PIE) que serd
elaborado por grupos ao longo do curso,
Atividade Sincrona7 Atividade 6: Responder 0 A atividade visa aplicar 0 que o cursista
Fstimulagdo Precoce; questiondrio Deficiéncia Visual | aprendeu e refletir sobre como essas
- e Estimulagdo Precoce. praticas podem ser implementadas no
Alfabetizacdo e letramento . .
de criangas com deficiéncia amhu?[]te Ieducanmnallpara prnmqver uma
Jisul, experiéncia de aprendizado mais inclusiva
e acessivel para o piblico estudante,
Madulo Ill - Plano de Intervencao Estratégico
Atividade Sincrona 8 Atividade7: PIE-Parte A 0 PIE € dividido em duas partes, sendo; A e

Encontro com o/a tutor/a

Orientacéo sobre o Plano de
Intervencdo Estratégico.

Elaboracdo do Plano de
Intervencao Estratégico
Plangjamento Inicial

B. Nesta semana deve ser realizado a parte
A, com a definicdo e preenchimento do:

|dentificagdo do grupo (nome completo,
fungdo e local de atuacao); Titulo; Descricdo
do Contexto; Tema; Objetivos; Habilidades

e Competéncias da BNCC;Conteddo
Programtico.
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Atividade Sincrona 9

Fundamentos basicos da
audiodescrigdo e orientagdes
para 0 uso de imagens, videos
com audiodescricdo no PIE.

Atividade 7: PIE Parte

B - Elaboracdo do

Plano de Intervengdo
Estratégico - Estruturacdo e
Desenvolvimento

Continuidade do PIE, com inclusdo dos
dados da parte B do plano: Recursos
diddticos; Desenvolvimento (atividades);
Avaliagao; Cronograma; Referéncias.

Atividade Sincrona10
Orientacdo e Mobilidade,

Atividade 7: Envio do Plano
de Intervengao Estratégico -
registro da aplicagdo do PIE.

Atividade 8: Participacdo do
Forum sobre a Reflexdo sobre
aexecucdo doPIE,

Finalizacdo do PIE.

No f6rum, foi proposto o compartilhamento
sobre a execucdo do PIE (ambiente
educacional que atua, como a abordagem
CCS pode ser implementada na prética
pedagdgica, agdes concretas que pode
colocar em pratica para tornar o ambiente
de trabalho mais inclusivo,

Atividade Sincrona 12

Perspectivas futuras e
acompanhamento do uso do
recurso LEGO® Braille Bricks

Atividade 9: Preenchimento
do Formuldrio, sobre a
pesquisa de satisfacdo e
apresentagdo do cronograma
de acompanhamento,

A atividade oportuniza o cursista a avaliar
0 seu desempenho, suas competéncias,
praticas pedagdgicas, habilidades,
aprendizagem, bem como avaliar o curso
de forma geral para adapté-lo para edicdes
futuras do curso.

Fonte: elaborado pelas autoras.

Ao longo do processo formativo, pudemos conhecer os prin-
cipios norteadores da alfabetizacéo inclusiva e as possibilidades de
uso do LEGO® Braille Bricks para o trabalho com todos os estudantes
da turma. Essa ferramenta é um brinquedo, constituido das pegas
LEGO com as inscri¢cdes das pecgas em Braille e em tinta. Essa con-
figuracdo possibilita as criangas manipular e brincar com as pecas,
formando figuras, por exemplo, e a nds, educadores, a elaborar ativi-
dades para que todos possam participar juntos.

Para atuar na tutoria, nds, tutoras, precisamos passar por
um curso de formacéo para conhecer a proposta do curso. Cada
uma de nés também recebeu um kit do LEGO® Braille Bricks, para
conhecermos as pegas e podermos planejar os encontros sincronos
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junto aos cursistas. Em nossa percepgao, o LEGO® Braille Bricks, por
ser um brinquedo, viabilizou que nds também pudéssemos brincar
e aprender as bases do Braille de forma Itdica, o que facilitou o pro-
cesso de mediagdo pedagdgica junto aos cursistas. Como apontam
Perez et al. (2024, p.8), "[...] a aprendizagem ludica, especialmente a
brincadeira guiada, oferece vantagens tanto para resultados escola-
res quanto para os demais ambientes sociais’, 0 que pode ser perce-
bido também para nossa formagao enquanto tutoras, jd que também
pudemos vivenciar "brincadeiras guiadas” junto a coordenagao de
tutoria. A brincadeira, aliada a formagao em aula com a professora
especialista em Braille, foi essencial para que pudéssemos compre-
ender a constituigdo do sistema Braille e as possibilidades de uso do
LEGOQO® Braille Bricks para o planejamento pedagdgico inclusivo.

A alfabetizacdo em Braille, para criangas com deficiéncia
visual, é crucial para que possam ter autonomia, acesso a informacgao
e a educagao. Mesmo com as diversas tecnologias digitais dispo-
niveis, a alfabetizagdo em Braille ainda se faz necesséria. Aliada a
ludicidade em um espaco educativo que acolhe a todos, onde as
criangas aprendem em conjunto, e com o uso do LEGO® Braille Bricks,
as criangas com e sem deficiéncia visual podem adquirir habilidades
de leitura e escrita de maneira divertida, de forma a contribuir para o
avanco cognitivo e social.

Ao longo do curso, pudemos observar que o fato de as pecas
do LEGO® Braille Bricks terem as inscriges das letras e nimeros em
tinta e em Braille, proporcionam que estudantes com e sem deficién-
cia visual participem juntos, em colaboragdo. Em um dos encontros
sincronos, pudemos vivenciar tanto a brincadeira guiada pela tutora
e refletirmos sobre as estratégias para implementacéo da equipara-
cao de oportunidades em sala de aula, sem privilegiar um ou outro
estudante. Essa reflexao se deu porque as pegas tém inscrigdes em
tinta, em Braille e sdo coloridas. Assim, dependendo da forma como
a orientacdo é dada, criangas videntes ou com deficiéncia visual
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podem ser privilegiadas. Por isso, refletimos quanto as formas de
orientar as criangas nas brincadeiras.

Ainda, no Médulo Ill, tivemos a oportunidade de aprofundar
nossos conhecimentos em audiodescrigdo, a qual pode ser definida
como um tipo de tradugdo intersemidtica cujo objetivo é tornar ele-
mentos visuais importantes em algo acessivel para a pessoa com
deficiéncia visual, por meio da linguagem verbal (Cruz, 2016). Dessa
forma, podemos aliar o uso de elementos da audiodescricdo para
o planejamento e a condugéo das brincadeiras junto com o LEGO®
Braille Bricks. Outra reflexdo que fizemos junto a tutora é que a audio-
descri¢éo possibilita ampliar o repertério linguistico, tanto de quem a
faz, quanto daqueles que a acessam.

No percurso formativo, as aulas assincronas contavam com
a participagdo de professoras especialistas na éarea, tornando a
aprendizagem significativa para nds enquanto cursistas, com refle-
xdes pertinentes a educagédo inclusiva. Pensar criticamente sobre
o papel do educador no processo de inclusdo escolar, incluindo
a postura profissional e estratégias pedagdgicas, colaborou para
revisitarmos nossas praticas pedagdgicas, de forma a considerar
os interesses e potencialidades dos estudantes em nossos plane-
jamentos pedagdgicos.

Além das atividades sincronas e assincronas, destacamos a
interagdo no Férum de Duvidas, que oportunizou a trocas de infor-
macdes entre cursistas que atuam em diferentes contextos, suges-
tdes e o conhecimento de estratégias pedagdgicas criativas e inclu-
sivas que foram realizadas ao longo do desenvolvimento dos PIEs
dos demais participantes. A possibilidade de comentar em outros
grupos e receber comentarios dos colegas, permitiu a reflexao sobre
as possibilidades de uso do LEGO® Braille Bricks.

O brincar permeou todo o processo formativo, tanto das
cursistas, quanto das tutoras. O brincar colabora para a criagéao de
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ambientes pautados na igualdade, no respeito e na colaboragéao.
Compreendido pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC - Brasil,
2018) e pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) como direito
fundamental, é intrinseco ao desenvolvimento infantil, pois colabora
para aprimoramento da cognicdo, com a socializagdo e com a expres-
sao das criangas (Moreno; Lopes, 2022), sendo o professor aquele que
planeja e conduz as brincadeiras guiadas (Perez et al,, 2024).

De acordo com Moreno e Lopes (2022), as criangas apren-
dem por meio de uma construcao interna quando relacionam suas
ideias com as novas informagdes adquiridas e com as interagdes
estabelecidas. Quando ha diversidade nas experiéncias oferecidas
no ambiente escolar, é proporcionado as criangas o exercicio de
suas capacidades de criagdo, permitindo assim o desenvolvimento
cognitivo, criando, imaginando, experimentando o mundo e cons-
truindo seu conhecimento.

Enquanto cursistas, também tivemos contato com o kit do
LEGO® Braille Bricks, o que proporcionou a manipulagdo das pegas e,
articulando as teorias apresentadas ao longo do curso, com o apoio
da tutoria, pudemos experienciar o brincar e elaborar atividades a
serem aplicadas junto a criangas com e sem deficiéncia visual, mate-
rializadas em nossos PIEs. O PIE, produto final do curso, deveria ser
fundamentado nas referéncias tedricas sobre educagéo inclusiva e
a importancia da ludicidade e da brincadeira para o processo de
aprendizagem. Apresentando a ludicidade como um pilar central
da proposta, a atividade com o LEGO® Braille Bricks foi apresentada
como um jogo para o trabalho com a alfabetizagdo. Em nossos PIEs,
focamos no objetivo de trabalhar a etapa de pré-alfabetizagao, con-
siderando o conhecimento das letras e a formagéo de palavras de
maneira lUdica e prazerosa (Brites, 2020).

O PIE elaborado para apresentacdo no curso foi aplicado
junto a estudantes sem deficiéncia visual, o que corroborou as possi-
bilidades de uso do LEGO® Braille Bricks para todas as criangas, com
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e sem deficiéncia. As atividades foram planejadas para que a crianga
pudesse experienciar, pela manipulagdo e brincadeira, atividades
de alfabetizagdo e de contagao de histérias. A Figura 1é uma fotogra-
fia tirada junto a uma crianga com a qual aplicamos o PIE, a imagem
ilustra as pecas do LEGO® Braille Bricks agrupadas sobre a mesa, o
manual de uso, que acompanha o kit e a crianga segurando pecas
montadas sobre a placa cinza.

Figura 1- Atividade com o LEGO® Braille Bricks

Fonte: acervo das autoras.

Ainda, vimos o momento como oportuno para contribuir
para a ampliagdo do repertério da crianga, explicando sobre a
importancia do Braille e apresentando as pecinhas como recurso
que auxilia no aprendizado do Braille de forma Ildica para criancas
com deficiéncia visual. Segundo Chald (2024), a aprendizagem
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experiencial para criangas com deficiéncia visual é essencial, pois
a aprendizagem ocorre fundamentalmente através da experiéncia
e da estimulagédo dos sentidos remanescentes, e ndo por imitagéo.

Ainda, enquanto cursistas, foi possivel vivenciar, na préatica,
a abordagem CCS. As atividades foram elaboradas de forma que
pudemos articular as teorias estudadas e o uso do LEGO® Braille
Bricks ao nosso contexto de atuagdo. Ainda foi observado que os
PIEs também foram construidos sob essa perspectiva, enfatizando
gue o estudante utiliza tecnologias como recursos para produzir
algo palpéavel na construgao do seu conhecimento, que seja do seu
interesse (Construcionista). O tema dos PIEs partiu do contexto
dos estudantes, identificados pelos cursistas em cada uma de suas
realidades. Esse desenvolvimento, a partir da vivéncia e realidade,
relaciona-se ao contexto. A aprendizagem é significativa porque
os estudantes se deparam com conceitos curriculares, mediados
pelo professor para que deem significado ao que aprendem, e
atuando conforme suas habilidades e interesses. A utilizagdo do
LEGO® Braille Bricks permitiu, no nosso contexto de aplicacao,
que o estudante manipulasse as pegas e construisse palavras, tor-
nando o processo de aprendizagem significativo e conectado as
suas vivéncias (Schllinzen, 2020; Coimbra; Schliinzen; Schliinzen
Junior, 2023). Tendo como foco da intervengédo o desenvolvimento
de habilidades, a atividade com o LEGO® Braille Bricks objetivou o
desenvolvimento do conhecimento das letras, a formacao de pala-
vras, o vocabulario, a compreensao na leitura e auditiva, a meméria,
as habilidades téateis, a criatividade, a resolugdo de problemas e as
habilidades sociais, integrando a aprendizagem de letras e palavras
com a brincadeira, estimulando a cognigado através da assimilagao
e processamento de informagdes, o que contribui para o desenvol-
vimento global do aluno (Brites, 2020).

Ao proporcionar atividades praticas agregando o brincar a
aprendizagem, intencionalmente, pudemos compreender que o pro-
fessor como mediador tem o papel de observar quais sdo os jogos e
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as brincadeiras adequados a cada crianga, organizando os espagos
e possibilidades para o aprimoramento das habilidades cognitivas,
fisicas, afetivas, sociais e emocionais (Moreno; Lopes, 2022).

No material disponibilizado pelo curso, na videoaula intitu-
lada "Jogos e brincadeiras na educagéao’, a Professora Bianca Chalé
(2024) aponta a importancia da imitagdo no desenvolvimento do
brincar simbdlico para criangas que ndo possuem deficiéncia visual,
cooperando para o desenvolvimento na compreensdo do mundo de
forma Itdica e na criatividade. O encontro possibilitou a nds, cursis-
tas, entendermos a importancia do ludico, como o brincar alegre e
seus beneficios cognitivos que desempenham um papel fundamen-
tal no desenvolvimento cognitivo das criangas.

O brincar significativo como forma de conectar novos con-
ceitos com experiéncias familiares e conhecimentos j& adquiridos,
como aprender a contar a hora, permite as criangas relacionarem
esse conceito com eventos cotidianos, como a hora das refei¢des, etc.
A importancia do engajamento ativo permite que a crianga explore
e experimente os conceitos de forma mais profunda e significativa,
como ao construir uma torre com blocos de construgéo, quando uma
crianga ndo apenas estd praticando habilidades motoras, mas tam-
bém esta aprendendo sobre equilibrio, proporgéo e estrutura.

A prética iterativa para a aprendizagem efetiva, por exemplo,
permite que ao jogar um jogo de Matematica onde as regras sédo
ajustadas com base no desempenho das criangas, essas estao cons-
tantemente desafiando e aprimorando suas habilidades matemati-
cas de uma maneira divertida e envolvente.

Dessa forma, a ludicidade é vista “como uma caracteristica
do ser humano e como um momento de diversdo e satisfagdo, onde
a acao é abordada de forma natural” (Pin, 2016, p. 31). Por isso, torna-
-se claro que as instituicoes de ensino devem abrir suas portas para
a inclusdo da ludicidade como um valor pedagdégico a ser aplicado
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em diversas areas do saber, principalmente, na aprendizagem da
crianga com deficiéncia visual.

Em suma, a proposta de intervencao estratégica com LEGO®
Braille Bricks, foi fundamentada nos principios da educagao inclusiva,
na abordagem CCS, na importéancia da ludicidade e da aprendiza-
gem experiencial, com o objetivo de promover o desenvolvimento
de diversas habilidades relevantes para a alfabetizagao, tanto para
alunos videntes quanto para aqueles com deficiéncia visual.

O LEGO® Braille Bricks nos proporcionou contelidos para
as praticas educativas, permitindo-lhes obter resultados expres-
sivos, como a capacitagdo para utilizar o LEGO® Braille Bricks que
oferece a aplicagado de diversas abordagens pedagdgicas, adequan-
do-se a diferentes estudantes, visto que os estilos de aprendizado
e desenvolvimento diferem conforme as necessidades indivi-
duais de cada crianga.

Ao reconhecer a variedade de vivéncias, honrar os diferentes
tempos de aprendizado e promover a autonomia dos educadores,
pois ainda que os estudantes ndo possuissem deficiéncia visual, foi
possivel observar engajamento e interesse para o desenvolvimento
das atividades propostas.

DESAFIOS VIVENCIADOS

Além das experiéncias exitosas vivenciadas ao longo da
Formacao, também experienciamos desafios, tanto enquanto cursis-
tas, quanto no trabalho na tutoria.

Enquanto cursista, o desconhecimento sobre o sistema
Braille, ferramentas digitais e os fundamentos da educagao inclusiva
torna um pouco mais complicado o aprendizado com a utilizagéo
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do LEGO?® Braille Bricks. A escassez de experiéncia relacionada ao
Braille e as ac¢des inclusivas afeta de maneira direta a forma como
nos apropriamos dos conteddos da formagdo. A incessante neces-
sidade de ajustar as abordagens pedagdgicas empregadas, revela
a importancia de reavaliar a maneira pela qual os conteddos sdo
expostos, a fim de assegurar acessibilidade, clareza e pertinéncia.

Na tutoria, um dos desafios iniciais foi a condugédo do encon-
tro sincrono em que foi realizada atividade pratica com os cursistas,
que participaram do encontro ao vivo em suas escolas, com os Kits.
Uma dificuldade no encontro inicial foi para que organizassem as
pecas do kit, ja que cada grupo tinha ritmos diferentes para cumprir
a tarefa. Uma estratégia de manejo foi que se ajudassem em grupos,
0 que despertou a colaboragdo entre as equipes.

Quase a totalidade dos cursistas que realizam o curso de
Formagdo sao professores da educagdo basica. Consideradas as
demandas de trabalho e as lacunas na alfabetizacdo digital, parte
apresentou dificuldade para participar dos féruns propostos e ativi-
dades, bem como realizar o cumprimento dos prazos.

Por outro lado, a formagédo on-line, da forma como foi ela-
borada e executada, favoreceu o vinculo entre os cursistas, facilitou
o processo de reflexdo sobre a pratica e a busca de novos conhe-
cimentos para a alfabetizagdo de criangas com e sem deficiéncia
visual, por meio de atividades lddicas e interativas.

Outro ponto evidenciado é a importancia de dedicar mais
tempo as atividades préaticas com o LEGO® Braille Bricks durante as
aulas, assim os estudantes podem refletir melhor sobre suas possi-
veis aplicacdes, sempre com 0 acompanhamento do tutor e troca de
experiéncias com os colegas. Além disso, essas atividades devem
acontecer no contexto dos cursistas, para incentivar a inclusao e evi-
tar praticas que sejam muito isoladas ou individualizadas.
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RESULTADOS

Em consonédncia com o documento da Organizagdo das
Nac¢des Unidas para a Educacéo, Ciéncia e Cultura (Unesco, 2008),
a escola inclusiva € um lugar que acolhe e celebra a participagado de
todos os estudantes, independentemente de suas caracteristicas. A
partir disso, refletimos também sobre a equidade educativa, que é
central para a efetivagcdo da educagao inclusiva.

Evidenciamos aqui o enriquecimento da pratica educativa
por meio da adogao de abordagens inclusivas, da valorizagao da
ludicidade como ferramenta de aprendizado e o uso de recursos
pedagdgicos como o LEGO® Braille Bricks, pois a integragdo entre
o brincar e o aprender, alinhada a estratégias que consideram os
interesses e habilidades dos estudantes, contribuem para o ensino e
aprendizagem mais significativos.

A aplicagao de atividades utilizando o LEGO® Braille Bricks foi
significativa para o aprendizado e desenvolvimento dos estudantes,
ainda que nao possuissem deficiéncia visual, pois a manipulagéo e o
uso do material proporcionam insights importantes, como colaborar
para que os estudantes compreendessem que € possivel aprender
por meio da brincadeira.

Ao levantar questionamentos e observagdes durante a rea-
lizagao da atividade, os estudantes vivenciaram momentos de des-
cobertas significativas, assim todas as ac¢des realizadas foram adap-
tadas conforme necessério para que todos os estudantes pudessem
participar juntos. Isso possibilitou a execugao de atividades e foi uma
contribuicéo significativa para o aprendizado da leitura e escrita dos
estudantes, pois, ao longo do tempo, foi possivel notar a participagao
e a animagao durante as atividades. Ademais, o trabalho em grupo
facilitou a colaboragcdo e ampliou o aprendizado, permitindo que
cada um pudesse entender e ajudar os outros.

32



SUMARIO

Esses elementos contribuiram para o fortalecimento da
autonomia, tornaram mais facil enfrentar desafios, reduziram a
inseguranga, entre outros fatores que ajudaram os estudantes a
progredirem em diferentes areas de seu desenvolvimento, incluindo
a alfabetizacdo. Vale ressaltar que, embora fossem encorajados a
selecionar as ferramentas ou niveis de dificuldade mais adequados
a eles, estivemos sempre disponiveis para fornecer orientacdo e
apoio em seu aprendizado.

CONSIDERAGOES FINAIS

Destacamos que esse processo formativo proporcionou
reflexdes acerca de nossa formacao e praticas pedagodgicas e afir-
mamos que o impacto foi positivo para nossa jornada pessoal e
profissional. A participagdo no curso de formagdo de educadores
para o uso do LEGO® Braille Bricks colaborou para que compreen-
déssemos a importéncia da alfabetizagdo em Braille, uma vez que
o conhecimento desse sistema colabora para a autonomia e acesso
a informacdes, nas diversas esferas sociais. Ainda, pudemos com-
preender, como tutoras e cursistas, a importancia do lidico para o
processo de aprendizagem. A partir da nossa experiéncia nesse pro-
cesso formativo, pudemos concluir que contemplar a ludicidade no
planejamento pedagdgico é essencial quando visamos a educacao
inclusiva, jd que a brincadeira colabora para a criagado e implemen-
tacdo de espagos compartilhados entre as criangas, bem como a
colaboragéo entre elas.

O PIE enquanto produto final do processo formativo mostrou
que a ludicidade pode auxiliar no planejamento e implementacgéao de
atividades e aulas com enfoque na alfabetizagdo inclusiva. A utilizagao
de recursos como o LEGO® Braille Bricks favorece o aprimoramento
de competéncias académicas e cognitivas, além de estimular um
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ambiente colaborativo e inclusivo, crucial para o éxito educacional
de todas as criancgas.

Ademais, o uso nao restrito do LEGO® Braille Bricks propor-
ciona as criangas a oportunidade de explorar e aprender com suas
falhas, promovendo a interagdo social e a cooperagdo, que sao
essenciais para o desenvolvimento social das criangas. A existéncia
de um aprendizado significativo mediado por educadores estabelece
uma ligagéo entre saberes anteriores e novas ideias, enriquecendo a
experiéncia educacional.

A participacao ativa e a satisfagdo observadas nas atividades
com o LEGO® Braille Bricks provam que aprender pode ser prazeroso
e cativante, promovendo um cenério escolar mais justo e inclusivo.
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