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APRESENTACAD
DIDATIC: ORIGEM E CONSOLIDAGRO

Iniciamos este texto, a partir da ideia de ciranda. Tal metéafora
nos coloca a reconhecer que o conhecimento ndo se da de forma
linear, mas de forma circular, onde o saber de um apoia a mao do
outro. Ambos se apoiam, se entrelagam, se imbricam. Sé é possivel
executar brincadeiras de roda, ciranda, a partir da ideia que cada
um individuo é fundamental, sem deixar espacos vagos. Paulo Freire
utilizava o termo “Circulos de Cultura” como forma de explorar ideias,
no sentido de transmitir a ideia de que o conhecimento nédo € uma
linha (transmissao), mas uma roda (didlogo). Neste sentido, podemos
dizer que completar dez anos de grupo de pesquisa, significa que tal
trajetdria ndo se deu por meio de um mondlogo de certezas, mas um
coro polifénico que sé faz sentido quando as vozes se entrelagam
para sustentar o movimento do aprender juntos.

Neste ano de 2026, o Grupo de Estudos e Pesquisas em
Didatica, Aprendizagem e Tecnologias (DidaTic) celebra dez anos de
atuagdo académica ininterrupta, consolidando-se como um espago
de investigacao cientifica e formacédo de pesquisadores no campo
da Didatica. Registrado no Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), o grupo tem como coordenadoras
as professoras Diene Eire de Mello e Dirce Folletto de Moraes.

A obra em questdo composta por 20 textos ndo tem a inten-
cao de retratar o trabalho realizado pelos diversos membros ao
longo de uma década, pois os textos sdo produtos de reflexdes e
resultados expressos de grande valia. Entretanto, o trabalho desen-
volvido por um grupo de pesquisa ndo pode levar em consideragao
apenas dados quantitativos de pesquisa e produtos gerados, como
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muitas sistematicas de avaliagéo tem utilizado de forma equivocada.
E preciso um olhar para além dos niimeros, que possa compreender
a beleza de um processo formativo entre estudantes e professores
na sua diversidade.

O trabalho de ensino, pesquisa e extensdo no dmbito das
tecnologias e educacdo nao é recente. Atividades similares surgi-
ram antes da criagdo do DidaTic. A pesquisa tem sempre o papel
de acompanhar as demandas da sociedade. Dito isso, tais estudos
tem inicio quando as preocupagdes com as tecnologias ainda se
davam de forma analdgica.

Pode-se dizer que o grupo nasce como uma necessidade a
partir da drea de Didatica da qual a disciplina que compde o cur-
riculo do curso de Pedagogia da UEL. O curso de Pedagogia da
Universidade Estadual de Londrina - Parana - Brasil, nasceu em 1962,
antes da institui¢éo ter status de universidade. A UEL - Universidade
Estadual de Londrina foi criada pelo decreto 18110, de 28 de Janeiro
de 1970. Desde sua criagdo o curso teve no curriculo disciplina vol-
tada para a formacéao de professores que sua origem tinha a preocu-
pacgao com recursos a serem utilizados para apoiar o ensino.

Quadro 1- Nomenclaturas utilizadas

PERIODO NOME DA DISCIPLINA
1974 31982 Técnicas Audiovisuais da Educaco
19832 2007 Tecnologia Educacional
200922018 Educacdo e Tecnologia
201922026 Didatica, Tecnologia e Aprendizagem

Fonte: elaborado a partir dos documentos do LEPHE- UEL

Nos anos de 1970 e 1980 o foco era no trabalho do pro-
fessor, a disciplina tinha como tarefa fundamental dar elementos
gue pudessem contribuir com a didatica e com as estratégias de
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aprendizagem. A partir dos primeiros anos deste século, vai se
configurando um novo cendrio mobilizado pela disseminacédo das
tecnologias digitais. Neste sentido, pode-se afirmar que o Grupo
de Pesquisa, teve como embrido o GEPIM (Grupo de Estudos e
Pesquisas em Midia e Infancia), criado em 2003 como forma de
ampliar as discussGes que j& ocorriam no ensino e na extenséao,
mas com pouca aderéncia na pesquisa. O grupo tinha como foco
a infancia e era coordenado pelas professoras que ministravam a
disciplina na graduacado (Diene Eire de Mello e Anilde Tombolato
Tavares Silva). A partir de um certo esfacelamento do grupo em
decorréncia de licencas para doutorado e pds-doutorado, nasce
um novo grupo - o DidaTic - titulo que representa a unidade entre
Didatica, Aprendizagem e Tecnologia, em 2015, sendo registrado no
CNPQ somente em 2016, em um novo contexto da amplitude das
Tecnologias digitais com outros membros e novos enfoques sob a
coordenagao também das professoras que ministravam a disciplina
(Diene Eire de Mello e Dirce Aparecida Foletto de Moraes).

Desde 2016, a trajetéria académica vem sendo marcada
pelo compromisso com a produgdo de conhecimento, a formacao
de pesquisadores e a inovagao pedagdgica. O grupo consolidou-se,
ao longo desses dez anos, como um espago qualificado de investi-
gacao, interlocugao cientifica e articulagdo entre teoria e pratica no
campo da Didética e das tecnologias.

Entretanto, apesar de sua criacdo em 2016, foi em 2021, no
periodo mais critico da pandemia de Covid-19, que o Grupo ganhou
maior visibilidade, quando essa conjuntura se configurou como uma
grave crise sanitaria global, ceifando milhares de vidas. A neces-
sidade de dar continuidade ao trabalho mesmo sem a presenca
fisica nos diversos niveis e modalidades de ensino provocou o que
denominamos de reinvencao. Apesar da distancia fisica, o grupo se
fortaleceu para contribuir na formagao de diversos grupos de profes-
sores, tanto internamente da universidade quanto a outras institui-
¢Oes do municipio e do pais. As reinvengdes no &mbito da pesquisa,



ensino e extensdo emergiram da criagdo de ambiéncias formativas
embebidas de experiéncias autorais e colaborativas em diferentes
tempos e espagos. A primeira delas foi explorar o potencial dos
ambientes online para criar redes sociais de docéncia e aprendiza-
gem (Mello e Moraes, 2023).

0 DIDATIC APOS UMA DECADA

Retomando a metéfora da roda, da circularidade e da ciranda,
rememoramos a célebre frase na musica de Lia de ltamaracd, “Esta
ciranda ndo é minha sé, ela é de todos nds. A melodia principal quem
guia é a primeira, mas o balango é de quem entrar na roda.”. Para a
artista pernambucana, “pra se dangar ciranda, juntamos mao com
mao formando uma roda, cantando uma cangao"

Na ciranda proposta pela cantora, ndo ha hierarquia entre
seus membros, apesar de uma primeira voz que guia, mas todos
contribuem com a cantiga. Neste sentido, uma década constituiu-se
como um coletivo académico comprometido com a andlise critica
dos processos de ensino e aprendizagem, especialmente no con-
texto das transformacdes tecnoldgicas que atravessam a educacgéao
contemporénea. Desde sua criagdo, o grupo tem se dedicado a
investigar as interfaces entre didatica, praticas pedagdgicas, forma-
¢do docente e tecnologias digitais , articulando pesquisa, extensédo e
formacao inicial e continuada de professores.

Uma das defesas do grupo, envolve um intenso trabalho
que fuja de uma visdo determinista das tecnologias e também do
fetichismo. Defendemos uma visdo humanizadora e emancipatéria
das tecnologias, no sentido Freireano. Pensar em tecnologias em
processos educativos é ndo dar centralidade ao artefato, mas colo-
car o trabalho humano como foco. Nesta direcéo, s6 faz sentido a



integragao de tecnologias em situagdes de ensino e aprendizagem,
se estas contribuirem para o desenvolvimento dos individuos de
forma critica, ética e responsavel.

Esse tem sido um trabalho intenso que envolve a produgéao
compartilhada e colaborativa, a criagé@o e cocriagdo e muitas trocas
compartilhadas. Nestes "espacostempos” vivenciamos experiéncias
riquissimas com professores e alunos de diversas areas e niveis
de ensino que nos ajudam, ndo sé a teorizar sobre as tecnologias
digitais nas praticas educativas, mas também a nos constituir
como professores e pesquisadores e a entender as nuances que
envolvem a docéncia.

No campo da pesquisa, ao longo dessa década, o DidaTic
desenvolveu projetos que dialogam com probleméaticas emergentes
da educacéo, tais como cultura digital, mediacdes pedagdgicas, ino-
vagao curricular e os impactos das tecnologias nos processos cog-
nitivos e formativos. Essa produgdo tem se materializado em artigos
cientificos, capitulos de livros, trabalhos apresentados em eventos
nacionais e internacionais, além da orientacdo de pesquisas em nivel
de graduacgéo e pdés-graduacao.

Para além dos indicadores quantitativos, a relevancia do
grupo manifesta-se na constituicdo de uma comunidade académica
colaborativa, pautada pelo rigor tedrico-metodoldgico, pela ética na
pesquisa e pelo compromisso social com a educagéo publica de
qualidade. O DidaTic tornou-se, nesse percurso, um espago forma-
tivo que potencializa o protagonismo discente, fomenta a iniciagéo
cientifica e contribui para a consolidagdo de trajetérias académicas
e extensionistas junto a comunidade educativa. Todo esse trabalho
desenvolvido amplia o didlogo entre pesquisa, ensino e extenséao, per-
mitindo a inter-relacdo e o entrelagcamento entre teoria e prética, uni-
versidade e a escola, aproximando os diferentes atores do processo
educativo porque a coletividade encontra-se em primeiro plano.



Celebrar dez anos de existéncia ndo é apenas registrar uma
linha do tempo institucional; é reconhecer um processo coletivo de
construgdo do conhecimento, que adotou a colaboragéo, as trocas
compartilhadas e a autoria como premissas do trabalho. A perma-
néncia e o fortalecimento do grupo ao longo dessa década eviden-
ciam sua capacidade de reinvengao diante dos desafios contempo-
raneos, especialmente aqueles intensificados pelas transformagdes
tecnolégicas e pelas reconfiguragdes dos cendrios educacionais.

O aniversario de 10 anos do DidaTic, em 2026, constitui, por-
tanto, um marco simbdlico e histérico. Simbdlico, porque representa
a maturidade académica de um coletivo que consolidou sua identi-
dade investigativa; histdrico, porque inscreve o grupo no cenario da
pesquisa educacional brasileira como um espaco de referéncia na
articulagdo entre didatica, aprendizagem e tecnologias.

Que esta primeira década seja compreendida como funda-
mento e impulso para novos ciclos de investigagéo, inovagéo e com-
promisso com a formagao humana e profissional. O DidaTic reafirma,
assim, sua missao de produzir conhecimento critico e socialmente
referenciado, contribuindo para a qualificagdo das préticas pedagd-
gicas e para o avango da pesquisa em educagao no Brasil.

Ao longo de uma década, o grupo formou 03 doutoras, 14
mestres. Neste ano de 2026, outros 04 doutorandos e 04 mestrandos
com trabalhos em andamento. Somado aos estudos no campo Stricto
Sensu passaram pelo grupo em torno de 15 estudos de Iniciagdo
cientifica e 18 trabalhos de Conclusao de curso.

Importante destacar os desafios de um grupo de pesquisa no
campo da Educacgédo. Diferentemente de areas consideradas como
nobres no campo académico que goza ndo sé de infraestrutura, o
campo da Educacdo, mas especificamente estudantes de licencia-
tura e professores em exercicio lida cotidianamente com o estudante
trabalhador. Tal realidade se dé desde a graduacéo estendendo-se
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ao Stricto Sensu (Mestrado e Doutorado). Essa realidade ndo impede
o desenvolvimento de um grupo de pesquisa, mas limita a participa-
cao do estudante nas vérias atividades que compdem a formagao.
Entretanto, como diz ainda Lia de ltamaracg, a ciranda nao é minha,
ela é de todos nds. Assim, prosseguimos apesar das adversidades
pelas quais somos atravessados, pois a ciranda nado é nossa, mas é
de todos(as) que séo atravessados pelo trabalho com busca integrar
tecnologias e educagao. Nossa também, no sentido da responsabili-
dade que assumimos, cada um e cada uma, nas suas possibilidades
e histérias concretas de fazer da educagao um espagotempo de pos-
sibilidades de sermos cidadaos comprometidos com a sociedade.

Para finalizar, desejamos que nossa ciranda continue a ecoar
para além dos muros da universidade.

Desejamos uma boa leitura.
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INTRODUCAQ

Um galo sozinho nédo tece uma manha:
ele precisara sempre de outros galos.

De um que apanhe esse grito que ele

e o lance a outro; de um outro galo

que apanhe o grito que um galo antes

e o lance a outro, e de outros galos

que com muitos outros galos se cruzem
os fios de sol de seus gritos de galo,

para que a manhé, desde uma teia ténue,
se va tecendo, entre todos os galos.

(Jodo Cabral de Melo Neto)

Caracterizados como espacos formativos, os grupos de pes-
quisa se aproximam muito do poema “Tecendo a Manh&" de Jodo
Cabral de Melo Neto (1996). No referido excerto, é possivel perceber
que a manha nao se faz a partir do canto de um galo ou de outro,
unicamente, mas sim por meio do esforco coletivo, em que um galo
galgado no grito do outro compde uma cadeia para que, no entrela-
camento de todos os gritos, a manhé venha a ser tecida.

Assim acontece com os grupos de pesquisa, pois, como
conceitua Mainardes (2022, p. 104), “Sdo comunidades que se envol-
vem, em conjunto, em atividades de pesquisa, ajudando-se mutu-
amente e compartilhando informagdes sobre seus interesses [..]"
Dessa forma, ao se constituirem em torno de objetivos comuns, os
membros fortalecem seus saberes e promovem a expansao de suas
redes, tornando os grupos um dispositivo para a tessitura intelectual
conjunta, no qual o conhecimento cientifico se produz no entre, na
circulagdo e na colaboragao.

De acordo com o Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil,
vinculado ao Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
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Tecnolégico (CNPqg), os grupos de pesquisa organizam-se de forma
hierdrquica, contando com uma ou duas liderangas, ancoradas na
experiéncia acumulada, no reconhecimento e na capacidade de lide-
ranga no ambito cientifico ou tecnoldgico.

Tomando as ideias de Gatti (2005), entendemos que, para 0s
menos experientes do grupo, este espago é um contributo basilar
para sua formacgéo, uma vez que nao é por meio da leitura de manu-
ais que as habilidades de investigador serdo desenvolvidas. Para a
autora, o aprender a pesquisar passa por um processo de interfaces,
interlocucdes, envolvimento em redes que se criam, na experiéncia
e no contato com pesquisadores mais experientes. Estes, por sua
vez, visualizam os grupos de referéncia, como um espaco para o “[...]
avanco critico e criterioso em teorizagdes, em metodologias, em infe-
réncias” (Gatti, 2005, p. 124).

Esse movimento formativo que se estabelece no interior dos
grupos de pesquisa revela-se fundamental para a constituigdo do
pesquisador, na medida em que promove um didlogo entre pes-
quisadores iniciantes e aqueles com maior trajetéria académica,
possibilitando a circulagdo de saberes e a problematizagéo das pra-
ticas investigativas.

O DidaTic - Grupo de Estudos em Didatica, Aprendizagem
e Tecnologia, encontra-se atualmente coordenado por duas pes-
quisadoras; entretanto, o0 movimento do grupo estd para além da
relacdo direta entre orientadoras e orientandos, ao passo que a
relagdo entre graduandos, mestrandos e doutorandos constitui-se
como um espago de interlocucdo académica, no qual pesquisas
se encontram, projetos se entrelagam e referenciais se ampliam,
fazendo de cada percurso uma contribuicdo para o outro em um
movimento colaborativo.

Neste diapaséao, este capitulo objetiva mapear teses, disser-
tagOes, monografias, trabalhos de conclusdo de curso e iniciagdes
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cientificas vinculadas ao grupo DidaTic, a fim de identificar a contri-
buicao cientifica das produgoes realizadas ao longo de 2016-2025. O
recorte temporal decorre desde a criagdo do grupo até a conclusdo
de sua primeira década.

Para atingir o objetivo proposto, assentamos na abordagem
qualitativa conjugada a procedimentos documentais. Tal combina-
¢ao é respaldada por Godoy (1995), ao compreender a pesquisa qua-
litativa como um exercicio investigativo que permite explorar novas
significacdes, orientado pela criatividade e imaginagéo, de modo que
a pesquisa documental possa possibilitar elementos relevantes para
a compreensao do objeto investigado.

Assim, optamos como fonte de pesquisa os curriculos lat-
tes das professoras doutoras Diene Eire de Mello e Dirce Aparecida
Foletto de Moraes, lideres' do grupo DidaTic, a partir do entendi-
mento de que todas as produgdes do grupo sdo orientadas por uma
ou por outra pesquisadora. A plataforma Lattes, mantida pelo CNPgq,
foi escolhida por ser um sistema publico e oficial de registro de pro-
dugdes cientificas e das orientagdes académicas.

O presente capitulo organiza-se comegando com esta intro-
dugdo, seguido de dois tépicos, no qual o primeiro dedica-se ao
mapeamento das produgdes e as variaveis que acompanham esses
ndmeros, bem como a sua movimentacgado ao longo do recorte tem-
poral investigado. O segundo discorre sobre as contribuicbes das
producdes do grupo para o campo educacional. Por fim, séo apre-
sentadas as consideragdes finais.

1 A plataforma Lattes utiliza essa nomenclatura. Mas no decorrer do texto vamos nos referir as mes-
mas como coordenadoras.
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1,2,3... E CONTANDO:
MAPEAMENTO DAS PRODUGOES
00 DIDATIC ENTRE 2015 £ 2025

A cada dia, novas tecnologias emergem, inaugurando outras
formas de pensar, de fazer, de estar e, em especial, de ensinar e
aprender. Sejam materiais, simbdlicas ou digitais, as tecnologias
acompanham a educacao e sdo pontos de partida para estudos e
discussoes acerca dos processos sociais, culturais, histéricos e poli-
ticos que as envolvem. Para Echarlar, Sousa e Filho (2020, p. 19),

As possibilidades trazidas pelo desenvolvimento das
tecnologias, bem como as expectativas diante de sua uti-
lizagdo na educacdo, tém gerado reflexdes e fervorosos
didlogos gue se expressam em pesquisas académicas de
profissionais direta ou indiretamente envolvidos com o
processo de ensino-aprendizagem.

Nessa conjuntura, observa-se o aumento de pesquisas
acerca das tecnologias no campo educacional, na tentativa de com-
preender as implicag¢des, possibilidades e desafios dessa simbiose
aos processos educativos. Ademais, Peixoto (2015) pontua que a
crescente utilizacdo da internet e o desenvolvimento das aplicagdes
que dela decorrem deslocam os sujeitos da educagdo e convo-
cam os pesquisadores.

Assim, ainda que acompanhar o ritmo com que as tecnolo-
gias adentram esse espag¢o, bem como entender como e para que
sdo utilizadas, ndo seja uma tarefa trivial, € por meio das pesquisas
cientificas que se descortina a possibilidade de construir horizontes
de compreensao acerca das formas de apropriagdo desses artefa-
tos. Tal movimento se d& em prol de uma educagao de qualidade
e emancipatdria, em oposi¢ao a um idedrio que os concebe como
fetiche para os desafios educacionais.
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Com fulcro no exposto, buscou-se mapear as produgdes
vinculadas ao grupo DidaTic, intencionando evidenciar o desenvol-
vimento e a expanséao desse coletivo por meio de suas produgdes
académicas. Cumpre esclarecer que, para fins desta pesquisa, o
mapeamento contempla teses de doutorado, dissertacdes de
mestrado, monografias/especializagédo, trabalhos de conclusdo
de curso e iniciagdes cientificas, ndo sendo consideradas produ-
cOes em periédicos, agoes extensionistas ou outras modalidades
de produgéo académica.

Conforme mencionado anteriormente, os curriculos Lattes
das coordenadoras do grupo foram a base para a realizagdo do
mapeamento. A partir de sua analise, foi possivel apurar que, ao
todo, o grupo totaliza 101 produgdes. No gréfico 1, apresentamos a
classificagdo dessas produgdes de acordo com cada tipo.

Grafico 1- Classificacdo das produgdes do DidaTic

Fonte: elaborado pelas autoras a partir dos dados localizados na plataforma Lattes.

A leitura do Gréfico 1 nos revela em primeiro momento,
que a maior parte das produgbes vinculadas ao grupo DidaTic

2



corresponde as iniciagdes cientificas (36) e aos trabalhos de con-
cluséo de curso (28), isto é, producdes que, por sua natureza, advém
da formagao inicial.

Em relacdo as ICs, que é o tipo de produgéo mais recorrente
no grupo, essa expressividade pode estar relacionada as politicas
de fomento a pesquisa no contexto da graduacédo, uma vez que o
CNPqg concede bolsas ao programa de Iniciagdo Cientifica, impul-
sionando a inser¢cdo dos graduandos nesse percurso formativo
e criando condigbes objetivas para a participagdo dos estudantes
no grupo de pesquisa.

As ICs, segundo o CNPq, contribuem para a formacédo de
jovens para carreiras cientificas e tecnoldgicas, como também para a
constituicdo de uma base sélida de formacéo cientifica. Assim, para
além do incentivo financeiro, a participagéo no referido programa
possibilita aos estudantes iniciarem um percurso mais robusto no
universo académico, favorecendo o ingresso em grupos de pesquisa
e o fortalecimento de suas investigagdes, as quais culminam na
producéo cientifica.

Ainda no que se refere a expressiva concentragdo de pro-
dugdes oriundas da graduagao, é preciso atribuir também créditos
a disciplina Didatica: Tecnologias e Aprendizagem (2EDU069), inte-
grante da matriz curricular do curso de Pedagogia da Universidade
Estadual de Londrina (UEL).

Considerando que o grupo DidaTic é coordenado por duas
docentes do Departamento de Educagdo, grande parte de seus
integrantes advém da graduacdo em Pedagogia. Embora o grupo
também congregue membros de outros cursos, instituicdes e pro-
fessores da Educacdo Bésica, o que concerne especificamente as
producdes de ICs e de TCCs, estas se vinculam a estudantes do
curso de Pedagogia da UEL.
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Nesse sentido, a disciplina contribui como um espaco inicial
de contato sistematizado sobre as tecnologias no contexto educa-
cional, sua relagdo direta com a Didética e o processo de ensino
e aprendizagem, instigando o interesse dos estudantes a aprofun-
darem seus estudos na drea e, em muitos casos, ingressarem no
grupo de pesquisa e a desenvolverem seus trabalhos de conclusédo
de curso nessa linha investigativa.

Esse movimento expressa como, ao longo do periodo pes-
quisado, o grupo DidaTic tem afetado e sido afetado pelos graduan-
dos, na medida em que, dentre tantos caminhos que a Pedagogia
possibilita, muitos escolhem por debrugar-se sobre essa tematica,
seja pelo encantamento diante das possibilidades que podem ser
desenvolvidas com as tecnologias, seja pela provocagao de compre-
ender os obstaculos e tensionamentos que atravessam essa trama.

As monografias de especializagdo (20) situam-se em um
entremeio formativo préprio da educagdo continuada, conforme a
Resolucéo n° 1, de 6 de abril de 2018, voltadas a complementacgao da
formacdo académica e ao desenvolvimento de competéncias profis-
sionais. As produgdes lato sensu mapeadas articulam fundamentos
tedricos e problematizagbes da préatica, ampliando a atuagdo do
grupo na pés-graduacao e contribuindo para reflexdes sobre o uso
das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem.

Em relagdo as produgdes de nivel stricto sensu, que com-
preendem as dissertagdes de mestrado (14) e as teses de doutorado
(3), observamos menor volume quando cotejadas as produgdes da
graduacdo. Um primeiro aspecto sobre esse fator estd atrelado ao
préprio contingente de estudantes na pds-graduagédo, uma vez que,
conforme apontado pelo estudo do Observatério da Industria Findes
(2024), até o ano de 2022 havia mais de 300 mil estudantes matri-
culados em programas de pds-graduagao stricto sensu, o que revela
um crescimento desse nivel de formagéao nas Ultimas décadas.
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Todavia, esse quantitativo permanece consideravelmente
inferior quando comparado ao universo da graduagdo. O préprio
estudo indica que, até 2022, apenas 0,7% da populagao brasileira
entre 25 e 64 anos possuia titulo de mestre, enquanto segundo o
censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (2025) a popu-
lagdo com Ensino Superior completo chegou a 18,4% em 2022, o que
inviabiliza assim comparagoes diretas entre os volumes de producao
académica desses diferentes niveis de formagao.

Soma-se a isso o fato de que as pesquisas desenvolvidas
no esteio da formagado em stricto sensu demandam um tempo de
investigagdo mais prolongado, com maior aprofundamento tedrico e
metodoldgico, o que incide diretamente na quantidade de trabalhos
concluidos em determinado recorte temporal.

Sob essa 6tica, os dados precisam ser lidos para além de
termos quantitativos, pois, se, por um lado, a expressividade das
produgdes oriundas da formagao inicial revela o dinamismo do
grupo na insercao e formagédo de novos pesquisadores, por outro,
as produgdes em nivel stricto sensu sinalizam a continuidade e o
aprofundamento desse percurso formativo. Charlot (2006) afirma
que a poés-graduacgédo stricto sensu tem papel central na formagao
do pesquisador, pois é nesse espaco que se desenvolve uma relagdo
sistemdtica com o conhecimento cientifico, marcada pela proble-
matizacao, pela producédo de novos saberes e pela construgédo da
autonomia intelectual do pesquisador.

Dissertagoes e teses vinculadas ao DidaTic revelam a capa-
cidade do grupo de sustentar investigagdes de maior folego, reafir-
mando seu comprometimento com a producdo de conhecimento
cientifico qualificado acerca da didatica mediada pelas tecnologias.

Para além da tipologia das produgdes, faz-se necessa-
rio analisar a distribuicdo temporal destas producdes, a fim de
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compreender como o grupo DidaTic se movimentou ao longo do
periodo investigado.

Contudo, para a interpretacdo do Gréfico 2, é preciso consi-
derar, de antemao, que a distribuigcdo temporal das produgdes foi ela-
borada a partir do ano que consta nos registros oficiais, o que implica
reconhecer que tais registros ndo correspondem, necessariamente,
ao ano de finalizagdo dos trabalhos. No contexto da pds-graduagao
stricto sensu, é recorrente que o registro da orientagdo anteceda em
dois ou mais anos a conclusao efetiva das dissertacoes e teses.

Assim, produgdes alocadas no ano de 2022 podem se refe-
rir, por exemplo, ao ingresso de mestrandos, cujos resultados foram
consolidados apenas em 2024 ou 2025, deslocando a leitura estri-
tamente cronolégica dos dados e exigindo uma interpretagdo que
considere o0s percursos investigativos em curso no interior do grupo.

Grafico 2 - Distribuicdo temporal das producdes (2016-2025)

Fonte: elaborado pelas autoras a partir dos dados localizados na Plataforma Lattes.

Face a isso, observa-se que, nos anos iniciais (2016-2018),
o nimero de produgdes permanece abaixo de dez por ano. Longe
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de indicar fragilidade, esse dado ilustra um periodo de constituicao
e afirmagdo do grupo DidaTic, no qual se delineiam seus primeiros
movimentos investigativos.

A partir de 2019, hd um crescimento expressivo das produ-
¢coes e/ou movimentagdes, com picos especialmente nos anos de
2019 e 2022. Tal expansdo ocorre em um contexto marcado por
tamanhas tensdes no cendrio educacional e cientifico brasileiro,
visto que, entre 2019 e 2022, o pais esteve sob a presidéncia de um
governo que visava a deslegitimacao e a desvalorizagado da ciéncia, o
que incidiu diretamente sobre o trabalho académico. Acrescenta-se
a esse cendrio a pandemia da COVID-19, que impactou sobrema-
neira os processos formativos, as condi¢des de pesquisa.

Nesse contexto adverso, embora tenha havido uma leve
reducdo nos anos de 2020 e 2021, as produgbes e/ou movimenta-
¢Oes nesse periodo simbolizam, antes, um movimento de resisténcia
e de compromisso com a educacgao.

Por fim, no biénio 2024-2025, ha o afastamento de uma das
coordenadoras para a realizagdo de estagio pds-doutoral, elemento
que incide diretamente sobre a dindmica de orientagdes e regis-
tros no periodo. Ainda assim, o ingresso de novos pesquisadores
na pds-graduagdo e a continuidade das investigagdes mostram
que a aparente reducdo de registros nao sinaliza um arrefecimento
das atividades do DidaTic, mas reflete o préprio tempo da pes-
quisa cientifica, especialmente no que concerne as investigagdes
de maior envergadura.

Sob este prisma, embora numericamente reduzidas, as pro-
dugdes registradas em 2025 assumem um carater impar, uma vez
gue correspondem as primeiras teses de doutorado vinculadas ao
grupo, indicando a maturidade cientifica alcangada pelo coletivo,
que passa a sustentar pesquisas de maior densidade tedrica e meto-
doldgica, algando, assim, voos cada vez mais altos.
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PARA ALEM DOS NUMEROQS:
CONTRIBUIGOES DAS PRODUGOES
CIENTIFICAS PARA A EDUCAGAO

Em busca de avancgar na discussao dos dados produzidos,
este tdpico intenta analisar as contribuigdes cientificas das produ-
¢cOes mapeadas. A fim de manter uma andlise estandardizada, toma-
mos como ponto de partida os titulos? dos trabalhos desenvolvidos.

Corroborando essa escolha, Ribeiro e Camara (2020) assina-
lam que “[..] o titulo ndo é apenas um enfeite no texto” (p. 139), mas
um componente que carrega a funcéo de atrair o leitor e direcionar a
leitura, ao indicar de forma laconica o contetdo que sera desenvolvido.
Para as autoras, o titulo deve ser compreendido como um elemento
relevante da obra, uma vez que ocupa posi¢do de destaque no texto.

Em razéo do volume de produg¢des mapeadas, o quadro con-
tendo a natureza das produgdes, os titulos, os autores e o ano foram
disponibilizados em um documento a parte. A Figura 3 apresenta um
QR Code que direciona ao acesso integral desse material.

Figura 3 - QR Code de acesso ao quadro-sintese das produgdes do grupo DidaTic

Fonte: elaborado pelas autoras.

2 A andlise foi delimitada as intitulagdes das obras porque produgdes de iniciagdo cientifica e tra-
balhos de conclusdo de curso ndo possuem repositdrio publico unificado, ao contrario das da
pos-graduagéo (Stricto sensu), disponiveis no Banco de Teses e Dissertacoes do Programa de
Pds-Graduagdo em Educacdo da UEL.
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A partir do Quadro 1, é possivel observar que os titulos das
producdes apresentam diferentes indicativos, que vdo desde os
artefatos investigados até as etapas e niveis de ensino aos quais as
pesquisas se direcionam. Nota-se, ainda, que muitos titulos apon-
tam de maneira mais ampla para as tecnologias como mediadoras
do processo de ensino e aprendizagem, ou para as possibilidades e
desafios que circunscrevem sua integracéo as praticas pedagdgicas.

Na tentativa de realizar uma interpretagao de carater macro
dos titulos, estruturaram-se eixos analiticos, os quais ndo visam
enrijecer as produgdes em categorias, mas possibilitar uma leitura
articulada. Reconhece-se, assim, que um mesmo titulo pode dia-
logar com mais de um eixo, dada a transversalidade das tematicas
investigadas pelo grupo.

O primeiro eixo estruturado e que, de certo modo, perpassa as
demais produgdes, refere-se a compreensao das tecnologias como
mediadoras do processo de ensino e aprendizagem, bem como as
possibilidades e desafios associados a essa mediagao. A titulo de
exemplificagdo, podem ser mencionados os seguintes trabalhos:

Tecnologias digitais e mediagdo pedagdgica (IC, 2019);

As tecnologias digitais como ferramentas mediadoras das
préaticas educativas (TCC, 2019);

As tecnologias digitais como ferramentas mediadoras no
processo de alfabetizagéo: relagdes possiveis (IC, 2019);

Os artefatos digitais como mediadores das praticas
educativas no Ensino Superior durante o ensino remoto
(TCC, 2021);

A compreensdo dos artefatos digitais como ferramentas
didéticas auxiliadoras: desafios no processo formativo de
futuros docentes (Monografia,2018);

Tecnologias digitais: desafios na formagéo de professores
(Dissertagao, 2020) (Excertos retirados do Quadro 1).
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Tais titulos refletem o posicionamento tedrico assumido pelo
grupo DidaTic, segundo o qual as tecnologias podem ser considera-
das como mediadoras do conhecimento a partir da intencionalidade
e qualidade da atividade, pois como sublinham Silva e Moraes (2021,
p. 4), a mediacdo ndo é um atributo inerente as tecnologias, mas
depende da metodologia adotada, podendo resultar tanto como “[...]
mediadora da aprendizagem, quanto apenas um recurso de ensino,
a depender das formas de utilizagao"

Nesse sentido, ainda que nem todas as produgdes anun-
ciem explicitamente a nogdo de mediagdo em seus titulos, elas se
inscrevem nessa perspectiva tedrica, o que permite compreender
esse eixo como um fundamento matriz as demais investigagdes
desenvolvidas pelo grupo.

A contribuicdo desse eixo para a educacgdo encontra-se na
compreensao de que as tecnologias ndo sdo neutras nem operam de
forma autdbnoma nos processos educativos, mas partem do pressu-
posto de que “[..] a exploragdo dessas potencialidades depende do
contexto em que sdo utilizados, ou seja, dos contextos de uso, deter-
minados pelas finalidades perseguidas” (Oliveira; Mello e Franco,
2020, p. 2). Isto &, séo os sujeitos, em suas escolhas pedagdgicas e
didéticas, que as constituem como mediadoras do conhecimento ou
as reduzem a um uso instrumental.

Articulado ao eixo anterior, identifica-se um conjunto de
titulos que explicitam questdes associadas as possibilidades e aos
desafios do uso das tecnologias no contexto educacional. Esses
titulos também refletem a perspectiva adotada pelo referido grupo,
marcada pelo reconhecimento das ambivaléncias que acompanham
0s processos de integragdo das tecnologias na educacgao.

As produgdes, nesse sentido, afastam-se de leituras deter-
ministas com discursos que tratam as tecnologias como panaceias
para os problemas educacionais ou como um sintoma, optando
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por analises que consideram, simultaneamente, seus potenciais
e seus limites. Tal posicionamento dialoga com Lévy (1999, p. 17),
para quem a salvagao ou a perdigdo ndo estdo na tecnologia em si,
pois “Sempre ambivalentes, as técnicas projetam no mundo material
nossas emogoes, intengdes e projetos. Os instrumentos que constru-
imos nos dao poderes, mas, coletivamente responsdveis, a escolha
estd em nossas maos"

Dessa forma, os titulos das produgdes comunicam a compre-
ensao dos artefatos culturais sempre dependentes das condigdes,
das intencionalidades e dos contextos em que sdo mobilizados, arti-
culando-se a nogédo de mediagao discutida no eixo anterior.

Outro eixo analitico diz respeito aos titulos que nomeiam
artefatos especificos, como podcasts, celulares, midias, videos, jogos,
plataformas digitais e estratégias de gamificagédo. Exemplificam esse
eixo titulos como: Praticas educativas com podcast nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental (Dissertacédo, 2021); O uso do celular como
uma das principais tecnologias de informacdo e comunicagao na
Educagao Superior (Monografia, 2019); As midias como potencia-
lizadoras da alfabetizagédo (TCC, 2021); A produgéo de video pode
subsidiar praticas autorais e emancipatdrias das criangas dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental (TCC, 2021).

Esses e outros titulos apresentam a diversidade de artefatos
de que o grupo langou méo, buscando investigar as possibilida-
des que podem ser desenvolvidas com tais tecnologias. Para Silva
e Moraes (2021, p. 11), “diferentes ferramentas digitais possibilitam
varias experiéncias de aprendizagem, formas de interagéo, produgao
de contelddos em detrimento da reproducgéo, o trabalho colaborativo
e a construcao conjunta de significados"

Dessarte, as produgdes que caminham em diferentes dire-
¢Oes, cada qual com seu artefato, sdo pesquisas que vislumbram
novas possibilidades. Utilizam elementos que podem estar ou nédo
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presentes no cotidiano dos alunos, mas que passam, a partir de dis-
cussOes e problematizagdes, a exercer o papel de mediar o conheci-
mento sistematizado e alterar a cognigdo do sujeito. O enfoque ndo
recai sobre o artefato em si, mas sobre as formas pelas quais ele
pode atuar como mediador de determinados contelidos e praticas.

Trata-se, portanto, de um movimento investigativo dedi-
cado a compreender a variedade de artefatos em uso, situados em
contextos educativos, com o intuito de apresentar a comunidade
escolar e académica as possibilidades didaticas que podem ser
engendradas a partir de sua integracéo intencional, ampliando cada
vez mais o rol de experiéncias e alternativas, tanto dos professores
quanto dos estudantes.

H4, ainda, intitulagdes que abordam o cendrio turvo presen-
ciado ndo apenas pela comunidade académica, mas em escala mun-
dial. Sdo producdes voltadas a investigar como a pandemia impactou
a esfera educacional. Titulos como Ensino remoto emergencial sob
a Otica de estudantes de graduagao: uma analise de aspectos posi-
tivos e negativos (TCC, 2022) e Ensino superior, trabalho docente e
pandemia: reflexdes necessarias (Monografia, 2022) ilustram como
0 grupo buscou contribuir, de forma continua, com a comunidade
académica e escolar.

No periodo pandémico e no pds-pandemia, tais produgdes
assumiram cardter imprescindivel, ao se voltarem a reflexdo sobre
as alteragdes didéticas diante de um acontecimento sem preceden-
tes, que tornou mais visiveis as fragilidades do sistema educacional
brasileiro e a falta de formacéo dos profissionais da educagédo no
que tangia as tecnologias digitais e ao modelo do Ensino Remoto
Emergencial (ERE). Como colocam Spadacini, Ramos e Mello (2023,
p. 5), “[..] as medidas emergenciais foram tomadas sem a devida
formagao de professores, obrigando os a dar continuidade ao ano
letivo mesmo em condigdes de trabalho adversas e em uma reali-
dade educacional até entdo desconhecida’
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Assim, esses e outros fatores impulsionaram diversas pesqui-
sas nesse periodo, e as produgdes vinculadas ao grupo expressam
0 compromisso social em responder as demandas colocadas pelo
contexto, sempre visando contribuir com toda a comunidade escolar.

A leitura dos titulos permite perceber, ainda, como o grupo
DidaTic atravessa diferentes etapas e niveis de ensino. As produ-
¢Oes se distribuem desde a Educacéo Infantil, passando pelos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental (uma das etapas mais recorrentes),
pelo Ensino Médio, até o Ensino Superior. Exemplificam essa abran-
géncia titulos como: O uso de tecnologias digitais na Educagao
Infantil (TCC, 2018); Préticas educativas com podcast nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental (Dissertagao, 2021); Boas praticas
com a inteligéncia artificial no Ensino Médio (IC, 2024); Os artefatos
digitais como mediadores das praticas educativas no Ensino Superior
durante o ensino remoto (TCC, 2021).

Tal distribuicdo revela que as pesquisas nédo se restringem
a um Uunico segmento educacional, mas buscam compreender e
problematizar a integracdo das tecnologias em distintas realida-
des formativas, contemplando a complexidade e a diversidade que
caracterizam a educagao em suas mlltiplas dimensoes.

Por fim, mas ndo menos importante, destaca-se o eixo anali-
tico que reline as produgdes voltadas a formacgéao de professores. Tal
eixo pode ser compreendido como a espinha dorsal das investiga-
¢oes desenvolvidas pelo DidaTic, uma vez que, conforme assinalam
Oliveira, Mello e Franco (2020, p. 2), “a preocupacéao central do grupo
é compreender como as tecnologias digitais tém sido utilizadas pelos
professores em seus diferentes niveis"

Titulos como Formagdo continuada de professores da
Educacéo Bésica: desdobramentos no fazer docente com tecnolo-
gias digitais (Tese, 2025), Formagao continuada de professores: sub-
sidio tedrico e acompanhamento sistematizado da atuagéo docente
(Dissertagéo, 2022) e A percepcéao de professores em formagado sobre

38



0 uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem
(Monografia, 2018) ilustram como o coletivo mantém, o professor e a
didética no centro das discussbes e em segundo momento as tecno-
logias. Tal enfoque nao é fortuito, considerando que, no préprio nome
do grupo, a dimenséo didatica antecede a tecnoldgica.

As produgdes que se debrugcam sobre a formagao docente,
tanto inicial quanto continuada, buscam compreender os processos
de apropriagao das tecnologias pelos professores e os modos pelos
quais essas apropriagoes reverberam em suas praticas pedagdgicas.
Nessa direcao, Oliveira, Mello e Franco (2020) defendem a necessi-
dade de pensar a trajetéria formativa do professor a partir de uma
perspectiva omnilateral, capaz de possibilitar que, ao entrar em
contato com determinados artefatos, o docente extraia deles suas
potencialidades humanas e as transfira ao contexto educacional.

Até mesmo porque, como alertam Otto e Oliveira (2020), no
contexto do modo de produgéo vigente, o processo de apropriagao
das tecnologias tende a ocorrer de forma aligeirada, frequentemente
associado a ldgicas deterministas e instrumentais. Portanto, tais
investigagdes assumem papel fundamental ao problematizar os
reducionismos, as formagdes defasadas, a fim de contribuir para
uma compreensdo critica da formacédo docente e para a constru-
cao de praticas pedagdgicas que ndo se limitem ao uso técnico das
tecnologias, mas que as integrem de modo reflexivo, intencional e
mirando sempre na emancipacao do sujeito.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este capitulo teve como objetivo mapear teses, dissertacdes,
monografias, trabalhos de conclusao de curso e iniciagdes cientificas
vinculadas ao grupo DidaTic, a fim de identificar as contribui¢des cien-
tificas das produgdes realizadas ao longo do periodo de 2016-2025.
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Ao reunir mais de uma centena de pesquisas nesse periodo, os dados
expdem a expressiva atuagdo do coletivo e reafirmam seu compro-
misso com a comunidade académica e escolar, bem como com sua
funcgao social no campo educacional.

A distribuicdo das produgdes revelou maior incidéncia de
pesquisas oriundas da formacéao inicial, especialmente iniciagoes
cientificas e trabalhos de conclusdo de curso, o que se articula tanto
as politicas de fomento a pesquisa quanto a presenga de componen-
tes curriculares que tematizam a relagao entre didatica e tecnologias
no curso de Pedagogia da UEL. Tal movimento evidencia a contribui-
¢ao do grupo na formagado de novos pesquisadores que se inclinam
a investigar criticamente essa temaética.

No que se refere as produgdes em nivel stricto sensu, embora
numericamente menos expressivas, estas precisam ser compreen-
didas a luz das especificidades da pds-graduagdo, como o menor
contingente discente e o tempo prolongado de maturagdo das
pesquisas. Ainda assim, tais produgdes sinalizam o fortalecimento
do grupo na sustentacdo de investigacbes de maior densidade
tedrica e metodoldgica.

A andlise da distribuicdo temporal das producoes permite
observar um processo de constitui¢ao e afirmagéo do grupo em seus
anos iniciais, seguido por um periodo de intensificagédo das ativida-
des investigativas, mesmo em um contexto marcado por tensdes no
campo cientifico e social. Nos anos mais recentes, embora se observe
uma redugao numérica, esse movimento nao indica estagnagao, mas
coincide com a consolidagdo de pesquisas de maior félego, como a
producéo das primeiras teses vinculadas ao grupo.

No que concerne as contribuigdes das produgdes para a edu-
cagao, a andlise dos titulos apresentou investigagdes que caminham
em diferentes dire¢des, mas que compartilham um horizonte comum,
a compreensao das tecnologias como mediadoras do conhecimento
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historicamente acumulado, e ndo como recursos neutros ou como
instancias as quais se atribui, de forma simplista, a salvagdo ou a
perdicao dos processos educativos.

As pesquisas revelam, ainda, a diversidade de artefatos pas-
siveis de integragao as praticas pedagdgicas, sempre articulados a
intencionalidade didatica, as condigdes de uso e aos contextos for-
mativos. Além disso, os titulos indicam a transversalidade do grupo
ao atravessar diferentes niveis e etapas de ensino, com especial
atencdo a formacao de professores, aspecto que se mostra central
na tessitura das investigagdes desenvolvidas.

Em sintese, ainda que muitas particularidades ndo possam
ser exploradas no espago deste capitulo, é possivel perceber como
as produgdes se apoiam mutuamente, dialogam entre si e constroem
sentidos coletivos. Tal movimento remete a imagem da epigrafe
posta no inicio deste texto, como cada canto, isoladamente, nédo faz
a manha, mas, em conjunto, anuncia o amanhecer, as pesquisas do
grupo DidaTic se entrelagcam com o propdsito comum de refletir e pro-
blematizar o papel das tecnologias na educagéo, compreendendo-as
como artefatos culturais que podem, sob determinadas condicdes,
mediar processos formativos emancipatérios.
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INTRODUCAQ

As ambiéncias formativas se constituem como espaco de
formacéo e de experiéncias pedagdgicas com uso das tecnologias
digitais. De acordo com Santos e Amaral (2020, p. 6), 0 conceito de
ambiéncias formativas esta relacionado ao desenvolvimento de ati-
vidades cujos interesses dos sujeitos sdo mobilizados na construgdo
de conhecimento, compreendidas como “situagdes de aprendiza-
gem cocriadas nos ‘espagostempos’ hibridos em que se articulam os
ambientes fisicos e digitais” Essa perspectiva de formacéo sinaliza
a compreensado acerca de grupos de coletivos para pensar a for-
macgao com uso de tecnologias e possibilita explicar as agdes que
se configuram nestes espacos, podendo contribuir com praticas
autorais, colaborativas e emancipatérias entre os que vivenciam a
experiéncia formativa.

Considerando as multiplas determinagdes do processo de
subordinagdo da educacéo e de formacédo, articulados as propos-
tas de insercdo das tecnologias na escola, que desconsideram as
realidades e os contextos dos professores e alunos (Mello; Moreira,
2025), estes espagos formativos podem se constituir como /dcus das
apropriagdes de tecnologias, a medida que possuem potencial para
promover a aprendizagem e a transformagao dos sujeitos. Esses
processos se constituem mediante relagdo mutua entre a oportu-
nidade de compreenséo das tecnologias - enquanto bens culturais
j& produzidos e acumulados pela humanidade e sua capacidade
de objetivacdo de produtos de sua propria atividade, como salienta
Oliveira e Santos (2020).

As especificidades das ambiéncias formativas envolvem uma
maneira de organizar as a¢des que passam a ser pensadas a partir
do coletivo, uma vez que a compreensao das tecnologias esté entre-
lagada com a histéria da prépria humanidade. Nesta perspectiva, o
conhecimento é continuamente produzido por esses sujeitos e por
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tecnologia, uma vez que “promove e institucionaliza novas formas
de producédo de conhecimento” (Santos; Amaral, 2020, p. 6). Assim,
guando as tecnologias séo incorporadas as discussoes coletivas, o
conhecimento produzido sofre mudangas, provocando uma reorga-
nizagéo do pensamento humano.

Neste sentido, acreditamos que desenvolver estes espagos
de ambiéncias formativas, em contextos educativos, pressupde com-
preender a apropriagao das tecnologias a prépria formacgao, ou seja,
nao se trata de desenvolver a formagao para “insercéo das tecnolo-
gias’, mas pensar as tecnologias enquanto parte de um processo his-
térico e social. No contexto educacional, a escola, enquanto institui-
¢ao social, vincula-se a um sistema de ensino, que por sua vez, esté
sujeito as contradic¢des histdricas e culturais mais amplas. Assim, os
espagos de formagao e experiéncias pedagdgicas com uso das tec-
nologias promovem discussdes por meio de vivéncias que integram
o ato intencional e didatico e produzem novas relagdes e sentidos.

Com base nessas consideragdes, nos propusemos, na elabo-
ragdo da primeira fase do nosso projeto de pesquisa, a realizar um
estudo sobre a formagado de professores para o uso das tecnologias
e 0 seu engajamento em grupos de trabalho colaborativo. A partir do
entendimento das ambiéncias formativas, propusemos, o desenvol-
vimento de agdes junto ao coletivo de professoras para aprofunda-
mento didatico para a pratica pedagdgica com o uso das tecnologias,
tomando como particularidade nessa proposicao formativa a adogao
do modelo sincrono para os estudos previstos na Google Sala de
Aula. Nestes espagos de ambiéncias formativas, foram desenvol-
vidos momentos de discussdes coletivas entre docentes, possibili-
tando sistematizar as praticas pedagdgicas, a fim de (re)direcionar o
trabalho com as tecnologias digitais.

Desse modo, o objetivo deste texto é analisar a contribui-
cao dos espacos de ambiéncias formativas e, a partir disso, cons-
truir um entendimento acerca das apropria¢des das tecnologias em
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processos individuais e coletivos. Para além de promover a insercao
das tecnologias na pratica pedagdgica, a escolha do conceito de
ambiéncias formativas buscou reunir a dinamica da formagédo em
uma perspectiva de colaboragdo e autoria, possibilitando estender
as relagcdes entre o uso e as apropriagcoes de tecnologias e a rea-
lidade do contexto educativo. Assim, neste trabalho, pontuamos
algumas reflexdes sobre o objeto de pesquisa e a tessitura metodo-
|6gica, bem como um recorte dos resultados e das consideragdes
tecidas nesta investigacéao.

APRENDIZAGENS COLABORATIVAS
NA FORMACAO DE PROFESSORES

Adotamos como teoria de base as contribuigdes de Vigotski
(2007), para quem o desenvolvimento cognitivo tem origem na
interacé@o social oriunda da colaboragao entre os sujeitos. Para este
autor, a aprendizagem precede o desenvolvimento, ou seja, permite
a realizagédo de atividades que eram no presente impossiveis de ser
realizadas de forma independente. Indicamos, assim, a relevancia
dos principios vigotskianos de desenvolvimento humano ao eviden-
ciar que as atividades colaborativas possibilitam a elaboracdo de
conhecimento que implicard em desenvolvimento pessoal.

Na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural (THC), desenvol-
vida por Vigotski (2007) e seus colaboradores, os seres humanos
aprendem com o outro, por meio da relagao e interagao social, assim
se formam e podem se reconhecer como sujeitos individuais, que
estdo inseridos em uma sociedade historicamente transformada
pelas agdes humanas. Ademais, os processos de aprendizagem e
desenvolvimento para o autor sdo processos dialéticos e ocorrem
pelas relagdes e construgdes sociais, coletivas e colaborativas.
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Nessa diregdo, os estudos de Vigotski (2007) trazem tam-
bém importantes contribuigcdes as discussdes sobre a aprendizagem
entre o0s sujeitos, um conceito relevante para compreensao da cola-
boracdo neste estudo, seria a Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), também desenvolvido por Vigotski. Segundo Magalhaes
(2009), o conceito de ZDP foi desenvolvido por Vigotski com base no
materialismo histérico-dialético, para compreender a interagao entre
aprendizado e desenvolvimento da crianga em contexto escolar. Em
adigao, a ZDP nas palavras do autor:

E a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se
costuma determinar através da solugdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, deter-
minado através da solugédo de problemas sob a orienta-
¢do de um adulto ou em colaboragdo com companheiros
mais capazes (Vigotski, 2007, p. 97).

Para Magalhdes (2009), Vigotski criou a ZDP com o obje-
tivo de enfatizar a importancia do desenvolvimento e da relagdo
com o outro desde o nascimento e estende-se por toda a sua vida.
Outrossim, para Vigotski (2007, p. 98), a ZDP define aquelas fun-
¢oes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de
desenvolvimento, de maturagdo. Com isso, podemos compreender
que, a crianga podera desenvolver tarefas com a ajuda de uma outra
crianga ou adulto em colaboragéo, ou seja, sob a mediac¢éo do outro,
0 par mais experiente ou mais capaz. A medida que sdo internali-
zados, esses processos tornam-se parte integrante do desenvolvi-
mento do individuo (Vigotski, 2007).

Em Vygotsky (2007), o sentido de apropriagdes encontra-se
presente na descricdo das fungdes mentais superiores, que emer-
gem do processo de internalizacédo, definido como a converséao das
relacdes sociais em funcdes psiquicas superiores. Nesse sentido,
apropriar-se significa ter acesso aos bens culturais jd produzidos e
acumulados por outras geragoes e a sua capacidade de objetivagao
de produtos de sua prépria atividade. Desse modo, a apropriagdo
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afeta de forma indireta os sujeitos e os transforma, permitindo esta-
belecer relagdes, construindo sinteses e refletindo criticamente.

Com isso, podemos refletir sobre a importancia da colabora-
¢do no processo de apropriagdo. Reforgando, por meio da colabora-
¢ao, os sujeitos que se encontram na ZDP podem resolver situagdes
problema com o auxilio de um colega. Assim, mais tarde, poderdo
realizar a atividade de maneira autbnoma, internalizando os conheci-
mentos, aprendendo e se desenvolvendo.

A THC considera a relagdo entre o desenvolvimento e
ensino e aprendizagem como ponto crucial do processo educativo.
Nesse contexto, o desenvolvimento ocorre por meio da apropria-
cdo da experiéncia histérica e socialmente acumulada, assim, a
experiéncia humana e a produgdo da cultura se tornam possiveis.
Compreendemos ser possivel que esse processo também se enqua-
dre na apropriacdo das tecnologias, uma vez que sdo produtos da
cultura, resultantes do desenvolvimento sécio-histérico e cultural
humano (Oliveira e Santos, 2020).

Do mesmo modo, Santos e Amaral (2020, p. 9) defendem a
aprendizagem colaborativa na formagdo de professores, em par-
ticular, com a criagcdo de espacos de ambiéncias, podem contribuir
com a transformagao na organizagao educacional, nas formas como
se ensina e como se relaciona o conhecimento com as tecnologias
ajudando a ampliar “as rela¢des dos praticantes culturais e seus reper-
térios comunicacionais, ao potencializar a articulagdo dos saberes e
romper com a nogao de que a sala de aula € um lugar fixo’, tendo em
vista que, para elas, demais outros “espacostempos” permitem a cria-
¢ao de conhecimento. Ainda segundo as autoras, as aprendizagens
colaborativas pdem em prética o termo “praticantes culturais” ou “pra-
ticantes"” formulados por Michel de Certeau, como parte dos principios
que fundamentam os “espagos e os tempos de criagdo coletiva e agao
politica’; defendidos por Santos e Amaral (2020, p. 3), compreendidos
como componentes fundamentais para a transformacgao da escola.
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Mediante reflexdo e os estudos sobre a complexidade da
definigdo de colaboracao, por meio dos autores acima referenciados,
podemos considerar colaboragdo como um processo que envolve
relacionamento humano, comunicagdo e participacdo. Colaborar
nesse sentido, seria uma acdo de contribuicdo com outro(s), de
envolvimento e compromisso, com um objetivo a ser alcangado em
comum. Assim como didlogo, negociagao, troca e compartilhamento,
a colaboragdo também envolve contradicdo e conflito, essencial
nessa situagdo que ocorra de maneira pacifica, com respeito as dife-
rencas de pensamento e diversidade. Portanto, colaboragéao exige
compromisso e responsabilidade, no entanto, ndo se pode colaborar,
dialogar, se comunicar, aprender e se desenvolver se ndo houver
seres humanos envolvidos nesse processo.

METODOLOGIA DE INVESTIGACAQ
CONSTRUIDA PARA A PESQUISA
"AMBIENCIAS FORMATIVAS”

Com o evento comemorativo “DidaTic: uma década de pes-
quisa, ensino e extensdo”, este estudo faz parte da Fase | da pes-
quisa intitulada "“Ambiéncias Formativas com uso de tecnologias
digitais” aprovada pelo Comité de Etica, conforme parecer CEP/
UEL 2.767.273. A pesquisa foi desenvolvida numa abordagem qua-
litativa, na modalidade exploratdério-explicativa. Segundo Martins
(1994), a abordagem qualitativa é produzida pela observagao,
coleta de dados e descrigdo. Contudo, a descricdo é um elemento
importante da pesquisa qualitativa, seu relato deve ser realizado
adequadamente e com clareza de ideias. Conforme o autor, des-
crever algo sempre envolve uma acao que é dirigida a alguém, por
meio da linguagem, falando e sentindo as palavras, analisando o
sujeito em seu contexto.
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J4 a pesquisa de natureza exploratéria, conforme descreve Gil
(2010), proporciona uma interpretacdo geral de um fendmeno, pois
tem o objetivo de proporcionar maior familiaridade com o problema
de pesquisa. E considerado pelo autor como um tipo de pesquisa
mais flexivel que considera aspectos variados do objeto de estudo.
Ademais, a pesquisa exploratéria-explicativa tem interesse em
identificar fatores que determinam ou que possam contribuir com a
ocorréncia dos fendmenos, ainda, permitindo conhecer a realidade
investigada de maneira mais intensa (Gil, 2010, p. 42).

Deste modo, no que concerne a natureza, a pesquisa ins-
pirou-se, em alguns aspectos, na pesquisa colaborativa defendida
por Ibiapina (2008). Para Ibiapina (2008), a colaboragdo implica
encontrar no coletivo formas de superagéo do que ja foi apreendido.
Portanto, para desenvolver uma pesquisa na perspectiva colabora-
tiva, organizamos nossas agdes considerando os ciclos de estudos,
planejamentos e avaliagdes, com destaque sobre a constituicdo de
um grupo de trabalho colaborativo, intencionalmente organizado
para pensar a formagéo com uso de tecnologias.

Assim, esta pesquisa foi realizada em uma escola da rede
publica estadual localizada ao norte do Parang, tendo como participan-
tes 3 professoras dos anos iniciais do ensino fundamental. Estas pro-
fessoras foram compreendidas como professoras colaboradoras, por
estarem na pesquisa em atuagao e, portanto, em invencao e criagao.

Como instrumentos para coleta de dados, utilizamos entre-
vistas, acompanhamento das professoras durante as aulas, observa-
cao participante e registros em didrios de campo, além de leitura de
documentos. Constituida em dois momentos, o processo formativo
contemplou, no primeiro momento, a apresentacdo da proposta de
formacéao e a manifestagdo de interesse dos professores. O segundo
momento foi composto por 9 encontros formativos promovidos por
meio de ciclos de estudos, cujas tematicas culminaram em possibili-
dades de uma discussao tedrica das situagdes do dia a dia.
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Os encontros ocorreram de forma quinzenal, de forma on-line,
pelo Google Meet e contaram com a participacéo das trés professo-
ras supracitadas. Ao longo dos encontros formativos, foram previstos
momentos presenciais, cujo objetivo era acompanhar o trabalho que
as professoras desenvolviam em sala de aula, além de ajuda-las com
o planejamento e avaliagdo das atividades.

De modo geral, as interagcdes ocorreram tanto pelos dis-
positivos tecnoldgicos, incluindo o préprio WhatsApp, de forma
sincrona, quanto pelos momentos presenciais, em contato direto
com a realidade. A partir disso, propusemos a discussdo com essas
professoras de como pensar as tecnologias a partir de 9 tematicas,
conforme quadro abaixo:

Quadro 1 - Temas trabalhados

Data Atividades / Temas trabalhados
07/03/22 Encontro 1: Concepgdes sobre a Cognigao e as tecnologias
20103/22 Encontro 2: Os Jogos como mobilizadores das Cognigdes
04/04/22 Encontro 3: Construcdes de Estratégias, a partir da Teoria Histdrico-cultural
18/04/22 Encontro 4; A Producdo de Podcast na escola
02/05/22 Encontro 5: A Produgéo de Podcast na escola
16/05/22 Encontro 6 Histdria em Quadrinhos digitais como praticas colaborativas entre alunos
30/05/22 Encontro 7: Histdria em Quadrinhos digitais como praticas colaborativas entre alunos
06/06/22 Encontro 8; Exercicios autorais com produgao e edicdo de videos
20/06/22 Encontro 9: 0 uso de videos na sala de Aula

Fonte: elaborada pelas autoras (2022).

No primeiro encontro, intitulado Concepgéo sobre a cognicédo
e as tecnologias, objetivamos apontar as bases conceituais da THC,
baseados nos estudos de Vigotski (2007). Trabalhamos com o texto
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“Games melhoram a memdria - e outras revelagées do maior experi-
mento sobre inteligéncia ja realizado no mundo” (Mosley; Fry, 2020),
publicado pela BBC News Brasil.

No segundo encontro, denominado Os jogos como mobili-
zadores das cognigdes, buscamos apresentar os pressupostos da
teoria de base como suporte tedrico e pratico para o planejamento
de exercicios com uso das tecnologias. Desse modo, demonstramos
algumas possibilidades de criagdo de jogos na plataforma Genially'
(https://www.genially), bem como introduzimos diferentes formas
de criagao de jogos, apresentando minimamente sua execucao.

No terceiro encontro, nomeado como Construgdo de estra-
tégias, a partir da THC, trabalhamos com o texto “O jogo como ativi-
dade: contribuigbes da teoria histdrico-cultural” (Nascimento; Araujo;
Miguéis, 2009). Com isso, objetivamos levantar alguns aspectos da
teoria sobre as explicagbes das construgdes cognitivas mediadas por
artefatos, neste caso, os jogos.

No quarto encontro, designado como A produgéo de pod-
cast na escola, apresentamos o conceito de podcast, utilizando
nas discussdes o0s seguintes textos: “O podcast no Ensino Basico”
(Cruz, 2009) e "Podcast, uma ferramenta para usar dentro e fora da
sala de aula”, (Moura; Carvalho, 2006). Nesse sentido, trabalhamos
algumas atividades com a utilizagdo de podcast, seguida da apre-
sentagdo do aplicativo Anchor®> como possibilidade para a criagdo
do referido género.

No quinto encontro, intitulado A produgdo de podcast na
escola, retomamos o objetivo central do trabalho com o podcast.
Nesse momento, discutimos a elaboragdo do Podcast, a fim de
demonstrar o artefato e sua relagdo com o desenvolvimento de

1 Genially é uma plataforma para a criagdo de contetido interativo e animado.

2 0 Aplicativo Anchor é uma opgao gratuita para criar Podcast.
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possiveis cogni¢des. Desse modo, abordamos novamente as possi-
bilidades de criacdo de atividades de forma diversificada pelo aplica-
tivo Anchor para que ndo houvesse dificuldades ou duvidas.

No sexto encontro, caracterizado como Histdria em quadri-
nhos (HQ) digitais como praticas colaborativas entre alunos, levan-
tamos com as professoras possibilidades de integracdo das tec-
nologias digitais na relagdo com os aspectos didatico-pedagdgico.
Fizemos uma discussao inicial a partir de algumas estratégias com
utilizagado das HQs, depois expomos o passo a passo do uso da pla-
taforma Storyboardthat®,

No sétimo encontro, também nomeado Histdria em quadri-
nhos (HQ) digitais como praticas colaborativas entre alunos, conti-
nuamos as discussdes sobre a género HQ. Ademais, apresentamos
novas ferramentas, tais como a Pixton* e o software HagaQués,
desenvolvido pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP).

No oitavo encontro, intitulado Exercicios autorais com pro-
dugdo e edigdo de videos, propusemos uma andlise dos principais
pontos da teoria para a aprendizagem e da constituicdo de um pen-
samento coletivo sobre as cogni¢des mobilizadas, envolvendo ativi-
dades com o uso de jogos digitais.

No nono encontro, cujo tema era, O uso de video na sala de
aula, buscamos, na sequéncia, apresentar algumas sugestdes sobre
o trabalho com videos na sala de aula. Nesse sentido, demonstra-
mos como produzir um jogo pela plataforma Wordwall® por meio dos
smartphones, notebooks e tablets.

3 Storyboardthat é um plataforma on-line que permite a criagdo de histdrias em quadrinhos.
4 Pixton é uma interface mediadora de ensino e aprendizagem.
5 HagaQué é um software desenvolvido para ser suporte no processo de alfabetizagdo e no dominio

da linguagem escrita.

6 Wordwall é uma plataforma projetada para a criacdo de atividades personalizadas, em modelo
gamificado, utilizando apenas poucas palavras.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Em relacdo a formagdo de professores para o uso das tec-
nologias, a partir das ambiéncias formativas (Santos e Amaral,
2020), propusemos o desenvolvimento de agdes junto ao coletivo de
professoras que se deram por meio da aprendizagem colaborativa.
Nos primeiros encontros, trabalhamos o texto de apoio que trouxe
como titulo O jogo como atividade: contribuigbes da Teoria Histdrico-
cultural, com vistas a analisar o sentido que traziam sobre o uso dos
jogos digitais para aprendizagem das criangas.

Para aprofundamento dessa andlise, ciclos de estudos ted-
ricos desenvolvidos durante a formacéao favoreceram a colaboracédo
entre professoras e pesquisadoras, ocasido em que as mesmas
dialogaram acerca de suas compreensdes tanto em relagédo a teoria
guanto a natureza das atividades propostas, conforme relatos abaixo:

O texto me fez compreender que, por mais que 0s jogos
possam parecer importantes, eles, por si sé, ndo traba-
lham com as cogni¢des, mas precisamos utiliza-los de
forma colaborativa entre as criangas para que os conhe-
cimentos possam ser construidos (professora Lucia).

J& no inicio da apresentagdo de vocés eu criei minha
conta no Genyally e percebi que era bem mais simples do
gue eu esperava, estava tudo 13, é sé ir adaptando. Mas,
agora, estudando o texto e, considerando o que esta-
mos conversando, quando penso em utilizar os jogos,
procuro manter o foco nas necessidades das criangas
(professora Carol).

Eu considero que o trabalho com os jogos necessita
tempo de preparo, no meu caso, acredito que teria de
ter tempo para desenvolver algo que realmente possa
ser usado. Entendo que precisamos conhecer a reali-
dade dos alunos para que essas atividades deem certo
(professora Leticia).
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No que diz respeito ao uso de jogos digitais, percebemos,
pelos relatos traduzidos das falas das participantes, que houve com-
preensao quanto a importancia de considerar as praticas com o uso
dos jogos e isso ndo se da apenas pela insercao desses artefatos, na
acao direta com ele, mas sobretudo, na compreenséo das inter-rela-
¢oes entre aprendizagem e desenvolvimento da crianga, na condigao
de seleciona-lo para apropriagdo de um conteddo, possibilitando que
as criangas ativem suas zonas de desenvolvimento proximal.

Com base no que defende Vigotski (2007), o desenvolvi-
mento intelectual decorre do uso das ferramentas cognitivas que
nos permitem compreender o mundo circundante por meio de
ferramentas intelectuais mediadoras. No entanto, as condigdes
para proporcionar a crianga a apropriagdo dos conteddos no tra-
balho com jogos devem ser organizadas pelo professor de forma
intencional e adequada, com o objetivo de tornar esse processo um
potencializador no seu desenvolvimento. Nessa dire¢éo, o objetivo
do grupo de estudos consistiu em possibilitar as professoras novos
olhares acerca da aprendizagem e a apropriagao, sendo necessaria
a convivéncia com experiéncias, ferramentas cognitivas e objetos
complexos presentes no contexto.

Durante o acompanhamento das aulas, a professora Carol
se manifestou apontando que as discussdes produzidas durante
os ciclos de estudos tinham sido didaticas, o que Ihe permitiu colo-
car em pratica parte do que discutimos durante os encontros. Este
acompanhamento foi conduzido com o objetivo de compreender a
sua percepgao sobre as discussoes que se deram durante os estudos
e suas reflexdes sobre o processo vivido. Assim, a professora descre-
veu suas percepgdes com relagéo a utilizagdo de tecnologias, envol-
vendo o uso de um dos artefatos apresentados durante a formagao:

Apresentei a prévia do podcast para os alunos, mostrei
0 que dava para ser alterado na edi¢do. Alguns quiseram
regravar a frase, outros, escreveram e gravaram novas
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frases e outros ainda pediram para mudar a musica de
fundo (Professora Carol - via WhatsApp).

Duas alunas se emocionaram quando ouviram a grava-
¢do e 0s meninos pediram para que eu também gravasse
uma frase porque eles ficaram com vergonha de ouvir a
prépria voz. Sugeri uma frase de abertura para o episddio,
e eles propuseram uma para encerrar. Criaram as frases,
ensaiaram e gravamos. Vou terminar de editar e finalizar
com eles na segunda-feira ou terga-feira (Professora
Carol - via WhatsApp).

No acompanhamento da rotina das professoras de maneira
individual, testemunhamos a importancia das construgbes des-
ses didlogos produzidos nas ambiéncias formativas, bem como a
necessidade de melhor organizar as praticas pedagdgicas com tec-
nologias, a partir de um planejamento. Esse movimento, ciclos de
estudos, acompanhamento individual e planejamento, oportunizou
as professoras momentos de reflexdo sobre o cotidiano escolar, per-
mitindo a compreenséo da prética de forma dialética, ao considerar
0 contexto escolar e as possibilidades trazidas pelas tecnologias. As
variadas formas de apropriacdes das tecnologias pelas professoras
participantes se constituiram a partir da relagdo entre a formagao
e por meio de experiéncias, entre as possibilidades trazidas pelas
tecnologias a partir de um trabalho mais participativo e colabora-
tivo com as criangas.

Esse aspecto da andlise se mostra importante a medida que
identificamos a construgdo de um pensamento critico a partir das
experiéncias com uso das tecnologias, compreendendo as inter-rela-
¢Oes entre a aprendizagem e o desenvolvimento “[...] sugeri uma frase
de abertura para o episodio, e eles propuseram uma para encerrar,
Criaram as frases, ensaiaram e gravamos”. Quanto as aprendizagens
dispostas e por meio da fala da professora Carol, nessa possibilidade
de criagdo das tarefas, pode ser vista, também como categoria de
analise da autoria que sofre transformagdes em processos de apro-
priagdes das tecnologias, em que as agdes empreendidas por essa
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professora revelam um estado de consciéncia que tem como obje-
tivo promover a formagao social dos processos cognitivos.

Para Vigotski (2007), o aprendizado desperta diversos pro-
cessos internos de desenvolvimento, sendo os conflitos cognitivos e
a resolugao de problemas, alguns deles. Vigotski (2007), descreve a
zona de desenvolvimento proximal (ZDP), para explicar a aprendiza-
gem e desenvolvimento humano, em que o sujeito mais capaz auxilia
o outro, em colaboragao, para resolugao de problemas, resultando
em aprendizagem e desenvolvimento.

Logo, em consonancia com o que discute Vigotski (2007),
percebemos o conflito cognitivo como um elemento do processo de
autoria e colaboragao, pois nos leva ao pensamento reflexivo, a criti-
car, argumentar, considerar opinides diferentes, e assim temos uma
reorganizagao dos processos mentais que mobiliza a aprendizagem
e consequentemente o desenvolvimento. Neste sentido, a partir das
tarefas que foram propostas pela professora, contribuiram com o
processo educacional das criangas, o entrelagamento dos conteu-
dos presente nesse processo e a intencionalidade no uso do artefato
por parte da professora proporcionaram experiéncias e aprendiza-
gens para as criangas.

O podcast, artefato tecnoldgico utilizado pela professora,
objetivou considerar a colaboragéo e autoria, a qual previu o uso
desse artefato na elaboragao de um exercicio que permitiu mudar a
configuragdo do conteldo. Assim, essa estratégia com utilizagéo da
tecnologia evidenciou maior possibilidade de se relacionar elemen-
tos conceituais na aprendizagem das criangas.

A metodologia adotada na pesquisa, portanto, objetivou colo-
car em questdo as ambiéncias formativas e quanto esses espacos
sdo capazes de promover didlogos que colocam esses sujeitos para
pensar a formacéo e, a partir disso, revelam a colaboracgédo entre as
professoras que estdo envolvidas nessas aprendizagens colaborativas,
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como também, incluidos em uma relagdo de mediagao, de interagao
e de troca de experiéncias com a utilizacdo de tecnologias (Santos;
Amaral, 2020). Nessas ambiéncias formativas, ndo sé as tecnologias
foram evidenciadas, mas todo o processo didatico envolvido nas
acoes de formagao, além da autoria e colaboracao.

Desse modo, as ambiéncias formativas como espago de
formacdo e experiéncias pedagdgicas constituiram os grupos de
trabalhos colaborativos por meio de a¢des que valorizam a pratica
educativa. Nao se trata, portanto, apenas de investigar os sentidos
e as concepgdes e o uso que faziam das tecnologias, mas avancgar
na compreensao do coletivo, na relagdo com as demais professoras
e pesquisadoras, na qual emergiu a ideia de autoria e colaboragao,
tanto nas produgdes, quanto nas expressoes; das além das trocas,
com base nas compreensodes dos saberes, a partir da ideia do “outro’,
de professoras que demonstravam niveis diferentes de apropria-
¢Oes das tecnologias.

Ao focarmos nossas evidéncias no conjunto de experiéncias
que se deu com o desenvolvimento da proposta, o conceito de ambi-
éncias formativas trouxe a tona a possibilidade de compreenséo das
apropriagdes enquanto objeto de estudo. Do mesmo modo, a teoria
de base adotada, a partir das contribuicoes de Vigotski (2007), para
guem o desenvolvimento cognitivo tem origem na interagdo social
oriunda da colaboragdo entre os sujeitos, pautamos nossa obser-
vagao sobre o coletivo, em que as participantes puderam pensar
sobre as tecnologias a partir das relagdes com o conhecimento e por
meio das interagdes.

Acreditamos que os didlogos, a autoria e a colaboragéo, a
problematizagdo dos exercicios com a tecnologias, a partir da rela-
¢cdo com o outro; fizeram com que alguns elementos da aula, con-
creta, presencial, fossem discutidos a partir de outros vieses, e que
por meio desses saberes identificados nas ambiéncias formativas,
permitiram as professoras se desenvolverem.,
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao nos voltarmos ao objetivo proposto neste estudo, qual
seja: analisar a contribuicdo dos espagos de ambiéncias formativas,
visando compreender as apropriagdes das tecnologias em processo
individual e coletivo, os dados da pesquisa nos mostram que as
apropriagdes das tecnologias &, constituida também, pela formagao
e experiéncias do percurso das ambiéncias formativas, cuja trajeté-
ria se configuram nestes espacos, podendo contribuir com praticas
autorais, colaborativas e emancipatérias entre os que vivenciam a
experiéncia formativa.

Ao analisar as préaticas pedagdgicas com tecnologias, nos
distanciamos de uma concepg¢ao que nado define o trabalho do pro-
fessor pelas tecnologias a serem utilizadas; mas do contréario, que
considera o trabalho pedagdgico mediado por tecnologias a partir
de uma perspectiva critica, como um processo de consciéncia na
construgao da sua praxis. A formagao e as experiéncias com uso das
tecnologias é parte intencional e planejada das apropriagdes que
fazem, que se efetivam em meio as compreensées da realidade do
contexto educativo e os artefatos no desenvolvimento das cognig¢des
intencionadas na aprendizagem.

Destacamos entre os dados levantados na pesquisa, o
desenvolvimento de ciclos de estudos e a¢des junto aos grupos de
trabalho colaborativo de professoras para aprofundamento didatico
para a pratica pedagdgica adquiridos a partir da formagédo. Neste
sentido, tal aspecto, salientamos o grupo de trabalho colaborativo, as
discussodes e didlogos que propiciaram atravessamentos e reflexdes
acerca de suas préticas.

Desse modo, a metodologia utilizada para o desenvolvi-
mento da formagao, colocou em questdo as ambiéncias formativas
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e quanto esses espagos permitem compreender que os conheci-
mentos produzidos podem sofrer mudangas, como foi com o surgi-
mento das compreensdes sobre os principios vigotskianos, permi-
tindo pensar sobre o desenvolvimento humano e sua relagao direta
com a cognigdo que se da pelo social. Ao tratarmos a apropriagdo
como um processo individual e coletivo, reconhecemos que a sin-
gularidade desses sujeitos envolvidos na formacao é conduzida por
um processo que parte do social para alcangar o individual. Esses
individuos se desenvolvem a partir do coletivo e das relagdes com
os artefatos, que incidem diretamente sobre as fungdes psicold-
gicas superiores, correlacionando esses conhecimentos com as
distintas apropriagdes das tecnologias por meio de propostas que
se articulam como espacgos de ambiéncias formativas.
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INTRODUCAQ

Nas Udltimas décadas, as Tecnologias Digitais (TD) intensifi-
caram sua presenca no cotidiano social e escolar, reconfigurando
modos de comunicar, produzir conhecimento e interagir com a infor-
macao. No campo educacional, esse movimento tem tensionado
concepgdes de ensino, aprendizagem e curriculo. No entanto, a
ampliacdo do acesso as tecnologias ndo tem sido acompanhada, na
mesma proporgao, por processos formativos capazes de sustentar
uma apropriagdo pedagdgica critica, consciente e integrada ao tra-
balho docente. Em muitos contextos, ainda prevalecem usos pontu-
ais e instrumentais, dissociados de processos formativos continuos
e de acompanhamento sistemaético da pratica.

Dados do relatério da TIC Educagao 2024 (Cetic.br) evi-
denciam esse descompasso ao indicar que apenas 54% dos pro-
fessores participaram, nos 12 meses que antecederam a coleta, de
atividades de desenvolvimento profissional voltadas ao uso de TD
em contextos de ensino e aprendizagem. Ainda que parte desses
docentes relatem experiéncias de capacitacdo para a producao de
materiais didaticos e adaptacdo de atividades com apoio digital,
os dados revelam que grande parcela do professorado permanece
sem acesso a processos formativos estruturados e sustentados ao
longo do tempo, o que reforca a necessidade de propostas que
articulem acompanhamento da prética, mediagdo formativa e
investigagdo pedagdgica.

E nesse cendrio que se insere o projeto "Ambiéncias
Formativas com o uso de Tecnologias Digitais’, desenvolvido no
ambito do grupo DidaTic, como um percurso de formagéo e inves-
tigagcdo longitudinal organizado em dois movimentos formativos
distintos. O projeto parte da compreensao de que a incorporagdo
das tecnologias no trabalho docente ndo se reduz a adogéo de
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ferramentas, mas envolve a reorganizagado consciente dos modos
de conceber, planejar e realizar a prética pedagdgica, sem, por-
tanto, negar as contradigdes sociais, culturais e educacionais pre-
sentes na escola bésica.

O primeiro movimento formativo, também denominado pelo
grupo de pesquisadores de Fase |, desenvolvido por um grupo de
trés mestrandas e uma doutoranda, concentrou-se em acoes for-
mativas e interventivas junto a professores da Educagéo Basica do
municipio de Londrina (PR) durante os anos de 2021 e 2022. Nessa
etapa, as ambiéncias formativas foram assumidas como espagos
de experimentagdo, criagdo pedagdgica e reflexdo coletiva sobre
o uso das TD, possibilitando identificar avangos relacionados a
autoria docente e a diversificagdo metodolégica. Ao mesmo tempo,
essa experiéncia evidenciou uma questdo formativa central: de que
modo os deslocamentos produzidos em agdes formativas poderiam
ser sustentados e aprofundados no cotidiano escolar, para além do
tempo delimitado da intervencdo?

A Fase Il do projeto emerge, portanto, ndo como continui-
dade da etapa anterior, mas como um novo movimento formativo,
deliberadamente concebido para enfrentar esse problema a partir
de outra légica organizativa. Desenvolvida por um grupo distinto,
composto, a época, por trés mestrandos e duas doutorandas, essa
etapa estruturou a formacao “Tecnologias Digitais como Mediadoras
das Préaticas Educativas", ampliando o alcance territorial do projeto
para os municipios de Londrina (PR), Apucarana (PR) e Ourinhos
(SP). Diferentemente do movimento inicial, a segunda fase desloca
o foco da intervengédo pontual para o acompanhamento sistematico
da prética docente, organizando-se como um processo mediador
e intencional de investigacdo formativa, sustentado por artefatos

1 Aformagéo continuada foi concebida a partir da organizagéo e planejamento em 2022, desenvol-
vida com os participantes ao longo do ano letivo de 2023 e com entrevistas finais no ano de 2024,
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formativos, mediagdes continuas e arranjos colaborativos entre
universidade e escola.

O presente capitulo dedica-se exclusivamente a anélise desse
segundo movimento formativo, com énfase na formagao supracitada
acima, e em sua poténcia para favorecer a sustentagdo de praticas
mediadas, bem como deslocamentos e reorganiza¢des nos modos
de conceber, organizar e realizar o trabalho docente na escola bésica.
Ao examinar seus artefatos, processos e arranjos colaborativos, bus-
ca-se compreender como esse processo formativo contribuiu para a
constituicao de préticas pedagdgicas mais constantes, investigativas
e autorais, em que a tecnologia ndo comanda a agdo pedagdgica,
mas a atravessa, a tensiona e a medeia.

Assim, este capitulo tem como objetivo discutir a Fase Il do
projeto Ambiéncias Formativas com o uso e a apropriagdo de TD
como um processo mediador e organizado de investigagdo forma-
tiva, concebido como um novo movimento formativo diante de um
problema identificado, evidenciando de que modo seus artefatos,
processos e arranjos colaborativos favoreceram a sustentagao, os
deslocamentos e a reorganizagdo do trabalho docente na escola
basica. Ao assumir tal enfoque, o texto ndo se limita a um relato
descritivo das experiéncias e orienta-se pela andlise da légica orga-
nizativa que sustentou a formagé@o como um processo vivo, coletivo e
situado, fundamentado na pesquisa-formacéao (Josso, 2004; Macedo,
2021) e na Teoria da Cognicédo Distribuida (TCD) (Hutchins, 1995;
Hollan; Hutchins; Kirsh, 2000; Salomon, 1993).

A seguir, destacamos aspectos relativos a constituicdo do
projeto Ambiéncias Formativas com o uso de Tecnologias Digitais e
seus desdobramentos perante o grupo de estudos DidaTic.
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AMBIENCIAS FORMATIVAS E
A CONSTITUICAO DO PROJETO
NO AMBITO DO DIDATIC

O projeto "Ambiéncias Formativas com o uso de Tecnologias
Digitais” insere-se no conjunto de a¢des desenvolvidas pelo grupo
DidaTic, vinculado a Universidade Estadual de Londrina (UEL),
cuja trajetdria, ao longo de quase uma década, tem se dedicado ao
campo da didatica, da aprendizagem e das TD, articulando ensino,
pesquisa e extensao. Para além de um espaco de producdo acadé-
mica, o DidaTic configura-se como um coletivo formativo, reunindo
professores da Educagdo Baésica, licenciandos, mestrandos, dou-
torandos e docentes universitdrios em processos colaborativos de
estudo, investigagdo e acompanhamento de praticas pedagdgicas,
fortalecendo a relacéo entre universidade e escola.

Nesse contexto, o grupo compreende a formagdo docente
como um processo que se constréi na relagdo entre sujeitos, sabe-
res, praticas e tecnologias, em didlogo com as condi¢des concretas
do trabalho pedagdgico. Tal compreenséo aproxima-se do conceito
de ambiéncia formativa, conforme proposto por Santos (2015), que
entende a formacdo como um espago de enredamento, didlogo e
coautoria, no qual os conhecimentos se produzem de modo distri-
buido e colaborativo. Essa perspectiva desloca a formagéo de uma
|6gica transmissiva para uma compreensao relacional e dindmica,
em que a aprendizagem emerge das interagdes estabelecidas entre
pessoas, praticas, artefatos e contextos.

Estudos recentes, como os de Cabrini, Dal Pizzol, Ferreira e
Manfré Filho (2025), indicam que o conceito de ambiéncia formativa
vem sendo continuamente ressignificado no campo educacional
brasileiro, especialmente em contextos marcados pela cibercultura.
Nessa leitura, a ambiéncia ndo se restringe a um espaco fisico ou
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virtual, mas se constitui como uma rede de relagdes, interagdes e
mediacdes, articulando dimensdes técnicas, simbdlicas e relacionais
da formacgdo. Tal abordagem permite compreender os processos for-
mativos como movimentos situados, plurais e historicamente cons-
truidos, nos quais o desenvolvimento profissional docente se dé no
entrelagamento entre acgao, reflexao e investigagdo da pratica.

E nesse lastro tedrico e formativo que se delineia a segunda
fase do projeto Ambiéncias Formativas, organizada a partir da forma-
cao “Tecnologias Digitais como Mediadoras das Préaticas Educativas”
A proposta assume, assim, o acompanhamento sisteméatico da pra-
tica docente como elemento central do processo formativo, bus-
cando compreender como os professores reorganizam seus modos
de conceber, planejar e realizar o trabalho pedagdgico mediado
pelas TD. Neste sentido, concordamos com Mello e Moreira (2026,
p.20) que “[...] investir em ‘ferramentas, negligenciando a formacao

de professores também representa um grande equivoco’

Cabe destacar que a constituicdo dessa etapa nao decorre
de uma légica de expansdo quantitativa das agdes formativas, mas
da necessidade de reorientar o modo de organizar a formagao, des-
locando o foco do evento formativo pontual para a formagao conce-
bida como processo. Tal movimento dialoga com criticas recorrentes
aos modelos tradicionais de formagao continuada, frequentemente
estruturados a partir de cursos esporadicos, pouco articulados ao
cotidiano escolar e as condicdes reais de trabalho docente. Nesses
modelos, a formagao tende a assumir um carater prescritivo e instru-
mental, com baixa incidéncia sobre os modos como os professores
efetivamente ensinam, planejam, avaliam e mediam as aprendiza-
gens com tecnologias.

Ao assumir a formagédo como processo mediador e investi-
gativo, o projeto Ambiéncias Formativas passa a reconhecer que os
deslocamentos no trabalho docente ndo se produzem por assimila-
cado imediata de conteldos, técnicas ou ferramentas, mas por meio
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de processos continuos de negociagdo, autoria, experimentagao,
erro, reelaboracéo e reflexdo, vivenciados no tempo e no espacgo
da escola. Essa compreenséo sustenta a organizagcdo da segunda
fase como um movimento formativo que articula acompanhamento,
mediacao e investigacdo da prética, eixo central das analises desen-
volvidas neste capitulo.

PESQUISA:FORMACAO,
E COGNICAQ DISTRIBUIDA:
FUNDAMENTOS DO PROCESSO FORMATIVO

A andlise dos processos formativos desenvolvidos na
segunda fase do projeto exigiu uma abordagem metodoldgica capaz
de apreender a complexidade do trabalho docente em contextos
reais, nos quais se entrelagam interagdes, mediagdes, artefatos
culturais e producdes coletivas de sentido. Diante desse desafio, a
opgao metodolégica adotada articulou a pesquisa-formagéo a TCD,
possibilitando compreender a formacéo docente ndo como efeito
de intervengdes pontuais, mas como um processo em construgao,
situado e mediado pelas préaticas.

A pesquisa-formagéo constitui-se como uma abordagem
que rompe com a separacgao tradicional entre investigar e formar,
ao assumir a pesquisa como um processo desenvolvido com os
sujeitos e a partir de suas praticas. Inspirada em desdobramentos
da pesquisa-agdo, essa perspectiva compreende que a produgao
de conhecimento e a formacgédo dos participantes ocorrem de forma
indissocidvel, configurando um movimento investigativo que produz,
simultaneamente, compreensdo da realidade e constituicdo for-
mativa dos sujeitos envolvidos (Macedo, 2021). Nessa abordagem,
a docéncia é reconhecida como campo legitimo de produgdo de
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conhecimento, e ndo apenas como espago de aplicagdo de teorias
elaboradas externamente.

Diferentemente de modelos investigativos nos quais o pes-
quisador ocupa uma posi¢ao de exterioridade em relagdo ao campo,
a pesquisa-formagéo pressupde envolvimento, implicagdo e parti-
cipagéo ativa dos sujeitos. Conforme apontam Santos (2011; 2019)
e Josso (2004), os participantes ndo sdo concebidos como objetos
de estudo, mas como sujeitos que se formam ao narrar, analisar e
problematizar suas préprias experiéncias. A pesquisa configura-se,
assim, como um espaco formativo compartilhado, no qual trajetérias
profissionais, saberes da experiéncia e referenciais tedricos se arti-
culam em processos de reflexdo critica sobre a prética.

Essa compreensao aproxima-se da nogdo de pesquisador
coletivo (Barbier, 2002), segundo a qual a investigacdo é assumida
como responsabilidade partilhada entre todos os envolvidos. A
implicagéo, nesse contexto, nao se configura como fragilidade meto-
dolégica, mas como condigdo constitutiva da produgéo de conheci-
mento, uma vez que investigar implica reconhecer-se implicado nas
relagdes, nos contextos e nas praticas que se analisa. Tal perspectiva
sustenta uma légica de simetria formativa, na qual os sujeitos apren-
dem e se constituem ao longo do prdprio processo investigativo.

Essa concepgédo dialoga com as contribuicdes de Freire
(2009) e Névoa (2010), ao afirmarem que formar e formar-se cons-
tituem movimentos indissociaveis, realizados em contextos de dia-
logo, reflexdo e participagao coletiva. A formacgao docente, nesse
horizonte, ndo se reduz a assimilagéao de contelidos ou técnicas, mas
se constréi no entrelagamento entre experiéncia, andlise critica da
préatica e produgéo coletiva de saberes.

A articulagdo da pesquisa-formagdo com a TCD amplia a
compreensao dos processos formativos ao reconhecer que a produ-
cdo de conhecimento néo se restringe ao individuo isolado, mas se
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distribui entre sujeitos, artefatos e ambientes em praticas mediadas e
colaborativas. Nessa perspectiva, as TD, assim como outros artefatos
simbdlicos, sdo compreendidas como ferramentas mediadoras ou
operadores cognitivos, que favorecem a construcao, a circulagéo e a
reorganizagdo do conhecimento em diferentes contextos formativos.
Hutchins (1995) e Hollan, Hutchins e Kirsh (2000) destacam que a
cognigao emerge das interagdes entre pessoas, materiais e ambien-
tes, podendo ocorrer em multiplos tempos e espagos. Em consonéan-
cia, Salomon (1993) compreende a cognigéo distribuida como uma
forma de parceria intelectual entre sujeitos e ferramentas, na qual a
interac@o amplia as possibilidades de agédo e compreensao.

No ambito da segunda fase do projeto "Ambiéncias
Formativas com o uso de Tecnologias Digitais’, essa compreensao
tedrica permitiu analisar a formagdo docente como um processo
distribuido entre diferentes componentes: professores da Educagao
Bésica, formadores (mestrandos e doutorandas), artefatos formati-
vos, como ambientes digitais, registros reflexivos, planejamentos,
didrios e os contextos escolares nos quais as praticas se desen-
volviam. Nessa dindmica, os dispositivos de acompanhamento, as
mediagOes presenciais e online e os préprios instrumentos de pes-
quisa integraram o processo formativo, operando como mediadores
da reflexao, da tomada de decisdo pedagdgica e da reorganizagao
das préticas ao longo do tempo.

A partir dessa articulagdo, as ambiéncias formativas podem
ser compreendidas como processos relacionais de formagao e inves-
tigacdo, nos quais aprender, ensinar e pesquisar constituem dimen-
sOes insepardveis. A formagao docente emerge, assim, como um
processo histérico, situado e coletivo, construido ao longo do tempo,
e ndo como resultado linear da aplicagdo de modelos ou prescrigdes
externas. Esses fundamentos tedrico-metodoldgicos sustentam a
organizagdo da formagado “Tecnologias Digitais como Mediadoras
das Praticas Educativas”, analisada na segdo seguinte.
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A FORMAGAQ “TECNOLOGIAS DIGITAIS
COMO MEDIADORAS DAS PRATICAS
EDUCATIVAS" ACOMPANHAMENTO E
INVESTIGACAQ DA PRATICA DOCENTE

A formagdo “Tecnologias Digitais como Mediadoras das
Préticas Educativas” foi concebida e desenvolvida na perspectiva da
pesquisa-formagdo, entendida como um modo de produzir conhe-
cimento que se constréi com os sujeitos em formacao e a partir de
suas praticas, e ndo sobre eles (Macedo, 2021). Nessa abordagem,
formagao e investigagao constituem um mesmo movimento, no qual
as experiéncias vividas, os registros reflexivos, as mediacdes e as
andlises das praticas configuram, simultaneamente, processos for-
mativos e material empirico de pesquisa. Tal concepgdo rompe com a
separacao entre quem pesquisa e quem € pesquisado, reconhecendo
a docéncia como campo legitimo de produgdo de conhecimento.

Diferentemente de propostas formativas centradas em agdes
pontuais e fragmentadas, a formagao organizou-se como um processo
continuo de mediagado da pratica docente, sustentado por acompanha-
mento presencial e online, observa¢des em sala de aula, analise e cons-
trucdo conjunta de planejamentos, acompanhamento das propostas
interventivas e devolutivas formativas periddicas. Esses dispositivos
nao cumpriram uma fungdo meramente descritiva ou avaliativa, mas
atuaram diretamente na mediacéo da prética e na reelaboragéo das
acgoes pedagdgicas ao longo do tempo, acompanhando os movimen-
tos, tensdes e reorganizagdes do trabalho docente em contextos reais.

A organizagao da formagao ocorreu no ambito de um
projeto de extensao? vinculado a UEL, o que garantiu respaldo

2 Projeto de extensdo 02763 — Didatic e formagao de professores — Universidade Estadual de
Londrina (UEL).
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institucional, certificagdo aos participantes e condicoes para o
acompanhamento das praticas docentes. Para a construcdo e o
acompanhamento do percurso formativo, o grupo de formadores
reuniu-se semanalmente ao longo de todo o processo, realizado
inicialmente entre novembro de 2022 e margo de 2023. A medida
que a formagao avancgava, esses encontros continuaram ocorrendo
semanalmente até o seu encerramento, a fim de consolidar a cola-
boracdo e a interagao entre o grupo - aspectos fundamentais den-
tro da perspectiva da TCD.

A formacao estruturou-se como um percurso organizado em
estagoes formativas, desenvolvidas em ambiente digital, integrado a
uma plataforma online para criar conteldo interativo ao AVA/Moodle
da UEL. A tela inicial da formagéo, apresentada na Figura 1, bem
como a Figura 2, que subsidia o acesso as estagdes, explicita essa
organizacgao ao sintetizar visualmente o percurso formativo e a légica
de navegacéao proposta as professoras participantes.

Figura1- Tela Inicial da formacdo

Fonte: Elaboragao dos formadores (2023), a partir da plataforma Genially,
disponibilizada no AVA/Moodle da UEL.
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Figura 2 - Estacbes com as tematicas da formagao

Fonte: Elaboracéo dos formadores (2023), a partir da plataforma Genially,
disponibilizada no AVA/Moodle da UEL.

Inicialmente planejada para ocorrer ao longo de quinze
semanas (abril a julho de 2023), a formacéao foi ampliada para vinte
e nove semanas, em didlogo com as professoras participantes e
em resposta as demandas emergentes do cotidiano escolar. Essa
ampliagao temporal ndo se configurou como um ajuste meramente
operacional, mas como expressdo da compreensdo de que 0s pro-
cessos formativos exigem tempo para experimentacgao, reflexdo e
reelaboragdo das préticas. A estrutura geral da formagao, bem como
sua carga hordria, duracgéo, formato e modos de acompanhamento,
estdo sistematizados no Quadro 1, que permite visualizar a travessia
formativa construida ao longo do processo.

Nesse sentido, buscou-se, ao longo de todo o processo, rever,
alterar e modificar as a¢des formativas, levando em consideracéo as
falas, os posicionamentos e os desdobramentos da pratica docente
diaria, pois "[..] a formagao aqui implica em processos de aprendi-
zagem concretos e valorados se realizando, isto é, acontecendo com

i



intencionalidade da pesquisa e sendo construidos e refletidos nela e
a partir dela” (Macedo, 2021, p. 19).

Quadro 1- Estrutura da Formagao

TRAVESSIA DA FORMACAO
Titulo da Formacéo: Tecnologias Digitais como mediadoras das praticas educativas
Carga hordria: 100 horas
Duragdo: 29 semanas (abril a outubro de 2023)

Formato dos conteddos: | Organizado em 4 estacdes

Duragdo por estagdo: | 4semanas- 12 & 2° estagdo; 3° e 4° estacdo foram desenvolvidas de junho a outubro

Estudo de forma online: | Com 1encontro sincrono ao final de cada Estacdo, ou Seja, 4 encontros sincronos,

com duragdo de 1 hora,
Acompanhamento Acompanhamento presencial, semanalmente dos formadores (mestrandos) in
online e presencial: loco & acompanhamento assincrono das formadoras doutorandas.

Fonte: 0s formadores (2023).

Para compreender a estrutura da formagédo continuada que
sustentou o presente estudo, adotou-se a TCD como base tedrica,
a fim de considerar que a cognigdo emerge das interagdes entre os
artefatos culturais, os sujeitos e 0 ambiente formativo. Desse modo, a
distribuicdo das tarefas entre os formadores, a colaboracéo entre as
participantes, os momentos de acompanhamento presencial e online
e 0 uso/apropriagdo das tecnologias sao manifestagdes concretas
da cognicdo como processo distribuido. Conforme Hutchins (1995),
a cognicao pode ser distribuida de trés maneiras: 1) temporalmente,
2) por artefatos e 3) socialmente.

Na organizagdo da formagao, essas dimensdes se eviden-
ciam nos seguintes aspectos: (1) a distribuigao temporal esta relacio-
nada a duragéo da formacao, inicialmente planejada para 15 sema-
nas, foi estendida para 29 semanas, em resposta as necessidades e
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devolutivas das participantes. Em concordéncia, Cole e Engestrom
(1993) destacam que as experiéncias passadas dos sujeitos influen-
ciam sua capacidade de acdo no presente e sua proje¢do para o
futuro, caracterizando a distribuicdo temporal da cognigéo; (2) ja a
distribuicdo social esta refletida na colaboracéo entre os formadores,
conforme defendido por Rocha, Paula e Duarte (2016), que apontam
essa dimensao como a coordenacgéao de esforgos voltada a um obje-
tivo comum, sustentada por relagdes de interdependéncia entre os
sujeitos e 0s recursos envolvidos.

Nesse cendrio, a inser¢do de mestrandos, doutorandos e gra-
duandos® no acompanhamento in loco das praticas docentes cons-
tituiu-se como um dispositivo central da formacéo. Esses sujeitos
nao atuaram como observadores externos, mas como mediadores,
parceiros intelectuais e co-investigadores, participando do acom-
panhamento das préticas, da producgdo de registros e das reflexdes
coletivas sobre o trabalho pedagdgico desenvolvido nas escolas. Tal
arranjo fortaleceu os vinculos entre universidade e escola, ao mesmo
tempo em que favoreceu a constituicdo de um espago formativo
intergeracional, no qual a formagao inicial e continuada se entrela-
caram. Nesse movimento, a cognigao distribuiu-se entre diferentes
niveis de formacao, sujeitos e contextos, reafirmando o caréter cole-
tivo, situado e mediado do processo formativo.

E nesse contexto que se situam as trés dissertacdes e as
duas teses produzidas a partir da Fase Il do projeto. Embora focali-
zem objetos distintos - dissertagdes: gamificagéo, ensino de Arte e
letramento digital e as teses: o desenho da formacao e a constitui-
cdo durante e apds a formacéo - essas pesquisas compartilham a
mesma organizagao formativa e investigativa, expressando diferen-
tes dimensdes de um processo comum. A Figura 3 sistematiza visu-
almente essa relacao, evidenciando como as pesquisas de mestrado

3 0s graduandos do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Londrina, vinculados ao
Programa de Residéncia Pedagdgica.
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se articulam a formacgéo Tecnologias Digitais como Mediadoras das
Praticas Educativas e aos dispositivos que a sustentaram.

Figura 3 - Sistematiza¢do visual das pesquisas de mestrado

Fonte: Elaboracéo dos autores (2025).

No campo da gamificacdo, destacaram-se processos de
autoria docente, negociagdo de sentidos e interagdo com os estu-
dantes, evidenciando a tecnologia como instrumento mediador da
organizacao didatica. No ensino de Arte, sobressairam as mediagdes
pedagdgicas, a colaboracéo e a influéncia das condigdes objetivas
do trabalho docente, revelando uma integracgao situada das tecnolo-
gias as prdaticas educativas. J& no letramento digital, observaram-se
processos de ressignificagdo metodoldgica, articulagdo entre teoria
e pratica e ampliagao do engajamento docente, potencializados pelo
acompanhamento sistematico das préaticas.

Em relagdo as teses desenvolvidas, a primeira trata acerca
da organizacdo geral da formagdo, da qual buscou avaliar as
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potencialidades de um desenho didatico formativo no processo de
formagéo continuada de professores, com base nos principios da
educagao on-line e na Teoria da Cognigao Distribuida. Os resulta-
dos revelam que, a construgao de um desenho didatico para a for-
macao continuada requer agdes colaborativas e vivéncias praticas
com tecnologias digitais, considerando os contextos e demandas
docentes. Além disso, a experiéncia destaca que a presenca in loco
de um formador é essencial para mediagao afetiva, efetiva e apoio
continuo, favorecendo autoria e autonomia profissional.

J& a segunda tese, investiga como a formagéo continuada
altera as préticas pedagdgicas para o uso e a apropriagao das TD.
A investigacado revela que a apropriagédo tecnoldgica transcende o
dominio técnico, configurando-se como uma mediagdo pedagd-
gica capaz de reconfigurar sentidos e relagdes no espago escolar.
Assim, a tese sustenta que a autoria docente e a constituicdo de
ambientes colaborativos sdo condi¢cdes essenciais para que as TD
sejam incorporadas como artefatos de reflexdo e transformacéo
da prética educativa

De modo transversal as cinco pesquisas, analisaram dados
a partir de dispositivos como grupos de WhatsApp, ambientes digi-
tais de aprendizagem, registros reflexivos, entrevistas narrativas,
guestionarios e didlogos entre os membros que integraram a inves-
tigagdo e formagdo em um mesmo movimento. Nessa dindmica, os
instrumentos de producdo de dados assumiram, simultaneamente,
funcéao investigativa e formativa, reforcando o carater metodoldgico
da pesquisa-formagéo e evidenciando a indissociabilidade entre
acompanhar, investigar e formar.

Para além das estagdes formativas, a formacgao foi sustentada
por um acompanhamento presencial sistematico nas escolas, cons-
tituindo-se como dispositivo central do processo. Tal processo envol-
veu observacgdes in loco das aulas, registros em didrio de campo e
didrio de bordo, analise de planejamentos, acompanhamento das
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atividades interventivas e devolutivas formativas periédicas aos pro-
fessores. Esses dispositivos atuaram diretamente na mediagcéo da
pratica docente, favorecendo a andlise, a problematizagéo e a ressig-
nificagdo das ag¢des pedagdgicas ao longo do tempo.

Articulados a esses dispositivos, 0os processos formativos
mobilizados incluiram mediagéao, colaboragao, autoria, interagao, ne-
gociacao e reflexao critica. Tais processos foram observados de ma-
neira recorrente nas pesquisas, evidenciando que os deslocamentos
no trabalho docente néo resultaram da simples aplicagdo de técnicas
ou ferramentas, mas de um movimento continuo de parceria intelec-
tual entre professores e pesquisadores, no qual as decisdes pedagd-
gicas eram discutidas, reelaboradas e reconstruidas coletivamente.

Nesse sentido, a investigagdo ndo se desenvolveu “sobre”
a formacdo, mas no interior do préprio processo formativo, sendo
constituida pelas mesmas interagdes, mediagdes, registros e expe-
riéncias que sustentaram o acompanhamento das praticas pedagé-
gicas. E nessa inseparabilidade entre formag&o, acompanhamento e
investigacdo que reside a especificidade da proposta desenvolvida
na segunda fase do projeto, evidenciando que os deslocamentos nos
modos de conceber, organizar e realizar o trabalho docente com TD
se constroem como produgao coletiva, situada e de longa duracgéo, e
nao como efeito de intervengdes episddicas ou prescritivas.

CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo buscou analisar a Fase Il do projeto Ambiéncias
Formativas com o uso de TD, tomando a formagéo “Tecnologias
Digitais como Mediadoras das Praticas Educativas” como um pro-
cesso mediador e organizado de investigagdo formativa. Ao des-
locar o foco da formacéo entendida como evento pontual para um

79



acompanhamento sistematico da pratica docente, o estudo buscou
compreender de que modo artefatos, processos e arranjos colabora-
tivos favoreceram a sustentagao, os deslocamentos e a reorganiza-
¢ao dos modos de conceber, planejar e realizar o trabalho pedagdé-
gico na escola bdsica.

As andlises evidenciam que praticas docentes mediadas
por TD néao se consolidam de forma espontadnea, nem como resul-
tado direto da participagdo em cursos ou capacitagdes isoladas.
Ao contrario, demandam tempo, constancia, mediacdo e espagos
coletivos de reflexdo, nos quais o professor possa experimentar,
errar, reelaborar e ressignificar suas agdes pedagdgicas em didlogo
com sua realidade escolar. Nesse sentido, a segunda fase do pro-
jeto configura-se como uma resposta intencional a um problema
formativo identificado: a dificuldade de sustentar, no cotidiano
da escola, os deslocamentos produzidos em acdes formativas
delimitadas no tempo.

Ao assumir a pratica docente como matéria viva da investi-
gacao, a experiéncia reafirma a docéncia como campo legitimo de
produgdo de conhecimento e a escola basica como espago privi-
legiado de pesquisa-formagado. O acompanhamento das praticas
nao ocorreu de maneira linear ou homogénea, mas por meio de
processos continuos de mediagéo, negociagdo de sentidos, autoria
docente e reflexdo critica, sustentados por dispositivos formativos e
pela parceria intelectual entre professores e pesquisadores. A tec-
nologia, nesse movimento, ndo operou como elemento centralizador
da agéo pedagdgica, mas como mediadora que atravessa, tensiona e
reorganiza as préaticas educativas.

As trés dissertagdes e as duas teses produzidas no dmbito da
segunda fase expressam, cada uma a seu modo, diferentes dimen-
sOes desse processo comum. Embora com objetos distintos: gamifi-
cagao, ensino de Arte e letramento digital, desenho da formacgao e os
desdobramentos dela, compartilham permanéncias estruturais que



permeiam toda a formagao, como a centralidade da mediagéo peda-
gdgica, o fortalecimento da autoria docente, a construgao coletiva
de saberes profissionais e a integragéo situada das tecnologias as
praticas educativas. Esses elementos indicam que os deslocamentos
observados no trabalho docente estdo menos associados a adogao
de ferramentas especificas e mais a sustentagdo de processos for-
mativos acompanhados e investigativos.

Ao mesmo tempo, a experiéncia analisada permite reco-
nhecer limites e tensdes. As condigbes materiais, institucionais e
organizacionais das escolas impuseram desafios a regularidade e a
intensidade de determinadas agdes, revelando que a formagdo em
servigo se constroi sempre em didlogo com realidades marcadas por
desigualdades e restri¢des estruturais.

Apesar desses limites, a experiéncia permitiu levantar subsi-
dios relevantes para o campo da formagéao docente com TD e para o
proprio grupo DidaTic, que, ao aproximar-se de uma década de atu-
acgao, reafirma-se como uma ambiéncia formativa capaz de sustentar
processos longitudinais de pesquisa-formacéao, colaborativos e com-
prometidos com a escola bésica. A consolidagdo de uma organiza-
cao formativa baseada na mediagao da pratica, na colaboragéo e no
acompanhamento continuo amplia as possibilidades de articulagao
entre universidade e escola e fortalece redes formativas fundadas na
coautoria e na investigacéo do trabalho docente.

Mais do que um ponto de chegada, o percurso analisado
neste capitulo configura-se como um movimento em permanente
construcdo, que alimenta novas questdes, novos arranjos e novas
ambiéncias formativas. Reafirma-se, assim, que os deslocamentos
nos modos de conceber, organizar e realizar o trabalho docente
mediado por TD se produzem como processos coletivos, conscien-
tes e historicamente situados, sustentados por préticas formativas
intencionalmente organizadas e socialmente mediadas.
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INTRODUCAQ

Neste ano de 2026, o Grupo de Estudos em Didatica, Apren-
dizagem e Tecnologias (DidaTic)' completa dez anos de atividades
de pesquisa e de extensdo junto a comunidade interna e externa a
Universidade Estadual de Londrina (UEL)%. O Projeto DidaTic tem
por objetivo contribuir para a melhoria do trabalho dos professores,
quanto ao uso das tecnologias - sejam eles pertencentes a qualquer
fase do ensino: Infantil, Ensino Fundamental e Médio ou Superior. Por
meio de a¢des colaborativas e formativas, com foco nos usos e nas
apropriagdes das tecnologias digitais como instrumentos mediado-
res das atividades educacionais, o Projeto se propde a contribuir com
formas de integrar as tecnologias digitais em processos de ensino e
aprendizagem, as principais dificuldades dos professores. A partir de
uma agao integrada entre estudantes de graduacao, pds-graduacao
e docentes, o projeto foi um importante e indispensavel mecanismo
frente as dificuldades pedagdgicas, principalmente durante o peri-
odo pandémico da COVID-19 entre os anos de 2020 e 2023.

Desde entdo, o Projeto ganhou maior notoriedade, intensifi-
cando as atividades e a abrangéncia das agdes formativas se esten-
dendo para outras regides e diferentes estados do Brasil, sendo disse-
minado por diferentes integrantes, como graduandos, pds-graduandos
(mestrandos e mestres, doutorandos e doutores) que, trabalham em
pesquisa e formagao de professores. Com exceléncia e experiéncia de
trabalho, as coordenadoras do DidaTic, as Professoras Doutoras da
UEL, Diene Eire de Mello e Dirce Folleto de Moraes, encabegcam um
grupo com mais de trinta participantes que, em diferentes fungdes,

1 Maiores informagdes para conhecer as atividades desenvolvidas pelo Projeto é s6 acessar o site
oficial do grupo: https://ueldidatic.wixsite.com/website.

2 RESOLUCAO CEPE/CA 039/2021 - Regulamenta a Creditagdo Curricular da Extensdo na Universidade
Estadual de Londrina. Disponivel em: https://sites.uel.br/proex/wp- content/uploads/2023/04/
RESOLUCAO-PROEX-039-2021.pdf Acessado em: 11/03/2025 as 15h55.
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atuam e participam das diferentes agdes extensionistas propostas
para o grupo. Os desafios envolvem desde a elaboragdo de materiais
e estratégias de formacéo a sua colocagdo em prética junto a comuni-
dade. Portanto, além do carater formativo para a comunidade externa,
o DidaTic contribui para a formacédo dos estudantes de graduacéo e
pds-graduagao, construindo uma teia de trocas e conhecimentos que
sdo, colaborativamente, compartilhados e distribuidos entre todos,
formando uma rede de informagdes e ajuda mutua, o que fortalece e
permite a expansao do grupo, conseguentemente, do Projeto.

A importancia do Projeto ganhou maior forga e relevancia,
guando em 2022 foi aprovada a politica de extensdo para o estado
do Parand, como fica subentendida a partir do decreto a seguir:

O Superintendente-Geral de Ciéncia, Tecnologia e Ensino
Superior - Aldo Nelson Bona - no uso de suas atribui¢des
legais, nos termos da Lei Estadual n©19.848, de 03 de maio
de 2019, e do Decreto Estadual n° 1419, de 23 de maio de
2019, modificado pelo Decreto n° 4245, de 17 de margo de
2020 e considerado o contido no protocolo 19.406.334-2,
RESOLVE: Art. 10 - Aprovar a Politica de Extenséo para
o Estado do Parang, na forma do Anexo da presente
Portaria. Art. 20 - Esta Portaria entra em vigor na data de
sua publicagao. Curitiba, 30 de novembro de 2022.

Esse Decreto, anteriormente apresentado, vai ao encontro da
proposta estabelecida no Férum de Pré-Reitores de Extensdo das
Universidades Publicas Brasileiras - FORPROEX - que apresentou as
Universidades Publicas e a sociedade brasileira, a Politica Nacional
de Extensdo Universitaria3 A tratativa exposta no documento resul-
tante do Férum, incluiu toda a diversidade de instituicbes publicas
de educacéo superior envolvendo universidades, centros de ensino e

3 Portaria n.° 164/22 - SETI - emitida pelo Governo do Estado do Parand por meio da
Superintendéncia Geral de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior. Disponivel em: https://
www.seti.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2022-12/Portaria%20
n.%C2%BA%20164.2022%20Aprova%20Pol%C3%ADtica%20de%20Extens% C3%A30%20(1).pdf
Acessado em: 10/03/2025 as 20h44.
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faculdades federais, estaduais e municipais incluindo institutos fede-
rais de educacao, ciéncia e tecnologia.

Sob o escopo de transformar as universidades publicas, tor-
nando-as em um instrumento de mudancga social em direcdo a jus-
tica, a solidariedade e a democracia, o documento, elaborado durante
o férum, estabelece objetivos e metas, os quais propdem interagao
dialdgica entre universidade e sociedade; a interdisciplinaridade e
interprofissionalidade dos contetdos e de profissionais envolvidos;
a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, garantindo,
assim, impactos, tanto na formacédo do estudante, quanto de trans-
formagdo social, - aspectos estes que serdo melhor discutidos no
tdpico "revisdo da literatura’l

No dmbito das universidades publicas, nesta proposta de
pesquisa, restringindo as universidades estaduais do Estado do
Parand, houve adesdo e compromisso em firmar conceitos, dire-
trizes, principios e objetivos para que a extensdo passasse a ser
implementada e, desta forma, cumprir ndo somente o propdsito do
documento, mas servir como elo para o fortalecimento entre comu-
nidade interna e externa das instituicdes. No sentido de atender as
demandas recentes desses documentos, os diferentes setores edu-
cacionais da UEL, passaram a (re)elaborar projetos de pesquisa e
extensdo com objetivo de atender a comunidade externa e interna
da prépria universidade.

A Resolugdo CEPE/CA n 039/2021 regulamenta os critérios
e procedimentos, tanto académicos quanto administrativos, para a
execucao da carga hordria das Atividades Académicas de Extensao
(AEX) nos cursos de graduagao da Universidade Estadual de Londrina
(UEL). De acordo com site da Proex? de natureza obrigatdria, “a
Creditagdo Curricular da Extensdo consiste que cada estudante deva

4 Resolugdo CEPE/CA 039/2021 - Regulamenta a Creditagdo Curricular da Extensao na Universidade
Estadual de Londrina. Disponivel em: https://sites.uel.br/proex/wp-content/uploads/2023/04/
RESOLUCAO-PROEX-039-2021.pdf Acessado em: 11/03/2025 as 15h55.
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cumprir no minimo 10% (dez por cento) da carga horaria total de seu
curso de graduacgao em Atividades Académicas de Extensao'

Ainda de acordo com o 6rgao, as Atividades Académicas de
Extensdo se segmentam em duas classes:

«  AEXIndicadas: aquelas que se vinculam diretamente
a formacdo académica do estudante e que sejam
articuladas com os demais componentes curricu-
lares, sendo escolhidas livremente pelo estudante
dentre aquelas indicadas pelo Colegiado do Curso,
observada a regulamentagao vigente.

«  AEX Livres: aquelas que nao necessariamente se
vinculam diretamente a formagdo académica do
estudante, sendo objeto de seu interesse especi-
fico, escolhidas livremente pelo estudante dentre
aquelas regulamentadas pela PROEX, observada a
normatizagao vigente.

Cabe, portanto, segundo a Proex, aos Projetos Pedagdgicos
dos Cursos de Graduacao, indicar a relevancia das AEX para a for-
macao do estudante em relagdo ao seu perfil académico e profissio-
nal; integrar as AEX ao curriculo, indicando a necessidade do cum-
primento da carga horéria; fracionar as AEX de modo que o aluno
cumpra ao longo do curso; estabelecer critérios para a sele¢do das
AEX em consonéncia com as resolugdes vigentes.

Nesse sentido, o DidaTic busca contribuir para que as AEX
possam ser (re)pensadas de maneira que os alunos tenham a opor-
tunidade de colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em
sala de aula; a comunidade tenha o atendimento de necessidades
e, consequentemente, que a curricularizagdo cologue a universidade
préxima a comunidade; temas como meio ambiente, uso das tecno-
logias, empreendedorismo, invengdes, produgdes técnicas estejam
alinhadas as necessidades da sociedade, capacitando e formando
pessoas que, em sentido bilateral, possam trabalhar em prol do
desenvolvimento técnico-cientifico e de gestdo de pessoas para o
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bem comum dentre tantos outros como proposto pelo Programa de
Fomento a extensdo Universitdria®,

Desta forma, as agOes extensionistas desenvolvidas junto
ao Grupo de Estudos do DidaTic evidenciam que a formacgdo dos
estudantes pesquisadores ndo ocorre individualmente, mas a par-
tir de agdes junto a comunidade interna e externa a Universidade.
Portanto, além de contribuir para o desenvolvimento formativo
pessoal, o Projeto se constitui como uma oportunidade dos estu-
dantes vivenciarem experiéncias em diferentes contextos e espacos,
consolidando, dessa forma, que esses futuros profissionais possam
vir a desempenhar seus papéis sociais com solidez e clareza em
seus propdsitos. Este capitulo, portanto, tem por objetivo inventariar
algumas das principais atividades extensionistas desenvolvidas pelo
Projeto, assim como destacar o papel dos participantes do grupo de
estudos DidaTic nas diversas agdes realizadas pelo grupo.

REFERENCIAL TEORICO

Por envolver tantos participantes com experiéncias e vivén-
cias tao dispares, por buscar materiais e estratégias tdo diversifica-
dos em relagado as tecnologias, por atender contextos téao diferencia-
dos social e relacional, por envolver publico externo tdo diferentes,
o Projeto de Estudos DidaTic buscou se amparar em uma teoria que
desse conta desse emaranhado de questdes para a sua efetivagéo e
realizagdo. Para isso, os estudos tedricos do Grupo se voltaram para
a compreensio da Teoria da Cognicdo Distribuida que se constitui
como uma abordagem das ciéncias cognitivas que rompe com a
concepcao tradicional de que os processos cognitivos estao restritos

5 Andncio Plblico SETI/Fundo Parana N. 05/2024 - Programa de fomento a extensdo universitaria.
Disponivel em: https://www.seti.prgov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2024
-03/eg_n_05-2024_programa_de_fomento.pdf Acessado em: 12/03/2025 as 14h23,
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exclusivamente a mente individual. Essa perspectiva propde que a
cognigado emerge da interagdo entre individuos, artefatos culturais,
ferramentas tecnoldgicas e o ambiente no qual a atividade ocorre.
Dessa forma, o pensamento humano é compreendido como um
fendmeno distribuido social, material e temporalmente.

O principal formulador dessa teoria é Edwin Hutchins, que, a
partir de estudos etnogréficos em contextos reais de trabalho, como
a navegagao maritima e a aviagao, demonstrou que tarefas cogniti-
vamente complexas sao realizadas por sistemas compostos por pes-
soas e instrumentos, e ndo por individuos isolados (Hutchins, 1995).
Nesses sistemas, o conhecimento é compartilhado e coordenado
entre os membros do grupo e os artefatos disponiveis, como mapas,
instrumentos de medicao, checklists e registros escritos.

Um dos pressupostos centrais da Cognicao Distribuida é
gue os artefatos externos nao funcionam apenas como auxiliares da
mente, mas integram o préprio processo cognitivo. Ao registrar infor-
macgdes no papel, utilizar uma calculadora ou consultar um sistema
digital, o individuo externaliza parte do processamento cognitivo,
reduzindo a carga mental e ampliando suas capacidades de reso-
lucédo de problemas (Norman, 1993). Assim, a fronteira entre o que é
interno e externo a mente torna-se menos rigida.

Além disso, a Cognigado Distribuida enfatiza o carater social
do conhecimento. Em atividades colaborativas, diferentes indivi-
duos contribuem com competéncias especificas, e o desempenho
do grupo depende da coordenagéo eficiente dessas contribuigdes.
Segundo Salomon (1993), a inteligéncia pode ser entendida como
um atributo do sistema coletivo, e ndo apenas do individuo, uma vez
que o raciocinio é construido por meio da interagdo entre pessoas
e ferramentas culturais. No campo educacional, essa teoria tem
implicagdes significativas, ao destacar a importéncia de ambientes
de aprendizagem colaborativos e do uso consciente de tecnologias
como mediadoras do conhecimento.
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Em sintese, a Teoria da Cognicao Distribuida amplia a com-
preensao do funcionamento cognitivo ao situd-lo em sistemas com-
plexos compostos por individuos, artefatos e contextos socioculturais.
Ao deslocar o foco da mente isolada para a interagcdo com o ambiente,
essa abordagem contribui de forma relevante para o estudo do pen-
samento humano em situagdes reais e socialmente organizadas.

REVISAQ DE LITERATURA

O Artigo 207 da Constituicdo Brasileira estabelece que "As
universidades gozam de autonomia didatico-cientifica, administra-
tiva e de gestéo financeira e patrimonial, e obedecerédo ao principio
de indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao” (Brasil, Art.
207, 1988[2025]). Mediante a essa determinagao, o Ministério da
Educacéo e érgdos competentes associados sob a Lei de N. 9.394
de dezembro de 1996 coloca no Artigo 43, inciso VIl que a Educagao
Superior tem por finalidade “promover a extensao, aberta a partici-
pagao da populagdo, visando a difusdo das conquistas e beneficios
resultantes da criagéo cultural e da pesquisa cientifica e tecnolégica
geradas na instituicdo” (Brasil, Lei 9.394, 1996 [2025]).

Essa Resolucdo originou a Lei n. 13.005/2014, que aprovou o
Plano Nacional de Educagdo, que assegura, na Estratégia 12.7, uma
parte do total de carga horéaria dos cursos de graduagéo para Atividades
Académicas de Extensdo, como definido pelo Plano Nacional de
Educacéao: “12.7. Assegurar, no minimo, dez por cento do total de cré-
ditos curriculares exigidos para a graduagdo em programas e projetos
de extensdo universitdria, orientando sua agao, prioritariamente, para
&reas de grande pertinéncia social;” (Brasil, PNE, 2015 [2025]).

Considerando a Resolugdo CNE/CES n. 7, de 18 de dezembro
de 2018, que estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educacéo
Superior Brasileira e que considera o Parecer CNE/CES n 608/2018,
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homologado pela Portaria MEC n° 1.350, de 14 de dezembro de
2018, publicada no D.O.U. de 17 de dezembro de 2018, ficam as
Universidades responséveis por cumprir as seguintes diretrizes:

| - a interagdo dialégica da comunidade académica com
a sociedade por meio da troca de conhecimentos, da
participagdo e do contato com as questdes complexas
contemporaneas presentes no contexto social;

Il - a formacdo cidada dos estudantes, marcada e cons-
tituida pela vivéncia dos seus conhecimentos, que, de
modo interprofissional e interdisciplinar, seja valorizada e
integrada a matriz curricular;

lll - a producdo de mudangas na prépria instituicdo
superior e nos demais setores da sociedade, a partir da
construgdo e aplicagdo de conhecimentos, bem como por
outras atividades académicas e sociais;

IV - a articulagdo entre ensino/extensdo/pesquisa, anco-
rada em processo pedagdgico Unico, interdisciplinar, poli-
tico educacional, cultural, cientifico e tecnoldgico (Brasil,
MEC: CNE, p. 17-18, 2018 [2025]).

Art. 6°, deste mesmo documento, estrutura a concepgéo e a
préatica das Diretrizes da Extensdo na Educagéo Superior como:

| - a contribuicéo na formagdo integral do estudante, esti-
mulando suaformacgéo como cidadéo critico e responsavel;

Il - o estabelecimento de didlogo construtivo e transforma-
dor com os demais setores da sociedade brasileira e inter-
nacional, respeitando e promovendo a interculturalidade;

lll - a promogdo de iniciativas que expressem o com-
promisso social das instituicdes de ensino superior com
todas as dreas, em especial, as de comunicagéo, cultura,
direitos humanos e justiga, educagdo, meio ambiente,
salde, tecnologia e produgao, e trabalho, em consonéan-
cia com as politicas ligadas as diretrizes para a educa-
¢do ambiental, educagéo étnico-racial, direitos humanos
e educacgao indigena;
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IV - a promogédo da reflexdo ética quanto a dimenséo
social do ensino e da pesquisa;

V - o incentivo a atuagdo da comunidade académica e
técnica na contribuicdo ao enfrentamento das questoes
da sociedade brasileira, inclusive por meio do desenvolvi-
mento econdmico, social e cultural;

VI - o apoio em principios éticos que expressem o
compromisso social de cada estabelecimento superior
de educacgédo;

VII - a atuagéo na produgéo e na construgao de conheci-
mentos, atualizados e coerentes, voltados para o desen-
volvimento social, equitativo, sustentdvel, com a realidade
brasileira (Brasil, MEC: CNE, p. 17-18, 2018 [2025]).

De acordo com Art. 7° do documento que estabelece as
Diretrizes para a Extensao na Educagéao Superior Brasileira e regimenta
o disposto na Meta 12.7 da Lei n° 13.005/201 que aprovou o Plano
Nacional de Educagao "sdo consideradas atividades de extensao as
intervengdes que envolvam diretamente as comunidades externas as
instituicdes de ensino superior e que estejam vinculadas a formagao
do estudante, nos termos desta Resolugdo, e conforme normas ins-
titucionais préprias’ Segundo o Art. 80, “as atividades extensionistas,
segundo sua caracterizagdo nos projetos politicos pedagdgicos dos
cursos, se inserem nas seguintes modalidades: | - programas; Il - pro-
jetos; Il - cursos e oficinas; IV - eventos; V - prestagao de servigos”
(Brasil, MEC: CNE, p. 17-18, 2018 [2025]).

Diante dessa realidade, coube as universidades se adequarem
para que esse propdsito fosse colocado em pratica no cotidiano educa-
cional das instituicdes publicas brasileiras. Em Londrina, a Universidade
Estadual de Londrina (UEL), o entédo Reitor Prof. DR. Sérgio Carlos de
Carvalho, em 28 de julho de 2021, por meio da Resolugdo CEPE/CA
039/2021, regulamentou a Creditagao Curricular da Extensao®.

6 Disponivel em: https://sites.uel.br/proex/atividades-academicas-de-extensao-aex/. Acesso em
13/03/2025 as 15h20.
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Contudo, em 25 de margo de 2019, a Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia e Ensino Superior (SETI) divulgou que a UEL ja possuia
mais de 200 Projetos de Extensdo. Nas palavras da Prd-reitora de
Extenséao, professora Mara Solange Dellaroza,

A Extensdo Universitéria representa uma janela de opor-
tunidades para estudantes que buscam aprimorar habili-
dades e a formacéo profissional, melhorando o curriculo,
ao mesmo tempo em que acumula experiéncias impor-
tantes. A Universidade Estadual de Londrina (UEL) tem
hoje 237 projetos e programas de extensdo que aglutinam
2.733 estudantes de graduacgéo, 371 de pés-graduacao.
Outros 176 servidores técnicos administrativos estao
envolvidos nos projetos, além de outros 305 voluntarios,
gue atuam como colaboradores externos’.

Outra matéria divulgada em outubro de 2023 destaca um
balango das agdes extensionistas. Segundo as informagdes, 1.412
projetos e programas de extensdo foram concluidos e 276 estavam
em execucdo nas mais de cinco décadas de atividades. A contagem,
registrada via Sistemas UEL, corresponde a um total de 1.688 ini-
ciativas extensionistas que beneficiam diretamente a populagdo. A
pro-reitora de Extensao, Cultura e Sociedade (Proex), Zilda Andrade,
cita o alcance de projetos em andamento e menciona a extensdo
universitaria como “a articulagdo do conhecimento cientifico resul-
tante do ensino e da pesquisa as necessidades da comunidade,
interagindo e transformando a realidade social. E, portanto, campo
fundamental para a formagao do estudante”®,

Em 2024, a Agéncia Estadual de Noticias® divulga como a
Pré-reitoria de Extensédo, Cultura e Sociedade (PROEX) comemorou

7 Matéria disponivel em: https://www.seti.prgov.br/Noticia/UEL-possui-mais-de-200-projetos-de-
extensao. Acesso em 13/03/2025 as 15h33,
8 Matéria disponivel em: https://www.seti.pr.gov.br/Noticia/UEL-ja-promoveu-16-mil-projetos-e-

programas-de-extensao-em-52-anos. Acesso em 13/03/2025 as 18h53.

9 Disponivel em: https://www.aen.prgov.br/Noticia/UEL-desenvolve-305-projetos-de-extensao-com-
foco-em-demandas-da-sociedade. Acesso em: 13/03/2025 as 19h01.
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0 engajamento da comunidade universitaria nas atividades propos-
tas em projetos e programas de extensdo (mais de 305 novos proje-
tos), responsdveis por impactar a vida de cerca de 700 mil moradores
da Regido Metropolitana de Londrina (RML) anualmente. De acordo
com a matéria, "divididas em nove areas teméticas, as acgdes dialo-
gam com os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS),
da Organizacédo das Nacdes Unidas (ONU)" Como exemplo, estao
citadas atividades desenvolvidas no Ndcleo de Estudos da Infincia
e Juventude, Universidade Aberta da Terceira Idade, Programa Edu-
cagao Fisica nas Escolas, Ambulatério de Atendimento a Pacientes
Politraumatizados e compostagem comunitaria.

Uma busca por trabalhos académicos cientificos publicados
gue mencionam a extensao, trouxe-nos diferentes informacoes, prin-
cipalmente de ag¢des extensionistas realizadas por diversas univer-
sidades com foco em diferentes dreas como a salde e educacéo,
principalmente. Contudo, pareceu-nos ainda carentes de textos que
tratem dos problemas, assim como das contribuigdes das atividades
extensionistas, principalmente na area da educacéo. Em especifico,
na UEL, ndo encontramos trabalhos voltados para a discusséo e
impacto das AEX na Universidade e na comunidade em geral. Neste
sentido, reforcamos a importéancia deste trabalho e sua contribui-
cdo para disseminacdo de informagdes e a proposta de novas e
atualizadas reflexdes.

FUNDAMENTAGAQ METODOLOGICA

Esta pesquisa, de cunho descritivo-qualitativo, insere-se no
campo da pesquisa social que provém da tradigao epistemoldgica
de carédter interpretavista (Hermann, 2002, p.24). De acordo com
Freire (2010), as experiéncias vividas de um ponto de vista descritivo,
buscam desvendar a esséncia e as qualidades de certo fendmeno,
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sob “a perspectiva dos individuos que o vivenciam, percebem, intuiti-
vamente interpretam e a ele se referem” (p.19). Esse tipo de pesquisa
trabalha com a textualizagéo de interpretagdes de experiéncias, cujos
significados e inteng¢des das entrelinhas conduzem a uma compre-
ensdo mais aprofundada em relagdo a experiéncia vivida, gerando
uma “conversa’; um “didlogo interpretativo’

Para De Grande e Kleiman (2007), esse tipo de pesquisa,
qualitativo-interpretativista, preocupa-se com a maneira como o
mundo social é interpretado e experienciado, entendido e produ-
zido, baseando-se em métodos de geracdo de dados flexiveis e
sensiveis ao contexto social em que o dado foi motivado. Para isso,
mencionam as autoras, exige-se do pesquisador capacidade para
pensar e agir, pois devem ser estrategicamente combinadas preo-
cupagoes intelectuais, filoséficas, técnicas, préticas e éticas, afinal, a
partir disso, tomam-se determinadas interpretagdes que geram - ou
podem gerar - diferentes consequéncias e repercussoes a respeito
dos fatos analisados e interpretados.

Propbe-se, assim, que seja elaborada uma pesquisa docu-
mental com revisdo de documentos existentes e registrados pelo
grupo de pesquisa em relatério descritivo das atividades executa-
das entregue a PROEX.

RESULTADOS E DISCUSSAQ

A analise do conjunto de agdes extensionistas desenvolvidas
pelo DidaTic-UEL, ao longo do periodo de 2020 a 2023, evidencia
gue a extensdo universitdria se consolidou como eixo estruturante
tanto da formacgdo docente quanto da formacdo dos estudantes
pesquisadores. Os resultados revelam a amplitude, a continuidade
e a diversidade das agdes, bem como seus impactos formativos e
sociais, conforme sintetizado no Quadro 1 a seguir:
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Quadro 1- Sintese das agdes extensionistas do DidaTic (2020-2023)

TIPO DEAGAO QUANTITATIVO PUBLICO-ALVO ATENDIDO ATIVIDADES CIDADES / .
EXTENSIONISTA DE AGOES (QUANTITATIVO) DESENVOLVIDAS ABRANGENCIA SINTESE QUALTATIVA
ENCONTROS = 2020: = 2020: Cursos sincronose | Londrina/PR; Formacdo docente
FORMATIVOS acdes formativas totali- | 360 professoresdarede | assincronos; plane- | Apucarana/PR; situada, com foco na
/ CURSOS DE zando 80h e mais de 100h | municipal de Londrina; | jamento didatico; Ourinhos/SP; compreensdo pedagdgica
FORMAGAD em diferentes frentes. 58 docentes da UEL; 27 | uso pedagdgico diversas cidades | das tecnologias digitais e
DOCENTE . 0L professores do Colégiode | deTDIC; producdo | doBrasil (online). | no acompanhamento das
5 minicursos (20h cada) | Aplicacao; 4 coordenado- | de materiais; préticas, fortalecendo a
1 minicurso (8h) res pedagagicos acompanhamento articulagdo universidade-
e . 20 pedagdgico. escola,
aces formativas (10oh | 337 inscritos nos
nototal), minicursos
-3 - A
agfies formatives formato | Pofessores dos Anos
hibrido (100h no total), | Iniciais do Colégio de
Aplicacdo
- 2023
95 professores e
estudantes (Londrina,
Apucarana e Ourinhos).
LIVES (CANAL | 26 lives gravadas 714 inscritos no canal, Producdo e Alcance nacional | As lives constituiram
DIDATIC UEL - (2020-2022). transmissdo de lives | e internacional UM espago permanente
YOUTUBE) formativas; debates; | (onling). deformagéo, didlogo
aulas inaugurais; e democratizagdo do
palestras tematicas. conhecimento, ampliando
0alcance social do projeto.
VISUALIZAGDES | 26 videos disponives. Ex.. Webinar Virtuel Eventos ao vivo Nacional e Evidenciam a capilaridade
EACESSOS AS 2020 com =700 e gravagoes internacional. g permanéncia das acoes
LIVES acessos sincronos, 500 | disponibilizadas extensionistas para além
acessosem 48h e 3506 | posteriormente. do momento sincrono.

visualizagoes acumuladas.
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SITE DIDATIC 1site institucional = 2020 Disponibilizagdo de | Brasil e outros 0 site funcionou como
3221 acessoslocale 998 | mais de 30 produtos | paises (Paraguai, | repositdrio formativo
acessos internacional . educacionais, trilhas | Peru, Espanha, aberto e espaco de
. 0 formativas, materiais | Colombia, Hungria, | autonomia docente,
773 208505, de apoio, podcasts e | Italia, EUA, ampliando 0 impacto da

sugestdes de leitura, | Argentina, Japdo). | extensao.

REDES SOCIAIS | = Instagram: = Instagram: Divulgacdo de Nacional e As redes sociais atuaram

(INSTAGRAME | 112 publicagdes ~b00/479 sequidores cursos, lives, eventos | internacional. como ambiéncias

FACEBOOK) «  Facebook: «  Facebook: e orientacdes formativas e de

86 publicacdes. 1555 sequidores. pedagdgicas. comunicacdo continua
com a comunidade.

EVENTOS 2 eventos nacionais. = 2020: Palestras, mesas, Londrina/PR (com | Espacos de socializagdo

CIENTIFICOS- 419 inscritos (| Encontro) | workshops, mostras | participacdo cientifica, reflexdo critica

EXTENSIONISTAS . 2003 de préticas e nacional e e fortalecimento da
184 nscritos (Il ncontro) | aPresentacdes internacional). extensao universitdria,

cientificas.

Fonte: Elaborado pelas autoras,

Do ponto de vista da organizagdo das agdes extensionistas,
observa-se que o DidaTic estruturou, no periodo analisado, um con-
junto articulado, continuo e diversificado de atividades formativas,
interventivas e cientificas. Essas agdes estiveram direcionadas,
simultaneamente, a comunidade externa a universidade - especial-
mente professores da Educagéo Bésica - e a formacdo académica
e profissional dos estudantes pesquisadores envolvidos no projeto,
reafirmando a extensdo universitaria como dimensao indissociavel
do ensino e da pesquisa e como pratica socialmente referenciada
(Gadotti, 2017; Rodrigues; Cruz, 2023).

A recorréncia de cursos de formagao continuada, encontros
formativos e agdes acompanhadas pedagogicamente, conforme
indicado no Quadro 01, revela uma opgao institucional por processos
formativos de médio e longo prazo, em detrimento de agdes pontu-
ais ou isoladas. Essa escolha dialoga com concepcgdes criticas de
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formacado docente que defendem o acompanhamento pedagdgico
e a formagao situada como estratégias fundamentais para a ressig-
nificagcdo das praticas educativas (Rodrigues; Cruz, 2023), uma vez
que possibilitam a reflexdo coletiva, o didlogo e a construgdo com-
partilhada de saberes a partir das realidades concretas da escola
(Cabrini et al, 2021; Moraes; Martins; Lima, 2025, 2021). Ainda que os
dados numéricos apresentados ndo tenham como finalidade a men-
suracado direta de impactos educacionais, eles permitem visualizar
a amplitude, a regularidade e a complexidade das ac¢des desenvol-
vidas, favorecendo a compreensao da extensdo como um processo
continuo, contextualizado e socialmente referenciado (Gadotti, 2017;
Miguel, 2023).

Nesse sentido, os dados reforcam o cardter processual e
formativo da extensdo universitaria realizada pelo DidaTic, eviden-
ciando uma concepgdo de extensdo comprometida com a escuta
das demandas sociais, com a formacdo docente contextualizada e
com a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, con-
forme defendido na perspectiva freireana de extensdo comunicativa
e dialdgica (Freire, 2014. Moraes; Martins; Lima, 2025). Tal concep-
cdo aproxima-se de entendimentos que compreendem a extensao
nao como mera transferéncia de conhecimentos, mas como espago
de producéo coletiva, didlogo critico e transformacao social, no qual
a acdo extensionista se constitui como préaxis politico-educativa
(Moraes; Martins; Lima, 2025), principios que orientam e fundamen-
tam as ac¢oes desenvolvidas pelo grupo ao longo da Ultima década.

Com base nos dados, as agbes desenvolvidas podem ser
organizadas em quatro eixos interdependentes: a) Formacao docente
continuada mediada por tecnologias digitais; b) A¢des extensionistas
em contextos emergenciais e de crise; ¢) Eventos cientificos, formati-
vos e culturais de extenséo; e d) Formacao extensionista de estudan-
tes pesquisadores. A Figura 1 apresenta uma sintese visual relacional
dessas agdes, evidenciando a articulagéo entre os quatro eixos.
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Figura 1- Diagrama relacional dos eixos extensionistas do DidaTic (2020-2023)

Fonte: Elaborado pelas autoras.

No que se refere a formagado docente continuada, observa-se
que as agoes extensionistas do DidaTic concentram-se, majoritaria-
mente, na oferta de cursos, encontros formativos e processos siste-
méticos de acompanhamento pedagdgico voltados a professores da
Educacgéo Bésica e do Ensino Superior. Os dados indicam a realizagdo
de formagdes com cargas horérias ampliadas, alcangcando centenas
de professores em diferentes contextos institucionais e territoriais,
incluindo municipios distintos e a¢des de abrangéncia nacional por
meio de atividades on-line. Essa configuracdo evidencia uma con-
cepcgado de formacgdo docente orientada por processos continuos e
contextualizados (Miguel, 2023), em consonancia com abordagens
criticas da extensdo universitaria que compreendem a formagao
como prdatica social e situada (Gadotti, 2017; Rodrigues; Cruz, 2023).

Os resultados apontam que tais agdes superaram uma
concepgado instrumental do uso das tecnologias digitais, ao priori-
zarem praticas autorais, colaborativas e contextualizadas. Estudos
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desenvolvidos no dmbito do préprio DidaTic indicam que formagdes
mediadas por tecnologias tornam-se mais efetivas quando articu-
ladas as demandas reais do contexto escolar e acompanhadas de
espacos coletivos de reflexdo sobre a pratica pedagdgica, favo-
recendo processos de autoria docente e ressignificagdo do fazer
pedagdgico (Franga et al, 2022; Moraes et al,, 2021). Nesse sentido,
0 acompanhamento pedagdgico in loco configura-se como um
diferencial formativo, pois possibilita a construgdo conjunta de estra-
tégias didaticas e a problematizagéo critica do uso das tecnologias
no cotidiano escolar, em uma perspectiva dialdgica e colaborativa
(Cabrini et al,, 2021).

Esses achados dialogam com a compreenséo de que a for-
macao docente deve reconhecer o professor como sujeito ativo do
processo formativo, valorizando suas experiéncias, saberes e condi-
¢Oes concretas de trabalho. Para Rodrigues e Cruz (2023) a formagao
deve ocorrer em uma relagao horizontalmente construida, na qual o
professor ndo é formado apenas por conhecimentos académicos. As
autoras ressaltam que a formacao deve ser “passada para dentro da
profissao’, utilizando os dilemas reais e a cultura profissional como
base para a construgdo de teorias. Tal perspectiva encontra respaldo
na pedagogia da agao extensionista, que compreende a formacao
como pratica educativa critica, construida na interagcdo entre univer-
sidade e escola e orientada pela reflexdo sobre a pratica (Moraes;
Martins; Lima, 2025).

Em contextos emergenciais, especialmente durante a pan-
demia da Covid-19, as acoes extensionistas do DidaTic assumiram
papel ainda mais significativo. Os dados apresentados no quadro-
-sintese indicam a realizagdo de um ciclo continuo de lives, totali-
zando 26 videos gravados e disponibilizados em canal aberto, além
de centenas de participantes sincronos e milhares de visualizagdes
posteriores. Esse alcance evidencia a ampliacdo do acesso as agdes
extensionistas em ambientes digitais (Ferreira; Cabrini; Mello, 2022;
Gusmao, 2020), ao possibilitar a disseminagao de praticas formativas

101



para além do espaco institucional da universidade, atingindo publi-
cos diversos, em diferentes contextos e tempos (Silva; Rodrigues,
2023), e favorecendo a permanéncia das ag¢des formativas.

Nesse cenério, lives e webindrios configuraram-se como
espacos de formacao, escuta e acolhimento docente, respondendo
a demandas urgentes relacionadas ao ensino remoto, a reorgani-
zacdo do trabalho pedagdgico e as incertezas vivenciadas pelos
professores. A mediagdo tecnoldgica, nesse contexto, assumiu papel
central ndo apenas como ferramenta, mas como artefato cultural,
capaz de reorganizar praticas pedagdgicas, relagdes profissionais
e processos cognitivos, ao criar novas formas de interagao, cola-
boracédo e producado de sentidos (Cabrini et al, 2021; Miguel, 2023;
Silva; Rodrigues, 2023).

Outro eixo relevante da atuagao extensionista do grupo refe-
re-se a realizagdo de eventos cientificos, formativos e culturais. Os
dados indicam a promogéao de eventos nacionais com centenas de
inscritos, bem como a manutengdo de um site institucional e pre-
senga ativa em redes sociais, com milhares de acessos e interacgdes,
ampliando a visibilidade social das agdes desenvolvidas e fortale-
cendo redes de colaboragdo entre universidade, escola basica e
demais segmentos da sociedade.

Os eventos promoveram o didlogo entre professores, estu-
dantes e pesquisadores, o que possibilitou a circulagdo de experién-
cias formativas e reflexdes tedricas sobre didética, aprendizagem e
tecnologias. A producéo cientifica vinculada a essas a¢des evidencia
que a extensdo, quando articulada a eventos e espagos publicos
de debate, potencializa a indissociabilidade entre ensino, pesquisa
e extensdo, reafirmando o papel da universidade plblica na produ-
cdo e socializagdo critica do conhecimento (Gadotti, 2017; Moraes,
Martins e Lima, 2025; Miguel, 2023).

De forma transversal a todos os eixos, a formagao extensio-
nista dos estudantes pesquisadores destacou-se como resultado
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estruturante das ac¢des desenvolvidas. Os dados indicam a participa-
cdo continua de estudantes de graduacao, mestrado e doutorado em
todas as etapas das acges extensionistas, incluindo planejamento,
execucdo, acompanhamento pedagdgico, mediagdo de eventos e
producéo cientifica, o que evidencia a centralidade da extensao na
formagao académica e profissional desses sujeitos.

Os resultados demonstram que a extensdo universitaria se
configurou como espago privilegiado de préxis, compreendida como
um movimento continuo de agao-reflexdo-agao (Ferreira; Cabrini;
Mello, 2022), no qual estudantes e professores constroem conhe-
cimentos a partir da intervengdo em contextos reais e da reflexdo
critica sobre a préatica (Moraes; Martins; Lima, 2025). Essa dina-
mica favorece a articulagédo entre teoria e pratica e contribui para
a construgao da identidade docente e pesquisadora dos estudan-
tes. Estudos desenvolvidos no dmbito do DidaTic evidenciam que a
participacao ativa dos estudantes em agdes extensionistas promove
processos de reflexdo critica, colaboragéo e autoria, aspectos cen-
trais da pedagogia da agdo extensionista e fundamentais para a for-
macao profissional na drea da educacao (Cabrini et al,, 2021; Ferreira;
Cabrini; Mello, 2022).

CONSIDERAGOES FINAIS

De forma transversal a todos os eixos, a formagao extensio-
nista dos estudantes pesquisadores destacou-se como resultado
estruturante das ag¢des desenvolvidas. Os dados indicam a partici-
pacao continua de estudantes de graduacado, mestrado e doutorado
em todas as etapas das agdes: planejamento, execug¢édo, acompa-
nhamento pedagdgico, mediagdo de eventos e produgéo cientifica.

Os resultados demonstram, portanto, que a extensao uni-
versitaria se configurou como espaco privilegiado de aprendizagem
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experiencial, favorecendo a articulagéo entre teoria e pratica e con-
tribuindo para a construcdo da identidade docente e pesquisadora
dos estudantes. Estudos desenvolvidos no d&mbito do DidaTic des-
tacam que a participacéo ativa dos estudantes em agdes extensio-
nistas promove processos de reflexao critica, colaboragdo e autoria,
fundamentais para a formagdo e atuacdo profissional na drea da
educacao (Franca et al, 2022; Moraes et al, 2021). Esses aspectos
configuram e reforgam a importéncia da extensdo e consolidam o
indiscutivel papel do DidaTic como disseminador e fortalecedor de
acoes junto a comunidade interna e externa a universidade para con-
cretizagdo da extensao.
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INTRODUCAQ

Este capitulo visa discutir a formacgao promovida pelo Grupo
de Pesquisa e Estudos em Didatica, Aprendizagem e Tecnologias
(DidaTic) durante a pandemia da COVID-19 voltada aos professores
da educagdo bésica de Londrina, a qual buscou evidenciar possi-
bilidades do trabalho pedagdgico com as tecnologias digitais, ndo
s6 de maneira instrumental, mas sobretudo reflexiva e colaborativa.
Pretende-se apresentar como a pesquisa e extensao articularam-se
para apoiar o trabalho docente no contexto do ensino remoto.

O Grupo DidaTic, criado em 2016, esta vinculado a area de
Didéatica do Departamento de Educagdo da Universidade Estadual
de Londrina e desenvolve estudos e pesquisas no campo das tec-
nologias digitais aplicadas ao ensino e a aprendizagem. Suas agdes
extensionistas intensificaram-se no primeiro semestre de 2020, em
decorréncia do contexto instaurado pela pandemia de COVID-19,
declarada em marco daquele ano pela Organizacdo Mundial da
Salde, em razdo da disseminagdo do novo coronavirus (SARS-
CoV-2). A pandemia apresentou impactos em escala global, tor-
nando o isolamento social necessario e os aspectos da vida humana
foram afetados com prejuizos imensuraveis. Neste contexto, as dreas
da saude publica, do lazer, transporte, da educagao e de outras que
abrangem o atendimento a populagdo sofreram transformacoes.

No Brasil, da educagéao infantil ao ensino superior, as insti-
tuicdes educativas foram fechadas. As indicagdes do governo ocor-
reram pela Portaria n. 343, de 17 de marcgo de 2020 (Brasil, 2020b),
e a Medida Provisdria n. 934, de 1° de abril de 2020 (Brasil, 2020a),
as quais dispensaram, em carater excepcional, a obrigatoriedade de
observancia ao minimo de dias de efetivo trabalho escolar, e pos-
sibilitou, naquele periodo, a substituicdo das aulas presenciais por
aulas em meios digitais.
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Na busca por respostas aos desafios impostos ao campo
educacional, a formacédo docente passou a ocupar posicdo de des-
taque, diante da necessidade emergente de qualificagdo para novas
demandas pedagdgicas. Nesse contexto, o carater colaborativo de
acoes formativas revelou-se fundamental, uma vez que processos
de aprendizagem docente demandam apoio entre pares, partilha
de experiéncias e reflexdo coletiva. Conforme destacam Cosme e
Trindade (2020), trata-se de uma aprendizagem que tende a se fra-
gilizar quando realizada de forma isolada pelos docentes, na medida
em que envolve a partilha de solugdes, avaliagdes e reflexdes, bem
como a disponibilidade para o apoio mutuo.

Em consonédncia com essa perspectiva, o grupo DidaTic
atuou em diferentes espacos educativos, da Educacao Infantil ao
Ensino Superior, por meio de ag¢des formativas de carater colabo-
rativo, utilizando as tecnologias digitais como instrumentos media-
dores do ensino remoto. Tais agdes envolveram professores da rede
municipal, do Departamento de Educacdo e de outros cursos da
Universidade Estadual de Londrina, bem como docentes do Colégio
de Aplicacédo (Anos Iniciais), e foram desenvolvidas em diferentes
formatos, como encontros formativos, eventos on-line e lives, reali-
zados de forma remota, sincrona e/ou assincrona.

O contexto exigiu que gestores e professores reformulassem
e reinventassem as organizag¢des do ensino, buscando novas formas
de ensinar frente a possiveis novas formas de aprender. Assim, mui-
tos professores tiveram de incorporar, de maneira acelerada, ferra-
mentas digitais até entdo pouco exploradas, como plataformas virtu-
ais, espacos digitais, redes sociais, uso do Google Drive, WhatsApp,
Meet, Zoom, PowerPoint, entre outras. Na cidade de Londrina, a rede
municipal de educagdo optou pelo uso do Google Workspace e as
principais ferramentas digitais a serem utilizadas naquele momento
pelos professores, alunos e as familias foram: Google Drive, Google
Meet e Google Docs, sendo que a elaboragdo dos materiais com
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conteldos escolares a serem compartilhados durante as aulas sin-
cronas e assincronas foi centrada no PowerPoint.

Este capitulo dedica-se a apresentar, de forma especifica, as
experiéncias formativas construidas pelo grupo no ambito da rede
municipalde Londrina, experiéncias estas que se estenderam a profes-
sores da Educagéo Infantil, dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
gestores escolares e docentes mediadores responsdveis pelas
Tecnologias Digitais da Informagéo e da Comunicagao (TDICs).

Para esse fim, apresenta-se, em um primeiro momento, o
referencial tedrico que fundamentou a realizagdo das formacoes,
considerando que o grupo mantinha e ainda mantém espagos orga-
nizados de estudo e discussao, os quais sustentam a sistematizacéo,
o planejamento e a atuacdo de seus integrantes ndo somente para
0s momentos formativos, mas em suas pesquisas e na profissdo
docente. Na sequéncia, o capitulo desenvolve, de modo reflexivo,
um recorte das formacgdes ofertadas a rede municipal de Londrina,
evidenciando desafios e potencialidades que atravessam ndo ape-
nas a atuagado do DidaTic, mas também o exercicio continuo de
(re)pensar e (re)construir os processos de ensino e aprendizagem
mediados pelas TDICs.

ENSINO REMOTO EMERGENCIAL:
DOCENCIA EM (REJCONSTRUGAD

Durante a pandemia da COVID-19, a suspensao das aulas
presenciais levou a inser¢gdo do ensino remoto como alternativa
emergencial para garantir a continuidade do processo de ensino e
aprendizagem e a protecdo da salde da comunidade escolar. No
Brasil, a ndo inclusdo da educagéao escolar entre os servigos essen-
ciais resultou na interrupcéo das atividades presenciais e na adogao
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de plataformas digitais e ferramentas on-line pelas instituicbes de
ensino, evidenciando a necessidade de agdes formativas voltadas a
adaptacao dos professores ao ensino mediado pela internet.

O cendrio intensificou o interesse investigativo de pesquisa-
dores sobre os usos das tecnologias digitais na educacao, e “as dis-
cussodes sobre as tecnologias ficaram mais afloradas visando estabe-
lecer uma conexdo com as ferramentas digitais para que as praticas
de ensino pudessem seguir o seu fluxo” (Santos; Martins, 2021, p.4).

Em relagao a formagao docente, estudos posteriores produ-
ziram um arcabougo tedrico sobre a formagao docente em tempos
de pandemia. A titulo de exemplo, o estudo de Moraes e Torres
(2023), e 0 estudo de Da Silva, Inocéncio e Moraes (2022), objetiva-
ram analisar as percep¢des de docentes participantes de formagdes
continuadas sobre avaliagdo da aprendizagem durante a pandemia
de Covid-19; ja a investigacao de Cabrini et al. (2022), teve como fina-
lidade tecer reflexdes acerca do uso do podcast como instrumento
potencializador do ensino e da aprendizagem a partir da formacao
de professores do Ensino Fundamental durante o ensino remoto.

Um outro estudo com esse recorte tematico é o de Ferreira
et al. (2022) que relata uma outra atuacdo do grupo DidaTic para o
uso do ClassRoom por professores da educagéo basica e do ensino
superior no periodo pandémico. Também ha a pesquisa de Martins
e Dos Santos (2021) que descreve as repercussoes de um curso de
formagédo continuada sobre as TDICs aplicadas as ferramentas digi-
tais e suas potencialidades para o desenvolvimento das atividades
educacionais em tempos de ensino remoto com o uso do Jamboard,
Miro.com e o Padlet.

Os autores supracitados, assim como Coll, Mauri e Orunbia
(2010) e Peixoto (2016) evidenciam que apenas a inser¢ao das tecno-
logias digitais na educacéo e o saber instrumental ndo sao suficien-
tes para a sua contribuicdo no processo de ensino e aprendizagem.
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Peixoto (2016) defende que se o intuito é observar de forma critica
as relagoes entre tecnologia e educacao, é importante questionar-
mos o saber instrumental que privilegia a explicagdo causal e o
saber pratico como fonte de significacao, assim como, nos libertar
da racionalidade instrumental que se apoia numa visdo de que a
tecnologia € a fonte da solugé@o dos problemas humanos. Portanto,
na educacao, a autora propde “a explicagdo da mediagdo em sua
complexidade: o sujeito, o objeto, o intervalo entre um e outro e o
contexto no qual se estabelecem as multiplas relagdes entre estes
elementos” (Peixoto, 2016, p. 367).

Nessa perspectiva, é necessario pensar em formas de explo-
rar as potencialidades das tecnologias digitais que nado as reduzam
ao instrumental, mas as considerem como mediadoras de novos
modos de ensinar e aprender (Lahoz; Mello; Moraes, 2024). E este
foi um dos desafios durante a pandemia. Em meio ao cenario de
utilizagdo das TDICs na educagao de maneira emergencial, formar
professores em exercicio que pudessem compreender para além das
possibilidades técnicas e instrumentais das ferramentas constituiu-
-se como uma experiéncia desafiadora.

E neste sentido que os estudos tedricos do grupo foram
indispensaveis para que os formadores (docentes da Universidade,
estudantes de graduagéo e pds-graduagao, professores da educa-
¢ao basica, entre outros.) estudassem sobre o tema a fim de que o
conhecimento fosse compartilhado nas formagoes.

As tecnologias acompanham o percurso histérico da humani-
dade e abrangem o conjunto de ideias, técnicas e artefatos, materiais ou
imateriais, produzidos pelos seres humanos com o propédsito de apoiar
a realizagao de atividades cotidianas e sociais. Ao serem incorporadas
as praticas humanas, tais tecnologias nao apenas mediam a vida das
pessoas, mas também reconfiguram o contexto social e cultural, bem
como o proprio sujeito, ao engendrar novas formas de agao, interagao
e organizacao das atividades sociais (Junior; Moraes; Mello, 2023).

112



Investigar o impacto das tecnologias da informacédo e da
comunicagao na educacgéao, é sobretudo, segundo Coll e Monereo
(2010), relacionar o papel das tecnologias na sociedade atual. Os
autores acrescentam que desde a segunda metade do século XX, a
sociedade se sustenta a partir do desenvolvimento das tecnologias,
por isso, € chamada de Sociedade da Informacéo (SI). Esse contexto
gerou significativas mudancgas sociais, culturais e econdmicas.

Coll e Monereo (2010, p. 16) asseguram que “o fenébmeno da
internet e seu impacto na vida das pessoas seriam, neste sentido,
apenas uma manifestacdo a mais, e com toda certeza néo a Ultima,
do novo paradigma tecnoldgico e das transformagdes socioeco-
ndmicas e socioculturais a ele associadas’ E neste sentido que as
tecnologias digitais revolucionaram e continuam a revolucionar a
indUstria, a economia e a sociedade. E em relagédo a educacgéo, con-
forme defendem Coll, Mauri e Onrubia (2010), novas possibilidades
de aprendizagem passam a ser uma realidade, pois, ao ultrapassa-
rem barreiras espaciais e temporais, possibilitam que mais pessoas
acessem processos formativos e a educagdo como um todo.

Nessa perspectiva, Kenski (2015) afirma que as tecnologias
digitais provocam uma revolugao na compreensao existente sobre o
conhecimento como uma sequéncia linear e previsivel. Para a autora,
o tempo do conhecimento tecnoldgico é multiplo e atual, pois as tec-
nologias digitais introduzem uma nova dindmica no entendimento
do tempo e do espaco. A rapidez das transformagdes, presentes
em diferentes campos do conhecimento e marcada pela constante
oferta de inovagdes, tensiona a logica da previsibilidade associada
ao tempo cronoldgico e aos modelos de produgao em série.

Observa-se, neste contexto, a intensificagcdo dos ritmos da
vida social, na qual o avango acelerado das descobertas cientificas
impulsiona processos de produgao e consumo e conforma modos
de existéncia atravessados pelas tecnologias. Segundo Kenski
(2015), os progressos no campo da pesquisa cientifica colocam em
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perspectiva saberes anteriormente consolidados, tornando-os provi-
sorios e passiveis de superagao em intervalos cada vez mais curtos.

Tais premissas sdo pertinentes ao que a area da educagao
viveu durante a pandemia. Os avancos tecnoldgicos que ndo haviam
sido incorporados ainda, tiveram o seu lugar garantido, mas de
maneira imposta e orientados por préticas pedagdgicas e organiza-
¢Oes curriculares ndo pensadas com esse fim.

DIDATIC EM ACAO:
FORMAGAC CONTINUADA DE PROFESSORES
NO ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Objetiva-se nesta secdo apresentar o relato das formacoes
continuadas realizadas com professores da educagdo bdsica no
municipio de Londrina durante a pandemia da Covid-19. Os encon-
tros foram denominados “Encontros Formativos’, uma vez que se
fundamentam na compreensao de que a formagao de professores
se constitui ao longo de trajetdrias que se entrelagam com a prépria
vida docente (Libaneo, 1998), ocorrendo em multiplos contextos e
articulando conhecimentos, experiéncias e sentidos atribuidos a
pratica pedagdgica. Os participantes desses encontros foram sele-
cionados a partir de uma acéo da Secretaria Municipal de Educagao.
A partir desse processo, desenvolveu-se uma investigacdo acerca
das necessidades desse grupo de professores no que se refere ao
uso das tecnologias digitais e a pratica docente.

Uma das formagodes teve como foco o uso do Software
PowerPoint na produgao de videos para aulas sincronas e assin-
cronas. As agdes foram realizadas junto a um grupo de professores
da rede municipal que participaram semanalmente dos encontros
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formativos promovidos pelo projeto, que aconteceram em trés
encontros no més de julho de 2020. O foco dos encontros foram as
funcionalidades do PowerPoint: produgéo de videos; criagdo de uma
apresentacao de slide; inser¢cdo de imagens; de animacgoes; gifs e
videos do Youtube para utilizagdo em suas aulas remotas e ocor-
reram por meio da plataforma Google Meet. A proposta de traba-
Iho com a ferramenta partiu dos prdprios professores, que sentiam
a necessidade de instrumentalizacdo, ja que faziam uso, em certa
medida, do PowerPoint em suas préticas educativas, com certa difi-
culdade e limitagdes.

Os encontros semanais ocorreram no més de julho e agosto
de 2020 de forma online (por meio do Google Meet) totalizando 12h
de formagao, com um total de 20 participantes. A formagao aconte-
ceu de maneira dialdgica e horizontal, buscando simultaneamente
instrumentalizar, acompanhar e acolher os professores da rede
municipal. Os encontros formativos foram ministrados pelos mem-
bros do grupo “DidaTic’, a saber: discentes do curso de Pedagogia,
professores do ensino basico e docentes universitarios.

Os encontros formativos foram organizados em um primeiro
momento com a realizagcdo da discussao tedrica sobre o uso das
tecnologias digitais na educacéao, e sobre o uso do PowerPoint como
ferramenta para além de suporte visual para a fala de um apresen-
tador, mas como uma ferramenta também para veiculagéo de con-
telidos, a serem compreendidos sem a presenca do remetente do
discurso. Foi apresentado versdes do PowerPoint que permitem a
elaboracédo de videos, como dos Pacotes Offices 2013, 2016, 2019 e
Microsoft 365; e em segundo momento, foi abordado as funcionali-
dades do PowerPoint de forma interativa.

A formacao para uso do aplicativo, de modo interativo, ocor-
reu de maneira em que os participantes iam realizando ao mesmo
tempo o que estava sendo apresentado e ensinado, e qguando nao
conseguiam realizar alguma acéo, deixavam os ministrantes da
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formacao saber a duvida, de forma que o ministrante iria prosseguir,
quando o participante conseguisse entender ou realizar a agéo. Foi
disponibilizado, para cada participante, um monitor, que durante os
encontros sincronos prestavam auxilio quando de ddvidas, bem como
auxiliavam em periodo paralelo, com disponibilidade de a qualquer
momento auxiliar os participantes/os professores com suas dividas
na elaboracdo de materiais didaticos com o Software para utiliza-
¢cdo em suas aulas, dando dicas de como melhorar etc. Focou-se
nas funcionalidades do PowerPoint: produgado de videos; criagao de
apresentacao de slide; inser¢cdo de imagens; de animacgoes; gifs e
videos do Youtube para utilizagdo em aulas remotas e ocorreram por
meio da plataforma Google Meet.

Apéds as formagdes, foi realizado um estudo com enfoque
qualitativo, buscando relatar as experiéncias didaticas durante o
ano de 2020; que utilizou como instrumentos de coleta de dados:
1) Didrio das observagdes dos trés encontros sincronos; 2) Gravagoes
em video dos encontros; 3) Registro do acompanhamento individu-
alizado junto aos professores durante todo o periodo, e 4) anélise
dos produtos gerados.

A analise dos materiais produzidos e dos registros coletados
indica que as ag¢des desenvolvidas no &mbito do projeto contribui-
ram para reflexdes sobre a pratica docente e para os processos de
formacao inicial e continuada dos participantes. Os encontros forma-
tivos, conduzidos por discentes e docentes do curso de Pedagogia
e por professores da educagao bésica, todos integrantes do projeto
DidaTic, configuraram-se como espacos de troca e aprendizagem
colaborativa, possibilitando aos estudantes de Pedagogia vivenciar
o papel de formadores tanto nos encontros quanto no acompanha-
mento das atividades desenvolvidas pelos docentes.

Os registros e relatos dos participantes sugerem que o apoio
oferecido durante a formacgéao favoreceu maior familiaridade e segu-
ranca no uso pedagdgico do PowerPoint, bem como a exploracdo
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de diferentes possibilidades didaticas da ferramenta. Observou-se
a participacao ativa dos professores nos encontros, com manifesta-
¢oes de duvidas, comentérios e compartilhamento de experiéncias,
indicando um processo de apropriagdo gradual do recurso e de
reflexdo sobre seu uso em sala de aula.

A formacado pode ser compreendida, nesse contexto, como
uma iniciativa relevante para o atendimento de demandas emergen-
tes dos professores e para o fortalecimento da articulagdo entre a
universidade e a educagéo basica. O acompanhamento realizado ao
longo do processo formativo parece ter contribuido para o esclareci-
mento de dulvidas e para o suporte necesséario ao planejamento das
atividades, favorecendo a incorporagao da ferramenta ao cotidiano
pedagdgico, ainda que de forma progressiva e situada.

Os discentes que ministraram o encontro vivenciaram uma
experiéncia rica para seu aprendizado e desenvolvimento da atua-
¢ado docente, uma vez que na pratica acompanharam as dificulda-
des, auxiliaram nas duvidas e vivenciaram o progresso dos profes-
sores. Nesta proposta foi possivel desenvolver a interagéao entre os
professores da rede municipal e os discentes membros do projeto
DidaTic, promover o compartilhamento de saberes e experiéncias,
tendo como efeito o aprendizado muituo e a formagdo de uma
rede de conhecimentos.

Uma outra formagdo continuada, também caracterizada
como Encontros Formativos, foi constituida por sete encontros
sincronos no Google Meet, sendo um por semana e cada um com
duragdo de aproximadamente de 2 horas. Foram trabalhadas as
funcionalidades do Google Drive, Google Meet, downloads, uploads,
Google Docs e Gravagao e edigdo de videos por diferentes aplicati-
vos. Cabe ressaltar que entre um encontro e outro, houve o acompa-
nhamento individual dos professores pelos membros do projeto de
extensao por intermédio do Google Meet e WhatsApp, cujo objetivo
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foi orienta-los sobre suas duvidas e ajuda-los na organizacdo das
aulas com a utilizagao dos artefatos digitais.

Estes encontros foram organizados a partir de trés eixos
articulados: a) a instrumentalizagdo do trabalho docente, centrada
na exploragao das funcionalidades da ferramenta b) a apropriagcdo
de suas potencialidades de uso no cotidiano pedagdgico, espe-
cialmente no contexto da pandemia, aliada a troca de experiéncias
entre participantes; e c) o retorno dos professores apds o uso da
ferramenta junto aos alunos, contemplando momentos de coletivo
e/ou acompanhado individualmente, voltado ao esclarecimento de
duvidas e aprofundamento das préaticas desenvolvidas.

No dmbito dessa triade, construida ao longo dos "Encontros
Formativos', evidenciou-se o potencial formativo nao reside na ferra-
menta em si, mas nos modos de apropriagao e nos significados que
ela assume para aqueles que a utilizam. usados e nos significados
que passam a ter para agueles que as utilizam. Para que tais recursos
possam, de fato contribuir para os processos de pensar e aprender,
faz-se necessério que estejam orientados por propédsitos pedagdgi-
cos que visem “[..] planejar, regular e orientar as atividades préprias
e alheias, introduzindo modificagbes importantes nos processos
intra e interpsicolégicos envolvidos no ensino e na aprendizagem”
(Coll; Mauri; Onrubia, 2010, p. 76).

No decorrer dos encontros, os professores realizaram dife-
rentes atividades mediadas por ferramentas digitais, tais como
Google Drive, Google Meet, Google Docs, procedimentos de down-
load e upload de arquivos, além de processos de gravagao e edigdo
de videos por meio de distintos aplicativos. Essas agdes foram con-
duzidas a partir do didlogo estabelecido, considerando as realida-
des institucionais e as necessidades formativas dos docentes, com
espagos destinados a problematizagdo de duvidas relacionadas as
funcionalidades e as potencialidades pedagdgicas das ferramentas
ao longo dos encontros.
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Ao longo desse percurso, os professores compartilharam
experiéncias relacionadas as estratégias adotadas pelas escolas para
manter a comunicagdo com estudantes e familias, destacando que o
uso das ferramentas digitais, aliado a formagao proposta, promoveu
transformacdes nas praticas docentes e nas formas de participacéo
dos alunos nos processos de aprendizagem. Esse movimento favo-
receu a atribuicdo de novos significados as praticas pedagdgicas e a
emergéncia de diferentes formatos de organizacédo do ensino. Nesse
sentido, os “Encontros Formativos” configuraram-se como espagos
de instrumentalizacéo e reflexdo coletiva, contribuindo para a reor-
ganizacao do trabalho docente no contexto da pandemia e para o
fortalecimento da seguranga pedagdgica dos professores diante
desse novo cenario educativo.

Cabe ressaltar que os conhecimentos ensinados e produ-
zidos de maneira colaborativa durante a formacado continuada nao
se restringem a uma necessidade daquele periodo. Autores como
Belloni (2005), Kenski (2015), Pretto (2015), Santos (2019) e Gatti
(2019) indicavam antes mesmo da pandemia a formagao inicial ndo
prepara os professores para a utilizagdo pedagdgica critica das
tecnologias digitais em suas préticas, o que resultava em lacunas
na formacgéao desses profissionais, ao deixar de contemplar saberes
constitutivos da sociedade contemporanea que estd em constante
transformagao. Nesse sentido, a pandemia evidenciou necessidades
que ja existiam na formagao docente em relagdo as TDICs.

As contribuicdes do Grupo DidaTic com as agdes de for-
macgao continuada junto aos professores da rede municipal de
Londrina vao ao encontro de outras praticas formativas relatadas
por pesquisadores cujas contribuicdes também foram constatadas
em formacdes continuadas durante a pandemia, como Cabrini et
al. (2022), Moraes e Torres (2023); Silva, Inocéncio e Moraes (2022),
Martins e Dos Santos (2021). Esses estudos evidenciam a relevan-
cia das formacgdes continuadas para o desenvolvimento profissional
docente. Contudo, também, ressaltam que tais iniciativas, embora
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fundamentais, ndo sao suficientes para resolver, de forma isolada, a
complexidade dos desafios enfrentados no contexto educacional, o
que reforga a necessidade de que essas agdes estejam articuladas a
politicas publicas consistentes, a condigdes materiais adequadas de
trabalho, a tempos institucionais destinados a formagao e a proces-
sos formativos continuos, coletivos e contextualizados.

CONSIDERAGOES FINAIS

As experiéncias formativas desenvolvidas pelo grupo DidaTic
durante o periodo da pandemia da Covid-19 evidenciam que a
docéncia, diante de contextos de crise, se constitui como um campo
permanente de (re)construgdo. A suspensao das aulas presenciais
e a implementacdo do ensino remoto emergencial impuseram
desafios inéditos aos professores da educagdo basica, exigindo
reorganizagdes pedagdgicas rapidas, apropriagdo de tecnologias
digitais e reelaboragdo de praticas historicamente consolidadas
no ensino presencial.

Os Encontros Formativos buscaram ultrapassar a ldgica
da instrumentalizacdo imediata das ferramentas digitais que os
professores tinham acesso, ao promoverem espacos de mediacao,
partilha de experiéncias, problematizagéo tedrica-pratica e acom-
panhamento pedagdgico continuo, elementos fundamentais para a
apropriagdo do entendimento de que o potencial formativo das tec-
nologias ndo reside nos recursos em si, mas nos modos como sdo
apropriados, mediados e ressignificados pelos professores em seus
contextos de atuagéo.

Tal constatagdo corrobora os aportes tedricos estudados pelo
Grupo DidaTic, os quais criticam a racionalidade instrumental e o
determinismo tecnoldgico. Nessa perspectiva, as tecnologias digitais
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apenas adquirem sentido educativo quando integradas a projetos
pedagdgicos intencionalmente orientados para a reorganizacéo dos
processos de ensino e aprendizagem, considerando o sujeito, o objeto,
o intervalo entre ambos e o contexto no qual se estabelecem as multi-
plas relagdes que os constituem.

Nesse cendrio, evidencia-se a relevancia da parceria entre
as Instituicdes de Ensino Superior (IES) e a educagao bdsica como
um elemento estruturante das agdes formativas desenvolvidas. Essa
articulagdo possibilita a construgéo de processos de formagao con-
tinuada ancorados no didlogo entre teoria e prética, na valorizagao
dos saberes docentes e na produgdo coletiva de conhecimento
pedagdgico. Ao aproximar universidade e escola, tais parcerias con-
tribuem para o fortalecimento de praticas formativas contextualiza-
das, criticas e comprometidas com a transformacéo das realidades
educacionais, especialmente em contextos de crise e instabilidade
como o vivenciado durante a pandemia.
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INTRODUCAQ

A Teoria da Cognigao Distribuida (TCD) é um campo de
estudo da ciéncia cognitiva e da sociologia, apresentada, inicial-
mente, por Hutchins (1995) em sua obra intitulada Cognition in the
wild, em que o autor descreve a cognigdo como naturalmente situ-
ada. Nesse livro, 0 autor analisa o procedimento de atracacdo de um
navio no porto e observa que o desenvolvimento cognitivo ndo pode
ser explicado apenas pelas fung¢des de um unico individuo.

A teoria rompe com a perspectiva de que 0s processos cog-
nitivos ocorrem de forma restrita & mente humana, pois considera
uma classe ampla de eventos cognitivos que para além dos indivi-
duos. Em vez disso, compreende que a cognig¢ao pode ser distribuida
em um sistema de atividade que envolve sujeito-artefato-ambiente.
Hutchins (2000) destaca dois principios tedricos que diferenciam
essa abordagem de outras que estudam os processos cognitivos: o
primeiro se refere ao limite da unidade de andlise para cognicao, e o
segundo, estd relacionado a gama de mecanismos que podem ser
participantes dos processos cognitivos.

Em contrapartida, estudos cognitivos tradicionais tendem a
concentrar suas ideias apenas nos processos cognitivos internos,
assim como mencionado por Silva (2023, p. 4) a "[..] abordagem
tradicional dos estudos cognitivos considera os processos mentais
como restritos ao individuo’, podendo desconsiderar muitas vezes o
aspecto social da cognigao. Isto, porque “A perspectiva da cognigao
distribuida aspira reconstruir a ciéncia cognitiva de fora para dentro,
comegando pelo social e o cendrio material da atividade cognitiva,
de modo que a cultura, o contexto e a histdria possam ser vinculados
aos conceitos centrais da cognicdo” (Hutchins, 2000, p. 10).

Dessa forma, é indissociavel analisar os processos cognitivos
gue envolvem os sujeitos e as formas com que estes os vivenciam,
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juntamente com a cultura em que estao inseridos, uma vez que essa
interacéo estd alicergcada a compreensédo humana sobre sua relagdo
com o mundo. Sendo assim, a construgao social da cognigao ocorre
guando o ambiente confronta o sujeito e assim, ampliam-se as pos-
sibilidades de que os processos sejam distribuidos.

Neste sentido, emergiu o questionamento que envolve este
capitulo: Quais sdo as producoes cientificas publicadas na dltima
década que abordam a Teoria da Cognigdo Distribuida e como os
autores discutem os fundamentos tedricos? Dessa forma, para res-
ponder ao problema, o objetivo deste texto busca analisar as produ-
¢oes cientificas publicadas entre 2015 a 2025 que abordam a Teoria
da Cognicao Distribuida, identificando como os autores discutem os
fundamentos tedricos.

Por se tratar de um campo de estudo recente, em compara-
¢do aos estudos tradicionais da cognicao, justifica-se a necessidade
de mapear o conhecimento produzido acerca da TCD, a fim de com-
preender as possibilidades de inter-relagdo com a area de educacao
e analisar os estudos dos Ultimos anos sobre a teoria em questéo. Na
préxima secao, iremos detalhar os elementos-chave da TCD.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Teoria da Cognigdo Distribuida, como destacado ante-
riormente, considera que o processo cognitivo ndo é desenvolvido
de forma individual entre os sujeitos, mas flui constantemente na
rede de relagdes culturais, histéricas e sociais (Salomon, 1993). Isso
implica considerar que “[...] 0s recursos que moldam e possibilitam a
atividade sdo distribuidos na configuragado entre pessoas, ambientes
e situagoes. Em outras palavras, a inteligéncia € realizada em vez de
ser possuida” (Pea, 1993, p. 49-50).
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Em decorréncia disso, Salomon (1993, p. 111) conceitua o
termo “distribuido” a partir da ideia de que este “[...] significa a abs-
trac@o de um Idcus especifico [..] significa compartilhar - comparti-
lhar autoridade, linguagem, experiéncias, atividades e uma heranga
cultural” O desenvolvimento cognitivo, desta forma, ndo se limita
a relagao entre objeto e individuo, abrangendo toda uma gama de
circunstancias socioculturais, sendo viabilizado por praticas sociais
colaborativas e compartilhadas (Pea, 1993).

Destaca-se que a existéncia de um processo de distribui-
¢do da cognigao nao significa a desconstrugao total do conceito de
cognigao individual. Segundo Salomon (1993), essa distribui¢do se
desenvolve de forma espiralada, em uma relagéo entre o individuo e
a atividade, representada no diagrama adaptado (Figura 1) a seguir:

Figura 1- Interacdo entre cognicdo individual e distribuida

Fonte: Adaptado de Salomon (1993, p. 123).

O diagrama destaca que ndo ha uma supressdo da cogni-
¢ao, pelo contrério, demonstra a necessidade da coletivizagao da
atividade cognitiva para o desenvolvimento da cognigao individual.
E possivel dizer que o sujeito, ao se engajar com outras pessoas
em uma agdo/atividade, transforma-se a partir dela, gerando novas
possibilidades de transformagdes posteriores, repetindo o processo
de forma espiralada.
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Desta forma, cada sujeito, ao participar desse processo cole-
tivo, carrega a potencialidade de mediar:

[..] a natureza do processo colaborativo, seu sistema de
distribuicdo, o que, por sua vez, afeta suas cognic¢des
de tal maneira que suas participagbes subsequentes
séo alteradas, resultando em uma alteragdo no desem-
penho das participagdes conjuntas e de seus produtos
(Salomon, 1993, p. 122).

Neste sentido, evidencia-se que a cognigdo é continua-
mente reconfigurada pelas formas de participagao e pelos sistemas
de distribuicdo que estruturam a atividade coletiva. Isso implica no
deslocamento da andlise do desenvolvimento cognitivo por meio de
um sujeito isolado para o processo de interacdo mediada, o qual se
manifesta na atividade coletiva, tal como destaca Pea (1993, p. 50).

[..] o foco da reflexdo sobre a inteligéncia distribuida
nao é a inteligéncia como uma propriedade ou quanti-
dade abstrata que reside em mentes, organizagdes ou
objetos. Em seu sentido primdrio aqui, a inteligéncia é
manifestada na atividade que conecta meios e fins por
meio de realizagdes.

Essa inversdo analitica sobre o desenvolvimento cognitivo
gera, portanto, a necessidade de uma reflexdo sobre praticas e
perspectivas no campo educacional. Na medida em que o /écus do
desenvolvimento ndo se concentra na individualidade, de forma que
a atividade coletiva deve ocupar um espago essencial da sistemati-
zacgao educativo, visto que "[..] para ocorrer a distribuicdo dos pro-
cessos cognitivos, seria necessario o desenvolvimento de maneira
coletiva, por meio de préticas colaborativas entre os individuos”
(Vieira, Mello, Moraes, 2023, p. 630).

Desenvolver um processo educativo a luz da Teoria da
Cognicéo Distribuida nao esté relacionado a uma simples atividade
em grupo, mas de uma sistematizagdo e organizagdo do contexto
educativo que leva em consideragdo mdiltiplas interagdes mediadoras,
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tanto no contexto social, mas também na reflexdo sobre a organizagéo
do ambiente, sobre a amplitude de culturas, as tecnologias utilizadas,
as dindmicas e posturas que sdo adotadas. Isso porque

[..] as relagbes entre sujeito e objeto consideram os
processos cognitivos para além de aspectos bioldgicos,
em que as experiéncias compartilhadas reorganizam os
processos mentais humanos por meio das interagdes
com sujeito, objeto, cultura e ambiente (Mello, Vallini,
Vieira, 2022, p. 771).

Sendo assim, torna-se essencial pensar o campo educativo
através de agdes e processos coletivos, que geram conflitos cogniti-
vos, dando caminhos a novas estruturas mentais para o desenvolvi-
mento da aprendizagem.

Ao levar isso em consideragao, o seguimento deste trabalho
partird para uma andlise sobre producdes recentes da TCD no campo
educativo, a fim de expandir os conceitos educacionais propostos
pela teoria, além de aumentar o arcabouco de préaticas visando a
distribuicdo da cognicéo.

METODOLOGIA

Neste momento inicial da pesquisa, em que se buscou anali-
sar as produgdes cientificas publicadas entre os periodos de 2015 a
2025 a verificagado e aprofundamento dos conhecimentos resultantes
de pesquisa e estudos sobre a Teoria da Cognigao distribuida, a rea-
lizacdo de um levantamento bibliogréafico se tornara imprescindivel.
Tal condigao se efetivou a partir de Gil (2008, p. 50) de que “a pes-
quisa bibliogréfica é desenvolvida a partir de material j& elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos” A pesquisa
configura-se como revisao bibliogréfica, com abordagem qualitativa
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no tratamento dos dados (Gamboa, 2001) com a anélise interpreta-
tiva das produgoes cientificas. No que se refere aos procedimentos
técnicos, refere-se a pesquisa documental. Fundamentada na Teoria
da Cognicao Distribuida.

O método utilizado para atender ao objetivo da pesquisa
foi um levantamento documental, contemplando artigos cientifi-
cos, dissertacdes e teses. As buscas foram realizadas nos reposi-
térios: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD),
Catalogo de Teses e Dissertagdes Capes, Scielo e Portal Periddico
da Capes. As buscas ocorreram por meio do descritor “Teoria da
Cognigdo Distribuida’; com refinamento do descritor “Educagao’,
no repositério da BDTD e no Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Capes. Os critérios de inclusdo contemplam publicacdes referentes
ao recorte temporal do periodo de 2015 a 2025, nos repositérios cita-
dos anteriormente. Os critérios de exclusdo abrangem os documen-
tos que nao estdo dentro do periodo estabelecido, repetidos ou que
ndo apresentaram relagdo com o tema da Educacéo.

Inicialmente, os repositdrios trouxeram 177 resultados, como
apresentado no Quadro 1, apds a aplicagédo dos critérios de inclusao
e exclusao, foram selecionados 16 documentos.

Quadro 1- Correspondéncia entre os artigos encontrados e selecionados para

andlise
Repositdrios Encontrados Excluidos Selecionados
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes 58 53 5
Catélogo de Teses e Dissertagdes da Capes 106 104 2
Scielo 0 0 0
Portal Periddico da Capes 13 4 9
Total 177 161 16

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).
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O detalhamento do contelido dos documentos ocorreu a par-
tir da anélise interpretativa, considerando o titulo, o(s) autor(es), 0 ano
de publicacéo, o objetivo e as consideragdes finais, estabelecendo
relacdo destes elementos com a Teoria da Cognicéo Distribuida. O
desdobramento da anélise serd detalhado na secdo seguinte.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Para realizar um levantamento acerca da Teoria da Cognigéo
Distribuida, faz-se necessario mapear produgbes recentes que
abarcam perspectivas educacionais a luz dessa teoria, os textos
selecionados estao descritos no Quadro 2, apresentando a categoria
do documento (artigo, dissertagdo ou tese), repositério em que se
encontra, titulo, autor(es) e ano de publicagao.

Quadro 2 - Trabalhos selecionados

Categoria do Repositdrio Titulo Autores Ano
documento
Artigo Portal Periddicoda | A reconstrucdo da prética docente: Moraes; Lima. | 2017
Capes Reflexos da intervengéo em uma
experiéneia didatica
Artigo Portal Periédicoda | A aprendizagem do jovem adulto Moraes; Lima. | 2018a
Capes apartir da sua perspectiva e inter-
relacdo com os artefatos digitais:
Indicadores para pensar 0s processos
formativos na universidade
Artigo Portal Periédico da | 0 estudante e sua relagdo com as Moraes; Lima. | 2018b
Capes tecnologias digitais: Representactes
em sua aprendizagem
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Artigo Portal Periddicoda | Artefatos digitais na aprendizagem Moraes; Lima. | 2020
Capes de conceitos: Possibilidades para a
cibercultura
Artigo Portal Periddicoda | Apropriacdes das midias digitais na Moraes; Lima, 2021
Capes formacdo conceitual e na construgdo
conjunta de significados na
universidade
Artigo Portal Periddicoda | As tecnologias digitais: Uma andlisea | Mello; Vallini; 2022
Capes partir da teoria da cognicdo distribuida | Vieira,
Artigo Portal Periddicoda | Avaliagdo da aprendizagem como Morags; Lima; | 2022
Capes mediacdo pedagdgica na formagdo Silva,
conceitual de universitarios
Artigo Portal Periddicoda | Pandemia e politica de formago Moraes; Torres, | 2023
Capes docente: Estudo de caso sobre a
capacitagdo e contingenciamento
Artigo Portal Periddicoda | A cognicdo distribuida e 0 ensino Franga; Zirondi; | 2024
Capes hibrido: Uma teoria para pensar as Mello; Moraes.
tecnologias
Dissertagdo | Catdlogo deTesese | Perguntas como mediacdo: Carvalho 2019
Dissertag0es Capes | Apropriacdo de conceitos cientificos
nos anos iniciais do ensino
fundamental
Dissertacdo | Biblioteca Digital Processos educativos baseados Costa 2021
Brasileira de Teses e | em cognicdo distribuida voltados a
Dissertagoes experiéncias de inteligéncia coletiva
com tecnologias da cibercultura
Dissertagdo | Biblioteca Digital Prdticas pedagdgicas com tecnologias | Vallini, 2023
Brasileira de Teses e | digitais: Um estudo com criancas dos
Dissertacoes anos iniciais
Dissertacdo | Biblioteca Digital Saberes e praticas docentes: Uma Cabrini. 2024

Brasileira de Teses e
Dissertagoes

experiéncia com gamificagdo na
educacdo basica
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Dissertacdo | Biblioteca Digital | Ambientes on-line como espagos Zirondi 2024
Brasileira de Teses e | de aprendizagem colaborativa; Uma
Dissertagoes experiéncia para o desenvolvimento da
gscrita académica
Dissertacdo | Biblioteca Digital | Boas praticas com tecnologias digitais | Gongalves 2025
Brasileira de Teses e | na disciplina de quimica no ensino
Dissertagoes médio a luz da teoria da cognigdo
distribuida
Tese Catdlogo de Tesese | Os processos formativos de estudantes | Moraes 2017
Dissertagdes Capes | universitdrios paranaenses e suas
relacOes com os artefatos digitais:
Uma proposta de mediacdo didética
colaborativa baseada na cognicdo
distribuida

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Diante dos resultados apresentados no quadro acima, cons-
tituimos a partir dos trabalhos e pesquisas uma sintese geral que nos
permitiu realizar o cotejamento junto aos autores na significacdo das
implicagdes da nossa pesquisa.

O primeiro artigo, tem como titulo “"A Reconstrugdo da pra-
tica docente: Reflexos da intervengdo em uma experiéncia didatica”
(Moraes; Lima, 2017), tendo como foco a andlise de uma interven-
cdo didatica. A TCD foi utilizada na fundamentacéo tedrica para
direcionar as agoes intencionais didéticas da intervengdo. A coleta
de dados consistiu na observagéo e no diario de bordo, focando
na identificagcdo das mudancas ocorridas no papel do aluno e do
professor. Diante das atividades realizadas, as autoras perceberam
a importancia de colocar o estudante como coautor do processo, de
forma a possibilitar a construgdo do conhecimento em colaboragao
em ambiente cooperativo, proporcionando vivéncias novas relacio-
nadas ao ensino e aprendizagem.
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Em seguida, o artigo “A aprendizagem do jovem adulto a
partir da sua perspectiva e inter-relagdo com os artefatos digitais:
Indicadores para pensar os processos formativos na universidade”
(Moraes; Lima, 2018a), tem como objetivo investigar a aprendizagem
do estudante jovem adulto em fase inicial de formagéo profissional
a partir da sua perspectiva e inter-relagdo com os artefatos digitais.
A pesquisa trouxe a visdo sobre a aprendizagem a partir da ética
do aluno. Os dados foram um questiondrio on-line, aqui a TCD se
apresenta como parte da anélise juntamente com a Teoria Histdrico
Cultural (THC). Os resultados mostram uma ambiguidade na forma
em que os estudantes aprendem e o que vivenciam, isto porgue
apontam a importancia da colaborac¢édo, mas salvo alguns momentos
nao trabalham em parceria.

Com o objetivo de, investigar as representagdes que o estu-
dante jovem adulto tem sobre as tecnologias digitais em sua apren-
dizagem a partir das apropriacoes e da inter-relagédo estabelecidas,
o terceiro artigo intitulado “O estudante e sua relagdo com as tec-
nologias digitais: Representagdes em sua aprendizagem” (Moraes;
Lima, 2018b), teve dados coletados foram a partir de um questionario
on-line disponibilizado para os estudantes, a andlise foi realizada com
base na TCD, pois compreende que 0s processos cognitivos ocorrem
por meio da mediacéo e da interagdo de humanos e ndo-humanos.
Dessa forma, os resultados obtidos apontam que a experiéncia com
as Tecnologias Digitais (TD) é limitada, e muitas vezes é utilizada
somente para consumo de informacdes. Neste sentido, as autoras
discorrem sobre a importancia de vivenciar experiéncias didéticas
que possibilitem a aprender, ampliar e desenvolver capacidades em
interagcdo com as TD.

O quarto artigo "Artefatos digitais na aprendizagem de
conceitos: Possibilidades para a cibercultura” (Moraes; Lima,
2020), teve como objetivo investigar as contribui¢des do uso dos
artefatos digitais na aprendizagem de conceitos, no contexto da
cibercultura, junto a um grupo de estudantes do primeiro ano
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do curso de Pedagogia de uma instituicdo publica do interior do
Parana. A TCD foi utilizada como unidade de anélise, os resultados
demonstraram que estudantes consideraram favoraveis a aprendi-
zagem de conceitos com as préaticas vivenciadas com os artefatos
digitais. Conclui-se que, no cendrio da cibercultura, os artefatos
digitais possibilitam a colaboracéo e interagdo dos estudantes em
trabalhos coletivos.

Com o titulo "Apropria¢des das midias digitais na formacéo
conceitual e na construcao conjunta de significados na universidade”
(Moraes; Lima, 2021), o quinto artigo, teve como objetivo compre-
ender as formas de apropriagdes e de uso das midias digitais nas
praticas académicas de estudantes universitarios para aprender. As
analises aconteceram com base na TCD, a fim identificar como os
estudantes se apropriaram das midias. Para a melhor organizagao
dos resultados, as autoras estabeleceram duas categorias: TCD como
mediadoras na apropriagao conceitual e como ferramenta na cons-
trugdo conjunta de significados. Dessa forma, a pesquisa defende
gue as midias digitais sejam utilizadas como elementos mediadores
para os estudantes se apropriarem das ferramentas para regular o
pensamento em seus processos formativos.

No sexto trabalho intitulado, "As tecnologias digitais: Uma
andlise a partir da teoria da cognigéo distribuida” (Mello; Vallini;
Vieira, 2022), teve como objetivo analisar pesquisas no dmbito da
educacdo que tratam das tecnologias digitais a partir da Teoria da
Cognicgéao Distribuida e verificar como estas se apresentam na litera-
tura. O texto descreve uma busca no Google Académico, no periodo
de 2015 a 2021, sendo a TDC base para a andlise para resultados
encontrados. Na anélise das autoras sobre os artigos selecionados,
destacaram que as TD podem potencializar os processos de apren-
dizagem, colaboracao e socializagao, desde que se tenha a organiza-
¢do do ensino e dependendo da natureza das atividades. Elas ainda
ressaltam que os estudos das TD na educagédo fundamentadas na
TCD sédo poucas e ha a necessidade de mais estudos.
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Na sequéncia, o artigo “Avaliacdo da aprendizagem como
mediagdo pedagdgica na formagdo conceitual de universitarios”
(Moraes; Lima; Silva, 2022), trata da prética avaliativa, de modo que
oportunize a mediagdo pedagdgica na formagdo de conceitos. A
pesquisa teve como objetivo analisar em que medida uma pratica
avaliativa pode contribuir como mediagao pedagdgica na formagao
conceitual de estudantes universitarios em um curso de formacéo de
professores. Os dados analisados foram a observagdo participante,
andlise documental e um questiondrio. Com a realizagdo da coleta
de informagdes, a TCD emergiu com categorias como: participagao
colaborativa, interagdo, parceria intelectual e artefatos. Dessa forma,
as autoras compreendem que ha limitagdes em relagao a participagao
dos estudantes, uma vez que estdo acostumados a atuagéo individu-
alizada. No entanto, afirmam que préticas avaliativas podem constituir
uma atividade intencional, desde que possibilite experiéncias forma-
tivas e ndo apenas restritas a verificagao da aprendizagem adquirida.

Tendo como titulo “Pandemia e politica de formagao docente:
Estudo de caso sobre a capacitagédo e contingenciamento” (Moraes;
Torres, 2023), 0 oitavo artigo teve como objetivo de analisar as percep-
¢oes de um grupo de docentes de uma universidade publica durante a
pandemia de Covid-19 a respeito das contribui¢cdes de uma formacao
continuada como proposta de capacitacdo e de contingenciamento
sobre o tema avaliagdo da aprendizagem. A pesquisa trata de uma
formacao de professores no periodo de pandemia, sobre avaliagéo
da aprendizagem. A TCD foi o referencial epistemolégico e unidade
de anélise dos dados, que ocorreu a partir do desenho didatico da
formagéo e andlise documental, da observagdo e dois questionarios
respondidos por docentes participantes. As agdes participativas,
colaborativas, dialdgicas e continuas favoreceram a compreensao
conceitual da prética da avaliagao focado na aprendizagem.

Por fim, o artigo “A cognicéo distribuida e o ensino hibrido:
Uma teoria para pensar as tecnologias” (Franga et al., 2024), buscou
realizar aproximagoes entre a TCD e o Ensino Hibrido na relacdo
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com o aprendizado no &mbito das tecnologias. A pesquisa de revisdo
bibliogréfica e documental, em busca no Google Académico, encon-
trou artigos cientificos, dissertagdes, resumos e outras publicagdes,
teve como norte a TCD e a THC. Dessa forma, ao analisar os modos
pelos quais os autores relacionam suas compreensdes na intersecao
das tecnologias as praticas do ensino hibrido, foi possivel identificar
duas habilidades cognitivas envolvidas na pratica do ensino hibrido.
A primeira delas é a colaboragao, que aponta os principios do traba-
lho colaborativo na articulagao do on-line e presencial, a segunda é
a interagéo, de forma a enfatizar a capacidade dos artefatos para a
promocgao de interagdes nas atividades. Este estudo possibilitou o
entendimento de como a TCD pode colaborar para pensar a tecno-
logia juntamente a pratica do ensino hibrido.

Com relagdo as dissertagdes e teses, apresentam-se 5 dis-
sertacdes da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes
(BDTD), 1 dissertacao e 1 tese do Catélogo de Teses e Dissertagoes
Capes, importante ressaltar que 3 dissertagdes se repetiram nos
repositérios, sendo contabilizadas somente no primeiro resultado.

Primeiramente, o trabalho intitulado “Perguntas como media-
cao: Apropriacdo de conceitos cientificos nos anos iniciais do ensino
fundamental” (Carvalho, 2019), teve como objetivo investigar como a
mediagao da professora, realizada através de perguntas, vincula-se
com o processo de apropriagao os conceitos cientificos relacionados
a bactérias, durante aulas de ciéncias da natureza em uma turma
do 2° ano dos anos iniciais. Neste trabalho, a Cognigao Distribuida
foi considerada ponto de fundamental para o processo de apropria-
cao de conceitos cientificos. Os resultados indicam potencialidade
nos movimentos discursivos ocorridos pelas perguntas da profes-
sora, implicando em contribui¢des para o protagonismo dos alunos
e seus aprendizados.

A segunda dissertagao, "Processos educativos baseados em
cognigao distribuida voltados a experiéncias de inteligéncia coletiva
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com tecnologias da cibercultura” (Costa, 2021), apresenta como
objetivo central discorrer sobre processos de cognigdo que se dao
no terreno do ciberespaco, ou no contexto da sociedade de redes. O
trabalho se desenvolve em uma anadlise de experiéncias colaborati-
vas com o uso das tecnologias digitais em aulas de matematica do
8° ano do ensino fundamental, com atividades presenciais e on-line,
com a exploragdo de diversas tecnologias através da temética da
robética. Em relagdo aos resultados, o estudo destaca a potencia-
lidade de atividades coletivas na constru¢do de experiéncias de
aprendizagem, mediante sistematizagao e consideragao das particu-
laridades humanas, ambientais e tecnolégicas.

Intitulada "Praticas pedagdgicas com tecnologias digitais:
um estudo com criangas dos anos iniciais” (Vallini, 2023), a terceira
dissertagdo tem por objetivo compreender como as préaticas peda-
gdgicas com tecnologias digitais podem contribuir para potencializar
a aprendizagem da crianga. Como base para o estudo, a autora utili-
zou a TCD como base para a compreensao dos processos cognitivos
para a formulacédo de processos formativos. A pesquisa foi desenvol-
vida a partir de processos formativos e acompanhamento de uma
professora em atividade com criangas dos anos iniciais do ensino
fundamental de uma instituigdo publica do Parand. Os resultados
indicaram que as praticas desenvolvidas pela professora, apds os
processos formativos, fomentaram processos de interagdo, colabo-
ragao, parceria e conflitos cognitivos em sala de aula, sendo estas
categorias centrais quando se fala da TCD.

Em seguida, a dissertagdo “Saberes e praticas docentes:
Uma experiéncia com gamificacdo na educacgdo basica” (Cabrini,
2024), tem por objetivo investigar possiveis alteragdes na pratica
docente a partir de uma proposta formativa mediada pelas tec-
nologias digitais. Para tanto, o trabalho acompanha o processo
formativo conjunto entre a pesquisadora e uma professora do 8°
ano do ensino fundamental anos finais. A TCD foi utilizada como
unidade de andlise, a qual viabilizou a compreenséo dos processos
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mediacionais da formagdo a partir de conceitos como parceria
intelectual, interagédo, negociagéo e autoria. O estudo indicou que
o processo formativo, transpassado por elementos de distribuigao
da cognigéo, estruturou experiéncias que favoreceram a professora,
e consequentemente os estudantes, ao desenvolver a autonomia e
a consciéncia sobre seus préprios processos formativos, além de
mobilizar novas praticas de ensino.

A quinta dissertagdo "Ambientes on-line como espacos de
aprendizagem colaborativa: Uma experiéncia para o desenvolvi-
mento da escrita académica” (Zirondi, 2021), teve como objetivo
investigar as potencialidades de interfaces on-line como espagos
de colaboragdo para o desenvolvimento da escrita académica. Para
compreender esses processos de colaboragao, a pesquisa se funda-
mentou na TCD. O processo de formagéao foi realizado com estudan-
tes do ensino superior de um curso de pedagogia, a partir da estru-
turagédo de um curso de extensao online sobre escrita académica. A
pesquisa indicou avangos no aprendizado para escrita académica
dos estudantes, no entanto, também considerou grandes as dificul-
dades para a producgéo coletiva vista as plataformas escolhidas para
a estruturagdo do curso.

J& a Ultima dissertagao, intitulada "Boas praticas com tec-
nologias digitais na disciplina de quimica no ensino médio a luz da
teoria da cognicao distribuida” (Gongalves, 2025), tem por objetivo
central investigar experiéncias consideradas como boas préticas
com as tecnologias digitais, a luz da Teoria da Cognigao Distribuida,
na disciplina de quimica no ensino médio. Utilizando a TCD como
base de andlise das experiéncias, a pesquisa foi realizada por meio
de entrevistas narrativas com professores de quimica do estado do
Parana que utilizavam tecnologias digitais em suas praticas em sala
de aula. Os resultados indicam que as experiéncias relatadas pelos
professores apresentam elementos que a autora elenca como boas
praticas diddticas, na medida em que viabilizam autoria, interativi-
dade, parceria intelectual e colaboragao.
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Por fim, em relagdo as teses, o trabalho "Os processos for-
mativos de estudantes universitrios paranaenses e suas relagoes
com os artefatos digitais: Uma proposta de mediagao didatica cola-
borativa baseada na cognicéo distribuida” (Moraes, 2017) teve por
objetivo central investigar os processos formativos de estudantes
universitarios e suas relagdes com os artefatos digitais, como base
para desenvolver uma proposta de mediacdo didatica colaborativa
fundamentada na teoria da cognicéo distribuida, visando potencia-
lizar suas aprendizagens. Os resultados indicam que as atividades
participativas e colaborativas viabilizam mais oportunidades de alte-
ragdes cognitivas e de sua distribuicao, gerando a complexificacdo
do pensamento. Além disso, a tese faz a defesa de que a mediagao
se materializa nos movimentos de elaboracdo e reelaboragdo do
pensamento, através de agdes coletivas e inter-relagdo com arte-
fatos digitais. Para tanto, a autora destaca a necessidade de uma
intervencéo didatica que focalize na mediagdo como eixo central da
interacdo, colaboragao, parceria e negociagao.

Com a descrigao dos artigos, dissertacdes e tese é possivel
perceber que a Teoria da Cognicao Distribuida estd presente em tex-
tos académicos como unidade de busca e anélise de a¢des voltadas
a atividades diversas dentro do ambiente educacional.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com objetivo de analisar as produgdes cientificas publicadas
entre 2015 a 2025 que abordam a Teoria da Cognicéo Distribuida,
identificando como os autores discutem os fundamentos tedricos, o
capitulo em questéo fez uma apresentagao da TCD e das produgdes
académicas que envolvem a teoria na ultima década.

Os textos mostram uma mobilizagao direcionada a processos
educativos mediados por tecnologias digitais, praticas colaborativas
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e agdes pedagdgicas intencionalmente organizadas, envolvendo
importantes aspectos da TCD no ambiente educacional desde os
anos iniciais, formagao inicial e continuada. Esta variedade de niveis
de ensino que envolvem a distribuicdo da cognicdo e as diversas
atividades que podem ser realizadas demonstram a importancia da
teoria quando se fala da mediagao e interagdes realizadas em sala de
aula que abarcam as vivéncias e a cultura de cada individuo.

Mesmo diante de uma gama de trabalhos que usam da TCD
como norteadoras de suas buscas e agdes, ainda é preciso ampliar
as pesquisas e produgdes que abordem a tematica em diferentes
contextos, locais, niveis e disciplinas.
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Esse texto tem como objetivo relatar meu processo formativo
feito por meio de uma pesquisa de Pés-Doutorado em Educacgéo vin-
culada ao grupo DidaTic - Grupo de Estudos e pesquisa em Didatica,
Aprendizagem e Tecnologia. Para esse relato, partimos da seguinte
guestdo: Quando se encerra um processo formativo para nds pro-
fessores? Essa questdo parece simples, mas ndo €, pois nos desafia
a pensar que todo ser humano, independente da idade ou profis-
sdo, precisa reconhecer a necessidade continua de estudo, ainda
mais nés professores.

Parar de aprender ou de estudar ndo faz parte das condigdes
minimas para quem assume a docéncia. Todavia, destinar um tempo
para o estudo diante de tantas demandas que a Universidade nos
coloca parece ser quase impossivel. Afinal, ser professora no Ensino
Superior € um processo em gue as dimensoes do ensino, pesquisa e
extensao se integram e se complementam.

Todavia, a esséncia do ser professora é a docéncia. Para
exercer tal fungdo, é indispensavel o aprofundamento tedrico-me-
todoldgico, estudos e pesquisas que nos auxiliem a instrumentalizar
a organizagdo do processo de escolarizagdo de modo a promover
a melhoria da qualidade de ensino. Ao assumir a docéncia, nos faz
muito sentido reconhecer, como afirma Vigotski (2003, p.77), que "[...]
a meta da educagdo nao é a adaptagdo ao ambiente ja existente, que
pode ser efetuada pela prépria vida, mas a criagdo de um ser humano
gue olhe para além de seu meio [..] ndo concordamos com o fato de
deixar o processo educativo nas maos de forgas esponténeas da vida
[..] tAo insensato quanto se langar ao oceano e entregar-se ao livre
jogo das ondas para se chegar a América’ Na busca incessante de
organizar esse processo educativo, o movimento de ensinar implica
no aprender e, esse movimento, precisa ser continuo e coletivo.

Ao se pensar sobre o trabalho docente e a formagao de pro-
fessores, reconhecemos que a questdo é ampla e complexa por envol-
ver dimensdes humanas, educacionais, técnicas, sociais, politicas e
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econdmicas. Para se discutir o trabalho do professor e sua formagao,
precisamos abordar a natureza e a estrutura da atividade de ensino,
aprendizagem e desenvolvimento humano superando a visdo téc-
nica sustentada no senso comum e no conhecimento empirico.

Nessa direcdo, cabe aos educadores se preocuparem em
ensinar os estudantes de modo que esses se orientem de forma
independente, ensina-los a pensar com o conhecimento cientifico,
e isto precisa ser um dos objetivos da educagdo e da escola, e
ndo apenas oferecer aos alunos uma somatéria de fatos e dados,
segundo Davidov (1988).

Frente a isso, a Didatica, levando em consideragao, os con-
telidos e métodos das ciéncias, busca principios tedricos e metodo-
l6gicos que apontem como o ensino pode impulsionar o desenvol-
vimento do pensar, de modos de agéo e de ferramentas para que
alunos e professores possam resolver problemas, enfrentar dilemas,
formular estratégias e tomar decisoes.

Em razao disso, a didatica, com origem etimoldgica no termo
grego "didaktiké’, se refere ao que € vélido ou adequado para instruir
ou ensinar, ou melhor, a questbes relacionadas ao ensinar. Analisando
a histdria da Didéatica, Gasparin (2012, p. 64) a conceitua como a "[...]
acgao de fazer sinais, de comunicar. Coménio explicita essa posi¢ao
ao afirmar que didatica significa arte de ensinar, em que todos os ter-
mos dessa expressao trazem, entre seus varios sentidos, o de acéao,
exercicio, atividade.’

Falar de Didatica implica considerar seus temas "“classicos” j&
discutidos em outros momentos no contexto escolar, ressignifican-
do-os, a fim de que se possa compreender de fato as especificidades
do processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, se colocam
muitas questdes para a Didética que, para serem respondidas,
necessita-se repensar todos os aspectos determinantes envolvidos
na docéncia, reconhecendo-a como trabalho de aprendizagem, plu-
ralidade, possibilidades de expresséo, de linguagens e de didlogos.
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Partindo dessa preocupagdo e compromisso, senti a neces-
sidade de aprofundar meu conhecimento sobre a didética e o ensi-
nar e, para tanto, iniciei uma pesquisa de pés-doutorado em educa-
¢cao com a professora Dra. Diene Eire Mello, que vem investigando
essas questdes ao longo de sua trajetéria na Educagéo, junto ao
Programa de Pés-Graduagédo em Educagéo - PPEdu da Universidade
Estadual de Londrina - UEL.

Com o projeto objetivando “ressignificar a concepgdo de
didatica buscando principios que historicamente interferem na con-
solidacdo da area na formagao de professores situando a didatica no
conjunto dos conhecimentos pedagdgicos, indispensavel ao ato de
ensinar', passei a fazer parte do grupo DidaTic. Em integragdo com
estudantes de graduacao, pds-graduagao e docentes, o foco dos tra-
balhos € a elaboragéo e execugao de projetos que contribuam para o
processo formativo - nos diferentes niveis e modalidades de ensino
- de professores da Educacgéao Basica e Superior, tendo como foco os
usos e as apropriagdes das tecnologias digitais como instrumentos
mediadores das atividades educacionais.

Na pesquisa realizada, investigamos os anais da Associagao
Nacional de Pés-Graduagao e Pesquisa em Educagao (ANPED) e no
Encontro Nacional de Didatica e Préaticas de Ensino (ENDIPE) entre
os anos de 2012-2022 e, constatamos os referenciais tedricos sobre
didatica mais citados a partir da elaboragao de algumas categorias
de andlise definidas na pesquisa. O referencial adotado teve como
base os pressupostos da Teoria Histérico-Cultural, que compreende
a Didatica a partir de relagdes sociais entre os homens ao longo dos
tempos e a reconhece, juntamente com a correta organizagdo do
ensino escolar, como essencial para o desenvolvimento humano.

Foram dois anos de troca de conhecimentos e interagao,
vivenciando momentos de estudo essenciais a formagédo docente.
Com integrantes comprometidos com a educagdo, é evidente a
preocupacgao do grupo em trabalhar para que a didética, ndo perca
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sua especificidade. Os estudos e debates reforgcam o alerta feito por
Libaneo (2008, p. 237), de que a didatica se encontra em uma

[..] encruzilhada tedrica e investigativa: retomar o seu
objeto préprio - aprendizagem e o ensino - tornando a
disciplina relevante para a formag&o profissional dos pro-
fessores, ou abdicar-se de seu objeto, fragmentando seu
contelido em temas dispersos, tornando inconsistente a
pratica docente voltada para a aprendizagem e desenvol-
vimento humano dos alunos.

O DidaTic busca elaborar estratégias capazes de auxiliar a
promover a producdo e apropriacdo de conhecimentos com quali-
dade, pensando na realidade da escola publica, de modo a torna-la
mais inclusiva e acessivel a todos os estudantes em diferentes muni-
cipios e estados. Destacamos que, durante esse estagio pés-doutoral
e fazendo parte desse grupo, foi possivel um maior aprofundamento
sobre a didatica, reafirmando seu comprometimento com o desen-
volvimento humano que assegure na escola a aprendizagem.
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INTRODUCAQ

As Tecnologias Digitais (TD) tém ocupado um lugar central
nos debates sobre a formagao docente, entretanto, essa centralidade
nem sempre se converte em praticas pedagdgicas significativas nos
contextos reais de atuagdo. Condigbes de trabalho, limitagcdes de
infraestrutura e propostas formativas prescritivas frequentemente
dificultam a integragao critica dessas tecnologias ao cotidiano esco-
lar. A pesquisa T/C Educagdo 2024, realizada pelo Centro Regional
de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagéo
(Cetic.br, 2025), indicou que 96% das escolas brasileiras possuem
acesso a internet; contudo, o uso pedagdgico permanece desigual,
com menor garantia de dispositivos adequados, especialmente em
escolas municipais, de pequeno porte e localizadas em éareas rurais,
o que reforca a importancia da formacao docente para uma integra-
cao pedagdgica intencional.

Nesse cendrio, a estratégia de gamificagao tem sido frequen-
temente associada a praticas de motivacao superficial dos estudan-
tes, reduzida a elementos Iidicos ou a modelos prontos desprovidos
de objetivos pedagdgicos claros. Contudo, sob uma perspectiva
critica, ela pode ser empregada como um dispositivo mediador da
acgao docente, capaz de reconfigurar os percursos de aprendizagem
de maneira planejada e significativa. Esse entendimento aproxima-
-se de concepgdes que compreendem o ensino como uma pratica
socialmente mediada, na qual as tecnologias operam como media-
doras, e ndo como protagonistas, integradas a propostas orientadas
por objetivos formativos.

E nesse movimento que se insere a trajetéria do grupo de
estudos e pesquisas Didatica, Aprendizagem e Tecnologia - DidaTic/
CNPq, que se consolidou, ao longo de dez anos, como um espago
de investigagao, formagao e produgéo coletiva de saberes sobre
didética, aprendizagem e TD. No presente texto, é apresentada uma
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experiéncia formativa desenvolvida com uma professora da Educagao
Basica, investigada no &mbito de uma dissertagao de mestrado'.

A proposta integrou uma formacgéo continuada mediada pelas
TD e foi orientada por um referencial tedrico no qual a gamificagéo é
concebida como uma ferramenta para a mediagao da agé@o docente,
no contexto do projeto de extensdo 02763 - Didatic e Formacao de
Professores. O objetivo é analisar a gamificagdo como método de
mediagao da agdo docente a partir de uma experiéncia formativa, a
fim de fomentar o debate sobre o uso pedagdgico das TD para além
de abordagens técnicas ou prescritivas.

GAMIFICACAO COMO DISPOSITIVO
MEDIADOR DA ACAO DOCENTE

O uso da gamificagdo no campo educacional exige cautela
e rigor tedrico, sobretudo diante da sua recorrente associagdo com
préticas motivacionais superficiais ou ao simples uso de jogos em
sala de aula. Originada no campo do design de games e amplamente
difundida em contextos empresariais e mercadoldgicos, a gamifica-
¢édo passou a ser incorporada ao discurso educacional, muitas vezes,
de forma acritica (Minho, 2022).

No contexto da Educagado Bdésica, pensar a gamificagdo
implica afastar-se de modelos prontos e de prescri¢cdes técnicas,
compreendendo-a como um dispositivo mediador da acédo docente.
Nessa perspectiva, Domingues (2018) aponta que a gamificagdo ndao
se constitui como um fim em si mesma, tampouco como solugao
para os desafios educacionais contemporaneos, mas como uma

1 A experiéncia analisada neste texto integra a dissertagdo de mestrado de Cabrini (2023). Para
consulta integral do trabalho: https://repositorio.uel.br/handle/123456789/18374.
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possibilidade pedagdgica que demanda intencionalidade, planeja-
mento e reflexdo critica sobre os objetivos de aprendizagem.

Compreendida como um dispositivo mediador da acgéo
docente, a gamificagao reorganiza tempos, espacos e interagdes na
sala de aula a partir das condi¢des concretas do contexto escolar,
0 que propicia percursos de aprendizagem participativos, em con-
sonédncia com a concepc¢do de ensino como pratica mediada por
elementos materiais, simbdlicos e relacionais (Coll; Monereo, 2010).

A gamificacdo, ao mobilizar elementos como desafios, nar-
rativas, feedbacks e percursos, pode intensificar interagoes e favo-
recer a negociagao de significados, desde que esteja subordinada a
propdsitos educativos explicitamente definidos (Kapp, 2012; Fardo,
2013; Busarello, 2016; Murr e Ferrari, 2020; Santaella, 2018). Esses
elementos, frequentemente sistematizados na literatura, podem ser
visualizados no infogréafico a seguir (Figura 1), que reline aspectos
estruturantes da gamificagéo no contexto educacional.

Figura 1 - Elementos constitutivos da gamificacao

Fonte: Adaptado pela autora (2023).
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Os elementos associados a gamificagéao reforgam a nogéo
de que se trata de uma estratégia didatica estruturada, com capa-
cidade de mobilizar dimensbes organizacionais, relacionais e
simbdlicas da aula, cujo potencial pedagdgico depende menos da
adocao de tecnologias em si e mais das escolhas docentes quanto
a sua articulagdo com os objetivos de aprendizagem, afastando-
-se, assim, do seu uso simples como elemento lidico ou tecno-
I6gico. Na se¢do seguinte, é analisada uma experiéncia formativa
desenvolvida com uma professora da Educacdo Bésica, de modo
a evidenciar a gamificacdo como um dispositivo mediador da acéo
docente no contexto escolar.

A EXPERIENCIA FORMATIVA:
CONSTRUINDO A ESTRATEGIA DIDATICA
GAMIFICADA COM A PROFESSORA

A experiéncia formativa foi realizada no contexto da Educacéo
Basica, com uma professora de Lingua Portuguesa, responsavel pela
unidade curricular de Redagéo e Leitura, no @ambito de uma proposta
de formagéao continuada mediada pelas TD. O eixo central da expe-
riéncia consistiu na construgdo colaborativa da gamificagdo junto
a docente participante, em contraposi¢do a simples aplicagdo de
modelos previamente estruturados.

Desde o inicio, a formacgéao foi pensada como um espaco de
didlogo, estudo e reflexao sobre a pratica pedagdgica, reconhecendo
a professora como sujeito ativo de seu processo formativo e com
autonomia para realizar escolhas didaticas. Conforme observado por
Franco (2019), a formagdo continuada deve levar em conta as cir-
cunstancias vivenciadas pelos participantes e, por meio do didlogo,
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da troca intersubjetiva, da negociagao e da escuta sensivel, oferecer
novos significados a realidade dos envolvidos.

O convite a participagado na proposta nao se limitou a mera
implementacdo de uma estratégia gamificada, mas envolveu a ade-
sdo a um percurso formativo que articulou momentos de estudo ted-
rico, planejamento colaborativo e acompanhamento da pratica em
sala de aula. A gamificagao, nesse sentido, ndo foi apresentada como
uma solucéo pronta ou um roteiro replicdvel, mas como um campo
de investigagdo pedagdgica, no qual a professora foi instigada a
problematizar suas praticas, reorganizar o planejamento das aulas e
experimentar outras formas de mediacéo do conhecimento.

O processo formativo teve inicio com o estudo dos funda-
mentos tedricos da gamificagdo de suas possibilidades na media-
¢ao da agdo docente. Esse movimento revelou-se fundamental para
superar concepgoes iniciais restritas a nogdo de jogo, recompensa
ou engajamento superficial, favorecendo a compreensédo da gami-
ficagdo como uma estratégia didatica intencional, articulada aos
objetivos de aprendizagem e as especificidades do contexto escolar.
O estudo tedrico, nessa perspectiva, atuou como um gatilho para
reflexdes sobre o ensinar e o aprender, criando condi¢des para a
tomada de decisdes pedagdgicas mais conscientes.

A partir desse referencial, iniciou-se o planejamento da
estratégia gamificada, construido de forma colaborativa entre pes-
quisadora e professora participante. Tal planejamento nado seguiu
uma sequéncia linear ou rigida, mas foi marcado por negociagdes,
ajustes e revisdes constantes. As decisdes relativas aos conteldos,
as atividades, aos desafios propostos e a organizagdo do percurso
gamificado foram orientadas tanto pelas Diretrizes Curriculares
quanto pelas reflexdes da docente sobre sua propria pratica e pelas
necessidades dos estudantes.
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Nesse processo, os materiais produzidos e sistematizados
para a formagado, como a plataforma Gamificagdo como Estratégia
Didatica? serviram como suporte ao planejamento e a reflexdo
pedagdgica, colaborando para a organizagao das etapas, a orienta-
¢ao das decisdes e a possibilidade de retomadas ao longo do pro-
cesso formativo. Dentre esses materiais, destaca-se o Infogréfico
das Onze Etapas para a Criagdo de uma Estratégia Didatica
Gamificada, elaborado a partir do estudo conduzido por Alves,
Minho e Diniz (2014).

Importa ressaltar que essas etapas ndo se configuraram
como um roteiro prescritivo, mas como uma ferramenta de visualiza-
¢ao do processo e de problematizagao das escolhas, evidenciando a
gamificagdo como uma construgdo situada e intencional, composta
por decisbes pedagdgicas articuladas aos objetivos de aprendiza-
gem, a mediagéo e ao percurso didatico. Além disso, o planejamento
colaborativo da estratégia, elaborado com base nessas etapas, foi sis-
tematizado em um documento préprio®, compondo evidéncia docu-
mental do processo formativo. Para ilustrar essa légica de construgdo
e apoiar a compreensao do leitor, apresenta-se, a seguir, a Figura 2.

2 Link de acesso: https://sites.google.com/view/gamificao-como-estratgia-didti?usp=sharing.

3 0 documento “Planejamento da Estratégia Gamificada” foi elaborado colaborativamente pela
pesquisadora e pela professora participante, com base nas etapas sistematizadas por Alves,
Minho e Diniz (2014), reunindo publico-alvo, objetivos, missdo, narrativa, ambiéncia computacio-
nal, duragéo, pontuagdo e cronograma da proposta. Link de acesso: https://drive.google.com/
file/d/192gG8_mxfmE4mELGjZxCLFfSEREtGOYO/view ?usp=drive_link
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Figura 2 - Infografico das onze etapas para a criagao
de estratégia didatica gamificada

Fonte: Adaptada pela autora (2023).
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Mais do que cumprir etapas previamente estabelecidas, a
professora passou a conduzir a construcao da estratégia gamificada
como um processo intencional e reflexivo, no qual as a¢des peda-
gdgicas foram progressivamente elaboradas e refinadas a partir de
trés movimentos articulados: (a) definigdo consciente dos objetivos
de aprendizagem e dos contelidos mobilizados; (b) organizacdo de
um percurso estruturado por desafios e atividades progressivas; e
(c) criacdo de condigbes para interagao, acompanhamento e fee-
dback, com respeito ao contexto real da turma e aos limites materiais
do cotidiano escolar.

Nesse percurso, o planejamento sistematizou os elemen-
tos centrais da proposta, tais como a definigdo do publico-alvo
(estudantes do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental), os objetivos
pedagdgicos vinculados ao fortalecimento das praticas de leitura
e escrita, a narrativa inspirada na obra Moby Dick, a duragéo pre-
vista de quatro semanas, bem como a organizagdo das tarefas,
dos critérios de acompanhamento e do sistema de pontuagéo, que
contemplou atividades de leitura, elaboracdo de roteiros, relatos
e produgdo de jogos. A sistematizacdo do cronograma, das eta-
pas e dos dispositivos digitais mobilizados reforga a gamificagédo
como proposta pedagdgica planejada e mediada, na qual as tec-
nologias digitais integram um conjunto de mediagdes articuladas
aos objetivos de aprendizagem. O planejamento também consi-
derou a liberdade de criagdo dos estudantes e as demandas ins-
titucionais do cotidiano escolar, como o uso das plataformas Leia
Parana e Redacao Parana.

Desse modo, a experiéncia formativa denota que a cons-
trugdo da estratégia gamificada ocorreu de modo situado, conside-
rando problemas concretos apontados pela prépria professora no
contexto escolar, como a baixa adesdo dos estudantes as praticas
de leitura, a necessidade de producgao textual sistematica e o uso
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predominantemente recreativo de aplicativos e redes sociais. A com-
preensdo critica das condigbes concretas e objetivas do contexto em
gue os sujeitos atuam é fundamental, na medida em que possibilita
a construcgdo de processos formativos orientados para a transforma-
¢ao da realidade (Freire, 1997).

Ao integrar esses aspectos aos percursos formativo e
gamificado, a professora consolidou a gamificagdo como um dis-
positivo mediador de sua agdo pedagdégica, promovendo a reor-
ganizagdo de suas praticas, o acompanhamento sistematico do
desenvolvimento dos estudantes e a ressignificacdo de sua docéncia
ao longo do processo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente texto analisou a gamificagdo como dispositivo
mediador da agdo docente a partir de uma experiéncia formativa
desenvolvida na Educagao Baésica, evidenciando que, nessa perspec-
tiva, ela se distancia de abordagens restritas ao uso de jogos ou das
TD no acompanhamento pedagdgico do processo de aprendizagem.

Por fim, ao integrar o livro comemorativo dos dez anos do
DidaTic, este texto reafirma a relevancia de espagos coletivos de
pesquisa e formacgao que fortalecem o trabalho docente como uma
pratica reflexiva e situada. A experiéncia analisada indica que a
gamificaga@o pode colaborar para praticas mais significativas quando
construida com rigor tedrico, planejamento sistematizado e didlogo
com as condi¢Oes reais da escola, reafirmando a formagao conti-
nuada como um espago de reflexdo, mediacdo e transformacao
da prética pedagdgica.
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INTRODUCAQ

O termo gamificagdo vem do inglés "gamification” e foi uti-
lizado pela primeira vez em 2002 por Nick Pelling, programador de
computadores e pesquisador britnico, que inicialmente direcionou
para drea empresarial e das entidades com alternativas as aborda-
gens tradicionais (Vianna et al, 2013). Na educacgao, isso significa
aplicar elementos de design de jogos em contextos nao relacionados
a jogos, visando o engajamento e a motivagdo nos estudantes nas
atividades (Schlemmer, 2014; Deterding et al.,, 2011).

Narrativa, feedback, desafios, missdes, fases, ranking, avatar,
barra de progresso, competi¢é@o e colaboragdo sé@o alguns dos prin-
cipais componentes (Fardo, 2013; Costa, 2014; Orlandi; Duque; Mori,
2018). A narrativa contextualiza as agdes dos alunos; o feedback
monitora o desempenho; desafios e missdes estruturam as etapas;
fases sinalizam progresso; ranking e barra de progresso possibili-
tam a visualizagédo de avancgos; e o avatar promove o senso de per-
tencimento. Quando bem equilibradas, competi¢do e colaboragéo
aumentam a interacado e o envolvimento.

A motivagdo € um elemento fundamental da gamificagao,
podendo englobar tanto o interesse intrinseco do estudante quanto
incentivos externos (Vianna et al,, 2013). Carvalho (2018) afirma que
essa abordagem estimula maior interesse e empenho, tornando as
experiéncias de aprendizagem mais relevantes. Dessa forma, a gami-
ficacdo, como estratégia pedagdgica, pode ter o potencial de aumen-
tar o engajamento, dar relevancia ao contetido podendo desenvolver
de outras maneiras o processo de ensino- aprendizagem.

Nessa perspectiva, buscando compreender como esses
principios podem se desenvolver na préatica educativa, este relato de
experiéncia procura descreve uma pratica pedagdgica gamificada
realizada em uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental, com-
posta por 25 alunos de uma escola municipal em Londrina. A prética
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foi aprovada pelo Comité de Etica, CAAE: 12738319.3.0000.5231 e
realizada em parceria com o Programa Residéncia Pedagdgica,
Edital n° 565. O objetivo da experiéncia foi ensinar conceitos cienti-
ficos ligados ao Sistema Solar e conduzida durante o ano letivo de
2023, estruturada em quatro intervengdes pedagdgicas'.

A proposta se baseia em pressupostos tedricos ja estabe-
lecidos no campo da gamificagdo na educagao, entendida ndo
apenas como um recurso pontual ou uma estratégia motivacional,
mas como um meio de estruturar a atividade de ensino, integrando
objetivos pedagdgicos, agdes dos estudantes e mediagdes docentes
(Deterding et al,, 2011; Schlemmer, 2014). A gamificagdo é entendida
como um método de organizacéo da atividade pedagdgica que inte-
gra elementos tipicos dos jogos — como narrativa, desafios, regras,
pontuacéo e progressdo — em contextos néo ludicos, visando estru-
turar e direcionar os processos de ensino e aprendizagem. Nesse
contexto, essa abordagem vai além de um simples recurso motiva-
cional ou do uso de tecnologias digitais; trata-se de uma estratégia
pedagdgica que reestrutura o processo de formacgdo, conferindo
significado as atividades propostas e promovendo o engajamento
dos alunos com os conteudos escolares (Deterding et al., 2011).

Tal compreensao dialoga com a definigdo de Deterding et al.
(2011), que destaca a utilizagcdo de elementos de jogos em contex-
tos educacionais, e com Schlemmer (2014), que ressalta que a essa
abordagem pode potencializar processos de aprendizagem quando
alinhada a intengdes pedagdgicas bem definidas. Dessa forma, no
contexto dos Anos Iniciais, essa estratégia pedagdgica pode ganhar
importancia ndo apenas pelos seus aspectos Iidicos, mas pela sua
capacidade de poder criar situagdes de ensino que incentivem a
interacd@o, a mediagao e o desenvolvimento conceitual.

1 Intervengoes.
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Nesse contexto, o propdsito deste relato ndo € promover a
gamificagdo em si, mas examinar como uma estrutura gamificada
se manifesta na pratica pedagdgica e quais beneficios e limitagdes
surgem quando o foco esta na formacéao de conceitos cientificos nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Sob a perspectiva da Teoria
Histdrico-Cultural, o ensino de conceitos cientificos é desenvolvido a
partir de uma mediacao intencional e uma organizagao sistematica
das atividades para permitir a transicdo dos conhecimentos empiri-
cos para formas mais sofisticadas de pensamento (Vigotski, 2008).
Desse modo, o objetivo do relato € mostrar como a gamificagéo,
quando combinada com a mediacédo docente, pode tanto favorecer
quanto tensionar os processos de elaboragdo conceitual, levando
em conta as condigoes praticas da pedagogia.

DESENVOLVIMENTO

A experiéncia foi organizada com base na narrativa autoral
"Viagem ao Sistema Solar"? desenvolvida na plataforma Genially, que
serviu como elemento mobilizador e motivador das agdes dos estu-
dantes, atribuindo sentido a mais ao contetdo a ser aprendido durante
toda a sequéncia didatica. A histéria criou um trajeto educacional com
etapas, obstaculos e tarefas, dando significado as agdes sugeridas e
guiando a participagao dos estudantes nos contetdos cientificos.

As intervencdes pedagdgicas incluiram recursos digitais
como Bitmoji, Quiz, Realidade Aumentada e Sistema Solar 3D3, bem
como atividades interativas, momentos de registro escrito e discus-
sOes coletivas, estes estdo expostos no Quadro 1 a qual sintetiza a
organizagdo da sequéncia de atividades gamificadas desenvolvidas

2 Quadro1

3 Ferramentas
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ao longo da experiéncia, evidenciando a articulagdo entre objetivos pedagdgi-
cos, conceitos cientificos e contribui¢cdes para o ensino de conceitos.

Quadro 1- Contribuicdes das Atividades desenvolvidas

Atividade | Descrigdodaatividade | Objetivo pedagdgico Conceitos cllentmcos Cnn.trlbmgao "afa 0
envolvidos ensino de conceitos
Criacdo de 0s estudantes criaram Favorecer o Nao diretamente Contribuiu para o sentido
avatares avatares que 0s engajamento e a conceitual, mas da atividade, preparando
representavam na “viagem | identificacao coma mediador do 0S estudantes para se
espacial’, utilizando recursos | proposta. envolvimentocomo | engajarem nas agoes
digitais. conteddo cientffico. subsequentes relacionadas
a0s conceitos cientificos.
Exploragio | Atividades de observacdoe | Introduzir os conceitos | Caracteristicas dos Permitiu o contato inicial
inicial dos exploracdo das caracteristicas | cientificos de forma planetas, posicdono | com os conceitos, ainda
planetas dos planetas por meio de contextualizada. Sistema Solar,tamanho | em nivel descritivo, que
jogos digitais e materiais £ Composicao. posteriormente seriam
visuais, sistematizados.
Uso da Utilizacdo de recursos de Ampliara compreensdo | Organizacdo espacial | Favoreceu a visualizagdo
realidade realidade aumentadapara | espacial e visual dos | do Sistema Solar; & a comparagao, contri-
aumentada | visualizacao dos planetas | conceitos. comparacdo entre buindo para a formacao de
em ambiente tridimensional, planetas. representaces mentais
mais elaboradas.
Hlaboragdode | Os estudantes foram Verificar a Conceitos cientificos | Evidenciou dificuldades
quizzes pelos | desafiados a criar perguntas | compreensao dos relacionados ao conceituais, exigindo
estudantes | sobre os contedidos conceitos e estimulara | Sistema Solar. mediacdes e retomadas,
estudados para compor reflexdo. fundamentais para a
quizzes digitais. consolidagdo dos conceitos.
Atividades | Desenvolvimento das tarefas | Favorecera Conceitos cientificos | As interacdes favoreceram a
colaborativas | em pequenos grupos, aprendizagem por trabalhados aolongo | construcdo coletiva de signi-
em grupo envolvendo negociacdo e meio da interagdo da sequéncia. ficados, potencializando a
cooperagao. social, aprendizagem conceitual.

167



Desafiofinal | Atividade de fechamento, Sistematizar os Sistema Solar comoum | Possibilitou a retomada e a

danarativa | reunindo os conhecimentos | conceitos cientificos | sistema integrado. consolidagdo dos conceitos
adquiridos ao longo da estudados. cientificos de forma
“Viagem: articulada.

Fonte: Elaboragéo prdpria.

Durante a jornada, os estudantes foram incentivados a
investigar, as caracteristicas dos planetas e seus movimentos. A
organizacdo gradual das atividades permitiu retomar os conceitos
em diferentes momentos, o que, segundo Vigotski (2008) em sua
andlise sobre a formacéo de conceitos cientificos, favoreceu os pro-
cessos de ampliacdo e reorganizagdo do conhecimento. Na visédo da
Teoria Histdrico-Cultural, os recursos utilizados na proposta — como
narrativa digital, quizzes, realidade aumentada, avatares e desafios —
podem ser entendidos como instrumentos culturais que facilitam o
processo de aprendizagem.

Segundo Leontiev (1978), o desenvolvimento do psiquismo
se d& por meio de atividades direcionadas a objetivos e mediadas
por instrumentos criados socialmente. Dessa forma, os componen-
tes da gamificagdo ndo servem apenas como ferramentas motiva-
cionais, mas também como mecanismos que estruturam a atividade
dos alunos, direcionam suas ac¢des e permitem a assimilagdo de
conhecimentos historicamente desenvolvidos.

No entanto, a apropriagdo ndo acontece automaticamente
apenas pelo contato com os artefatos. De acordo com a teoria, 0s
instrumentos culturais ganham uma funcdo educativa por meio da
intencionalidade do docente, permitindo a transi¢cdo da experiéncia
empirica para a construgdo de conceitos. Nesse contexto, a experi-
éncia demonstrou que os recursos gamificados ajudaram a estru-
turar a atividade, porém foi a intervencdo pedagdgica que permitiu
reestruturar o pensamento dos alunos, levando-os a niveis mais
avancados de generalizagao. (Leontiev, 1978; Vigotski, 2008).
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Um dos momentos mais significativos dessa experiéncia
aconteceu quando os estudantes foram convidados a elaborar per-
guntas para a personagem astronauta da narrativa, com o objetivo
de construir quizzes a serem utilizados nas etapas seguintes. Embora
a proposta buscasse estimular a autoria e o pensamento concei-
tual, observou-se que muitos alunos apresentaram dificuldades em
formular perguntas que extrapolassem descricdes superficiais ou
informagdes isoladas. As questdes elaboradas revelaram a predomi-
nancia de um conhecimento de carater empirico, indicando limites
na apropriacao dos conceitos cientificos trabalhados.

A diferenga entre conceitos do dia a dia e conhecimento
cientifico de acordo com Vigotski (2008), reside no fato de que
estes Ultimos exigem um ensino sistematizado e nao se formam de
maneira espontanea. Portanto, a experiéncia mostrou que o enga-
jamento gerado pela estrutura gamificada nao assegura, por si s,
a construcdo de conceitos. A criagdo dos quizzes atuou como uma
ferramenta de diagndstico, revelando as falhas no raciocinio dos
alunos e destacando a demanda por intervengdes pedagdgicas
mais estruturadas.

Diante dessas dificuldades, foram necessérias retomar con-
ceitos, reorganizar as atividades e direcionar mediacdes, a fim de
guiar o pensamento dos alunos para processos de generaliza¢éo e
abstragao. Esse movimento reforga a ideia de que a gamificagao nao
substitui o trabalho docente; pelo contrério, destaca a importancia da
mediagao pedagdgica no ensino de conceitos cientificos, de acordo
com a Teoria Histérico-Cultural (Vigotski, 2007).

Outro aspecto relevante da experiéncia diz respeito ao desen-
volvimento da atividade em grupo, abordando a colaboragdo que se
faz presente na elaboracéo de avatares?, quizzes e desafios finais. As
interagcdes promoveram o didlogo e a troca de ideias, porém tam-

4 Avatares
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bém expuseram desavencas, problemas de organizacgao coletiva e a
necessidade de negociagdes continuas. Esses fatores sugerem que
a colaboragédo, apesar de ser potencialmente formativa, ndo surge de
maneira esponténea, necessitando de intervengao pedagdgica para
gue possa contribuir de forma eficaz para o processo de aprendiza-
gem (Vigotski, 2007; Leontiev, 1978).

Ademais, limites estruturais e contextuais como a escassez
de equipamentos e as dificuldades de leitura e escrita de alguns
estudantes reconfiguraram a experiéncia gamificada de forma con-
tinua. Essas circunstancias fortalecem a ideia de que as praticas
mediadas por tecnologias digitais estdo diretamente ligadas as rea-
lidades materiais e pedagdgicas das escolas publicas, demandando
do corpo docente flexibilidade e uma constante reestruturacdo do
trabalho (Leontiev, 1978; Vigotski, 2007).

CONSIDERAGOES FINAIS

O relato da pratica demonstra que a gamificagdo, quando
incorporada a uma proposta pedagdgica deliberada e fundamentada
teoricamente, pode auxiliar na estruturagédo do ensino e no envolvi-
mento dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. O uso
de narrativas, desafios e etapas incentivou o envolvimento ativo dos
estudantes e expandiu as oportunidades de interagdo com os con-
teldos cientificos, dando significado as agdes executadas no pro-
cesso de aprendizagem.

No entanto, a experiéncia também mostrou limites signifi-
cativos no que se refere a estrutura gamificada, esta pode engajar
os estudantes no desenvolvimento das atividades, mas néo foi sufi-
ciente para garantir a formacao de conceitos cientificos. Desta forma,
compreende-se a importancia da atuagao do professor, a qual pode
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ser um dos mediadores do processo de aprendizagem. As dificul-
dades observadas na elabora¢do de perguntas e na compreenséo
conceitual reforgam que a passagem do conhecimento empirico
para formas mais elaboradas de pensamento exige intervengdes
pedagdgicas sistemdticas e continuas (Vigotski, 2008).

Sob a perspectiva da Teoria Histérico- Cultural, o relato rea-
firma que a elaboracdo conceitual pode ser desenvolvida a partir da
organizagdo consciente da atividade de ensino, na qual o professor
atua como mediador entre os estudantes e os instrumentos culturais
mobilizados (Leontiev, 1978). Assim, a gamificacdo, compreendida
como meio para o desenvolvimento do processo ao ser articulada
com as praticas pedagdgicas que priorizam a mediagao, a reflexao e
o desenvolvimento conceitual.
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INTRODUCAQ

A ampliacdo da presenga das tecnologias digitais na vida
social tem implicagdes diretas para a educacgéo escolar, seja porque
transforma modos de acesso a informagdo e circulagdo de conte-
udos, seja porque reorganiza linguagens e praticas culturais que
atravessam o cotidiano de estudantes e professores. No entanto,
o uso de tecnologias no ambito escolar ndo se traduz, automatica-
mente, em inovacao pedagdgica. Ao contrario, de modo que, quando
incorporadas de forma desarticulada do curriculo e sem intenciona-
lidade didética, tecnologias tendem a reforgar légicas instrumentais,
gerando atividades que “usam” o recurso, mas nao mobilizam pro-
cessos formativos significativos (Sdnchez, 2019).

Nesse cenario, a formagéo docente torna-se eixo estruturante
para compreender tecnologias como mediagdes pedagdgicas, e ndo
como fins em si. A questao central deixa de ser utilizar ou nao tais
artefatos, e passa a ser com que objetivos, em quais condigdes, com
quais estratégias e com quais sentidos educativos (Fainholc et al.,
2013). Essa mudanga de eixo é especialmente relevante quando se
analisa o podcast como recurso educativo, dado que trata-se de um
artefato tipico da cultura digital, associado a escuta e ao consumo
de conteldos, mas que pode ser ressignificado no espago educativo
como linguagem, autoria e produgao coletiva.

E nesse contexto que se insere a experiéncia apresentada
neste capitulo. Trata-se de uma iniciacao cientifica desenvolvida no
admbito do Grupo de Pesquisa DidaTic, a partir do acompanhamento
de um processo formativo realizado com professoras dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, conduzido por uma mestranda do
grupo, cujo foco foi “o uso do podcast como recurso pedagdgico’
Para além dos registros da formagdo, acompanhou-se também a
elaboracdo de uma sequéncia didatica por uma das professoras par-
ticipantes, o que possibilitou observar de que maneira a tecnologia é

174



incorporada ao planejamento pedagdgico, bem como as intencoes,
etapas e mediagdes que estruturam a proposta de ensino.

O objetivo deste capitulo é apresentar o percurso dessa ini-
ciacao cientifica, articulando descri¢édo e andlise, de modo a eviden-
ciar: (1) como o podcast pode ser compreendido como mediagao
educativa quando inserido com intencionalidade pedagdgica; (2)
guais potencialidades sdo destacadas no processo formativo e no
planejamento docente; (3) quais contribuigdes a experiéncia oferece
ao debate sobre formagao de professores e tecnologias; e (4) como a
trajetdria do DidaTic se expressa na formagao cientifica de graduan-
das(os) e na producéo académica resultante.

DISCUSSOES DA LITERATURA
MOBILIZADA NO ESTUDO:
INTENCIONALIDADE £ USO DO PODCAST

A incorporacdo de tecnologias digitais no contexto educa-
cional ndo pode ser compreendida como um movimento neutro ou
meramente técnico. Trata-se de um fendmeno cultural que atravessa
linguagens, formas de socializagdo, modos de acessar informacéo e
praticas de comunicacao, reconfigurando expectativas sobre ensi-
nar e aprender. Nesse cendrio, a escola é convocada a dialogar com
a cultura digital sem reduzir a tecnologia a sinénimo de inovagao.
Nesse sentido, como argumenta Kenski (2013), as tecnologias alte-
ram ritmos e dindmicas de circulagdo da informagédo e demandam
reposicionamentos pedagdgicos, ainda que tais reposicionamentos
nao se realizem pela presenca do recurso, e sim pelas decisdes dida-
ticas que estruturam o trabalho docente.

Nessa direcdo, Peixoto (2015) afirma que os processos edu-
cativos mediados por tecnologias devem ser compreendidos a partir
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das relagdes entre sujeitos sociais e objetos técnicos, superando
visOes instrumentais ou deterministas da técnica. Para a autora, as
tecnologias ndo produzem efeitos pedagdgicos por si mesmas, mas
se constituem em configuragdes sociotécnicas que envolvem contex-
tos institucionais, intencionalidades pedagdgicas e formas concretas
de apropriagao pelos sujeitos. Tal compreenséo contribui para evitar
o tecnicismo e reforga a centralidade das mediagbes pedagdgicas na
andlise das préticas educativas.

Partindo disto, o podcast, enquanto formato sonoro digital
distribuido em ambientes on-line, emerge como um artefato carac-
teristico da cultura digital contemporénea. Sua popularizagdo estéd
associada a flexibilidade de acesso, a mobilidade e a centralidade
da linguagem oral na circulagdo de informacgdes, narrativas e deba-
tes. Freire (2013) destaca que o podcast, no contexto educacional,
envolve implicagdes comunicacionais e pedagdgicas que se relacio-
nam diretamente a autoria e a organizacao discursiva. A produgéo de
episédios exige planejamento, sele¢do de informagdes, construgao
de roteiro, definicdo de publico, cuidado com clareza e coeréncia.

Bodart e Silva (2021) compreendem o podcast como recurso
com potencial para a pratica e para a formagao docente, justamente
porque permite articular conteldo curricular, metodologias e lin-
guagens, desde que o uso seja intencional. A intencionalidade é um
ponto importante, dado que, sem objetivos claros, o podcast pode se
reduzir a uma atividade tecnicista ou a um produto sem densidade
formativa. Com objetivos didaticos definidos, porém, o podcast pode
se converter em estratégia para o ensino de conceitos, produgéo de
sinteses, organizagao de explicacdes, desenvolvimento de argumen-
tacéo e criagdo de experiéncias de aprendizagem.

Dessa forma, o podcast é compreendido ndo como uma
solugdo imediata ou recurso isolado, mas como um artefato cuja
poténcia educacional se efetiva quando integrado a uma proposta
pedagdgica intencionalmente planejada. Sua utilizagdo, contudo,
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envolve desafios concretos, como a gestdo do tempo pedagdgico,
a organizacdo dos estudantes, a disponibilidade de infraestrutura
minima e a qualidade dos materiais produzidos. Nesse sentido, a
incorporacao do podcast no contexto escolar exige que o professor
passe por um processo formativo sistematico, critico e orientado,
capaz de sustentar escolhas pedagdgicas conscientes e alinhadas
aos objetivos educacionais.

PERCURSO METODOLOGICO
DA INICIAGAO CIENTIFICA

A iniciacdo cientifica desenvolvida se caracteriza como
estudo de abordagem qualitativa, exploratéria e descritiva (Gil,
2002), articulando pesquisa bibliografica e o acompanhamento
de uma formagao de professores dos anos iniciais ofertada pelo
grupo de pesquisa DidaTic. No ambito da pesquisa bibliogréfica,
o levantamento mapeou produgdes que discutem podcast e edu-
cacéo, organizando o panorama de contribuigbes j& existentes e
permitindo identificar aspectos de recorréncia tedrica e lacunas.
Quanto a formacao, o material empirico foi constituido por obser-
vagao participante de dois encontros on-line com trés professoras
dos Anos Iniciais, conduzidos por uma mestranda do grupo, e pelo
acompanhamento de um planejamento didatico elaborado por uma
professora participante.

A anadlise dos dados foi sustentada pelo referencial de Anélise
de Contetdo (Bardin, 2016), em abordagem temética, adequada para
interpretar sentidos recorrentes, intencionalidades e mediagdes pre-
sentes nas falas e nos registros formativos, bem como no documento
de planejamento. Como resultado desse processo analitico, foram
construidas quatro categorias interpretativas. A primeira refere-se a
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intencionalidade pedagdgica e integragao curricular, evidenciando
que o podcast adquire sentido educativo quando articulado a objeti-
vos claros, contelidos trabalhados e processos de mediagéo docente,
incluindo a critica ao “uso pelo uso” A segunda categoria relaciona-
-se a autoria e colaboracao, destacando a producgéo coletiva como
dimensao formativa, com participagao discente, negociagdo de deci-
soes e construcdo conjunta do produto. A terceira contempla a orali-
dade e organizacao discursiva, compreendendo o roteiro como eixo
de consisténcia pedagdgica e comunicativa, ao favorecer selegao
de informagdes, clareza e adequagéo ao publico. Por fim, a quarta
categoria abrange condigdes e desafios de implementacéo, reunindo
aspectos como gestao do tempo pedagdgico, infraestrutura minima,
participagéo equitativa nos grupos e definigao de critérios avaliativos
que considerem tanto processo quanto produto.

ORGANIZAGAQ DOS ENCONTROS
E SENTIDOS CONSTRUIDOS
COLETIVAMENTE

A formacéo foi organizada para articular reflexdo pedagdgica
e experimentacdo, evitando que o podcast fosse tratado apenas
como recurso técnico. A abordagem inicial evidenciou que, embora
o formato fosse reconhecido culturalmente, sua apropriagao escolar
ainda ndo estava consolidada, o que reforca a necessidade de forma-
cao docente para deslocar a tecnologia do campo da familiaridade
cotidiana para o campo da intencionalidade didatica. Nesse sentido,
o processo formativo funcionou como mediagao para explicitar que o
uso do podcast demanda objetivos de aprendizagem definidos, vin-
culo com o curriculo e critérios de acompanhamento, consolidando a
categoria intencionalidade pedagdgica e integragao curricular.
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Avivéncia préatica de gravagao e edicao, realizada com suporte
de aplicativo, foi mobilizada como meio para discutir decisdes peda-
gdgicas que estruturam a aprendizagem, como a escolha de tema,
delimitagdo do conteldo, organizacdo do episddio e definicdo do
gue comunicar. Nessa etapa, também se evidenciou a importancia
de antecipar critérios de avaliagdo, de modo que se torna necessario
considerar processo, participagao e coeréncia do contelddo, evitando
gue a atividade gere apenas engajamento superficial.

Ao final do primeiro encontro, as docentes foram instigadas
a imaginar formas de insercdo do podcast em seus contextos de
ensino e, quando possivel, planejar uma atividade que dialogasse
com contelidos ja em desenvolvimento. Esse encaminhamento foi
relevante por deslocar a formacédo do plano abstrato para o plano
didético, contribuindo para transformar o podcast em possibilidade
concreta de trabalho docente.

A socializagao de experiéncias e exemplos trouxe a superficie
dimensoes formativas associadas a autoria e colaboragao, uma vez
que a criagado de episddios exige divisdo de tarefas, negociacédo de
escolhas e responsabilidade coletiva pelo que sera publicado. Além
disso, emergiu a categoria oralidade e organizacao discursiva, pois
0 podcast exige planejamento do discurso, clareza, adequagdo ao
publico e atencéo a estrutura narrativa. Por fim, as discussdes tam-
bém evidenciaram condigdes e desafios de implementacédo, apon-
tando que o éxito de propostas com podcast depende de fatores
como tempo pedagdgico, infraestrutura minima e estratégias docen-
tes para garantir participagédo equitativa dos estudantes, especial-
mente em atividades em grupo.

Do ponto de vista formativo, tal pratica evidenciou que o
podcast pode favorecer experiéncias em que estudantes deixam a
posicao de receptores e assumem papéis de produgao e comunica-
¢ao, aproximando-se de logicas de autoria tipicas da cultura digital
(Lévy, 2004). Assim, o percurso dos encontros aponta indicios de
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que a formagéao docente, quando estruturada para articular reflexao
pedagdgica e experimentagao, contribui para deslocar o podcast do
campo da novidade tecnoldgica para o campo do uso intencional,
reforcando o papel docente como organizador do processo e produ-
tor de sentido no uso das tecnologias.

0 PLANEJAMENTO DIDATICO COMO
DESDOBRAMENTO FORMATIVO

O planejamento didatico elaborado como desdobramento do
processo formativo evidencia a passagem do podcast para 0 campo
da integragao curricular, articulando tecnologia, contelddo e metodo-
logia. Ao situar a proposta no componente de Ciéncias de uma turma
do 4° ano, com temética vinculada ao bimestre, o planejamento rea-
firma a categoria intencionalidade pedagdgica e integragao curricu-
lar, pois 0 podcast aparece como estratégia para ensinar e comuni-
car conceitos, e ndo como atividade paralela ou desconectada dos
objetivos do ensino.

A sequéncia didatica estruturou etapas progressivas, como
a contextualizagdo do género e de diferentes formatos, pesquisa
orientada, roteirizagdo, gravacdo/edicdo e socializagdo, tornando-
-se visivel que o podcast opera como mediagao quando integra um
percurso de estudo, sintese e comunicacao. Neste encadeamento, o
roteiro aparece como eixo central da categoria oralidade e organiza-
cao discursiva, pois é nele que se organizam a selegao de informa-
¢Oes, a sequéncia ldgica de explicagao, a adequacdo de linguagem
ao publico e a antecipagdo de duvidas. O roteiro, portanto, ndo é
apenas uma etapa técnica, mas constitui um dispositivo pedagdgico
que transforma a informagdo pesquisada em discurso compreen-
sivel e comunicével.
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A proposta também evidencia a categoria autoria e colabo-
racéo, ao envolver os estudantes em producgéo coletiva, tomada de
decisdes e construgdo conjunta do episddio. A autoria, nesse caso,
é orientada, requerendo critérios de clareza, coeréncia e fidelidade
ao conteldo curricular, reforgcando novamente o papel da mediagao
docente para evitar que a producgédo se reduza a um produto con-
ceitualmente fragil. Além disso, o planejamento abre espacgo para
discutir critérios de avaliagao coerentes com a natureza processual
da atividade, considerando tanto o contelddo quanto o processo.

Ao mesmo tempo, o planejamento torna explicita a categoria
condigdes e desafios de implementagao. A realizagdo de uma pro-
posta desse tipo exige gestdo do tempo pedagdgico, infraestrutura
minima (dispositivos e condi¢des para gravacao), estratégias para
participagdo equitativa nos grupos e acompanhamento docente
para evitar concentracdo de tarefas em poucos estudantes. Dessa
forma, o planejamento revela que o potencial do podcast se efetiva
quando ha mediagao intencional e condigdes concretas que susten-
tem o percurso formativo, reafirmando que a inovagao pedagdgica
ndo reside na ferramenta em si, mas no modo como o professor
organiza a experiéncia de aprendizagem ao pesquisar, planejar, nar-
rar e socializar conhecimentos.

CONTRIBUICQES EVIDENCIADAS
PELA EXPERIENCIA

A experiéncia acompanhada reforga que a principal contri-
bui¢ado do podcast ndo esta no recurso em si, mas no modo como ele
é integrado ao planejamento. A critica ao "uso pelo uso', registrada
nos encontros, opera como critério pedagdgico, demonstrando que
as tecnologias precisam ser articuladas ao curriculo com objetivos
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claros e processos de mediagdo que sustentem a aprendizagem.
Além disso, ter intencionalidade também implica em apresentar crité-
rios de avaliagdo definidos. Assim, avaliar uma prética de ensino com
podcast ndo pode se limitar a analise do produto final, mas envolve
considerar processo, contelido, coeréncia explicativa, adequacgéo ao
publico e participagdo no grupo. Esse aspecto € decisivo para evitar
gue a tecnologia gere apenas engajamento superficial, de modo a
assegurar que o uso do artefato esteja efetivamente conectado ao
desenvolvimento de conhecimentos.

Ademais, a experiéncia trouxe contribuicées em dois planos.
No plano da escola e da formagdo docente, aponta indicios de que
processos formativos sobre tecnologias ganham estrutura quando
articulam reflexao critica e préatica intencional, auxiliando professoras
a compreender a funcéo do artefato em suas praticas educacionais.
Em outro plano, ao situar esta experiéncia no contexto comemorativo
de dez anos do Grupo de Pesquisa DidaTic, torna-se possivel explicitar
uma contribuigdo que ultrapassa o caso do podcast. A trajetéria do
grupo se expressa no modo como articula pesquisa, formagao e pro-
ducao académica, promovendo aprendizagens tanto para docentes da
educacgédo basica quanto para pesquisadoras(es) em formagao na gra-
duagdo e na pds-graduagao. Ao investigar praticas reais, produzir ana-
lises sustentadas teoricamente e transformar esse percurso em escrita
e divulgagao cientifica, o DidaTic reafirma uma cultura de pesquisa
comprometida com a escola e com a construcéo coletiva de conheci-
mento sobre docéncia, formagao de professores e tecnologias digitais.
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INTRODUCAQ

Ao longo de seus recém-completos dez anos de existén-
cia, o Grupo de Estudos em Tecnologia, Didatica e Aprendizagem
(DIDATIC) tem se consolidado como um espaco formativo que arti-
cula ensino, pesquisa e extensdo, compreendendo as tecnologias
digitais como mediadoras dos processos de aprendizagem e da pra-
tica pedagdgica. As investigagcoes desenvolvidas no grupo eviden-
ciam o compromisso com préticas educativas que reconhecem as
criangas como sujeitos ativos, produtores de cultura e participantes
dos processos de construgdo do conhecimento.

A trajetdéria académica que fundamenta este capitulo foi
construida no dmbito do grupo DIDATIC ao longo de nove anos de
participagcdo em suas discussdes, pesquisas e agdes formativas.
Nesse periodo, as investigagdes desenvolvidas - desde a iniciagéo
cientifica até a pesquisa de mestrado - estiveram alinhadas as tema-
ticas centrais do grupo, com énfase nas tecnologias digitais, nas pra-
ticas educativas e nos processos de aprendizagem nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental.

Inserida nesse percurso coletivo e formativo, a experiéncia
apresentada neste capitulo tem como base a dissertagdo intitu-
lada Praticas Educativas com o Podcast nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental (Grigio, 2023), desenvolvida no dmbito do DIDATIC e
vinculada ao projeto de pesquisa Ambiéncias Formativas com o Uso
de Tecnologias Digitais. O estudo teve como objetivo compreender
de que maneira a produgéo de podcasts enquanto prética educa-
tiva mediada por tecnologias digitais, contribui para os processos de
aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Este capitulo, que integra a Parte Il deste e-book come-
morativo, busca discutir o podcast como dispositivo formativo e
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pedagdgico, evidenciando suas contribuigdes para a aprendizagem,
a oralidade, a escrita e a participacgéo ativa das criangas envolvidas
na pesquisa, em didlogo com a Teoria Histérico-Cultural e com a tra-
jetéria de pesquisas construidas no grupo ao longo de uma década.

TECNOLOGIAS DIGITAIS
E PRATICAS EDUCATIVAS

As tecnologias digitais fazem parte das praticas sociais con-
temporéneas e estdo profundamente presentes no cotidiano das
criangas. Conforme aponta a pesquisa TIC Kids Online Brasil (2025),
criancas e adolescentes nao apenas consomem conteldos digitais,
mas também participam ativamente da producéo, circulagado e com-
partilhamento de informacdes.

Nesse sentido, Belloni e Gomes (2008) afirmam que a
crianga, inserida em contextos mediados pelas tecnologias digitais,
se apropria desses instrumentos como parte de seus processos de
socializagédo, sendo essa apropriagdo mediada pelas instituicoes
sociais e pelas praticas culturais. Tal compreensado dialoga com as
discussoes desenvolvidas no DIDATIC, gue compreendem as tecno-
logias digitais ndo como recursos neutros, mas como instrumentos
culturais carregados de intencionalidade.

Silva et al. (2021) reforcam que computadores e disposi-
tivos mdveis ndo sdo neutros, pois incorporam valores, modos de
uso e formas especificas de interagdo. Dessa forma, o trabalho
pedagdgico com tecnologias digitais exige mediacdo docente, pla-
nejamento e reflexdo critica, especialmente nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental.
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Nesse contexto, torna-se fundamental refletir sobre quais
tecnologias digitais podem ser incorporadas as praticas educativas
de modo intencional, considerando as especificidades da infan-
cia e os processos de aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Ao reconhecer as criangas como sujeitos ativos, produ-
tores de cultura e participantes das praticas sociais mediadas pelas
tecnologias digitais, abre-se espago para experiéncias pedagdgicas
que valorizem a autoria, a expresséo e a interagéo. E nesse cenario
que o podcast se apresenta como uma possibilidade formativa, ao
articular linguagem oral, escuta, producdo de sentidos e mediagdo
pedagdgica, configurando-se como um dispositivo possivelmente
capaz de potencializar praticas educativas.

0 PODCAST COMO
DISPOSITIVO FORMATIVO

O podcast é compreendido como um arquivo de dudio dis-
ponibilizado na internet, que pode ser acessado on-line ou off-line,
permitindo ao ouvinte escolher quando, onde e como escutar (Grigio,
2023). Para além de suas caracteristicas técnicas, os podcasts con-
figuram-se como uma forma de comunicagao multidirecional, possi-
bilitando a divulgagao de informagdes e saberes a publicos diversos
(Junior; Lisboa; Coutinho, 2009).

No contexto educacional, o potencial do podcast ndo se res-
tringe ao consumo de contelidos, mas se amplia significativamente
quando os estudantes assumem o papel de produtores. Jesus (2014,
p. 35) destaca que o processo de producdo de podcasts “pode pro-
mover a interagdo entre a equipe de producao, instigar a discussdo
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entre pontos divergentes sobre determinado tema, além de propiciar
um motivo concreto para a sua produgao’

Matias (2020) afirma que o podcast, inserido em préticas
pedagdgicas intencionais, favorece a produgédo de conhecimento,
a colaboracdo e o desenvolvimento da linguagem, sendo um ins-
trumento que pode trazer beneficio acerca da aprendizagem dos
mais diversos conteldos e ndo se limita somente a contelddos espe-
cificos. Essa perspectiva estad alinhada as discussées do DIDATIC,
que compreende a aprendizagem como um processo social,
mediado e colaborativo.

A PRODUGAQ DE PODCASTS A LUZ
DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

A pesquisa que fundamenta este capitulo estd ancorada
na Teoria Histérico-Cultural, especialmente nas contribui¢cdes de
Vigotski (2010), que compreende a aprendizagem como um processo
social que antecede e impulsiona o desenvolvimento humano. Para o
autor, “a aprendizagem sé é boa quando esté a frente do desenvolvi-
mento” (Vigotski, 2010, p. 334).

Nessa perspectiva, o desenvolvimento das fungdes psicold-
gicas superiores ocorre por meio das interagcdes sociais e da media-
cdo de instrumentos culturais. A producéo de podcast, enquanto
tecnologia digital, configura-se como um desses instrumentos, pos-
sibilitando que as criangas aprendam por meio da interagdo com os
pares, da linguagem e da produgéo cultural.

Conforme Martins (2011), o ser humano ndo nasce com
propriedades que garantam sua humanizagao; ele se constitui nas
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relagdes sociais. Assim, praticas educativas que envolvem autoria,
colaboragdo e producédo de sentidos como a criagdo de podcasts
favorecem processos de aprendizagem coerentes com a teo-
ria histérico-cultural.

A EXPERIENCIA INVESTIGATIVA
NOS ANOS INICIAIS

A pesquisa foi desenvolvida com uma turma de 4° ano do
Colégio de Aplicacdo da Universidade Estadual de Londrina, por
meio de uma abordagem qualitativa, na modalidade interventiva
(Grigio, 2023). Os dados foram coletados a partir da observagao
participante, registros em didrio de pesquisa, andlise das producdes
escritas e dos podcasts produzidos pelas criangas.

Os resultados indicaram que a produgdo de podcasts,
quando realizada de forma intencional, planejada e contextualizada,
proporcionou novas experiéncias de aprendizagem, com participa-
cdo ativa das criangas e a interagdo com seus pares e professores
(Grigio, 2023). Tal movimento pode ser compreendido a luz da pers-
pectiva histérico-cultural (Vigotski, 2007), que concebe o desenvol-
vimento cognitivo como resultado de processos mediadores e de
interagdes sociais.

No que se refere a oralidade, observou-se que: “Os podcasts
permitiram que as criangas desenvolvessem sua expressao verbal,
aprimorando a entonagao, articulagdo das palavras, prondncia e
dicgao” (Grigio, 2023, p. 75). Essa habilidade expressiva emergiu
do contexto da negociagao de ideias e responsabilidades coletivas,
favorecendo uma rede de interagdes colaborativas que ultrapassa a
simples prética instrumental. Essa abordagem dialoga com a nogao
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de inteligéncia coletiva de Lévy (1999), para quem as tecnologias
digitais reconfiguram os ambientes de comunicagédo e habilitam
novas formas de cooperagéo e cognigdo compartilhada.

Em relagéo a escrita, a elaboragéo dos roteiros constitui um
contexto relevante de escrita com finalidade comunicativa, articu-
lando organizagdo de ideias, construgdo argumentativa e escolhas
vocabulares em fungéo de propdsitos reais. Essa pratica articula-se
a perspectiva de Saviani (2008), que defende que a escola deve
propiciar acesso sistematizado aos conhecimentos historicamente
produzidos, articulando teoria e pratica de forma critica e reflexiva.

PARA O DIDATIC E PARA
A FORMAGAO DOCENTE

A experiéncia apresentada reafirma os principios que orien-
tam as ac¢des do DIDATIC ao longo de sua trajetdria, especialmente
no que se refere a articulagdo entre teoria e pratica, a valorizagcdo
da autoria e a compreensdo das tecnologias digitais como media-
doras da aprendizagem.

O trabalho com podcasts evidenciou que préaticas pedagdgi-
cas mediadas por tecnologias digitais podem potencializar o enga-
jamento, a criatividade e a aprendizagem para o desenvolvimento,
desde que estejam fundamentadas teoricamente e alinhadas aos
objetivos de aprendizagem bem delineados. As reflexdes de Moran
(2013), sustentam a necessidade de intencionalidade pedagdgica na
integracdo de tecnologias, superando um uso puramente instrumen-
tal para promover mediagdes que ampliem a qualidade dos proces-
sos de ensino e aprendizagem. Além disso, a pesquisa destaca a
importancia da mediagédo docente e do planejamento pedagdgico,
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bem como a necessidade de considerar as condi¢gdes materiais e
organizacionais das escolas, como tempo, infraestrutura e ndmero
de estudantes por turma (Grigio 2023).

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao integrar a Parte Il deste e-book comemorativo dos dez
anos do DIDATIC, este capitulo evidencia como as experiéncias
investigativas desenvolvidas no grupo tém contribuido para a cons-
trugdo de praticas educativas criticas, autorais e colaborativas.

A producdo de podcasts nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental mostrou-se uma prética expressiva para o desenvol-
vimento da oralidade, da escrita, da colaboragdo e do letramento
digital, em consonéncia com a Teoria Histérico-Cultural e com os
principios formativos do DIDATIC. Mais do que um artefato tecno-
l6gico, o processo de produgdo do podcast se configura como um
dispositivo formativo, capaz de ampliar as possibilidades de apren-
dizagem e de possivelmente ressignificar os processos educati-
vos na educagao basica.
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INTRODUCAQ

Este capitulo tem como objetivo relatar e refletir sobre a expe-
riéncia de produgdo de uma animagao utilizando a técnica de stop
motion com uma turma de Educacéo Infantil de uma escola munici-
pal da cidade de Londrina. A produgéo se constituiu como uma das
acoes do projeto de extensao: 02763 - DidaTic e formagao de profes-
sores, que visou o letramento digital das professoras da institui¢ao.

A animagéo foi realizada por uma turma de P5 (criancas de 5
e 6 anos) como parte da preparagao para uma Feira Cientifica. O tema
foi escolhido pelas criangas a partir de uma votacgao entre elas, sendo
definido como “A lenda da Araucéria e a Gralha Azul' A decisdo de
utilizar a técnica de stop motion se deu pela possibilidade de contar
uma histéria valorizando a autoria, criatividade e expressividade das
criangas a partir de um suporte tecnoldgico. O processo de criagao
possibilitou uma ressignificagao dos artefatos digitais pela professora
que pode experimentar, refletir e criar um espaco de aprendizado.

Dessa forma, o capitulo apresenta o percurso de construgdo
dessa animagao, discutindo como o envolvimento das criangas nas
decisOes, produgdes e narrativas favoreceu a parceria intelectual,
autoria e o uso de artefatos digitais em préaticas pedagdgicas ao
mesmo tempo em que proporcionou momentos de participacdo
ativa, criatividade e diversdo, marcados pela imaginacdo e pela
producéo de sentidos.

A ANIMAGAO "A LENDA DA
ARAUCARIA E A GRALHA AZUL"

A experiéncia foi desenvolvida em uma escola municipal
da cidade de Londrina, localizada na zona leste, com uma turma,
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composta por 22 criancas de 5 e 6 anos e duas professoras, sendo
uma de apoio e uma regente, no contexto de preparacdo para
uma Feira de Ciéncias.

A proposta de produgédo da animacgédo se deu a partir de
acdes desenvolvidas pelo Grupo DidaTic em parceria com a
direcdo da instituicdo, iniciadas em agosto de 2024, em encon-
tros semanais realizados as quintas-feiras pela manha, durante a
hora-atividade das docentes, totalizando 18 encontros. Embora a
escola dispusesse de diversos dispositivos tecnoldgicos, seu uso
pedagdgico ainda era limitado em fungéo da falta de formacéo e
orientagdo pedagdgica, o que mobilizou momentos de didlogo e
reflexdo sobre as possibilidades de integragao dos artefatos digi-
tais as préticas pedagdgicas.

Foi nesse movimento que a realizagcdo da Feira Cientifica
apareceu como oportunidade para experimentar novas linguagens
dentro das propostas pedagdgicas. Em didlogo com a professora da
turma, a ideia de utilizar a técnica do stop motion surgiu, articulando
a temética escolhida pelas criangas e as possibilidades de protago-
nismo infantil em todas as etapas.

A PRODUGAO DE UMA ANIMACAQ
UTILIZANDO STOP MOTION COMO
PERCURSO PEDAGOGICO E FORMATIVO

A producdo da animagdo com stop motion ndao comegou
diretamente com as criangas, ela se iniciou no contexto dos encontros
formativos realizados com a professora regente da turma. Foi nesse
momento em que foram criados espagos de didlogo, estudo e
planejamento, e a proposta nasceu. Nessa etapa, o foco esteve na
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compreensao do que é a técnica, nas possibilidades pedagdgicas do
uso dos artefatos digitais e no planejamento das etapas necessérias
para a realizagdo no contexto da Educagao Infantil.

O processo de planejamento mostrou que a utilizacdo de
artefatos digitais nas praticas pedagdgicas ndo ocorre de forma
linear, imediata ou instrumental, mas demanda a compreensdo
critica do uso, a apropriacdo e intencionalidade por parte da pro-
fessora, perspectiva que dialoga com Santos, Oliveira e Serafim
(2025) ao afirmar que:

[..] com a tecnologia, 0 acesso a informag&o pode se tor-
nar mais amplo, possibilitando melhorar a personalizagéo
do ensino, estreitando lagos entre professores e alunos,
e proporcionando um aprendizado mais colaborativo e
responsivo. Vale lembrar que defende-se uma perspec-
tiva em que a tecnologia ndo substitui a sala de aula ou
professor, mas sim que ela seja pensada para agregar
ao processo de ensino-aprendizagem (Santos; Oliveira;
Serafim, 2025, p. 316).

Ao discutir como o stop motion se organiza: a necessidade de
fotografar pequenas mudancgas nas cenas, a organizagao do cenario,
a criagdo dos personagens e a sequéncia das agdes até chegar ao
movimento final, o foco deixou de estar apenas no dispositivo e pas-
sou a ser as possibilidades pedagdgicas do recurso. Esse movimento
dialoga diretamente com a ideia de Salomon (1993), um dos autores
da Teoria da Cognigdo Distribuida’, sobre parcerias intelectuais, onde
as tecnologias ndo operam apenas como solugdes prontas, mas
como artefatos que, combinados a intencionalidade e criticidade,
ressignificam as praticas docentes. Assim, o planejamento consti-
tuiu-se como um espaco formativo, no qual a professora pode refletir

1 A Teoria da Cognicdo Distribuida tem como principais pesquisadores Salomon (1993), Cole e
Engestrom (1993) e Hutchins (2000), os quais propdem que a cogni¢do ndo estd restrita a mente
individual, mas distribuida entre pessoas, ambientes fisicos e simbdlicos. Desse modo, enfatiza-se
a importancia da interagdo entre sujeitos, artefatos, cultura e tecnologia nos processos de pensa-
mento e resolugdo de problemas.
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sobre sua agéo, antecipar desafios e tomar decisdes pedagdgicas
com o uso de artefatos digitais, configurando um processo que se
aproxima da ideia de formagao em contexto, articulada a prética e as
experiéncias, como defende Moraes (2017).

Quando a proposta foi apresentada para a turma, a animagéo
comegou a ser construida coletivamente, as criangas participaram
de todos os processos da produgdo, desde a escolha do tema até
a captura das fotos, com a minha mediagdo e da professora. Como
podemos ver na Imagem 1e 2:

Imagem 1e 2 - Criangas participando do processo de elaboracédo da animagao

Fonte: arquivo pessoal (2024).

Essa organizagao da experiéncia coloca a crianga na con-
dicdo de protagonista do processo educativo, entendendo-a como
sujeito que cria, opina e participa ativamente das atividades, sendo
reconhecida como produtora de cultura e capaz de atribuir sentidos
as vivéncias escolares, como defende Mello (2022)

[..] as tecnologias digitais podem potencializar processos
de aprendizagem, colaboragéo e socializagdo, principios
fundamentais da teoria da cognicéo distribuida. Entretanto,
nao sdo as tecnologias por si que desempenham este
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papel, mas é a organizagdo do ensino e a natureza das ati-
vidades que podem de fato potencializar a aprendizagem
(Mello, 2022, p. 778).

Nesse contexto, o stop motion deixou de ser apenas um
recurso tecnoldgico e passou a constituir-se como meio de expressao,
narrativa e criagao, articulando imaginacao, linguagem e tecnologia.

Durante a realizagdo das atividades, ficou evidente que as
criangas nao estavam apenas executando orientagdes. Elas suge-
riram ideias, demonstraram expectativas ao resultado e buscavam
compreender como suas acoes interferiram no resultado da ani-
macao. Algumas se responsabilizavam por ajustar o cendrio, outras
observavam atentamente a imagem no visor do celular e indicavam
qguando algo precisava ser refeito. O envolvimento do grupo mostrou
um processo em que criar, decidir e participar faziam parte da expe-
riéncia. O foco ndo era apenas participar como um espectador da
producdo, mas como um agente ativo de todo o processo.

A producgéo da animagao se constituiu como uma situagdo
de aprendizagem em que tecnologia e praticas pedagdgicas tradi-
cionais dialogam ao longo do processo. Ao organizar as imagens em
sequéncia, cuidar da estabilidade do cenério e observar as mudan-
¢as entre uma cena e outra, as criangas foram compreendendo a
ideia de processo e a relagdo entre suas agdes e os resultados obti-
dos, além da necessidade de planejar cada etapa. Nesse sentido, a
producdo de uma animagdo com stop motion mostrou-se mais do
gue uma atividade com tecnologia, mas sim uma experiéncia que
mobilizou diferentes formas de pensar, criar e agir, tanto da profes-
sora quanto das criangas.

O trabalho coletivo que se estabeleceu ao longo da produgéo
nao foi apenas uma organizagdo em grupo, mas um exercicio cons-
tante da parceria intelectual conceituada por Salomon (1993) e auto-
ria, pois, “[..] a partir das relagdes que estabelece, criangas e jovens
ndo sdo apenas consumidores, mas também autores e produtores,
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pois criam e desenvolvem diferentes conteldos usando os artefatos
digitais” (Moraes, 2017, p. 34).

As ideias precisavam ser explicadas e ajustadas, e nesse
movimento o aprendizado significativo foi criado. Os artefatos digi-
tais nao funcionaram como centro da atividade, mas como elemento
que provocava interagdes que ampliaram as formas de criagéo e
comunicagao, tanto entre a professora e as criangas quanto entre
professora e pesquisadora.?

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia com a criagdo de uma animagao com stop
motion nos mostrou que a presenca de artefatos digitais na educa-
¢do ndo deve ser baseada na novidade, mas nas relagdes pedagd-
gicas que se formam em torno dela. Os resultados enfatizam que o
agente transformador ndo é o recurso em si, mas os sentidos novos
que a professora e as criangas produziram coletivamente ao longo
do processo. Nesse movimento, a tecnologia deixa de ocupar o lugar
de novidade e passa a integrar o cotidiano como linguagem, possibi-
lidade expressiva e espacgo de aprendizagem e encontro.

Do ponto de vista das criangas, a experiéncia mostra a potén-
cia da autoria e da parceria intelectual como parte fundamental do
processo. Ao criar 0s personagens, cenarios, e dar voz a histéria, elas
nao apenas utilizam tecnologia, mas participaram de um aprendi-
zado significativo, onde os sentidos e habilidades foram desenvolvi-
das e sentimentos foram expressados. A animag¢édo com a técnica de
stop motion nesse sentido, constitui-se como espaco de imaginacgéo,
linguagem e construcéo coletiva de conhecimento e aprendizagem.

2 Link para a animagdo: https://drive.google.com/file/d/14q9Fbgmu3VMzBDLNKnSngF5U8bksuG30/
view?usp=sharing
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Assim, a animacgao da Lenda da Araucaria e a Gralha Azul
com o uso de stop motion, nos mostra que a integracdo de artefatos
digitais nas préticas pedagdgicas ganha poténcia quando esta base-
ada na escuta das criangas, na intencionalidade da professora, e na
organizacao de propostas que priorizem e valorizem a criagao, dia-
logo e criatividade. Mais do que apenas ensinar a utilizar tecnologias,
trata-se de criar condigbes para que elas fagam sentido nas praticas
e nas relagdes que constituem o cotidiano escolar.
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INTRODUCAQ

As transformagdes estruturais que caracterizam as socie-
dades contemporaneas, presentes nas esferas social, ideoldgica,
politica e educacional, ttm provocado mudangas significativas nas
instituicdes escolares e nas praticas docentes. As transformacoes
acontecem cada vez com mais rapidez e tudo nos leva a pensar que
esta tendéncia vai continuar e, provavelmente, sera reforcada nos
préximos anos (Coll et al,, 2023).

Nesse contexto, as Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicagdo (TDIC) passam a integrar o cotidiano educacio-
nal como mediadoras dos processos de ensino e aprendizagem,
ampliando as possibilidades de interagdo, comunicagao e produgao
do conhecimento. Embora apresentem potencial para favorecer
préticas mais colaborativas e participativas, as tecnologias digitais
ndo devem ser compreendidas como responsaveis, por si so, pela
transformacado da educagéo, uma vez que seus efeitos dependem
da intencionalidade pedagdgica e das formas de uso no contexto
escolar. Porém, para que isso ocorra, é preciso reconhecer que as
tecnologias digitais dependem de como séo utilizadas, com que pro-
pdsito e qual é a combinagcdo com todos os demais elementos que
configuram o entorno onde estao sendo inseridas (Coll et al, 2023).

Contudo, uma parcela significativa dos docentes ainda
enfrenta dificuldades relacionadas ao letramento digital, o que gera
inseguranga, resisténcia e limitagdes na integragao das TDIC as pra-
ticas pedagdgicas. Diante dessa realidade, evidencia-se a necessi-
dade de investimentos em formacgéo continuada docente voltada ao
uso critico e reflexivo das tecnologias digitais, considerando que tais
recursos se consolidam como potencialidades para o trabalho peda-
gégico, a interagdo e a construgao de experiéncias de aprendizagem.

Com o objetivo de contribuir para o fortalecimento do letra-
mento digital docente, foi construido um site intitulado “Letramento
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digital e praticas formadoras para professores dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental”, utilizado como produto educacional na pes-
quisa de mestrado de uma das autoras com um grupo de professores
da Educagao Basica. Estruturado a partir da curadoria de conteldos,
o0 site configurou-se como espacgo para o desenvolvimento profis-
sional docente. Assim, este estudo busca evidenciar o potencial
de um site como espacgo para o fortalecimento do letramento
digital dos professores.

O presente estudo estd vinculado ao Programa de Pds-
-Graduagao em Educacdo da Universidade Estadual de Londrina,
Linha 2 - Docéncia: Saberes e Préticas, integrando o projeto de
pesquisa do grupo DidaTic (Didatica, Tecnologia e Aprendiza-
gem), intitulado “Ambiéncias Formativas com a Utilizagdo das Tec-
nologias Digitais”, aprovado pelo Comité de Etica sob o parecer
n° 53275621.4,0000.5231, bem como ao Projeto de Extensdo n° 02763
- DidaTic e Formacéao de Professores.

DESENHO DIDATICO DO SITE

O material didatico disponibilizado no Site “Letramento digital
e praticas formadoras para professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental” foi construido a partir de referenciais tedricos e recur-
sos multimodais, organizados de modo a compor um percurso for-
mativo sistematizado, com a finalidade de subsidiar a apropriacdo
tedrica, conceitual e pedagdgica do processo de letramento digital.

No processo de construcdo do Site’, adotou-se como prin-
cipio uma padronizagao visual, com a escolha criteriosa de cores e
elementos gréaficos, visando um ambiente de estudos esteticamente
harménico e funcional.

1 https://sites.google.com/view/let-dig/in%C3%ADcio?authuser=0
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O percurso formativo foi articulado a uma atividade inter-
ventiva, possibilitando aos participantes vivenciar, de modo pratico
e contextualizado, o uso das tecnologias digitais nas préticas peda-
godgicas. O material foi organizado em diferentes linguagens e forma-
tos, considerando o caréter on-line da formacgéo, com o objetivo de
ampliar o engajamento e atender aos diversos estilos de aprendiza-
gem. Dessa forma, aintegragao de textos, videos, infogréaficos e outros
recursos visuais buscou favorecer a compreensao dos conteldos e
estimular a reflexao critica sobre o uso pedagdgico das Tecnologias
da Informagéo e Comunicagao, conforme ilustragédo a seguir:

Figura1l

Fonte: As autoras (2023).

No que se refere a disposi¢ao dos conteldos, optamos por
nao disponibilizar textos extensos ou excessivamente densos, prio-
rizando uma linguagem clara, dialégica e acessivel, acompanhada
de materiais complementares que ampliassem as possibilidades de
aprofundamento conceitual de acordo com o interesse e ritmo de
cada participante, como pode ser observado nas figuras 3 e 4.
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Figura 2

Fonte: As autoras (2023).

Figura3

Fonte: As autoras (2023).

Ao longo do Site, foram inseridos os avatares criados pelas
participantes no inicio da formagéo, com o objetivo de fortalecer o
sentimento de pertencimento e acolhimento no ambiente virtual,
humanizando a experiéncia formativa e favorecendo o engajamento
no percurso proposto.

Dessa forma, o Site ultrapassa a funcédo informativa, assu-
mindo um papel formativo e dialégico no desenvolvimento profissio-
nal docente e no letramento digital, por meio da curadoria de conteu-
dos, que segundo Bassani e Magnus (2021) é o processo de buscar e
selecionar, entre a grande quantidade de informagdes disponivel na
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Web, um conjunto de conteldos e apresenta-los de forma significa-
tiva e organizada em torno de um tema especifico.

Nesse sentido, o préximo subtdpico, intitulado “O Site como
espaco de formacdo e letramento digital”, discute as contribui-
¢oes do site para a promogao do letramento digital no contexto da
formacéao continuada de professores participantes da pesquisa.

0 SITE COMO ESPACO DE FORMAGAQ
E LETRAMENTO DIGITAL

No que se refere ao letramento digital, o Site foi estruturado a
partir de uma perspectiva multimodal com a integracao de diferentes
ferramentas por meio de hiperlinks, direcionando as participantes a
outros ambientes digitais e abordando a importéncia do letramento
digital para qualificar as praticas pedagdgicas em contextos media-
dos por tecnologias. Para isso, nos apoiamos nos ideais de Andrade
(2020) ao defender que

Faz-se necessédrio que repensemos a organizagdo edu-
cacional diante das novas demandas da sociedade,
buscando propostas alternativas para o ensino, visando
desenvolver novas competéncias e habilidades para que
estes sujeitos sejam inseridos e interajam de forma critica
no contexto social atual (Andrade, 2020, p. 2).

Dessa forma, compreendemos como fundamental a aborda-
gem do conceito de letramento no contexto da era digital, uma vez
que as praticas sociais contemporaneas sdo amplamente mediadas
pelas tecnologias. Assim, a formacéao de sujeitos capazes de atuar de
maneira ativa e consciente na sociedade requer o desenvolvimento do
letramento digital, que possibilita ndo sé o acesso e o conhecimento
sobre as tecnologias, mas favorece uma apropriagao critica, reflexiva
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e socialmente contextualizada. A figura 5 demonstra o processo de
utilizacdo das TDIC a partir dos estudos encontrados no Site:

Figura 4

Fonte: As autoras (2023).

Para mais, Buzato (2006, p. 85) define letramento digital como

[..] o conjunto de conhecimentos que permite as pessoas
participarem nas préticas letradas mediadas por computa-
dores e outros dispositivos eletrénicos no mundo contem-
poraneo. O letramento digital é mais que o conhecimento
“técnico” [..] Ele inclui ainda a habilidade para construir
sentido [..], a capacidade para localizar, filtrar e avaliar cri-
ticamente informagdes disponibilizadas eletronicamente.

Essa compreensdo fundamentou a base para a construgdo
do Site, concebido como espago de formagéo, uma vez que sua orga-
nizacao e seus instrumentos foram pensados de modo a favorecer o
engajamento das professoras participantes da formacgédo continuada
em praticas pedagdgicas mediadas pelas tecnologias digitais.

Ao navegar pelo ambiente digital, as docentes foram estimu-
ladas ndo apenas a utilizar as ferramentas digitais sem uma finalidade
pedagdgica, mas sim, a atribuir sentido as informacdes acessadas, a
refletir sobre sua aplicabilidade e ainda, realizar escolhas conscientes
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diante dos contetidos disponibilizados, pois, acreditamos que “a for-
macao do professor como espaco para vivenciar e se apropriar das
tecnologias digitais, reorganizar a pratica pedagdgica, incluindo as
tecnologias digitais da informagéo e da comunicagéo, no sentido de
ampliar as ferramentas de aprendizagem” (Lupion, 2008, p. 435).

No subtdpico a seguir, trazemos relatos das professoras
participantes sobre as experiéncias vivenciadas neste ambiente de
aprendizagem digital.

PERCEPCOES DAS PROFESSORAS
PARTICIPANTES ACERCA DO S/TE NO
PROCESSO DE LETRAMENTO DIGITAL

Neste subtdpico, discutiremos de forma sucinta, alguns
apontamentos trazidos pelas professoras participantes da pesquisa
apds o uso do Site como espago de formagao para seu processo de
letramento digital. Destacamos que os nomes utilizados serao ficti-
cios, com o objetivo de preservar o anonimato das participantes. Das
8 professoras, 2 respostas foram favordveis ao Site ao apontarem
contribui¢cdes para o letramento das professoras em sua formagao.
Trazemos os dois exemplos abaixo:

O fato de termos os conteldos ja expostos ali, facilitou
muito para que eu pudesse estudar um pouco mais
sobre os temas, sempre que vejo alguns videos no
YouTube tenho duvidas se realmente é correto o que
estou assistindo, com o site, eu sabia que podia confiar
no que estava exposto (Professora Carolina Silva. Escola
Municipal Nina Gardemann).

Eu consegui acompanhar tudo que foi proposto no site.
Acredito que tive uma experiéncia completa (Professora
Adriana Santos. Escola Municipal Jodo. XXIlII).
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Os relatos acima citados demonstram a importancia da cura-
doria de conteldos como elemento de confianga e seguranga no
processo de aprendizagem, ao evidenciar que a organizagéo prévia
dos materiais possibilitou um estudo mais aprofundado e criterioso
com referéncias confidveis, favorecendo praticas de leitura e anélise
mais critica no uso das tecnologias digitais.

Os dados evidenciam também, a importancia de um Site estru-
turado e confidvel para apoiar o processo de estudos, especialmente
no que se refere a segurancga, a qualidade e veracidade dos contelddos
acessados. Ao dispor de um ambiente digital em rede que foi organi-
zado para ampliar suas aprendizagens e desenvolver maior confianga
nas informagdes disponibilizadas, entendemos que este contribuiu
para uma experiéncia formativa mais consistente e significativa.

Em relagéo aos contelidos disponibilizados ao longo da for-
macao, entre as oito professoras participantes, trés relataram que
o material formativo tornou-se progressivamente mais complexo, o
que, somado a fatores limitantes, como: a estrutura fisica das insti-
tuicdes e o tempo disponivel para concluir as atividades, dificultou a
continuidade dos estudos e impossibilitou a conclusdo do percurso
formativo. A seguir, apresentam-se excertos que exemplificam as
dificuldades vivenciadas pelas professoras.

Aformagao de inicio era mais fcil, com maior acompanha-
mento. Durante a formagao foi ficando complexa, estando
vinculada ao cronograma das escolas, o0 que gerou atraso
na aplicagdo das atividades. Seria Util atividades mais
simples e a formacéo de forma online (Professora Maria
Souza. Colégio de Aplicagédo - Campus UEL).

Eu realmente ndo consegui concluir. Era muita coisa, me
perdi (Professora Joana Almeida. Colégio de Aplicagédo -
Campus UEL).

Tinha muita coisa, muito poluido, eu sé entendia quando
os formadores explicavam (Professora Adriana Santos.
Escola Municipal Jodo. XXIII).
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A articulagao das atividades a um cronograma escolar mos-
trou-se desafiadora, evidenciando a necessidade de maior flexibi-
lidade para atender as demandas das participantes e favorecer o
letramento digital docente. Diante disso, o cronograma da formacao
foi ajustado, com a ampliagdo do tempo destinado a realizagdo das
atividades propostas.

As demais (cinco) professoras nao registraram criticas ou
apontamentos negativos quanto a organizagao e a apresentagao dos
conteldos no /ayout do Site. Uma das participantes, inclusive, desta-
cou que a formacdo se mostrou completa e adequada as demandas
presentes na sociedade contemporanea:

O curso foi bem completo, os tutoriais e os textos contri-
buiram muito para o auxilio das atividades e para enten-
der o que é o letramento digital (Professora Viviane de
Paula. Escola Municipal Norman Prochet).

Diante dos dados coletados, entende-se que o Site constituiu
um espaco formativo relevante para o letramento digital docente, ao
oferecer conteldos confidveis, organizacdo pedagdgica e autonomia
de estudo. Apesar dos desafios relacionados ao tempo, a complexi-
dade e as condigdes institucionais, os dados indicam que o ambiente
contribuiu para o uso mais critico e pedagdgico das tecnologias, rea-
firmando seu potencial na formagao continuada quando articulado a
propostas flexiveis, dialégicas e contextualizadas.

CONSIDERAGOES FINAIS

As discussOes apresentadas ao longo deste estudo eviden-
ciam que o Site “Letramento digital e praticas formadoras para pro-
fessores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental” se constitui como
um espaco formativo relevante para o fortalecimento do letramento
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digital docente. Ao articular fundamentos tedricos, curadoria de
conteldos confidveis e recursos multimodais organizados em um
percurso formativo, o Site ultrapassou a fungdo informativa, assu-
mindo um papel pedagdgico no desenvolvimento profissional das
professoras participantes.

Diante disso, podemos compreender que o Site se configura
como uma estratégia potente para a formagao continuada de profes-
sores, especialmente quando compreendido como um ambiente que
promove o engajamento, a reflexao e a apropriagao critica das TDIC.

Ao reconhecer tanto suas potencialidades quanto seus limi-
tes, este estudo contribui para o debate sobre praticas formativas
mediadas por tecnologias digitais, apontando caminhos para o apri-
moramento de propostas semelhantes e reafirmando a importancia
de investir em espacos digitais intencionalmente planejados para o
letramento digital docente na contemporaneidade.
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INTRODUCAQ

A medida que os artefatos digitais se aproximam do cotidiano
escolar dos estudantes, ocorrem transformacoes que fazem emergir
desafios e possibilidades decorrentes de sua interagao, isto pode ser
interpretado de forma ambigua no contexto da prética pedagdgica.
Neste sentido, torna-se comum associar tecnologia e educagéo a
inovagdo ou a participagdo “ativa” do estudante, mas seu uso iso-
lado ndo garante aprendizagem ou colaboragdo. Neste sentido,
Mello, Vallini e Vieira (2022, p. 773) afirmam que “[..] as tecnologias
devem ser usadas ndo como modismo ou simples otimizagdo de
tarefas, mas devem potencializar os modos de fazer, pensar, analisar,
criar, refletir e criar”.

A ambiguidade do uso dos artefatos digitais na pratica peda-
gdgica surge do reconhecimento das possiveis transformagdes dos
sujeitos a partir da interagdo com esses artefatos. Na perspectiva
da Teoria da Cognigao Distribuida (TCD) quando os artefatos digi-
tais sdo utilizados de forma intencional na pratica pedagdgica, eles
podem possibilitar a distribuicdo dos processos cognitivos que se
estendem para além da mente, envolvendo a interacado entre sujeito-
-artefatos-ambiente. Os autores Salomon, Perkins e Globerson (1991)
diferenciam o uso “com” tecnologia, em que o sujeito e artefatos
atuam em parceria, e 0 uso “da” tecnologia envolve a internalizagao
mediante os usos dos artefatos. Neste sentido, envolve a colaboracdo
entre sujeitos, compartilhamento de saberes e construgéo coletiva.

A TCD contribui para a pesquisa ao possibilitar outras pers-
pectivas tedricas sobre os processos cognitivos, especialmente nos
processos de ensino e aprendizagem. A teoria transforma o modo
como se pensa a formacao inicial de professores, ao considerar as
experiéncias formativas vivenciadas pelos estudantes na interagao
com os artefatos digitais.
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A REALIDADE VIRTUAL
E A FORMACAO DOCENTE

Na perspectiva da Teoria da Cognigao Distribuida, os arte-
fatos digitais integram um sistema de atividade, que pode ou nao
proporcionar que a cognigao seja distribuida, uma vez que a cogni-
¢ao esta no aspecto social e cultural. Esses artefatos digitais podem
ampliar as capacidades mentais, estimular o compartilhamento e
troca de ideias, promover didlogos e confrontos de ideias, indo além
do uso instrumentalista. A autora Peixoto (2015) apresenta duas
abordagens que explicam a relagdo entre as tecnologias na edu-
cagao: a Tecnocentrada e a Antropocentrada. Segundo a autora, a
abordagem Tecnocentrada se apresenta em duas vertentes, sendo
a visdo deterministas e a que pode ser considerada intrumental,
ambas focam na tecnologia como objeto técnico central no processo
e solucdo para os problemas.

Por outro lado, a abordagem Antropocentrada dos estu-
dos dos usos contesta a perspectiva determinista ao colocar o ser
humano como foco. Nessa perspectiva, "As pesquisas, por exemplo,
nao precisam colocar o foco principal nas caracteristicas técnicas
das ferramentas de comunicacdo e de pesquisa disponibilizadas
pela internet e podem centrar-se nos sujeitos que dela se apropriam”
(Peixoto, 2015, p. 234-235).

O uso dos artefatos digitais na prética pedagdgica pode pro-
porcionar o envolvimento dos estudantes, dependendo da natureza
da atividade. Os artefatos digitais ndo se limitam apenas ao uso para
proporcionar o lidico, mas para o uso intencional para criar, ampliar,
contribuir, aproximando-se de uma parceria intelectual em que parte
da carga cognitiva é compartilhada com os artefatos digitais.

Dessa forma, a Realidade Virtual é vista como possibilidade
de desenvolver novas habilidades, pois € uma complexificacdo do
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pensamento e ndo prolongamento, ela medeia as agdes humanas
das simples as complexas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa se caracteriza como experimental quanto a sua
natureza e de tratamento qualitativo de dados (Gamboa, 2001),
adotando os procedimentos técnicos da pesquisa-intervengéo e
fundamentada na TCD. O estudo foi aprovado pelo Comité de Etica
em Pesquisa (parecer n® 92151225.9.0000.5231) e a participacédo das
estudantes ocorreu mediante assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido.

A pesquisa neste caso foi realizada no contexto da disciplina
"Didética: Tecnologia e Aprendizagem", com objetivo de identificar
as percepgoes dos estudantes em processo de formacgéo inicial no
curso de Pedagogia sobre a experiéncia interativa realizada com o
uso dos 6culos de Realidade Virtual (RV). A experiéncia formativa
com o uso dos 6culos de RV foi vinculada ao Grupo DidaTic, com
estudantes de uma turma do 2° semestre de Pedagogia, do ano letivo
de 2025, da Universidade Estadual de Londrina (UEL), realizado
durante o periodo de estdgio em docéncia. A turma composta por 36
estudantes, foi acompanhada ao longo do semestre, e a experiéncia
foi realizada em novembro, apds a parte tedrica da disciplina, com
certificagdo pelo curso Préticas Educativas e Tecnologias Digitais -
Mddulo 11l com o tema de Oficinas com éculos VR.

A experiéncia ocorreu em quatro momentos: apresenta-

cao sobre Realidade Aumentada e RV, trazendo as diferenciagdes

1 A ementa da disciplina consiste em trabalhar com: conceito, origem e a evolugdo da tecnologia;
seu papel na sociedade e no contexto educacional; cibercultura no contexto social e educacional;
as tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem.
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conceituais entre ambos; explicagéo sobre os 6culos de RV, em rela-
¢do ao funcionamento; tempo destinado aos estudantes utilizarem
os 6culos; e estudantes responderem o questionario.

Os dados foram coletados via Google Forms, disponibilizado
via QR code e link no grupo de WhatsApp da turma. O questiona-
rio foi elaborado a partir do objetivo da pesquisa e estruturado em
quatro categorias: (1) Dados de identificagao, (2) Experiéncia prévia,
(3) Qualidade das interagdes pedagdgicas com a RV e a (4) Relagao
da experiéncia com RV na formacgado docente. O questionario con-
templou questdes de multipla escolha, objetiva e discursiva.

As perguntas da categoria de dados de identificagdo ndo
foram utilizadas na andlise da pesquisa, tendo sido utilizada apenas
para identificar a faixa etdria das estudantes. A identificagdo das
estudantes foi mantida em anonimato e criados nomes ficticios para
se referir as respostas. Apds a realizagdo da experiéncia, o formula-
rio permaneceu disponivel por uma semana, depois foi encerrado o
prazo. Apresentaremos uma andlise superficial das respostas, mas
detalharemos apenas a quarta categoria, que serd realizada com
base na anélise de conteldo de Bardin (1977).

A EXPERIENCIA DAS ESTUDANTES
DE PEDAGOGIA NA FORMAGAQ
DOCENTE EM INTERAGAO COM 0S
OCULOS DE REALIDADE VIRTUAL

O questiondrio teve 37 respostas, apenas uma resposta foi
duplicada, no total sem contar a duplicacéo, foram 36 respostas. A
maioria das estudantes estdo na faixa etaria de 19 a 25 anos, sendo
611% (22 estudantes) da turma, e o restante com faixa etéria de até
18 anos, compreendendo 38,8% (14 estudantes).

217



Na segunda pergunta, referente as experiéncias prévias das
estudantes sobre o uso dos dculos de RV 2,7% (1 estudante) Nunca
ouvi falar; 36,1% (13 estudantes) J& ouvi falar, mas nunca usei; 611%
(22 estudantes) Ja utilizei poucas vezes; e, 0% Conhego e utilizo
com frequéncia. A pergunta seguinte, referia-se ao questionamento
sobre os momentos e a finalidade do uso, em uma anélise geral, as
experiéncias anteriores com os 6culos de RV estavam atrelados a
ambiente escolar, eventos, feira de profissdes da UEL.

A avaliagdo da experiéncia com RV considerou trés aspectos:
facilidade de navegagédo no ambiente virtual; nivel de imersao pro-
porcionado pela experiéncia; e facilidade de concentragdo durante
o uso da RV. No gréfico abaixo, é possivel observar as respostas da
avaliagcdo da experiéncia com RV.

Gréfico 1- Respostas da avaliagdo da experiéncia com RV

Fonte: das autoras (2026).
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Por fim, a Ultima categoria das perguntas, serd analisada a
partir de Bardin (1977) que apresenta trés fases: a primeira, sendo
a pré-andlise; a segunda, exploragdo do material; e a terceira, tra-
tamento dos resultados. Na primeira fase, ocorreu a leitura flutu-
ante das respostas, para se obter uma nogao geral das ideias. Na
segunda fase, a exploragao do material com a codificagdo, contagem
e selegao das categorias. As categorias iniciais foram construidas de
modo informal, no decorrer do processo de analise, sem registro sis-
tematico, sendo diretamente reagrupadas e reavaliadas. Relevante
ressaltar que as categorias estabelecidas surgiram a partir das
falas das estudantes. No quadro 1, é possivel visualizar as catego-
rias definitivas selecionadas, e a frequéncia com que aparecem nas
falas das estudantes.

Quadro 1- Categorias definitivas

Indicador Categorias % Evidéncias

Uso pedagdgico | Intencionalidade pedagdgica 21| Modos de ensinar e aprender que podem ser
com o uso das TD ampliados, a depender da proposta da atividade

Potencialidade esperadacom | 28 | Formulacdes genéricas sobre 0 uso das TD
0uso das TD para se obter mais dinamicidade, interacdo,
ludicidade para a aprendizagem

Percepciesda | Avaliacdo da experiéncia 12| Relatos sobre a experiéncia
experiéncia

Aprendizagem formativa 21| Ampliagdo da percepcao formativa com as TD

Contribuicoes da RV a partirda | 18 | Novos entendimentos sobre a RV na
experiéncia aprendizagem

Fonte: as autoras (2026).

Na terceira fase, no tratamento dos resultados, ocorreu a
producdo de inferéncias, fundamentada na Teoria da Cognicdo
Distribuida para expor a anélise.
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A partir da andlise das respostas das estudantes de
Pedagogia, emergiram dois indicadores: Uso pedagdgico e
Percepgdes da experiéncia. No primeiro indicador, organizamos as
falas em duas categorias: Intencionalidade pedagdgica com o uso
das Tecnologias Digitais (TD) e a Potencialidade esperada com o uso
das TD. Optamos por usar o termo TD, j& que as respostas mencio-
navam tanto TD quanto RV, na perspectiva da TD, essas tecnologias
sdo consideradas artefatos digitais. A diferenciacdo entre as duas
categorias refere-se a forma como as estudantes comentam sobre
a interacdo da TD na préatica pedagdgica. Na primeira, destaca os
modos de ensinar e aprender podem ser ampliados, a depender da
proposta da atividade, evidenciando o uso consciente e intencional
das TD na proposta da atividade, visto que “as tecnologias poten-
cializam as fungdes cognitivas que resultam em experiéncias, con-
duzem a novas praticas e a constru¢@o de novos cenarios (Moraes;
Lima, 2018, p. 299)"

Na segunda categoria, foi possivel analisar que as falas
mostravam formulagdes genéricas sobre o uso das TD para se obter
mais dinamicidade, interagdo e ludicidade para a aprendizagem.
Relaciona-se a uma perspectiva Tecnocrata, trazida pela autora
Peixoto no inicio do texto, e evidenciadas nas falas das estudantes:

“[..] tornar o processo de ensino mais dindmico, inte-
rativo e significativo, despertando o interesse dos
alunos e favorecendo diferentes estilos de aprendi-
zagem" (Amanda, 2025).

“[...] diversas formas e meios de utilizar as tecnologias
para atividades criativas e lidicas” (Bruna, 2025).

Ao afirmar que a TD torna o processo de ensino mais dina-
mico, interativo, significativo, despertando curiosidade, criatividade,
ludicidade, sem considerar os aspectos pedagdgicos e a intencio-
nalidade de seu uso, corre-se o risco de esvaziar suas possiveis
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contribuicdes para a aprendizagem, reduzindo-se ao uso tecnicista
da TD. As autoras Mello; Vallini; Vieira (2022, p. 769-770) comen-
tam que a visdo instrumentalista da tecnologia pode proporcionar
que “[..] de forma romantizada e apoiada ao senso comum, as
tecnologias se apresentam associadas a inovagdo nos processos
de ensino e aprendizagem, como se o simples uso desencadeasse
novas metodologias, novos modos de ensinar, aprender e pensar”
Compreende-se assim que o uso da TD na pratica pedagdgica, por si

sé, ndo garante esse impacto unidirecional de transformagao.

O segundo indicador, refere-se as impressoes pessoais das
estudantes sobre a experiéncia com a RV, dividido em trés categorias:
Avaliagao da experiéncia, correspondendo aos relatos sobre a experi-
éncia; Aprendizagem formativa, contendo a ampliacdo da percepgao
formativa com as TD; e as Contribuigcdes da RV a partir da experi-
éncia, sendo os novos entendimentos sobre a RV na aprendizagem.

Para a categoria de Avaliagdo da experiéncia, prevale-
ceu a percepgao de que a experiéncia foi boa. E na categoria da
Aprendizagem formativa, notou-se a ampliagdo da percepgao sobre
0 uso pedagdgico das TD e o interesse em utilizar a TD nas salas de
aula em sua pratica. Por fim, na categoria de Contribuigées da RV a
partir da experiéncia, notou-se a possibilidade de novas experiéncias
sem o deslocamento fisico, a exploragdo e entendimento sobre a
RV, as novas experiéncias de aprendizagem, e as possibilidades da
RV para aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

A interagdo dos artefatos digitais no contexto educacional
faz emergir debates sobre seu uso, tornando relevante considerar
sua ambiguidade na pratica pedagdgica. A Teoria da Cognigdo
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Distribuida contribui para essa discussdo ao compreender que o
processo cognitivo ndo se restringe ao sujeito, mas articula-se entre
sujeitos-artefatos-ambiente.

Neste sentido, a pesquisa teve como objetivo identificar as
percepgdes dos estudantes em formagao inicial de Pedagogia sobre
a experiéncia interativa realizada com o uso dos dculos de Realidade
Virtual. Para alcancar esse objetivo, foram analisadas as respostas
das estudantes de uma turma do 2° semestre de Pedagogia, a partir
de uma experiéncia formativa.

A partir da analise dos indicadores, foi possivel identificar
gue a forma como as tecnologias digitais sdo utilizadas, englobando
a Realidade Virtual, constitui um tema relevante, pois envolvem
modos de ensinar e aprender que podem ser ampliados ou, ao
contrério, podem ser utilizados de forma genérica sem intencio-
nalidade pedagdgica.

Conforme as categorias emergidas, observou-se que a
potencialidade esperada com o uso das TD apresentou a maior fre-
quéncia nas falas. Esse dado evidencia que embora as estudantes
reconhecam que as TD podem ampliar os modos de ensinar e apren-
der, ainda permanecem resquicios de uma visdo tecnocentrada, que
estabelece a relagéo unidirecional do uso da tecnologia a inovagao,
interatividade, dinamicidade. Dessa forma, a experiéncia formativa
analisada configura apenas em um recorte do processo formativo
das estudantes, sendo importante a realizagdo de novas pesquisas
formativas considerando que o estudo se insere no contexto da for-
macao inicial de futuras pedagogas.

A experiéncia formativa realizada com a Realidade Virtual
proporcionou as estudantes aprendizagens que podem compor
seu repertério docente, tornando essa discussdo relevante para
a educacao.
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INTRODUCAQ

A sociedade contempordnea é mediada por artefatos digi-
tais, reconfigurando préticas sociais e processos formativos. Isso
impde a educagado o desafio de integrar as Tecnologias Digitais
da Informagéo e Comunicacgao (TDIC) de modo critico. Contudo, a
insercé@o de tecnologias emergentes, como a Realidade Virtual (VR),
na escola publica ainda é incipiente e enfrenta barreiras estruturais,
formativas e conceituais.

Bacich e Moran (2018) alertam para o risco do uso de ferra-
mentas tecnoldgicas apenas como entretenimento passivo. Partindo
da constatagao de que a VR é frequentemente reduzida ao consumo
imersivo, esta pesquisa explora seu potencial como artefato cogni-
tivo mediador para fomentar a criagdo colaborativa, a resolugdo de
problemas e habilidades digitais criticas.

O eixo central adotado é a Teoria da Cognicado Distribuida
(TCD), que propde a cognicao e a inteligéncia como fendmenos dis-
tribuidos entre pessoas, ambientes e artefatos (Salomon, 1993; Pea,
1993; Hutchins, 1995). Sob esta dtica, a VR ndo meramente “ampli-
fica” a cognicdo individual, mas a “reorganiza” (Pea, 1993), atuando
como artefato cognitivo (Moraes e Lima, 2019) que compde, com o
estudante, um “sistema conjunto pessoa-mais” (Perkins, 1993).

A comemoragdo da primeira década do Grupo de Estudos e
Pesquisa DIDATIC (UEL) representa um marco na investigacéo de tec-
nologias educacionais. Como fruto dessa trajetdria coletiva, este traba-
lho apresenta resultados de oficinas de VR na Escola Municipal Maestro
Roberto Pereira Panico (Londrina-PR). Para superar o problema da
subutilizagdo dessa tecnologia, objetivou-se analisar em que medida
a VR, atuando como artefato de cognigado distribuida (TCD), fomenta
a criagao colaborativa, a resolugao de problemas e ressignifica as pra-
ticas tecnoldgicas de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental.

225



FUNDAMENTAGAO TEGRICA:
ATEORIA DA COGNIGRO DISTRIBUIDA

A Teoria da Cognigao Distribuida (TCD) redefine a compre-
ensdo da aprendizagem humana. Contrapondo-se a visdo tradicional
da cognigao isolada na mente, a TCD propde que a inteligéncia é
distribuida entre mentes, pessoas e ambientes fisicos e simbdlicos
(Hutchins, 1995; Salomon, 1993). A cognicdo extravasa o corpo,
estendendo-se por artefatos e interagdes sociais. A teoria propde
trés dimensodes fundamentais de distribuicdo da cognicéo (Hollan,
Hutchins e Kirsh, 2000): (a) Distribuicdo Social da Cognigdo: pro-
cessos coghitivos distribuidos entre os membros de uma rede social
ou grupo, entendida como "a coordenacgéo de esforcos entre dife-
rentes individuos para a realizagdo de uma atividade [..] que difi-
cilmente seria alcangado individualmente” (Vieira, Mello e Moraes,
2023, p. 6); (b) Distribuicdo Material da Cognicdo: processos cogni-
tivos que envolvem a coordenacgado entre estrutura interna (mente)
e externa (material ou ambiental), referindo-se a incorporagdo de
artefatos mentais e fisicos nos quais a cognicao é encapsulada; e (c)
Distribuigao Temporal da Cognicdo: processos distribuidos através
do tempo, de modo que produtos de eventos anteriores transformam
a natureza de eventos posteriores.

Um conceito fundamental é o sistema pessoa-mais (Perkins,
1993), onde individuo e artefato formam uma parceria intelectual
Unica; a cognigao é ativamente distribuida e materializada na estru-
turagé@o do entorno e nas interagdes.

Distinguem-se, ainda, os efeitos com e da tecnologia
(Salomon, Perkins e Globerson, 1991). Os efeitos com a tecnologia
referem-se ao desempenho durante a parceria intelectual (sistema
pessoa-mais-artefato). J4 os efeitos da tecnologia correspondem ao
residuo cognitivo: aprendizados Uteis e duradouros que permane-
cem apds o uso do artefato.
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Nesta pesquisa, a VR é compreendida ndo como um fim em
si mesma, mas como o artefato que possibilita a ocorréncia des-
sas trés dimensdes da cognigdo. Os 6culos atuam como suporte
fisico para a distribuicdo material (sistema pessoa-mais-6culos); os
ambientes multiusuérios ao vivo (WebXR") séo o locus da distribui-
¢ao social; e as competéncias imersivas constituem a base para
a distribuicdo temporal (residuo cognitivo). Assim, a TCD oferece
a lente para investigar como a VR reconfigura a aprendizagem
além do entretenimento.

METODOLOGIA

Adotou-se uma abordagem qualitativa de pesquisa na moda-
lidade exploratdria, com intervencdo pedagdgica. A pesquisa foi
desenvolvida na Escola Municipal Maestro Roberto Pereira Panico
(Londrina-PR), durante o segundo semestre de 2025, em parceria
com o Grupo de Estudos DIDATIC da UEL. A realizagao das oficinas
foi formalmente autorizada pela diregédo escolar e pela professora
regente, inserindo-se no escopo da parceria institucional vigente e
respaldadas pelo projeto de extensdo 02763 - DidaTic e Formacao
de Professores da UEL.

Participaram voluntariamente 21 alunos de 9 a 12 anos (quar-
tos e quintos anos), divididos em: (a) 16 alunos em 8 oficinas (1h a
1,5h cada) focadas na criagao colaborativa e habilidades tecnoldgicas
em VR; e (b) 5 alunos em 2 oficinas (6h totais) para a criagdo de um
ambiente VR expositivo do jornal escolar? para a Feira das Ciéncias.
Ao todo, realizaram-se 10 oficinas e 22 horas de interven¢do. Foram

1 WebXR é um padrdo aberto da web que permite criar e acessar experiéncias de Realidade Virtual
(VR) e Realidade Aumentada (AR) diretamente no navegador, sem precisar instalar aplicativos extras.

2 Resolucdo de problemas do futuro: Invengdes em VR. YouTube, 19 nov. 2025. Disponivel em: [https:
/Iwwwyoutube.com/watch?v=ndxiB5-yGbs]. Acesso em: [29/01/2026].
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utilizados 9 éculos de VR e, os alunos foram organizados em gru-
pos para fomentar a colaboracdo. As atividades foram desenhadas
intencionalmente com foco no trabalho colaborativo e no fomento da
criatividade, utilizando plataformas WebXR que permitem a cocria-
¢cdo em tempo real. As oficinas incluiram: desenvolvimento de habi-
lidades tecnoldgicas basicas (identificar URLs, interagir entre abas
de navegador, participar de atividades virtuais sincronas, criagao de
avatares, acesso a e-mails); criacdo e montagem de objetos 3D para
resolver situagdes-problema sobre os seguintes temas: O futuro da
humanidade (limpeza dos oceanos, polinizagao artificial, hospitais
do futuro, laboratdrios de alimentos, cidades sustentaveis?®); Criagao
de narrativas imersivas; Grafite virtual; e Criagdo de ambientes expo-
sitivos para o jornal escolar.

A coleta de dados incluiu: (1) Didrios de bordo produzidos
pelos 16 alunos da turma do quarto ano, como tarefa de casa apds
cada oficina, nos quais relataram como foi a oficina, suas opinioes,
aprendizados e dificuldades; e (2) Gravagdes de tela e dudio cap-
turadas diretamente dos headsets durante as atividades de cria-
¢do, nas quais os alunos apresentaram suas criagbes e relataram
0 processo criativo.

A andlise dos dados foi um processo qualitativo e inter-
pretativo, apoiado por andlise lexicométrica utilizando o software
IRAMUTEQ. A andlise foi estruturada a partir de trés categorias
tedricas principais, advindas da TCD: (a) Distribuicdo Social da
Cognigao; (b) Distribuicdo Material da Cognigéo; e (c) Efeitos COM
e DE Tecnologia. Esta estrutura analitica permitiu identificar temas
emergentes dos didrios de bordo e gravacgdes, conectando as evi-
déncias praticas aos construtos tedricos.

3 VIDEO DO AUTOR. Resolugdo de problemas do futuro: Invengdes em VR. YouTube, 19 nov. 2025,
Disponivel em: [https://wwwyoutube.com/watch?v=ndxiB5-yGbs]. Acesso em: [29/01/2026].
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RESULTADOS E DISCUSSAQ

DISTRIBUIGAQ SOCIAL DA COGNICAD

A anélise dos diarios de bordo e das gravagbes das oficinas
revelou intensos processos de distribuigao social da cognigdo. A ana-
lise lexicométrica das gravacgoes capturadas diretamente dos 6culos
durante as atividades (cujos gréficos detalhados estdo disponiveis
para consulta on-/ine*) evidencia um padrao significativo: palavras
como “Inteligéncia Atrtificial (IA)} “Equipe’ “Professor” e "Oculos”
apresentaram alta frequéncia e alta dispersao social, indicando que
eram centrais nas experiéncias colaborativas das criangas.

Durante as atividades, observou-se alunos ensinando uns aos
outros a manipular os controles, a navegar no ambiente 3D e a resolver
problemas de design. O ambiente virtual tornou-se um espaco social
onde os alunos “trabalham juntos na compreensao e transformagao
de si mesmos, de outros, de seu contexto coletivo de acdo” (Ninin,
Magalhaes, 2017 apud Vieira, Mello e Moraes, 2023, p. 630). Durante
a criagdo de ambientes de inovacéo para o futuro da humanidade,
a turma foi organizada em grupos conforme os temas mais votados
(centro cirdrgico do futuro, laboratério de alimentos, hospital veterina-
rio, sala de redagao). A complexidade da tarefa foi desenhada de modo
que a atuacgao individual se tornasse invidvel, impulsionando a neces-
sidade de colaboragdo. A cognigdo foi, necessariamente, distribuida
socialmente. A dificuldade mais premente observada nao foi o uso do
hardware de VR, mas os diferentes graus de habilidades tecnoldgicas
bésicas entre os participantes. Alunos relataram nos didrios frustragao
por ndo terem conhecimento sobre o que é uma aba de navegador,
URL, ou como acessar seus préprios e-mails. Ao realizar a mediagéo

4 Gréaficos disponiveis em: https://drive.google.com/file/d/1L10T-RhOXXInYAPC3mqsysQpImRWSy-p/
view?usp=sharing
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junto aos alunos com dificuldades especificas, foram explicadas estru-
turas como a de um e-mail (usudrio, @, provedor). Esta mediacéo
permitiu superar a barreira de conhecimento técnico e possibilitou
gerar o que a teoria define como residuo cognitivo, um aprendizado
duradouro util em outros momentos de suas vidas.

DISTRIBUICAD MATERIAL DA COGNICAO:
SISTEMA PESSOA-MAIS-OCULOS VR

Neste projeto piloto foi possivel observar indicios da VR como
artefato que materializa a inteligéncia (Pea, 1993) e como “parceiro
na cognig¢ao” (Salomon, Perkins e Globerson, 1991). Essa parceria
permitiu que os alunos executassem tarefas cognitivamente com-
plexas para sua faixa etdria. A andlise apresenta indicios da formacao
do sistema pessoa-mais-6éculos VR (Perkins, 1993).

Durante a atividade de grafite virtual, os alunos inicialmente
tentaram pintar a distéancia o muro virtual, resultando em tragos
borrados ou inexistentes. O artefato VR forneceu feedback imediato
sobre fisica espacial, os alunos, entdo, aproximaram-se fisica e vir-
tualmente do muro em VR, alguns subindo em cadeiras reais para
alcancar lugares altos virtuais®. Essa adaptagao corporal sugere que
a cognicdo sobre distancia, relacdo espacial e intensidade proces-
sou-se de forma distribuida no acoplamento entre corpo e artefato.

Na oficina destinada a criagdo de narrativas, foi proposto
aos alunos o desafio de construir um cendrio medieval estilo RPG.
Em vez de criarem um texto linear, os alunos construiram a narrativa
espacialmente®, usando elementos 3D (dragdes, castelos, princesas,

5 VIDEO DO AUTOR. Sincronia entre ago fisica e ambiente de realidade virtual, YouTube, 29 jan, 2026,
Disponivel em: [https://youtu.be/zgrzpXt65gc]. Acesso em: [29/01/2026].
6 0 registro em video do participante narrando sua histdria enquanto manipula o ambiente virtual

em tempo real esté disponivel em: [https://youtu.be/IEF8QBaSeAA]. Acesso em: [29/01/2026].
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montanhas, exércitos). A tecnologia permitiu uma “simultaneidade de
acdes e de pensamento” (Moraes e Lima, 2019), onde o ato de criar,
montagem visual e o de narrar tornaram-se uma Unica atividade.

Na andlise lexicométrica dos relatos dos estudantes, o con-
ceito de maior frequéncia absoluta néo foi o artefato tecnoldgico em
si, "OCULOS" (45 ocorréncias), mas o produto da criagéo, "INVENTO,
com 104 ocorréncias. Sob a ética da TCD, isso indica que o artefato
se tornou transparente. O foco cognitivo do sistema aluno-mais-6-
culos ndo estava na manipulacgao técnica do hardware, mas na reso-
lucédo de situagdes-problema complexas. Isso reforca a hipdtese de
formagdo de parcerias intelectuais entre estudantes e artefato.

EFEITOS COM E DE TECNOLOGIA

A nuvem de palavras (Gréfico 2, acessivel via link externo”)
gerada a partir da analise lexicométrica dos didrios de bordo escritos
pelos estudantes em casa, demonstra a frequéncia dos conceitos
que tiveram maior retencdo cognitiva. A grande disperséo entre as
palavras “INVENTO" e JOGQO" demonstra que os alunos ressignifica-
ram os usos da tecnologia VR.

O contexto do projeto parece ter favorecido o surgimento de
efeitos com a tecnologia (Salomon, Perkins e Globerson, 1991), visiveis
na resolucéao de atividades que simulavam problemas futuros da huma-
nidade. As criangas abordaram problemas publicos reais e criaram
solugdes colaborativas: hospitais modernos, laboratérios de alimentos
do futuro, novo hospital veterinario e salas de redagdo de jornal.

Este engajamento ativo, em oposigdo ao consumo passivo
(Salomon e Globerson, 1987), foi o veiculo para utilizar na pratica

7 Gréaficos disponiveis em: https://drive.google.com/file/d/1xUsUNmxga63QeZ4KniNgHn40al-4h_7/
view?usp=sharing
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conceitos e habilidades tecnoldgicas bésicas, efeitos de tecnologia
para trabalhar em equipe e para se tornarem criadores de estruturas
gue na vida real seriam muito dificeis de concretizar. Os resultados
apontam, especificamente, para o desenvolvimento de: habilidades
criativas para produzir ambientes e solugdes VR; praticas comu-
nicativas e colaborativas, ao negociarem em tempo real dentro do
ambiente VR; e resolugdo de problemas, ao superarem limitagdes
técnicas e de design coletivamente,

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo reitera a relevancia pedagdgica das experiéncias
educativas com realidade virtual para a escola publica. Os resultados
sugerem ser possivel ressignificar a VR para além de uma ferramenta
de entretenimento quando estruturada intencionalmente sob a luz da
TCD. Neste contexto, a VR revelou-se um potente artefato mediador
capaz de fomentar o trabalho colaborativo, processual, hipertextual,
real e interativo (Moraes e Lima, 2019), além de promover a criati-
vidade, o pensamento critico e o desenvolvimento de habilidades
digitais fundamentais para o século XXI.

A andlise forneceu indicios de que a cognigdo se processou
de forma distribuida em suas trés dimensoes: socialmente, entre
pares que colaboraram na resolucdo de problemas; materialmente,
na parceria intelectual emergente entre aluno e éculos VR (sistema
pessoa-mais); e temporalmente, com indicativos de residuos cogni-
tivos aplicdveis em outras instancias da vida dos estudantes. Entre
as potencialidades observadas, destacam-se o alto engajamento dos
alunos, a promocao de novas habilidades tecnolégicas e a transigao
datecnologia de ferramenta de consumo passivo para instrumento de
criagao ativa. Contudo, foram identificadas limitagdes pragmaticas e
estruturais, como a logistica e seguranca no transporte e gestéo dos

232



headsets entre a universidade e a escola, a instabilidade da conexao
de internet na escola, a falta de softwares robustos e gratuitos ou
plataformas WebXR para desenhar atividades sem licenciamento e a
heterogeneidade no letramento digital dos alunos, o que demandou
tempo significativo de nivelamento.

Conclui-se que a VR, quando intencionalmente desenhada
sob os preceitos da TCD, apresenta potencial para transcender o
status de entretenimento e tornar-se um mediador para a resolugéo
colaborativa de problemas. Tal abordagem permite vislumbrar um
cendrio onde alunos da escola publica ndo apenas consumam o
futuro, mas atuem na sua criagao. A TCD, portanto, oferece ndo solu-
¢Oes magicas, mas dire¢gdes fundamentadas para navegar a comple-
xidade da integracéo tecnoldgica na educagao contemporénea, hon-
rando e potencializando a natureza distribuida da cogni¢do humana.
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INTRODUCAQ?

Este relato de experiéncia apresenta e analisa o projeto de
um jornal mural desenvolvido com duas turmas de 5° ano do Ensino
Fundamental da Rede Municipal de Londrina, entre margo e abril
de 2025, por ocasido da Feira Literaria da escola. A proposta espe-
cifica-se como uma sequéncia didatica de leitura, escrita e reescrita
em multiplas versées, que iniciou no caderno, migrou para o uso de
tablets com Google Docs e culminou em uma curadoria coletiva pro-
jetada em tela. Esse percurso foi fundamentado em Freinet (1998)
e Freire (1989, 2002), articulados as perspectivas contemporaneas
dos multiletramentos (Rojo, 2012, 2013), da autodidaxia (Belloni;
Gomes, 2008) e da cognicéao distribuida (Salomon, 1993; Cole, 1998;
Moraes, 20173, 2017b).

O eixo estruturante do projeto foi o trabalho com géneros
textuais: biografia, entrevista, noticia, carta e curiosidades, articulado
a temas significativos, como o papel das mulheres na educacéo e a
epidemia de dengue que acometia a cidade naquele periodo. A pro-
posta dialoga com uma concepgado pedagdgica que valoriza a auto-
ria, a autonomia e a mediagdo docente, compreendendo a escrita
como pratica social e emancipadora.

O uso de tablets, do Google Docs e da projecéo em tela pos-
sibilitou o transito entre a escrita manuscrita e a digital, ampliando
condigbes de autocorregdo, colaboragdo e curadoria coletiva
(Moraes, 2017b). Nesse processo, os estudantes experimentaram
novas formas de aprender a escrever e de produzir conhecimento
ao vivenciarem o jornal mural como espaco de expresséao, cidadania
e di4dlogo com a cultura digital. E a partir desse recorte que analisa-
mos, neste texto, os desdobramentos formativos da experiéncia.

2 Este relato de experiéncia consiste em uma versao sintetizada e adaptada de trabalho apresentado
no IX SELITEC (Seminério de Linguagens, Tecnologias e Educagdo), publicado em formato de e-book.
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DESENVOLVIMENTO

O recorte temporal do projeto dialogou com duas datas signi-
ficativas: o Dia Internacional da Mulher (8 de margo) e o Dia Mundial
do Livro (23 de abiril). Essas referéncias favoreceram a integragao
entre a valorizagdo do papel das mulheres na escola e na socie-
dade, a leitura da biografia de Malala Yousafzai e a reflexdo sobre a
luta pela educagdo de meninas. Paralelamente, o tema da dengue
foi incorporado ao estudo do género noticia, por tratar-se de uma
questao amplamente noticiada na cidade a época. Essa insergéo de
assuntos sociais e politicos relevantes reflete a busca por uma escola
contextualizada, dindmica e integrada a cultura em geral, conforme
preconizado por Freinet (1998).

Para a realizagdo do projeto, foram utilizados diversos ele-
mentos mediadores, buscando a integracdo dos materiais escolares
e dos livros didaticos ao uso das Tecnologias Digitais de Informagao
e Comunicacao (TDIC):

. Materiais fisicos: exemplares semanais do jornal local (for-
necidos por convénio da Rede Municipal), o livro didatico
(unidades sobre noticia e biografia) e materiais escola-
res de uso cotidiano.

. Materiais digitais: tablets com o aplicativo Google Docs para
a producgéo textual; aplicativo WhatsApp para entrevistas;
computador espelhado em televisdo para a curadoria e revi-
sdo final dos textos.

O uso de tecnologias digitais pode ser percebido como
atividade motivadora (Valente; Almeida, 2022), gerando maior par-
ticipacdo e interesse, além de facilitar o desenvolvimento de pro-
cessos cognitivos da escrita, como planejamento, andlise, escrita e
autocorregdo, corroborando com a aprendizagem colaborativa e a
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autodidaxia (Belloni; Gomes, 2008), crucial tanto na apropriagdo das
TDIC quanto para a vida social contemporanea.

O trabalho com géneros textuais no jornal mural sé foi pos-
sivel devido a mediagao pedagdgica intencional e planejada. Como
destaca Moraes (2017a) ao retomar Cole (1998), a mediacéo do pro-
fessor vai além da orientagdo de tarefas: implica organizar o ambiente
educativo, criar condi¢gdes para o didlogo e estimular a curiosidade,
a autoria e a cooperagdo dos estudantes. Nesse sentido, o papel
docente foi 0 de mediador, capaz de transformar o estudo dos géne-
ros em experiéncias significativas, articulando leitura, escrita, revisdo
e produgao coletiva.

Esse encaminhamento pedagdgico também pode ser com-
preendido pela lente da cognicédo distribuida (Salomon; Perkins;
Globerson, 1991; Cole, 1998), que rompe com a visdo individualizada
da aprendizagem. Para esta perspectiva tedrica, o conhecimento
ndo estd apenas na mente do sujeito, mas se distribui entre pes-
soas, artefatos e contextos. No jornal mural, isso ficou evidente:
os alunos trabalharam em duplas na escrita de biografias, noticias
e cartas; utilizaram tablets e 0 Google Docs para revisar e digitar
suas produgdes; participaram da curadoria coletiva projetada em
tela, na qual cada contribuicdo individual se somava a construcédo do
texto final da turma.

Dessa forma, a experiéncia do jornal mural evidencia como
a mediagao pedagdgica e a cognicao distribuida se complementam.
O professor cria condigdes, organiza tempos e espagos e instiga a
reflexdo; os alunos, por sua vez, compartilham tarefas, negociam
sentidos e constroem coletivamente o conhecimento, em parceria
com os artefatos digitais (Cole, 1998). Essa articulagéo reforca que
aprender géneros textuais ndo é apenas dominar estruturas, mas
participar de préticas sociais de leitura e escrita que podem ser
mediadas cultural e tecnologicamente (Rojo, 2012, 2013).
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A partir da experiéncia, foi possivel identificar trés desdo-
bramentos de andlise como resultados desse projeto que apresen-
taremos a seguir.

JORNAL ESCOLAR,
AUTORIA E AUTONOMIA

A concepcdo do jornal escolar como ferramenta peda-
gdgica constitui um ponto de convergéncia entre as ideias de
Célestin Freinet (1998) e Paulo Freire (1989; 2002), enriquecida
pelas discussbes de Belloni e Gomes (2008) acerca da autodidaxia
em tempos de cultura digital. O jornal mural, materializado no pro-
jeto com as turmas do 5° ano, tornou-se um espaco privilegiado de
livre expressao, cooperagdo, autoria e autonomia, pois represen-
tou a passagem do manuscrito no caderno para a escrita digital
no Google Docs, culminando na projecédo coletiva em tela. Esse
movimento ilustra como os processos de alfabetizagédo e letra-
mento se transformam na sociedade contemporanea, desafiando
a escola a se reinventar.

Na obra Pedagogia do bom senso, Freinet (1998) defendia
que a educagao deveria partir dos interesses e das vivéncias das
criangas, promovendo uma relagéo dialética entre teoria e pratica.
Entre suas técnicas, o jornal escolar se destacava como instrumento
de comunicagéo e gestao coletiva, que dava sentido ao aprender e
permitia as criangas atribuir significados ao que viviam. Aqui nesse
relato, ele assumiu uma funcdo social e pedagdgica: ao mesmo
tempo em que registrava a vida da comunidade, possibilitava que os
alunos se tornassem protagonistas de sua aprendizagem.

Freire (1989) corrobora ao afirmar que a alfabetizagdo ndo
se reduz a decodificagcdo, mas implica compreender criticamente
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a realidade. A escola, portanto, deve oferecer condi¢cdes para que
os estudantes produzam textos que reflitam sua visdo de mundo e
exercitem a cidadania. O jornal mural, nesse sentido, materializa a
Pedagogia da Autonomia (Freire, 2002) ao dar voz aos alunos e reco-
nhecer suas experiéncias como ponto de partida para o conhecimento.

O conceito de autodidaxia, trazido por Belloni e Gomes
(2008), dialoga com essas pedagogias ao evidenciar que as crian-
cas, na cultura digital, aprendem muitas vezes de modo auténomo, a
revelia da escola, em interacdo com midias e tecnologias. A autodi-
daxia é a capacidade de “aprender a aprender’, essencial para a vida
social e profissional contemporanea. No contexto do jornal mural,
esse conceito manifesta-se quando os alunos exploram o uso dos
tablets e descobrem fungdes do Google Docs. Trata-se de um apren-
dizado que emerge nao apenas do ensino direto, mas das interagdes
com os pares, os artefatos digitais e os problemas reais enfrentados
durante o processo de escrita.

Assim, a articulagdo entre Freinet (1998) e Freire (2018) e
Belloni e Gomes (2008) permite compreender o jornal escolar como
um espago que vai além do exercicio de géneros textuais: ele se cons-
titui em pratica social e cultural que favorece a autoria, a autonomia
e a autodidaxia. Do papel ao pixel, do caderno a tela, do individual ao
coletivo, o jornal mural possibilita que os estudantes leiam e escre-
vam o mundo de forma critica, assumindo-se como autores e cida-
ddos em um contexto cada vez mais atravessado pela cultura digital.

MULTILETRAMENTOS,
GENEROS E CULTURA DIGITAL

A sociedade contemporanea, profundamente imersa na
cultura digital, demanda uma redefinicdo das préaticas de leitura e
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escrita, ultrapassando modelos tradicionais e incorporando os multi-
letramentos. As Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicacédo
(TDIC) transformaram a maneira como vivemos, interagimos e pro-
duzimos conhecimento, modificando também o perfil dos estudan-
tes, que chegam a escola ja familiarizados com tutoriais, videos e
redes sociais. Esse contexto impde a escola o desafio de se “sinto-
nizar com as novas geragoes” (Rojo, 2012), ampliando suas praticas
para abarcar miltiplas linguagens e modos de significacao.

Nessa direcdo, Rojo (2013) destaca que os textos da cul-
tura digital sdo frequentemente multimodais, integrando diferentes
linguagens, e que a escola precisa preparar os sujeitos para lidar
criticamente com tais préaticas. A experiéncia do jornal mural ilus-
tra esse movimento de transicdo do papel ao digital. As primeiras
versoes dos textos foram escritas em caderno e corrigidas manu-
almente; na sequéncia, foram digitadas em tablets no Google Docs,
permitindo que os alunos percebessem erros ortograficos, auséncia
de paragrafagdo e repeti¢cdes. O recurso digital funcionou, assim,
como artefato pedagdgico que favoreceu a autocorrecao e a reflexao
sobre a estética textual.

Um dos momentos mais significativos ocorreu quando um
aluno, ao explorar espontaneamente as funcionalidades do Google
Docs, descobriu que poderia ditar o texto em vez de digita-lo, com-
partilhando sua descoberta com entusiasmo. Esse episddio eviden-
cia um processo de autodidaxia (Belloni; Gomes, 2008), no qual o
estudante, pela interagdo com a tecnologia, desenvolve estratégias
proprias de produgdo textual. Ao mesmo tempo, amplia-se o con-
ceito de escrita na cultura digital (Rojo, 2012), incorporando recursos
multimodais que integram voz e texto, favorecendo a autonomia e o
engajamento dos alunos.

O processo culminou em uma curadoria coletiva, realizada
com o computador projetado em tela, o que possibilitou a compara-
cdo das versdes e a construgdo de um texto representativo da turma.
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Esse momento ampliou a autoria coletiva, estimulou a participagéo
ativa de todos e transformou a sala de aula em um espaco de nego-
ciagdo de sentidos e de coautoria. Tal pratica aproxima-se do que
Valente e Almeida (2022) apontam sobre a curadoria, ao afirmarem
gue ela desempenha um papel vital no processo criativo e pedagé-
gico. Ao analisar as produgdes coletivas a partir dos textos dos pré-
prios alunos, foi possivel selecionar o que havia de melhor, ampliar
o repertério e qualificar a escrita, promovendo uma elaboragdo mais
consistente do produto final.

Em sintese, a pratica do jornal mural demonstra como os
multiletramentos e a cultura digital ressignificam o ato de ler e escre-
ver na escola. A integragao entre papel, digital e projecdo expandiu
as possibilidades de autoria, fortaleceu a colaboragdo entre pares,
desenvolveu novas habilidades cognitivas e promoveu maior engaja-
mento dos estudantes, preparando-os para uma participagao critica
no ecossistema comunicativo contemporaneo.

MEDIACAQ PEDAGOGICA E COGNIGAO
DISTRIBUIDA NO TRABALHO
COM GENEROS TEXTUAIS

O trabalho com géneros textuais no jornal mural sé se tornou
possivel porque esteve sustentado por uma mediagdo pedagdgica
intencional e planejada. Como destaca Moraes (2017; 2017), a media-
cao do professor vai além de orientar tarefas: implica organizar o
ambiente educativo, criar condi¢des para o didlogo e estimular a
curiosidade, a autoria e a cooperagdo dos estudantes. Nesse sen-
tido, o papel docente foi o de mediador cultural e intelectual, capaz
de transformar o estudo dos géneros em experiéncias significativas,
articulando leitura, escrita, reviséo e produgéo coletiva.
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Essa concepgéao encontra ressonancia em Freire (1996), para
guem ensinar exige respeito a autonomia do educando e compro-
misso com a formagao ética e critica. Avaliar, orientar e dialogar ndo
sdo gestos neutros: implicam escolhas politicas que podem reprodu-
zir ou transformar a realidade. No jornal mural, a mediagédo docente
assumiu essa perspectiva ao favorecer que os alunos se tornassem
autores de sua propria palavra, aprendendo a ler e escrever o mundo
a partir de préticas sociais reais de linguagem.

Esse processo pedagdgico também pode ser compreendido
pela lente da cognigcdo distribuida (Salomon; Perkins; Globerson,
1992; Cole, 1998), que rompe com a visao individualizada da apren-
dizagem. O conhecimento néo esta apenas na mente do sujeito, mas
se distribui entre pessoas, artefatos e contextos. No jornal mural,
isso ficou evidente: os alunos trabalharam em duplas na escrita das
biografias, noticias e cartas; usaram tablets e o Google Docs para
revisar e digitar suas produgdes; participaram da curadoria coletiva
projetada em tela, em que cada contribuigdo individual se somava a
construgado do texto final da turma.

Como explicam Salomon, Perkins e Globerson (1992), ha os
efeitos com o uso da tecnologia (ganhos imediatos, como a facilidade
de revisar e organizar o texto no digital) e os efeitos de (residuos cog-
nitivos que permanecem, como novas formas de pensar e estruturar
a escrita). Esse duplo efeito péde ser observado quando os alunos,
inicialmente dependentes do rascunho em papel, passaram a reco-
nhecer, no ambiente digital, os recursos de autocorregdo, a impor-
téncia da paragrafacdo e a necessidade de clareza textual — apren-
dizagens que tendem a se manter mesmo fora do suporte digital.

Além disso, como analisa Moraes (2017), apoiada em Cole
(1998), os artefatos digitais assumem diferentes papéis: como ins-
trumentos primarios (tablets e computadores usados na escrita),
como sistemas simbdlicos (Google Docs como organizador da lin-
guagem e das versdes) e como narrativas coletivas (o jornal mural
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enquanto produto cultural e multimodal da turma). Assim, os arte-
fatos néo foram acessdrios, mas integraram a prépria atividade inte-
lectual dos estudantes.

Dessa forma, a experiéncia do jornal mural evidencia como
a mediagao pedagdgica docente e a cognicéo distribuida se com-
plementam. O professor, como mediador e curador pedagdgico
(Valente, 2023), assumiu a funcéo de selecionar, organizar e transfor-
mar produgdes em oportunidades de aprendizagem, mas também
de garantir que esse processo fosse ético e dialdgico (Freire, 2002).
Essa centralidade docente foi decisiva para que a tecnologia nao se
reduzisse a recurso técnico, mas se tornasse instrumento cultural
de reflexdo e autoria.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este relato evidencia que a integragdo entre géneros textuais,
uma pedagogia dialdgica e as tecnologias digitais podem ressignifi-
car o ato de ler e escrever na escola, ampliando autoria, autonomia
e letramento critico dos estudantes. O projeto mostrou que préticas
de escrita em mdltiplas versdes, reforgadas em ferramentas digitais e
culminando na curadoria coletiva, favorecem que os alunos se cons-
tituam como autores de sua palavra e leitores do mundo, em conso-
nancia com Freinet (1998), Freire (2002) e Rojo (2013). As contribui-
¢oes mais significativas da experiéncia residem no fortalecimento da
cooperacao entre pares, na descoberta de estratégias de autodidaxia
ao interagir com os artefatos digitais e no protagonismo estudantil ao
participar ativamente da construgcdo de um produto coletivo. Entre o
caderno e a tela, os alunos vivenciaram um processo de transigao
gue nao foi apenas técnico, mas cultural e pedagdgico, transfor-
mando a sala de aula em espago de didlogo, autoria e cidadania.
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Contudo, é preciso reconhecer os desafios enfrentados. A
instabilidade da internet, a limitagao de infraestrutura e a auséncia
de pessoal de apoio dificultaram alguns momentos do trabalho, exi-
gindo criatividade e resiliéncia da professora (uma das autoras desse
relato) e dos estudantes. Essas condi¢des revelam que a efetividade
de préticas inovadoras depende ndo apenas do engajamento peda-
gdgico, mas também de politicas publicas que garantam acesso
equitativo a recursos tecnoldgicos e humanos adequados.

A experiéncia aqui relatada aponta para a necessidade de
que a escola contemporanea assuma o compromisso de integrar cri-
ticamente as tecnologias digitais, ndo como substitutas da mediagéo
docente, mas como instrumentos culturais mediadores que ampliam
a escuta pedagdgica, a cooperacao, a autoria e 0S processos cog-
nitivos dos estudantes. Ao evidenciar que as praticas de letramento
precisam acompanhar as transformagdes sociais e culturais, o jornal
mural reafirma o papel da escola publica como espago de emancipa-
¢ao, criatividade e construgéo coletiva do conhecimento.
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INTRODUCAQ

O contexto contemporaneo, marcado pela presenca das
tecnologias digitais, tem provocado transformacgdes significativas
nas formas de comunicacéo e produgao de sentidos. Nesse cendrio,
os textos deixam de ser exclusivamente verbais e passam a incor-
porar diferentes modos semidticos, como imagens, sons e movi-
mentos, configurando-se como textos multimodais. Para a Teoria
da Multimodalidade, o significado textual é construido por meio da
articulagdo de multiplos cédigos, culturalmente produzidos (Kress;
Van Leeuwen, 1996), o que exige do leitor competéncias relaciona-
das aos multiletramentos.

Considerando que os estudantes utilizam cotidianamente
dispositivos digitais e interagem por meio de linguagens préprias
da cultura digital, observa-se, entretanto, que tais praticas ainda
sdo pouco exploradas de forma pedagdgica no contexto escolar.
Diante disso, este estudo apresenta os resultados de uma pesquisa
de intervengéo desenvolvida nas aulas de Lingua Portuguesa com
alunos do 9° ano do Ensino Fundamental de um colégio estadual
do campo, localizado em Pitanga - PR, com foco na produgéo de
textos multimodais.

A pesquisa parte do seguinte questionamento: a producdo
de textos multimodais possui potencial para desenvolver a autoria
dos estudantes? Assim, objetiva-se identificar as contribuicoes dos
textos multimodais para o desenvolvimento da leitura, da escrita e da
autoria, bem como analisar a percepcao dos alunos sobre o uso da
linguagem digital na produgao textual.
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ASPECTOS TEORICOS E
METODOLOGICOS DA PESQUISA

A pesquisa vincula-se ao Programa de Pds-Graduagéo da
Universidade Estadual de Londrina (UEL), a linha “Docéncia: Saberes
e Préticas” e ao Grupo de Pesquisa DidaTic, que investiga o uso dida-
tico das tecnologias digitais. O estudo fundamenta-se na Pedagogia
Histdrico-Critica, a qual destaca o papel central da escola, a reorga-
nizag@o do processo educativo e a valorizagdo do saber sistemati-
zado (Gasparin, 2005). Nesse sentido, a proposta buscou articular a
cultura historicamente acumulada ao contexto contemporaneo dos
estudantes, marcado pela presenca das tecnologias digitais.

Caracteriza-se como uma pesquisa de intervencdo, de
natureza experimental, cujo objetivo foi investigar as possibilida-
des de desenvolvimento da autoria discente por meio da produ-
cdo de textos multimodais, considerando a realidade escolar e
social dos participantes.

A investigagdo foi realizada em um Colégio Estadual do
Campo localizado no distrito rural de Vila Nova dos Alemaes, no
municipio de Pitanga-PR. A instituicdo atende estudantes do Ensino
Fundamental Il e do Ensino Médio e dispde de recursos tecnoldgicos,
como laboratério de informética, TVs multimidia e notebooks, embora
enfrente limitagdes relacionadas a qualidade do acesso a internet.

Os participantes da pesquisa foram alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental, comidades entre 13 e 14 anos. O estudo foi apro-
vado pelo Comité de Etica e contou com a autorizagdo dos pais ou
responsaveis, mediante assinatura do Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido, bem como com a anuéncia dos préprios estudantes.
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A intervencdo ocorreu ao longo de um trimestre letivo,
totalizando 15 horas-aula, durante as aulas de Lingua Portuguesa.
O género textual trabalhado foi a cronica, explorada em uma pers-
pectiva multimodal. Como instrumentos de coleta de dados, utili-
zaram-se questiondrios inicial e final, produgdes textuais escritas e
multimodais e registros em didrio de campo, incluindo transcrigdes
de interagdes em sala de aula.

As atividades foram organizadas com base na didética
da Pedagogia Histérico-Critica, contemplando etapas de vivén-
cia do conteldo, problematizagdo, instrumentalizagdo, catarse e
prética social final. As andlises dos dados fundamentaram-se nos
pressupostos tedricos de Santaella (2008), Bronckart (2016, 2017),
Koch (1997) e Antunes (2003), buscando identificar avangos na lei-
tura, na escrita e na autoria dos estudantes a partir da experiéncia
com textos multimodais.

Quadro 1 - Instrumentos de Pesquisa

Instrumento Periodo Objetivo

Questiondrio Inicial Inicio da pesquisa Averiguar os usos que os alunos fazem por
meio da web

Producdo textual Inicio da pesquisa Analisar as maneiras que 0s participantes
escrevem, além de servir como parametros de
comparagoes futuras.

Registros escritos no didrio | Durante o desenvolvimento | Conhecer as estratégias de negociacdo entre

de campo (transcricoes) da intervengao. 0S alunos.

Producdo textual multimodal | Ao final do desenvolvimento | Verificar as mudancas com relagdo ao texto

da intervencao. inicial, a qualidade da producdo textual, além

de elementos como autoria,

(uestiondrio final Aofinal da intervencdo Observar se houve alteragGes quanto ao uso
da web.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019).
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RESULTADOS E DISCUSSAQ

Para compreender as possibilidades dos textos multimodais
no desenvolvimento da autoria dos estudantes, a partir da produgéo
do género textual crénica e a luz da multimodalidade da linguagem,
tornou-se necessario, em um primeiro momento, analisar os habitos
de acesso a internet, o tempo de permanéncia online, bem como a
utilizacédo de aplicativos digitais.

Os participantes da pesquisa foram questionados sobre o
tempo de navegacado na Internet. Os dados indicam que a maioria
permanece conectada por quatro horas ou mais, seguida de 28%
gue acessam por até trés horas. Considerando que se trata de uma
comunidade rural, cuja renda familiar estd majoritariamente vinculada
a agricultura e a pecudria, a participacao dos alunos nas atividades
familiares pode influenciar esse tempo de acesso. Soma-se a isso
a limitagéo do sinal de internet, uma vez que apenas 17% relataram
possuir acesso domiciliar.

Observagdes realizadas durante o intervalo evidenciaram o
uso frequente de celulares pelos alunos, favorecido pela disponibili-
dade de wi-fi no colégio. Nesse contexto, ndo causa estranhamento
gue alguns participantes afirmem utilizar a internet exclusivamente
no ambiente escolar. De modo geral, as tecnologias digitais mos-
tram-se integradas a rotina dos estudantes, permitindo que aqueles
sem acesso doméstico acompanhem e compartilhem experiéncias
com os colegas no espago escolar.

Ao serem guestionados sobre suas atividades na Internet, a
maioria dos alunos afirmou utilizar predominantemente o aplicativo
de mensagens instantdneas e chamadas de voz WhatsApp. Esse
resultado converge com pesquisa realizada pela Opinion Box e pelo
Mobile Time, em abril de 2019, a qual identificou o WhatsApp como o
aplicativo mais utilizado pelos brasileiros, seguido do Facebook e do
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Instagram. De modo semelhante, entre os participantes da pesquisa, o
Facebook também figura como a segunda plataforma mais utilizada.

Apéds a aplicacdo do instrumento inicial da pesquisa, que
teve o propésito de conhecer a relagdo dos alunos com as tecno-
logias digitais, iniciaram-se as etapas da intervengdo, nominada
por Gasparin (2003) como Prética social inicial dos conteldos,
Instrumentalizacdo, Catarse, Pratica Social Final do Conteldo, nas
guais os participantes da pesquisa foram instrumentalizados a parti-
cipar de episddios de aulas e desenvolveram atividades com a utili-
zagao de tecnologias digitais.

Ao serem questionados sobre seus conhecimentos prévios,
o comportamento dos alunos indicou possiveis lacunas na valori-
zagdo dessas experiéncias nas praticas pedagdgicas, sugerindo
escassez de didlogo e limitada participagéo discente. Considerar o
gue o estudante j& sabe, suas vivéncias e experiéncias, constitui o
ponto de partida para novas aprendizagens. Vygotski (2008) deno-
mina esse estagio de Zona de Desenvolvimento Real, caracterizada
pela resolugdo autbnoma de tarefas. Nessa mesma direcéo, Freire
(1991) destaca a importancia das vivéncias anteriores, compreendi-
das como “leitura de mundo’, fundamentais para a construgdo de
novos conhecimentos.

Para além da percepcéo inicial, delineia-se uma hipétese
mais acentuada relacionada a organizacdo espago-temporal da
sala de aula, marcada pela disposig¢ao enfileirada dos alunos e por
atitudes de obediéncia. Tal configuragédo ultrapassa o carater tra-
dicional e revela implicagdes no processo formativo e na produ-
cao de subjetividades.

A luz de Foucault (2008), a escola integra o conjunto das ins-
tituicdes disciplinares, nas quais a organizagdo do espago, do tempo
e das atividades visa a prescrigcdo de comportamentos homogéneos.
No contexto investigado, a imposicdo de lugares e o controle das
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acOes contribuem para a constituicdo de “corpos ddéceis’; moldaveis
e submissos a légica disciplinar, evidenciando mecanismos de poder
que regulam tanto os corpos quanto as condutas dos estudantes.

Apds as intervengdes tendo como foco o trabalho com tec-
nologias digitais, a maioria dos participantes destacou a ampliagdo
para além do texto escrito e a maior atratividade das aulas, indicando
insatisfagdo com metodologias tradicionais. A mencgdo a “pesquisa
dos cronistas” evidencia o envolvimento dos estudantes com a
aprendizagem, ao mesmo tempo em que reafirma a necessidade
de revisdo das praticas pedagdgicas. No contexto atual de amplo
acesso a internet, esta ndo substitui o professor nem os livros, mas
configura-se como instrumento de ensino e aprendizagem, desde
gue o docente domine tais tecnologias e considere as potenciali-
dades de cada recurso.

Para a produgdo das crbnicas multimodais, utilizaram-se
netbooks no laboratério de informatica, precedidos por momentos
de instrumentalizagédo. Questionados sobre as dificuldades, os par-
ticipantes apontaram, de forma unanime, problemas de acesso a
internet, cuja instabilidade exigiu a reorganizacéo de atividades, ape-
sar dos reparos realizados pela Secretaria de Estado da Educacéo.
Também foram identificadas dificuldades no uso dos netbooks,
especialmente em razdo da tela sensivel ao toque e da auséncia de
familiaridade com o equipamento, o que ocasionava o fechamento
involuntdrio de janelas e apreensdo dos alunos. Ademais, a exclusdo
automatica dos arquivos ao desligar os dispositivos, sem salvamento
prévio em pen drive, foi mencionada como obstaculo recorrente.

Em relagdo a realizagdo de atividades compartilhadas, a
maioria dos alunos afirmou que essa pratica ndo é recorrente na
escola, embora alguns tenham indicado que ocorre ocasionalmente,
considerando que a questdo ndo se referia a uma disciplina espe-
cifica. Ainda assim, a proposi¢cdo de situagoes de aprendizagem
colaborativa constitui uma estratégia eficaz para tornar o ensino
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mais significativo, ao promover a participagao ativa dos estudantes.
Nesse sentido, Colago (2004) destaca que, ao trabalharem em con-
junto, os alunos "orientam, apoiam, dao respostas e inclusive avaliam
e corrigem a atividade do colega, assumindo posturas e géneros
discursivos semelhantes aos do professor” (p. 339). Dessa forma,
faz-se necessaria uma metodologia que favorega o trabalho em
equipe, o compartilhamento de saberes e a construcdo do respeito
mutuo e da empatia. Os estudantes relataram, ainda, que a realiza-
céo de atividades colaborativas possibilitou uma troca produtiva de
informagdes e ideias.

Quando questionados sobre a aprendizagem sem o uso de
tecnologias digitais, todos os participantes afirmaram que o ensino
tradicional ndo produziria os mesmos resultados. As respostas indi-
cam que a possibilidade de pesquisa foi apontada por cinco alunos
como fator determinante, ainda que a escola disponha de outros
recursos, como livros e diciondrios. Quatro estudantes destacaram
o aprendizado no uso do netbook, equipamento de insergao recente
na instituicdo, cujo uso ainda néo esta plenamente incorporado por
alunos e professores. Entretanto, a maioria ressaltou que a apren-
dizagem foi potencializada pela colaboragdo entre colegas, em
consonancia com praticas participativas préprias da cultura digital.
Apds as intervengdes com tecnologias digitais, a maioria dos parti-
cipantes destacou a ampliagdo para além do texto escrito e a maior
atratividade das aulas, indicando insatisfagdo com metodologias
tradicionais. A mengéo a “pesquisa dos cronistas” evidencia o envol-
vimento dos estudantes com a aprendizagem, ao mesmo tempo em
que reafirma a necessidade de revisdo das praticas pedagdgicas.
No contexto atual de amplo acesso a internet, esta ndo substitui
o professor nem os livros, mas configura-se como instrumento de
ensino e aprendizagem, desde que o docente domine tais tecnolo-
gias e considere as potencialidades de cada artefato. Neste sentido,
corroboramos com Vieira, Mello e Moraes (2023), ao afirmarem que
a escola tem papel fundamental, pois de modo intencional organiza
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e desenvolve formas de trabalho com os objetos da cultura. Assim, as
tecnologias digitais também séo produtos da cultura.

Para a produgdo das crbnicas multimodais, utilizaram-se
netbooks no laboratério de informética, precedidos por momentos de
instrumentalizagcdo. Questionados sobre as dificuldades, os partici-
pantes apontaram, de forma unénime, problemas de acesso a inter-
net, cuja instabilidade exigiu a reorganizagao de atividades, apesar
dos reparos realizados pela Secretaria de Estado da Educacgao.

Tambémforamidentificadas dificuldades no uso dos netbooks,
especialmente em razdo da tela sensivel ao toque e da auséncia de
familiaridade com o equipamento, o que ocasionava o fechamento
involuntdrio de janelas e apreensdo dos alunos. Ademais, a exclusdo
automatica dos arquivos ao desligar os dispositivos, sem salvamento
prévio em pen drive, foi mencionada como obstaculo recorrente.

Sobre a realizagéo de atividades compartilhadas, a maioria
dos alunos afirmou que essa pratica ndo é recorrente na escola,
embora alguns tenham indicado que ocorre ocasionalmente, con-
siderando que a questdo nao se referia a uma disciplina especifica.
Ainda assim, a proposicao de situagdes de aprendizagem colabora-
tiva constitui uma estratégia eficaz para tornar o ensino mais signifi-
cativo, ao promover a participagao ativa dos estudantes.

Nesse sentido, Colago (2004) destaca que, ao trabalharem
em conjunto, os alunos “orientam, apoiam, dao respostas e inclu-
sive avaliam e corrigem a atividade do colega, assumindo posturas e
géneros discursivos semelhantes aos do professor” (p. 339). Dessa
forma, faz-se necessaria uma metodologia que favorega o trabalho
em equipe, o compartilhamento de saberes e a construcdo do res-
peito mutuo e da empatia. Os estudantes relataram, ainda, que a rea-
lizagao de atividades colaborativas possibilitou uma troca produtiva
de informagdes e ideias.
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Quando questionados sobre a aprendizagem sem o uso de
tecnologias digitais, todos os participantes afirmaram que o ensino
tradicional ndo produziria os mesmos resultados. As respostas indi-
cam gue a possibilidade de pesquisa foi apontada por cinco alunos
como fator determinante, ainda que a escola disponha de outros
recursos, como livros e diciondrios. Quatro estudantes destacaram
o aprendizado no uso do netbook, equipamento de insergéo recente
na instituicdo, cujo uso ainda nao estad plenamente incorporado por
alunos e professores. Entretanto, a maioria ressaltou que a aprendi-
zagem foi potencializada pela colaboragao entre colegas, em conso-
nancia com préaticas participativas préprias da cultura digital.

CONCLUSOES

As andlises realizadas ao longo da pesquisa, cujo objetivo
foi investigar as possibilidades de autoria em textos multimodais,
bem como aspectos de interacao e trabalho colaborativo, permitiram
identificar implicagOes relevantes para o processo de ensino-apren-
dizagem. Evidenciou-se que o contexto escolar exerce influéncia sig-
nificativa nas formas de interagdo entre os estudantes e na relacdo
com o professor/pesquisador, sobretudo quando ha centralidade
excessiva na disciplina e no controle do comportamento, o que pode
limitar o didlogo e as trocas entre os sujeitos.

Um dos principais achados do estudo refere-se a influéncia
da organizagao do espaco fisico e da disciplina escolar, elementos
gue nado foram considerados inicialmente no planejamento da pes-
quisa, mas que se mostraram determinantes para o desenvolvimento
da pratica pedagdgica. Por outro lado, praticas pautadas na colabo-
racéo, na interacdo e na troca demonstraram potencial para minimi-
zar tais dificuldades, indicando a necessidade de agdes pedagdgicas
continuas e intencionais que valorizem o aprendizado coletivo.
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No gue se refere aos textos multimodais, constatou-se que
os estudantes ja fazem uso da linguagem digital em contextos extra-
escolares, principalmente para fins de lazer. Tal constatacéo reforga a
compreensao de que a multimodalidade ndo esté restrita aos artefa-
tos tecnolégicos, mas as multiplas linguagens que compdem os tex-
tos, podendo ser explorada pedagogicamente a partir de diferentes
recursos. Nesse sentido, a pesquisa buscou potencializar o uso das
tecnologias digitais para o desenvolvimento de estratégias de busca,
selecéo, organizagdo e producéo textual e visual.

Embora os objetivos relacionados ao género cronica nao
tenham sido plenamente alcangados por todos os participantes,
foi possivel promover experiéncias significativas de leitura, escrita e
autoria por meio de géneros multimodais, favorecendo a participagao
ativa dos estudantes. Destaca-se, ainda, a importancia de aproximar
os artefatos digitais do contexto escolar, incentivando atitudes mais
criticas, participativas e dialdgicas.

Por fim, ressalta-se que as limitagdes estruturais das escolas,
especialmente no que diz respeito a infraestrutura tecnoldgica, cons-
tituem um desafio recorrente, muitas vezes naturalizado no cotidiano
escolar. As reflexées decorrentes da pesquisa evidenciam a neces-
sidade de aprofundamento nos estudos sobre a formacédo docente
e sobre préticas pedagdgicas que considerem a realidade dos edu-
candos, reforcando a importancia de uma postura critica, reflexiva e
dialética nos processos educativos.
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INTRODUCAQ

O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico -
PNLD, politica publica criada pelo Ministério da Educagéo - MEC, é
considerado o maior programa de distribuicdo de livros didaticos do
pais, tendo grande relevancia econdmica e social por sua extensdo
e intencionalidade de contemplar as escolas publicas de todo o ter-
ritério nacional. Ao considerar a abrangéncia do PNLD na educacao
bésica brasileira, entende-se a necessidade de compreensdo acerca
das implicagdes de sua designagao e praticas de uso.

Neste sentido, este artigo tem por objetivo analisar as inser-
¢Oes dos artefatos digitais no Edital de Convocagéo para o processo
de inscri¢éo e avaliacdo de obras didaticas para o Programa Nacional
do Livro e do Material Didatico - PNLD 2017. Este recorte decorre
do préprio desenho da pesquisa, pois o PNLD 2017 foi o primeiro
edital a contemplar a disciplina de Arte nos Anos Finais do Ensino
Fundamental. A andlise considera essas insergdes a partir dos dife-
rentes componentes curriculares de modo a contemplar distintas lei-
turas sobre as tecnologias na educagéo de acordo com a concepgéo
apresentada pelo préprio edital.

Justifica-se a relevancia deste estudo por compreendermos
a necessidade de insercdo das tecnologias digitais nos LD, seja
como conteldo, seja como forma, no sentido de contribuir para uma
apropriacdo dos conteldos, em consonadncia com a realidade dos
estudantes da educagdo bésica e do atual cendrio da cibercultura.

A PRESENCA DOS ARTEFATOS
DIGITAIS NO PNLD

No contexto das transformacdes recentes que atravessam
o Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), o
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compartilhamento de informagdo e de conhecimento é uma das
grandes caracteristicas da cibercultura. Lévy (2015, p. 29) define
também o compartilhamento de saberes na cibercultura como uma
"inteligéncia distribuida por toda a parte: incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizagdo efetiva
das competéncias’ Essa discussado indica a pertinéncia dos trata-
dos acerca dos artefatos digitais na educacdo como instrumentos
mediadores. Moraes e Lima (2019) consideram que a mente humana
resulta das relagdes com o outro mediante a comunicabilidade, mas
também nas relagdes com “[..] os artefatos culturais, materiais e sim-
bélicos” (p. 245). Nesta concepcao, as experiéncias vivenciadas pelo
aluno sdo de certa forma internalizadas e desenvolvidas enquanto
conhecimento no espago escolar quando ofertadas as possibilida-
des de producéo e reflexao.

ASPECTOS METODOLOGICOS

Para este recorte da pesquisa, foi produzido um estudo de
abordagem qualitativa, tendo como procedimentos a andlise do edi-
tal do PNLD a partir dos estudos de Bardin (1977). O processo incluiu
trés etapas: leitura flutuante, identificacdo de categorias e interpre-
tacdo baseada no referencial teérico. Esse percurso histérico-con-
ceitual fundamenta a andlise do edital do PNLD 2017, orientando as
escolhas metodoldgicas adotadas neste estudo. Com a andlise de
conteldo, constituiu-se um conjunto de técnicas de andlise que per-
mitiu o delineamento e a descrigdo de indicadores para a realizagdo
de anélise das informagdes delimitadas. Foi realizada a leitura anali-
tica do documento, buscando cotejar com autores da area de estudo
do uso dos artefatos digitais na educacao, no sentido de identificar
como as orientagdes de uso dos artefatos digitais ocorrem a partir
dos diferentes componentes curriculares. Em seguida, foram catego-
rizados e analisados a partir dos pressupostos tedricos da pesquisa.
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RESULTADOS E DISCUSSOES:
PERCEPCOES SOBRE 0 ARTEFATOS DIGITAIS NO PNLD

Este edital também contextualiza mais amplamente a impor-
tancia dos artefatos digitais no dmbito escolar, principalmente se
considerarmos o alargamento de seu uso no cotidiano, sendo colo-
cada como uma “[...] competéncia basica fundamental que deve ser
desenvolvida” (Brasil, 2012, p. 53), considerado pelo edital como fator
relevante para o contexto dos estudos, do trabalho e outras situa-
¢oes que o estudante pode enfrentar fora do espago escolar. Com
esse excerto, o edital apresenta que as tecnologias digitais estdo
relacionadas as préticas cotidianas objetivas. Dessa forma, a orien-
tacdo para as editoras sobre como as propostas com os artefatos é
que estes devem ser adequados aos niveis de ensino e as propostas
presentes nos livros didéticos.

A partir do Decreto n° 9.099, de 18 de julho de 2017, o PNLD
foi ampliado, contemplando obras literarias, softwares e jogos digi-
tais, passando a ter uma nova nomenclatura: Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico - PNLD. Assim, o Programa é caracteri-
zado pela distribuicdo de LD em ambito nacional para todos os niveis
da Educacéo Basica. J& a partir do ano 2012, com a inser¢éo dos
artefatos digitais, surgem algumas questdes em relagao aos critérios
impostos para a elaboragdo dos LD.

No mesmo edital, hd apontamentos que orientam as editoras
no que diz respeito ao uso das tecnologias, bem como seus princi-
pios, destacando que o ensino deve contemplar diferentes formas de
aquisicao de habilidades cognitivas, com a justificativa da presenca
desses no cotidiano dos alunos, apresentando-a como uma compe-
téncia basica em sua formagéo.

Alguns dos componentes curriculares apresentam certas
especificidades acerca dos artefatos digitais elencados no edital,
conforme o Quadro a seguir:

262



Quadro 1- Insercao dos artefatos digitais nos livros didaticos

segundo o edital PNLD 2017

Componente o
. Exigéncias
Curricular

Ciéncias da Propostas de uso de tecnologias da informacdo.

Natureza Orientaces para utilizar textos, videos, objetos de aprendizagem e outros recursos
disponiveis na rede internet,

Arte Propostas de atividades individuais e em grupo, inclusive com o uso de tecnologias
contemporaneas.
Indicagdes diversas de como o professor pode trabalhar com o CD-ROM de misica.
Articulacdes entre 0 Manual do Professor impresso e o Manual do Professor
Multimidia, para as obras Tipo .

Lingua Estrangeira A apropriacdo de materiais digitais oferece oportunidade exemplar para atualizagdo

Moderna (inglés e do ensino de uma lingua estrangeira a ser estudada em ambiente escolar.

espanhiol) Tecnologia a servico das orientagGes pedagdgicas da colecdo, que devem estar
refletidas na maneira como se seleciona e aborda o material digital.
0 trabalho a ser desenvolvido com a mediagdo de tecnologias também deve
atender as orientac0es das politicas pablicas para 0 ensino de linguas estrangeiras.

Lingua Portuguesa Articulacdes entre 0 Manual do Professor impresso e 0 Manual do Professor
Multimidia, para as obras Tipo 1.

Ciéncias Humanas - A Cartografia deve ser amplamente utilizada e articulada as novas tecnologias

Geografia disponiveis na escola.
Propostas de atividades individuais e em grupo, destacando-se, entre essas, a leitura
da paisagem, 0s trabalhos de campo e outras relacionadas ao uso de tecnologias.

Matematica Uso de tecnologias permitem que se enfatize o raciocinio matematico, que hoje &

realmente importante na formagdo matematica em particular.
Utilizar as tecnologias da informado e da comunicagéo;
Utilizar com pertinéncia ferramentas matematicas em situagdes do cotidiano.

Situacdes ou atividades que indiquem o uso de tecnologias da informagdo e da
comunicacao.

Fonte: Adaptado de Brasil (2015).
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A partir da leitura do quadro, é possivel verificar que o edital
do PNLD contempla os artefatos digitais em diferentes situagdes,
sejam elas nas propostas de atividades, na faixa etaria dos estudan-
tes, na constituigao das orientagdes aos professores e na articulagdo
com o manual do professor multimidia.

A partir da leitura e andlise do edital, emergiram as seguintes
categorias: 1) proposicdo dos artefatos digitais em didlogo com a
contemporaneidade; 2) articulagdo com os documentos normativos
da educacgédo; 3) orientagdes metodoldgicas de uso dos artefatos
digitais presentes no livro; 4) uso do artefato como elemento media-
dor. Essas categorias orientam a andlise apresentada a seguir.

A primeira categoria - proposi¢cdo dos artefatos digitais
em dialogo com a contemporaneidade - se refere as afirmativas
relacionadas ao uso das tecnologias digitais como o cumprimento
de um requisito a uma necessidade que é colocada para a Educagao
como forma de estabelecer didlogo com o cotidiano contemporaneo.

A partir da proposicao dos artefatos digitais como elementos
mediadores, leva-se em consideragdo praticas que permitem aos
alunos ficarem imersos nos processos de criagdo, como uma aber-
tura para estarem envoltos de sentidos, interiorizar e tomar para si o
conhecimento adquirido.

Esse movimento de insercdo das tecnologias é encarado
como um elemento desafiador diante de tantas realidades dife-
rentes, como uma tentativa de adequar as novas necessidades da
formacao escolar. Este primeiro tdpico se relaciona diretamente a
segunda categoria - inser¢do do uso dos artefatos digitais nos
documentos normativos da educagédo. A Base Nacional Comum
Curricular - BNCC (Brasil, 2018), apresenta competéncias gerais para
a Educagao Basica, na qual, entre as dez competéncias, quatro citam
diretamente as tecnologias digitais.
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A primeira versdo da BNCC ja contemplava aspectos rela-
cionados aos artefatos digitais no ensino, na qual "escola deve ser
chamada néo s6 a considerar as potencialidades dos novos recursos
tecnoldgicos em sala de aula, mas, também, o papel da cultura digital
em suas praticas, buscando orientar o estudante a refletir sobre seus
usos’ (Heinsfeld e Silva, 2018, p. 678). A terceira categoria identifi-
cada trata das orientagdes metodoldgicas de uso dos artefatos
digitais presentes no livro, sobre como o professor ird conciliar o
CD-ROM e as relagdes entre o livro impresso e o manual do profes-
sor multimidia, de forma que o professor pode articular seus conteu-
dos em sala de aula.

Em contraponto, o LD tem como fungao orientar o professor,
mas ele por si s6 ndo deve funcionar como formacgéo continuada: “[...]
a carreira docente que exige tal atualizagdo, exigéncia que se acre-
dita ndo ser imposta ao docente, mas que € por ele desejada, mas
que o LD, o manual do professor, ndo pode suprir toda a demanda
da atualizagao docente!” (Silva, 2017 p. 92). Apesar do LD apresentar
informagdes complementares sobre os modos de explorar e usar o
material de uma forma mais consistente, esta "formacéo” é limitada
ao conteldo e proposi¢des do LD, podendo néo ser suficiente ao
professor para a utilizagao dos artefatos digitais. Essa limitagdo se
evidencia, no dmbito do PNLD 2017, especialmente nas orienta-
¢Oes relacionadas ao uso dos artefatos digitais, que dependem das
condigdes materiais, formativas e interpretativas para se efetivarem
na préatica pedagdgica.

A quarta categoria se refere ao uso do artefato digital como
elemento mediador no processo de ensino-aprendizagem, de forma
gue contribua para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes. O
termo artefato digital estd além de uma concepcédo semantica, pois
também se relaciona aos aspectos conceituais, sendo considerado o
elemento “[..] mediador na relagdo entre 0 homem (ou homens) em
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agao e o objeto ou fendmeno tratado, podendo ser esta a natureza ou
mesmo outro ser humano.” (Miller, 2012, p. 93).

Para Vygotsky (1989), a atividade mediadora é a base de
superagao do primitivismo humano estritamente biolégico em trans-
formacéo para as formas desenvolvidas de maneira social e cultural.
A partir dessa perspectiva, a mediagdo ndo se restringe ao uso ins-
trumental do artefato, mas envolve as interagdes cognitivas, culturais
e pedagdgicas que ele possibilita:

[..] os signos externos, ao se transformarem em signos
internos, assumem a condigdo de ferramentas psiquicas
indispensaveis para o desenvolvimento da consciéncia e
da conduta humana. No &mbito da formagédo de concei-
tos, a internalizagdo dos signos assume um papel funda-
mental na tarefa de orientar o homem, de forma objetiva e

subjetiva, para a atuagéo na realidade concreta (Barbosa,
Miller e Mello, 2016, p. 19).

Para Vygotsky, o desenvolvimento ocorre a partir do papel
mediador do contelido, apresentado por Silva e Zanatta (2020) como
"[..] o objeto da aprendizagem, ou seja, o contetddo cultural, artis-
tico, cientifico e ético, tornando relevante o papel do docente nesse
processo como mediador dos conhecimentos” (p. 2). Compreender
a presenga dos artefatos digitais na educagdo enquanto artefato
mediador é percebé-lo como potencializador da aprendizagem
ativa que o utiliza de maneira individual e coletiva. Nesse sentido,
as tecnologias digitais “[..] tornam-se mediadores das atividades,
contribuindo para transformacdes sociais, culturais, histéricas e cog-
nitivas" (Moraes; Lima, 2019, p. 247).

As tecnologias e seus diversos artefatos devem ser usadas
ndo como modismo ou simples otimizagédo de tarefas, mas devem
potencializar os modos de fazer, pensar, analisar, criar e refletir dos
estudantes (Mello et al,, 2022, p. 773).
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Dessa forma, a orientagdo para as editoras sobre como as
propostas com o uso dos artefatos digitais devem ser adequadas
aos niveis de ensino e as propostas presentes nos LD. Afirma-se
gue “[..] a obra didética, como mediador pedagdgico, proporciona,
ao lado de outros materiais pedagdgicos e educativos, ambiente
propicio a busca pela formacao cidada [..] (Brasil, 2013, p. 40). Tal
excerto dé indicios da concepgéo acerca do Programa, no qual o
livro ndo funciona apenas na apresentagdo dos contelddos, mas
como um apoio que oferece diferentes formas de conducgéo da pro-
dugao de conhecimento e que o aluno tenha uma relagéo ativa sobre
o conteudo oferecido.

Por conseguinte, utilizar artefatos digitais na educagédo é
considerar praticas humanas contemporaneas que permitam, de
certa forma, criar e evidenciar novas formas de construir as relagdes
humanas, novos cendrios de aprendizagem e diferentes maneiras de
ser e estar no mundo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente texto analisa as inser¢des dos artefatos digi-
tais no Edital do PNLD 2017, evidenciando que, embora o docu-
mento enfatize sua presenca na educagao e reconhega diferentes
niveis de utilizacdo, criagédo e interatividade, prevalecem orienta-
¢cOes que favorecem usos pouco ativos por parte dos estudantes.
Constatou-se que a definicdo das formas de inser¢do fica majori-
tariamente a cargo das editoras, o que pode gerar descompassos
em relacdo as proposicoes tedrico-metodoldgicas discutidas nas
pesquisas da &rea. Nesse sentido, o estudo aponta que ndo basta
inserir as tecnologias digitais de modo instrumental ou como apoio
ao professor, mas integra-las de forma articulada ao conteldo e a
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metodologia, compreendendo-as como mediadoras do desenvol-
vimento cognitivo, capazes de favorecer praticas educativas mais
participativas, criativas e significativas.

REFERENCIAS

BARBOSA, Maria Valéria,, MILLER, Stela.; MELLO, Suely Amaral. Teoria historico-
cultural: questdes fundamentais para a educacao escolar (Org). Marilia: Oi cina
Universitaria; Sao Paulo; Cultura Académica, 2016.

BARDIN, Laurence. Analise de Contelido. Lisboa: Edicdes 70.1977

BRASIL. Decreto n. 9,099, de 18 de julho de 2017 Dispde sobre o Programa Nacional do
Livro e do Material Didético. Didrio Oficial da Unide: secéo 1, Brasilia, DF, 19 jul. 2017,

BRASIL. Edital de convocacao para o0 processo de inscricdo e avaliagdo de colegdes
didaticas para o Programa Nacional do Livro Didatico - PNLD 2014, Brasilia: Ministério
da Educacéo/Secretaria de Educagao Basica, 2012.

BRASIL. Edital de convocacdo para o processo de inscricao e avaliagdo de obras
didaticas para o Programa Nacional do Livro Didatico - PNLD 2015. Brasilia: Ministério
da Educacdo/Secretaria de Educagao Basica, 2013,

BRASIL. Edital de convocagao para o processo de inscri¢do e avaliagdo de obras
didaticas para o Programa Nacional do Livro Didético - PNLD 2017, Brasilia: Ministério
da Educacdo/Secretaria de Educacgdo Basica, 2015.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018,

HEINSFELD, Bruna Damiana; SILVA, Maria Paula Rossi Nascentes da. As versoes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e o papel das tecnologias digitais: conhecimento
da técnica versus compreensao dos sentidos. Curriculo sem Fronteiras, v. 18, n. 2,

p. 668-690, 2018

LEVY, Pierre. A inteligéncia coletiva. So Paulo: Edicdes Loyola, 2015.

268



MELLO, Diene Eire de; ANDRADE VALLINI, Simone Aparecida de; VIEIRA, Vanessa Dantas.
As tecnologias digitais: Uma andlise a partir da teoria da cognicdo distribuida. Revista
Ibero-Americana de Estudos em Educacao, p. 0768-0780, 2022,

MILLER, Tom 0. Consideragdes sobre a tecnologia: quando é um artefato? Vivéncia:
Revista de Antropologia, v. 1, n. 39, p. 91-100, 2012,

MORAES, D. A. F. de; LIMA, C. M. de. Os artefatos digitais como ferramentas mediadoras
das atividades cognitivas dos estudantes: possibilidades para novos cendrios de
aprendizagem. Educar em Revista, v. 35, n. 79, p. 243-262, 2019.

SILVA, Daine Cavalcanti da. Os Géneros Discursivos Digitais no Livro Didatico
de Lingua Portuguesa: um possivel campo de hibridizagdo. 2017 144f, Disserta¢ao
(Mestrado em Educacao) - Universidade Federal do Paran, Curitiba, 2017,

SILVA, Ana Rita da Silva; ZANATTA, Beatriz Aparecida. Teoria histdrico-cultural e suas
contribuigGes para o ensino de artes visuais. Revista Eletrdnica de Educacgao, v. 14,
p. 01-13, 2020.

269



DOI: 10.31560/pimentacultural/978-85-7221-620-3.19



“Um componente principal da cultura
€ um processo cognitivo e a cognicdo
€ um processo cultural”

Hutchins (1995)

INTRODUCAQ

O processo de formagdo ao nivel de doutoramento cons-
titui-se ndo apenas como um percurso de produgéo da tese, mas
também como uma imersao coletiva em espacos de didlogo, critica e
construgdo de saberes. No contexto do Doutorado Interinstitucional
(DINTER) firmado entre a Universidade Estadual de Londrina (UEL)
e o Instituto Federal do Tocantins (IFTO), iniciado em 2024, essa tra-
jetéria ganha contornos especificos de cooperagao e superagdo de
fronteiras geogréficas.

Esse relato de experiéncias feito por dois doutorandos do
Programa de Pds-Graduagdo em Educacgdo (PPEdu) da UEL, tem
como objetivo refletir sobre os trés primeiros semestres dessa
jornada, marcados pela intensidade das disciplinas blocadas, e
pelo papel central desempenhado pelo grupo de pesquisa DidaTic
(Didatica Aprendizagem e Tecnologia) como espaco de acolhimento
e amadurecimento em relagdo a pesquisa em educagao, tecnologias
e formagéao docente, a luz de teorias e suas principais referéncias.

As aulas das disciplinas obrigatdrias aconteceram presen-
cialmente e no formato blocado. Ou seja, faziamos as disciplinas
de forma intensiva em uma semana de aula a cada més, com uma
carga horéria didria de oito horas. Este formato se justifica, visto
que os docentes se deslocavam de Londrina-PR para ministrar
suas aulas em Palmas/TO.

A estrutura curricular do programa referente as disciplinas, orga-
nizada em blocos para os trés semestres iniciais, exigiu uma imersao
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profunda e um rigoroso cronograma de estudos. Paralelamente a esse
movimento de formag&o basica, ocorreu a inser¢ao imediata dos douto-
randos nas atividades do grupo de pesquisa. Na ocasido, fomos inseri-
dos no grupo de pesquisa DidaTic, o qual articula educagao, tecnologias
e formagdo docente, reunindo membros da graduagao, pdés-graduagéo
e comunidade externa, com estudos e pesquisas de praticas e reflexdes
sobre ensinar e aprender com as tecnologias digitais.

Essa insercdo de pds-graduandos ingressantes revelou-se
fundamental para a consolidacdo de nosso conhecimento neste
periodo inicial de capacitagao.

Mesmo diante da distancia fisica entre o Tocantins e o Paran4,
a mediacao tecnoldgica permitiu que os encontros on-line se tornas-
sem ambientes de efetiva interlocugao cientifica. Por meio dos estu-
dos e discussado sistematica de textos, e da partilha de perspectivas
sobre as tematicas centrais do grupo, a vivéncia no DidaTic superou
a burocracia académica e se configurou como o eixo de sustentagao
intelectual e social necessario para o enfrentamento dos desafios da
pés-graduacgao stricto sensu.

0GRUPODIDATIC:
DIALOGOS TECRICOS E MEDIAGRO TECNOLOGICA

Ainclusao dos pds-graduandos no grupo de pesquisa, desde
o inicio do programa de doutoramento, estabeleceu o ritmo da nossa
rotina de estudos. Diferente de uma estrutura de pesquisa tradicional
pautada pela presenca fisica, nossa experiéncia no grupo de pes-
quisa foi moldada pela virtualidade, como uma grande aliada, em
virtude da disténcia entre o Tocantins e o centro de atividades da
instituicdo sede, em Londrina.

A metodologia de trabalho do grupo fundamentou-se na lei-
tura rigorosa e na discusséao dialégica. Fomos inseridos em uma sala
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de aula do Google Classroom, local de organizagdo do grupo, onde
todos os materiais, atividades e documentos eram direcionados. A
cada encontro sincrono, textos fundamentais relacionados a linha
de pesquisa eram discutidos e submetidos a andlise e investigagao
coletiva. Esse processo foi essencial por dois motivos principais.

Primeiramente, pela qualidade nas discussdes dos textos, os
guais permitiram que os conceitos tedricos, muitas vezes densos nas
leituras individuais, fossem desvelados e compreendidos a partir de
multiplas perspectivas, enriquecidas pela diversidade de trajetérias
dos membros do grupo, nos trazendo maturagao epistemoldgica.

E também, pela regularidade das reunides, que aconteciam
via Google Meet, as quais aliviaram o isolamento geogréfico. Por meio
desse ambiente virtual, o grupo de pesquisa constituiu-se como um
“espaco de fala” e de escuta ativa, onde a identidade do pesquisador
em formacéao foi fortalecida pelo intercdmbio constante com pares
e orientadores, seja por meio de web reunides (video conferéncias),
documentos compartilhados ou mensageiros instantaneos, intensifi-
cando ainda mais esse sentimento de pertencimento.

Sendo assim, a dindmica de encontros do grupo de pesquisa
ndo se apresentou como um obstaculo, sendo atendida por uma
estratégia eficaz de democratizagdo do acesso a pesquisa, permi-
tindo que a distancia entre o Norte e o Sul do pais fosse reduzida a
velocidade de conexdo a internet, sem prejuizo a densidade acadé-
mica necesséria ao doutorado.

DIALOGOS TEORICOS E A COGNIGAQ
DISTRIBUIDA NO GRUPO DIDATIC

A insercdo no grupo de pesquisa DidaTic estabeleceu o
ritmo da nossa apropriagcdo académica por meio de uma experiéncia
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moldada pela virtualidade. O diferencial dessa vivéncia reside na
convergéncia entre o objeto de estudo e a pratica do grupo: funda-
mentamos nossas discussdes na Teoria da Cognigdo Distribuida, de
Edwin Hutchins, tendo como base epistemoldgica a teoria histérico-
-cultural, de Vygotsky.

E vélido ressaltar que para Hutchins, a cognicdo ndo esté
restrita aos limites da mente individual, mas emerge da inte-
ragdo entre individuos, seus artefatos e o ambiente, logo, para
Hutchins (1995, p. 354),

Cultura ndo é uma colegéo de coisas, sejam elas tangiveis
ou abstratas. Em vez disso, é um processo. E um processo
cognitivo humano que ocorre tanto dentro quanto fora
das mentes das pessoas. E o processo no qual nossas
préaticas culturais cotidianas sdo promulgadas. Estou pro-
pondo uma viséo integrada da cogni¢do humana na qual
um componente principal da cultura é um processo cog-
nitivo (também é um processo energético, mas nao estou
lidando com isso) e a cognigdo é um processo cultural.

Este autor rompe com abordagens que veem cultura apenas
como um conjunto de artefatos, normas ou tradigdes, reforcando a
ideia de que cultura é fundamentalmente algo que se faz continua-
mente em interagdes humanas.

E assim, essa perspectiva tedrica encontrou solo fértil em
nossa dindmica de trabalho. Mesmo residindo no Tocantins, a dis-
tancia fisica da UEL foi ressignificada por meio da mediacéo tecno-
|6gica. Os encontros on-line tornaram-se o sistema cognitivo no qual
o conhecimento era processado de forma coletiva.

Vale ainda destacar que, para o campo da base episte-
moldgica, Vygotsky tem figurado nos estudos como importante
referencial, o qual fundamenta as pesquisas na compreensao do
desenvolvimento humano como um processo mediado histori-
camente pela cultura.
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E assim, Vygotsky (2007, p. 82) nos traz que

[..] em fungdo da constante mudancga das condicdes
histéricas, que determinam em larga medida as opor-
tunidades para a experiéncia humana, nao pode haver
um esquema universal que represente adequadamente
a relagdo dindmica entre os aspectos internos e exter-
nos do desenvolvimento.

Logo, pela teoria Histdrico-Cultural ou Sociocultural de
Vygotsky, os instrumentos do pensamento, assim como os instru-
mentos de trabalho, por exemplo, também se transformam histori-
camente, e assim, novos instrumentos ddo origem a novas estru-
turas sociais e de produgdo do conhecimento. E nesse contexto
que Vygotsky compreende o desenvolvimento humano como um
processo social, no qual o sujeito ndo se constitui de maneira isolada.

Assim, Vygotsky (2007) propde que o desenvolvimento
cognitivo é construido socialmente, ndo de maneira isolada dentro
do individuo. Isso significa que aprendemos e nos desenvolvemos
por meio da interagdo com outras pessoas, especialmente adultos
e colegas mais experientes, que mediam o acesso aos instrumentos
culturais e simbdlicos.

Essa compreensao tedrica ecoa nas praticas metodoldgicas
adotadas, especialmente quando o processo de aprendizagem se
materializa em contextos coletivos e mediados por artefatos cul-
turais e tecnoldgicos.

Nessa perspectiva tedrica, a metodologia de discussado dos
textos no contexto do grupo de pesquisa ndo se configura apenas
um ato de leitura, mas uma construgdo de inteligéncia coletiva em
que os conceitos de Hutchins sobre como a informagao flui através
de sistemas sociais e materiais, sendo vivenciados por nds, pesqui-
sadores, a cada compartilhamento de tela, edigdo colaborativa de
documentos, debates por videoconferéncia, uso de agendas, roteiros
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e quadros virtuais compartilhados, com alternancia de papéis cog-
nitivos nas reunioes, ou seja, a clara divisdo funcional da atividade
intelectual exemplifica a cogni¢do distribuida entre sujeitos com
competéncias distintas.

A andlise sistematica das obras de Hutchins, em articulagdo
com o aporte de autores correlatos, como Vygotsky, Gavriel Salomon,
Michael Cole, Yrjo Engestrom, llias Karasavvidis e outros, propiciou
a compreensdo de que a formagdo ao nivel de doutoramento no
ambito deste DINTER constitui, em si mesma, um sistema de cog-
nicdo distribuida. Tal fenémeno operacionaliza-se na interconexdo
entre as regides Norte e Sul do pais, onde a producédo de saber
emerge da interagdo coordenada entre sujeitos, artefatos tecnoldgi-
cos e contextos institucionais distintos.

Nesse sentido, o grupo DidaTic nédo se limitou a transposi-
cao didatica da teoria, mas fomentou uma auténtica praxis cientifica.
A experiéncia demonstrou que a produgédo do conhecimento aca-
démico é um fendmeno intrinsecamente social e distribuido, cuja
robustez epistemoldgica é capaz de amenizar distancias geogréficas
por meio da consolidagéo de redes de colaboragdo mediadas.

Nesse percurso, e de forma significativa para a consolida-
¢ao desse movimento de pesquisa institucional do trabalho desen-
volvido, foi materializada a concessao da bolsa fruto da parceria
entre o Instituto Federal do Tocantins, a Universidade Estadual
de Londrina e a Fundagao de Apoio Cientifico e Tecnolégico do
Tocantins (FAPTO). Esse fomento representa ndo apenas o reco-
nhecimento da maturidade cientifica das investigacdes conduzidas
no ambito das redes interinstitucionais envolvidas, mas também na
ampliagdo do caréter distribuido da produgdo do conhecimento,
viabilizando o aprofundamento das pesquisas em um regime cola-
borativo formalizado.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A trajetéria inicial do Doutorado Interinstitucional (DINTER)
firmado entre a Universidade Estadual de Londrina (UEL) e o Instituto
Federal do Tocantins (IFTO), revela que a formagao de pds-gradua-
cao em rede exige novos olhares sobre a presencialidade. A inte-
gracéo entre as disciplinas blocadas, e a vivéncia no grupo DidaTic
demonstrou que a distancia geografica é superada pela robustez de
um projeto coletivo de pesquisa.

Sob a lente da Cognigédo Distribuida a partir do pensamento
sociocultural, compreendemos que nosso desenvolvimento como
pesquisadores é fruto dessa rede de interagdes mediadas, na qual
0 suporte tedrico de Hutchins e o apoio institucional mdtuo trans-
formaram o desafio do DINTER em uma oportunidade de produgéo
cientifica colaborativa e descentralizada.

Dessa forma, a dindmica do grupo DidaTic operou como
uma validagdo empirica da teoria estudada, transpondo o dominio
abstrato para uma experiéncia formativa concreta. Podemos dizer
que a estrutura da pesquisa académica contemporanea constitui um
sistema distribuido em um movimento amplamente cultural, no qual
a producdo intelectual é viabilizada de forma coletiva, independente-
mente das barreiras territoriais que separam as instituicdes parceiras.
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As transformagdes tecnoldgicas das Ultimas décadas tém
provocado reconfiguragdes significativas nas formas de producéo
do conhecimento, nas relagdes sociais e nos processos educativos.
Inserida nesse contexto, a escola vivencia tensdes entre praticas tra-
dicionais de ensino e as demandas de uma cultura digital marcada
pela conectividade, pela multiplicidade de linguagens e pela amplia-
cao dos territérios de aprendizagem (Castells, 1999; Lévy, 2010). No
ensino de Histdria, tais transformacgdes incidem diretamente sobre
a formagao da consciéncia histérica e sobre os modos de constru-
cao do pertencimento e da leitura critica da realidade social (Rusen,
2007). Nesse cendrio, emergem experiéncias pedagdgicas que bus-
cam integrar tecnologias digitais como instrumentos culturais media-
dores, dentre elas o uso do QR Code como estratégia de ampliagao
dos espacos de aprendizagem e de articulacdo entre territdrio fisico
e territério digital.

Este estudo tem como objetivo analisar as possibilidades e
as contradi¢des da insercdo das tecnologias digitais no ensino de
Histdria nos anos iniciais do Ensino Fundamental, considerando as
desigualdades territoriais, as especificidades das chamadas gera-
¢oes digitais e os desafios pedagdgicos enfrentados pela escola
publica. Parte-se do pressuposto de que as tecnologias digitais ndo
sdo instrumentos neutros, mas artefatos culturais historicamente
situados, cuja poténcia pedagdgica depende das condi¢des concre-
tas de mediacé@o e organizacdo didatica (Vygotsky, 1994; Leontiey,
1978; Kenski, 2010).

A pesquisa fundamenta-se nos pressupostos da Teoria
Histérico-Cultural e da Pedagogia Histérico-Critica, compreendendo
a mediagdo como elemento central no processo de desenvolvimento
cognitivo. Dialoga, ainda, com autores que problematizam a cultura
digital e seus impactos na educagao, como Belloni e Gomes (2008),
Buckingham (2010) e Carr (2011), além das contribui¢des sobre terri-
tério e poder em Haesbaert (2004) e Raffestin (1993).
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O estudo integra a pesquisa desenvolvida na dissertagéo
de mestrado intitulada Os Artefatos Digitais e o Desenvolvimento do
Pensamento. Um Estudo com Criangas do Ensino Fundamental (Pires,
2020), vinculada ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacgéao da
Universidade Estadual de Londrina. Na dissertagao, investigou-se
em que medida os artefatos tecnoldgicos poderiam contribuir para
uma organizagdo didatica voltada a aprendizagem colaborativa,
participativa e autoral (Pires, 2020). Entre os artefatos analisados,
destacou-se o uso do QR Code como ferramenta pedagdgica media-
dora, possibilitando a integragéo entre pesquisa histérica, produgao
discente e circulacao digital do conhecimento.

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, na
modalidade pesquisa-intervencao, realizada com estudantes do 4°
ano do Ensino Fundamental de uma escola publica localizada no
noroeste do Parana. O percurso metodoldgico envolveu observacao
participante, aplicacdo de questionarios diagndsticos e finais, regis-
tro em didrio de campo e andlise das produgdes dos estudantes ao
longo de um bimestre letivo (Pires, 2020). As atividades pedagdgicas
foram organizadas a partir da Histdria Local, articulando investiga-
¢ao histérica, memdria comunitaria e uso de tecnologias digitais,
configurando o que denominamos territorialidades digitais.

No desenvolvimento da proposta, o QR Code foi utilizado
como instrumento de mediagéo cultural, permitindo que os estu-
dantes acessassem conteldos produzidos por eles préprios, como
entrevistas com moradores antigos da comunidade, registros foto-
graficos histéricos, mapas afetivos e narrativas digitais. Os cédigos
foram inseridos em murais, cartazes e espagos da escola, possibili-
tando que outros estudantes e familiares acessassem as produgdes
por meio de dispositivos méveis. Essa estratégia ampliou o espago-
-tempo da aula, transformando o ambiente escolar em um territério
digital interativo, no qual o conhecimento histérico circulava para
além da sala de aula.
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A experiéncia vivenciada no contexto da intervencao revelou
um movimento dialético entre tradigdo e inovagao. Se, por um lado,
os estudantes demonstraram familiaridade com dispositivos méveis,
por outro, evidenciou-se que tal contato ndo garante, por si sé, o
desenvolvimento de competéncias cognitivas complexas ou letra-
mento digital critico, contrariando a nogéo simplificada de “nativos
digitais” (Prensky, 2001). Observou-se que o QR Code, enquanto
ferramenta, somente adquiriu sentido formativo quando articulado
a uma organizagdo didatica intencional e problematizadora, con-
firmando que o desenvolvimento depende das mediagdes estabe-
lecidas (Vygotsky, 1994). A pratica pedagdgica mediada permitiu
avangos na aprendizagem colaborativa, no fortalecimento da autoria
e na mobilizagdo do pensamento histdrico, especialmente na capa-
cidade dos estudantes de relacionar passado e presente a partir de
seu proéprio territdrio.

Entretanto, a investigagdo também evidenciou contradi-
¢Oes estruturais: precariedade de infraestrutura, descontinuidade
de politicas publicas, formagao docente insuficiente e risco de usos
tecnicistas das tecnologias. Tais elementos reforgam que a insergéo
das tecnologias no ensino de Histéria deve estar ancorada em bases
epistemoldgicas solidas e em uma organizacao didatica que articule
teoria e pratica (Sforni, 2016; Pretto; Pinto, 2006).

Conclui-se que os territérios digitais configuram novos espa-
cos de producdo de cultura histérica, e que o uso do QR Code, quando
fundamentado teoricamente e mediado pedagogicamente, pode
potencializar processos de autoria, pertencimento e consciéncia his-
térica. Contudo, sua efetividade formativa depende das condigcdes
materiais e das media¢des pedagdgicas que o sustentam. Ensinar
Histéria na contemporaneidade implica formar sujeitos capazes de
transitar criticamente entre diferentes tempos, espacos e linguagens,
compreendendo o passado, interpretando o presente e atuando de
maneira consciente na construgao do futuro.
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