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APRESENTACAO

Este livro narra a trajetdria e os impactos do curso “Tecendo
o Futuro da Educacdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a
Audiodescricao” O projeto, realizado em parceria com o Ministério
da Educacdo e vinculado a Secretaria de Educagdo Continuada,
Alfabetizacédo de Jovens e Adultos, Diversidade e Inclusédo (SECADI),
foi fundamentado nas diretrizes da Politica Nacional de Educacgéao
Especial e da Lei Brasileira de Incluséo (LBI). Sua proposta pedagé-
gica teve como propdsito democratizar o acesso a informacgéo e criar
ambientes de aprendizagem equitativos, promovendo a inclusédo de
estudantes com deficiéncia visual e outras singularidades.

Por meio da utilizagdo de inteligéncia artificial, o curso capa-
citou professores da educagéo bésica para a criagdo de contelidos
adaptativos voltados as necessidades individuais dos alunos. Essa
abordagem fortaleceu a atuagdo dos educadores em contextos
escolares diversos, alinhando tecnologia e préticas inclusivas para
atender as demandas de uma sociedade em constante transforma-
cao. A audiodescricao foi destacada como um recurso essencial para
a inclusao de pessoas com deficiéncia visual, reforgando seu papel
na construgao de uma educacao acessivel e inclusiva.

A implementagdo do curso abrangeu diversas cidades de
Pernambuco, incluindo tanto a capital quanto regides com baixos
indices de desenvolvimento humano (IDHM). Esse enfoque na inte-
riorizagdo possibilitou o fortalecimento da formagéo de professores
em dreas historicamente menos favorecidas, contribuindo para a
reducdo de desigualdades regionais e a melhoria da qualidade do
ensino no estado. Parcerias estratégicas com instituicdes como a
Pré-Reitoria de Extensdo da Universidade Federal de Pernambuco
(PROEXT), representada pela professora Conceigdo Reis,
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e a Rede Nacional de Formacéao de Professores (RENAFOR) garan-
tiram suporte técnico e institucional ao projeto.

A gestdo administrativa do curso foi consolidada
por meio de processos formalizados junto a Pré-Reitoria de
Planejamento, Orcamento e Finangas (PROPLAN), sob o nimero
23076.045537/2024-31, e a Fundacéo de Apoio ao Desenvolvimento
da UFPE (FADE), com o protocolo 046508/2024-04. Essa estrutura
garantiu a eficiéncia na execugdo das agdes e o cumprimento dos
objetivos propostos. Ao longo do curso, educadores foram capa-
citados em préticas pedagdgicas inovadoras, combinando inclu-
sdo e tecnologia para atender as necessidades de uma sociedade
em constante evolugéao.

A conclusdo do curso marca um avango significativo na
valorizacdo da diversidade, no fortalecimento da equidade educa-
cional e na implementagéo de préticas pedagdgicas adaptativas e
contemporaneas. Além de cumprir seus objetivos, a iniciativa deixou
um legado importante para os educadores participantes e as comu-
nidades atendidas. Ao unir inteligéncia artificial e audiodescricao,
o projeto apresentou um modelo promissor para a construgdo de
uma educacado mais inclusiva e acessivel, alinhada aos desafios e as
possibilidades do século XXI. Este livro € um convite a refletir sobre
como a tecnologia pode ser uma aliada poderosa na promocgéao de
uma educacao equitativa e transformadora, capaz de alcangar todos
os alunos, independentemente de suas diferencas.
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A educacao, em sua esséncia, € um processo continuo de
transformacdo. No entanto, no contexto em que o projeto foi dese-
nhado por avangos tecnoldgicos e pela necessidade urgente de
inclusdo, essa transformacéo exige mais do que atualizagdes pon-
tuais. Exige uma reinvencgéo. E nesse contexto que surge o projeto
Tecendo o Futuro da Educagdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a
Audiodescrigdo, uma iniciativa que busca unir inovagdo e inclusdo
para redefinir as praticas pedagdgicas na educagao basica.

O projeto nasce de um imperativo ético e legal: a garantia
de uma educacéo verdadeiramente inclusiva, que acolha e valorize
a diversidade de seus estudantes. No Brasil, onde politicas como a
Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da Educacgéo
Inclusiva (2008) e a Lei Brasileira de Inclusdo (2015) reforcam esse
compromisso, a formagao de professores emerge como um pilar fun-
damental. Afinal, ndo basta incluir estudantes com deficiéncia visual
ou outras necessidades especificas nas salas de aula, é preciso pre-
parar os educadores para gue possam oferecer um ensino adaptado,
acessivel e significativo para todos.

A audiodescrigdo, técnica que traduz elementos visuais em
descricdes verbais, € uma ferramenta poderosa nesse processo.
Originalmente desenvolvida para pessoas com deficiéncia visual,
ela se mostrou eficaz também para individuos com dislexia, déficit
de atencéo ou dificuldades de processamento auditivo e visual. No
entanto, sua producdo manual é complexa e demanda tempo, o
que limita sua aplicagdo em larga escala. E aqui que a inteligéncia
artificial (IA) entra em cena, revolucionando a audiodescri¢cdo ao
automatizar processos, personalizar descri¢des e ampliar o acesso
a conteldos educacionais.

O projeto tem como objetivo central atualizar professores da
educagao bdasica, especialmente aqueles que atuam no processo
de inclusao educacional, para integrar tecnologias emergentes, pra-
ticas inclusivas e a audiodescricdo em suas praticas pedagdgicas.
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Para isso, estabelece cinco objetivos especificos. O primeiro é fami-
liarizar os professores com os principios da Inteligéncia Artificial (1A)
e suas aplicagdes na audiodescrigdo, oferecendo uma base tedrica
sélida para o uso dessas ferramentas no ambiente educacional. Em
seguida, busca-se capacitar os educadores com estratégias instru-
mentais que utilizem |A aplicada a audiodescrigdo, permitindo que
tornem materiais didaticos e propostas pedagdgicas acessiveis a
estudantes com deficiéncia visual e outras singularidades.

Além disso, o projeto visa a estimular a colaboracgao e a ino-
vagao entre os professores, criando espagos para troca de conhe-
cimentos e desenvolvimento de solugdes criativas que atendam as
necessidades especificas dos alunos. Paralelamente, pretende imple-
mentar estratégias didaticas focadas na educacao inclusiva, garan-
tindo que as praticas pedagdgicas sejam adaptéveis e responsivas
as diversas demandas de aprendizagem. Por fim, busca promover
um ambiente de aprendizagem colaborativo, no qual a IA e as tecno-
logias assistivas sejam utilizadas para fomentar a incluséo e a aces-
sibilidade em todas as etapas do processo educacional, fortalecendo
0 compromisso com uma educacao equitativa e transformadora.

Esses objetivos ndo sdo meramente técnicos; séo, sobretudo,
éticos. Eles refletem um compromisso com a construgdo de uma
educagao que nao apenas inclui, mas também valoriza e potencia-
liza as diferengas. A audiodescri¢do &, por si s6, uma ferramenta de
democratizagdo do acesso a informagdo. Ao traduzir imagens em
palavras, ela permite que pessoas com deficiéncia visual desfrutem
de filmes, pecas teatrais, exposicoes e, principalmente, conteddos
educacionais. No entanto, sua produgdo manual é trabalhosa e, mui-
tas vezes, invidvel em larga escala. E aqui que a inteligéncia artificial
se torna uma aliada indispensavel.

Por meio de algoritmos de reconhecimento de imagem, a IA
é capaz de identificar e descrever elementos visuais em tempo real.
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Além disso, ela pode ser treinada para compreender contextos e pre-
feréncias individuais, adaptando as descrigdes conforme as neces-
sidades de cada usuério. Com o tempo, a IA aprende e se aprimora,
tornando as descrigcdes mais precisas e eficientes. Essa sinergia
entre audiodescri¢do e IA ndo apenas amplia o acesso a conteldos
audiovisuais, mas também personaliza a experiéncia de aprendiza-
gem, tornando-a mais significativa e inclusiva.

A Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva
da Educacéo Inclusiva, estabelecida em 2008, marcou um avango
significativo no Brasil ao defender a convivéncia e o aprendizado
coletivo, independentemente das diferengas individuais. No entanto,
a inclusao nédo se resume a matricula de estudantes com deficiéncia
em classes comuns; ela exige uma mudanga paradigmética na forma
como a educagdo € concebida e praticada. O aumento no nimero
de matriculas de estudantes apoiados pela Educagao Especial € um
indicativo importante, mas insuficiente. Para que a incluséo seja efe-
tiva, é essencial que os professores estejam preparados para atender
as necessidades de todos os alunos, criando ambientes de aprendi-
zagem em que as diferencgas sejam valorizadas como riquezas peda-
gdgicas. E nesse sentido que o projeto se torna urgente e necessario.

A viabilidade do projeto foi garantida por uma série de fatores
estratégicos. Sob a coordenagdo de um renomado professor dou-
tor, especialista em inclusdo e docente de pds-graduagao, o projeto
contou com uma lideranga experiente e altamente qualificada. Além
disso, o apoio institucional do Laboratério de Pesquisa e Inovagao
(LEI) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) proporcionou
uma infraestrutura robusta para o desenvolvimento e teste de novas
abordagens pedagdgicas. A utilizagdo de plataformas virtuais de
aprendizagem, como o ambiente virtual da UFPE e ferramentas de
comunicagao como o Google Meet, permitiu a implementacdo de um
modelo semipresencial, ampliando o alcance do projeto para dife-
rentes regides de Pernambuco. A equipe, composta por graduandos,
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mestrandos e doutorandos treinados em pesquisa com enfoque na
inclusao socioeducacional, garantiu a execucéo eficaz do programa.

A implementacdo do projeto em diferentes cidades de
Pernambuco, incluindo o interior do estado, foi uma estratégia
deliberada para promover a equidade na educagado. Cidades como
Arcoverde, Caruaru, Garanhuns, Petrolina e Vitéria de Santo Antao,
com seus variados Indices de Desenvolvimento Humano Municipal
(IDHM), representaram contextos distintos que demandaram inter-
vencoes especificas. Ao levar o curso para regides com IDHMs
mais baixos, como Limoeiro e Ipojuca, o projeto buscou ndo ape-
nas melhorar a qualidade do ensino, mas também contribuir para o
desenvolvimento socioecondmico dessas localidades. A interioriza-
¢ao do curso foi, portanto, um passo crucial para garantir que as ino-
vagoes educacionais e as oportunidades de capacitagéo profissional
nao se limitassem aos grandes centros urbanos.

Pernambuco apresentou uma diversidade de regides distin-
tas, cada uma com suas caracteristicas Unicas. Na Zona da Mata,
ao nordeste, a vegetacdo densa e o clima Umido impulsionaram a
producdo canavieira. No Agreste, destacou-se a agricultura diver-
sificada, com municipios como Caruaru e Garanhuns como polos
culturais. J& o Sertdo, marcado pela caatinga e clima éarido, susten-
tou-se na agricultura de subsisténcia e pecudria. As margens do Rio
Sao Francisco, o Sertdo do Sdo Francisco prosperou com a agricul-
tura irrigada, enquanto o Agreste Meridional destacou-se pelo clima
ameno e pelo turismo cultural. No Sertdo do Pajey, a cultura serta-
neja prevaleceu em um ambiente montanhoso e arido. Essas regidoes
contribuiram para a diversidade e identidade do estado.
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Figura 1- Mapa das GREs do Estado de Pernambuco
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Fonte: Portal de Educagao, Pernambuco.

Audiodescricdo do mapa: 0 mapa apresenta o estado de Pernambuco dividido em Geréncias
Regionais de Educacao (GREs) e Regides de Desenvolvimento (RDs), com cada GRE destacada por uma
cor distinta. No topo, o titulo “GREs e REGIOES DE DESENVOLVIMENTO" esté em azul, e no canto superior
direito, os logotipos do Governo de Pernambuco e da Secretaria de Educaco estdo visiveis. As fronteiras
das Regides de Desenvolvimento estdo marcadas com linhas pretas, enquanto as GREs sdo numeradas
e associadas a uma legenda na parte inferior do mapa, que indica 0 nome e a localizagdo de cada
uma. O mapa também ilustra a posi¢do geografica de Pernambuco no Brasil, com o Oceano Atlantico
demarcando sua drea litordnea. As cores utilizadas variam entre tons de azul, verde, rosa, laranja e lilds,
facilitando a identificagdo das diferentes 4reas educacionais do estado.
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As Geréncias Regionais de Educacédo (GREs) contempladas
pelo curso foram: GRE Mata Centro (6), representada pela regido de
Vitdria de Santo Antdo; GRE Sertdo Alto Pajeu (12), que abrange areas
como Afogados da Ingazeira; GRE Metropolitana Sul 1 (4), atuando na
regido metropolitana ao sul do Recife; GRE Agreste Centro Norte (9),
com destaque para Caruaru; GRE Sertdo Médio Sdo Francisco (14),
que inclui Petrolina; GRE Mata Norte (5), cobrindo municipios como
Limoeiro; GRE Vale do Capibaribe (8), que atende a regido do Vale;
GRE Sertdo Central (15), com foco em Salgueiro; GRE Recife Norte (1),
atuando na drea norte da capital; GRE Sertdo Moxoté Ipanema (11), que
inclui Arcoverde; e GRE Agreste Meridional (10), com destaque para
Garanhuns. Essa abrangéncia, representada pelas diferentes cores e
numeragdes No mapa, garantiu que o projeto alcangasse uma diver-
sidade de contextos geogréficos e socioeconémicos, promovendo a
inclusdo e a equidade educacional em todo o estado. A seguir, serdo
apresentadas as cidades beneficiadas, com destaque para seus respec-
tivos Indices de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM), eviden-
ciando os desafios e oportunidades encontrados em cada localidade.

No interior do estado de Pernambuco, diversas regides
compdem a rica tapegaria geogréfica e cultural da regido. Na Zona
da Mata, localizada no nordeste do estado, cidades como Vitéria de
Santo Antao, com seus tragos marcantes de mata atlantica e produgao
canavieira, destacam-se como importantes polos agricolas e culturais.
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Figura 2 - Vitdria de Santo Antdo

o
-

Fonte: Pagocal23 (2015).

Audiodescricdo da imagem: A imagem mostra uma vista panoramica da cidade de Vitéria de Santo
Antdo, em Pernambuco, capturada durante o dia sob céu claro e azul, com algumas nuvens espalhadas
ao fundo. A fotografia revela uma area urbana com grande concentragdo de construgdes de diferentes
tamanhos e estilos, predominando casas térreas, prédios baixos e alguns edificios mais altos ao centro.
As edificacfes tam cores variadas, como branco, bege, marrom e tons pastéis. Arvores e pequenas areas
verdes estdo espalhadas entre as construgdes. Ao fundo, é possivel observar uma cadeia de morros e
vegetagdo, compondo o horizonte da paisagem. A iluminagdo natural destaca os detalhes da cidade e
cria uma atmosfera nitida e ensolarada.
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Mais ao oeste, no Agreste Pernambucano, cidades como
Caruaru, a aproximadamente 130 km da capital Recife, e Garanhuns,
a aproximadamente 230 km da capital, sdo conhecidas por seus cli-
mas amenos e tradi¢des culturais vibrantes.

Figura 3 - Visdo da cidade de Caruaru

Fonte: Abdias Jr (2014).

Audiodescricdo da imagem: A imagem mostra uma vista panoramica da cidade de Caruaru, com
diversos prédios e construgdes espalhados pelo cendrio. No primeiro plano, hd uma grande quantidade
de casas e edificios de menor porte, com telhados avermelhados e fachadas variadas. A medida que
a imagem avanca para o fundo, destacam-se prédios altos e modernos, incluindo algumas torres
comerciais e residenciais de vidro e concreto. Ao fundo, uma cadeia de montanhas esverdeadas se
estende no horizonte, contrastando com a urbanizagdo. O céu esta claro, com algumas nuvens finas
espalhadas, sugerindo um dia ensolarado.
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Figura 4 - Reldgio de flores da cidade de Garanhuns

Th

Fonte: A. Junior (2013).

Audiodescricdo da imagem: A imagem exibe o famoso reldgio de flores da cidade de Garanhuns, um
grande reldgio de jardim formado por plantas ornamentais dispostas em padrdes coloridos. O mostrador
do reldgio é circular, com niimeros e ponteiros metalicos posicionados sobre um fundo de folhagens
verdes e roxas. Acima do relégio, ha uma placa branca com a palavra “GARANHUNS" em destaque. O
local é cercado por um ambiente arborizado, com drvores altas e gramados bem cuidados. Ao fundo,
bancos brancos estdo dispostos ao longo de um calgaddo, acompanhado por postes de iluminagao.
Mais adiante, alguns prédios modernos completam a paisagem urbana. O céu azul e o brilho do sol
indicam um dia claro e ensolarado.
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Adentrando o interior arido, no Sertdo, municipios como
Salgueiro, a aproximadamente 520 km da capital, e Triunfo, cerca
de 400 km a oeste do Recife, pontuam a paisagem semidrida
com sua histdria, economia baseada na agropecudria e a beleza
singular da caatinga.

Figura 5 - Cidade de Salgueiro

Fonte: Ranieri TB (2012).

Audiodescricdo da imagem: A imagem apresenta uma vista parcial da cidade de Salgueiro, com um
conjunto de edificagdes residenciais ao fundo e telhados de casas no primeiro plano. As construgdes
mais proximas possuem telhados de barro avermelhados e paredes em tons claros, cercadas por
vegetacdo, incluindo palmeiras e arbustos verdes. Ao fundo, hé prédios de apartamentos de médio
porte, pintados em branco e marrom, com janelas simétricas e varandas. Acima, o céu azul com nuvens
brancas sugere um dia ensolarado e quente. A presenca de antenas e estruturas elétricas indica uma
area urbana em desenvolvimento.
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Figura 6 - Cine Teatro Guarany da cidade de Triunfo

Fonte: Ralf1993 (2004).

Audiodescricdo da imagem: A imagem apresenta uma vista do Cine Teatro Guarany, localizado na
cidade de Triunfo, a beira de um lago. A construgdo de dois andares exibe uma fachada neocléssica
em tons de rosa e branco, com janelas arqueadas e detalhes ornamentais. No centro, um frontdo
arredondado se destaca, enquanto a esquerda, uma torre amarela com um reldgio e clpula se eleva
acima do edificio. No primeiro plano, a d4gua do lago reflete a estrutura, criando um efeito espelhado.
Arvores e palmeiras cercam o teatro, e ao fundo, outras edificaces histéricas compdem a paisagem.
0 céu azul com nuvens brancas e a luz dourada do entardecer iluminam a cena.
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Ainda mais ao norte, no Sertao do S&o Francisco, municipios
como Petrolina, a aproximadamente 715 km da capital, destacam-se
como centros de produgdo de frutas e vinhos, impulsionados pela
fertilidade das terras ribeirinhas do Rio Sdo Francisco.

Figura 7 - Vista aérea lateral de Petrolina

Fonte: Sitenl (2023).

Audiodescricdo da imagem: A imagem apresenta uma vista aérea lateral da cidade de Petrolina, com
0 Rio Sao Francisco em primeiro plano e uma ponte ligando as duas margens. A esquerda, a cidade se
estende com um conjunto de prédios altos, entre eles edificios residenciais e comerciais de diversos
tamanhos, predominantemente brancos e cinzas. A direita, uma ilha verdejante se destaca entre as
aguas do rio, com vegetagdo densa e algumas construgdes. Ao fundo, a paisagem urbana se mistura
a dreas mais planas e ao horizonte com serras baixas. O céu azul com poucas nuvens sugere um dia
ensolarado e quente.

Em diregdo ao leste, na regido do Agreste Meridional,
encontra-se a cidade de Garanhuns (Figura 4), conhecida como a
“Suica Pernambucana’; devido ao seu clima ameno e ao seu Festival
de Inverno. E no extremo nordeste, na regido do Sertdo do Pajed,
municipios como Triunfo (Figura 6) oferecem uma experiéncia Unica,
imersa na cultura sertaneja e na paisagem darida e majestosa do inte-
rior pernambucano. Essas diversas regides, com suas caracteristicas
geogréficas Unicas e riqueza cultural, contribuem para a diversidade
e a identidade Unica do estado de Pernambuco.
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A implementagdo do projeto de formagédo de professores
em tecnologias emergentes e praticas inclusivas em diferentes
cidades de Pernambuco, considerando seus variados indices de
Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM), é estratégica para
abordar desigualdades educacionais e promover o desenvolvimento
socioecondmico em toda a regido. Recife, sendo a capital e tendo
o mais alto IDHM entre as cidades mencionadas, possui uma infra-
estrutura educacional mais robusta e potencialmente mais recursos
para implementar inovagdes educacionais. Por outro lado, cidades
como Vitéria de Santo Antdo, Ipojuca, Arcoverde e Limoeiro, com
IDHMs mais baixos, representam dreas em que o projeto pode ter
um impacto transformador ainda mais significativo. Nestas regides,
a introducéo de praticas educacionais inovadoras e inclusivas pode
ndo apenas melhorar a qualidade do ensino, mas também contri-
buir de maneira direta para elevar os indices de desenvolvimento
humano, ao fornecer aos jovens as competéncias e conhecimentos
necessarios para prosperar no século XXI.

O projeto Tecendo o Futuro da Educacdo com Inteligéncia
Artificial Aplicada a Audiodescricdo é mais do que uma iniciativa
de formagéao docente; € um movimento em dire¢gdo a uma educa-
cao que reconhece, valoriza e potencializa a diversidade. Ao inte-
grar tecnologias emergentes e préticas inclusivas, ele propde um
novo paradigma educacional, em que a inclusdo ndo é apenas um
objetivo, mas também um principio fundamental. Nesse contexto, a
audiodescrigado e a inteligéncia artificial ndo sdo meras ferramentas;
sdo pontes que conectam diferentes realidades, tornando a educa-
cao acessivel, personalizada e transformadora. E é por meio dessas
pontes que podemos, de fato, tecer o futuro da educagao.

A implementagao do projeto foi estrategicamente planejada
para abranger diferentes cidades de Pernambuco, levando em consi-
deracéo a diversidade de seus Indices de Desenvolvimento Humano
Municipal (IDHM). Essa abordagem reflete um compromisso
com a redugdo das desigualdades educacionais e o fomento ao
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desenvolvimento socioeconémico em toda a regido. Entre as cidades
contempladas estdo Arcoverde (IDHM 0,667), Caruaru (IDHM 0,667),
Garanhuns (IDHM 0,664), lpojuca (IDHM 0,631), Limoeiro (IDHM
0,605), Nazaré da Mata (IDHM 0,662), Petrolina (IDHM 0,697), Recife
(IDHM 0,772), Salgueiro (IDHM 0,670), Serra Talhada (IDHM 0,661),
Triunfo (IDHM 0,670) e Vitéria de Santo Antdo (IDHM 0,640). Cada
uma dessas localidades apresenta caracteristicas Unicas, que vao
desde infraestruturas educacionais mais consolidadas até contextos
marcados por vulnerabilidades socioecondmicas.

Recife, como capital do estado e detentora do maior IDHM
entre as cidades mencionadas (0,772), destaca-se por sua infraestru-
tura educacional mais robusta e pelo acesso potencialmente maior
a recursos para implementar inovagdes pedagdgicas. Contudo, é
nas cidades com IDHMs mais baixos, como Vitdria de Santo Antdo
(0,640), Ipojuca (0,631), Arcoverde (0,667) e Limoeiro (0,605), que o
projeto pode ter um impacto transformador ainda mais significativo.
Nessas regides, muitas vezes historicamente menos favorecidas,
a introdugéo de praticas educacionais inovadoras e inclusivas néo
apenas promove melhorias na qualidade do ensino, mas também
contribui diretamente para elevar os indices de desenvolvimento
humano. Ao capacitar jovens com competéncias e conhecimentos
essenciais para prosperar no século XXl, o projeto atua como um
catalisador para mudancas estruturais mais amplas.

Essa estratégia de interiorizagcdo do projeto busca garantir
que as oportunidades proporcionadas pela formagao em tecnolo-
gias emergentes e praticas inclusivas cheguem a areas onde elas
sdo mais urgentemente necessarias. A escolha das cidades parti-
cipantes reflete uma visdo equitativa de desenvolvimento educa-
cional, reconhecendo que as disparidades regionais exigem inter-
vencoes especificas e adaptadas. Ao levar inovagao para locais
com menor IDHM, o projeto ndo apenas democratiza o acesso a
recursos tecnolégicos e metodologias modernas, mas também
fortalece o papel da educagdo como vetor de transformagao social.
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Assim, cada cidade, independentemente de seu contexto, torna-se
parte de uma rede colaborativa voltada para a construgdo de um
futuro mais inclusivo e igualitario.

PRODUTOS EDUCACIONAIS INOVADORES
PARA O CURSO E PRATICA

Os produtos centrais do projeto materializam o impacto
prético das tecnologias emergentes e das préaticas inclusivas na
educacgao, consolidando os resultados da formagao oferecida. Entre
0s principais produtos estdo os Projetos Educacionais Inovadores,
desenvolvidos pelos participantes a partir da aplicagdo dos conhe-
cimentos adquiridos durante o curso. Esses projetos integram
Inteligéncia Artificial (IA) e audiodescricdo para enfrentar desafios
educacionais especificos. Compilados em um livro de resultados,
eles demonstram como as tecnologias emergentes podem ser uti-
lizadas para criar solugdes educacionais mais inclusivas e persona-
lizadas, atendendo as diversas necessidades dos estudantes. Esse
material evidencia o potencial transformador dessas ferramentas e
serve como referéncia para outros educadores que buscam promo-
ver préticas pedagdgicas inovadoras.

Outro produto essencial é a criacdo de Materiais Didaticos
Acessiveis, disponibilizados no formato PDF. Esses materiais garantem
gue os contelidos educacionais sejam acessiveis a estudantes com
deficiéncias visuais e neurodivergentes, reforcando o compromisso do
projeto com a inclusdo. A adaptacdo de formatos e o uso de descri-
¢oes detalhadas ilustram como préticas simples podem democratizar
0 acesso ao conhecimento. Além disso, esses materiais exemplificam
o papel da tecnologia na promogéo de equidade no ambiente escolar,
servindo como modelo para outras iniciativas semelhantes.
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A elaboragao de Planos de Aula Inovadores também figura
entre os produtos centrais. Esses planos incorporam |A e técnicas
de audiodescrigao, oferecendo modelos préticos para educado-
res interessados em adotar abordagens modernas e inclusivas em
suas praticas pedagdgicas. Eles destacam a aplicabilidade direta
dos conhecimentos adquiridos no curso, incentivando a adogéo de
metodologias que priorizem a diversidade e a personalizacdo do
ensino. Ao compartilhar esses planos, o projeto dissemina préticas
educacionais que atendem as necessidades de todos os alunos,
independentemente de suas particularidades.

Por fim, a publicagdo de um livro com resultados e recursos
desenvolvidos ao longo do curso constitui uma contribuigdo signifi-
cativa para a comunidade educacional. Essa obra reline os projetos,
materiais produzidos, guias praticos e ferramentas de IA testadas
durante a formacéo. O livro destaca a importancia de compartilhar
avancos e boas praticas em um formato acessivel e abrangente, ser-
vindo como recurso valioso para educadores, pesquisadores e for-
muladores de politicas publicas. A compilagédo de ferramentas de IA
e guias para sua implementacgao capacita outros educadores a explo-
rarem essas tecnologias em seus proprios contextos, demonstrando
seu potencial para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem
e promover praticas educacionais mais personalizadas e inclusivas.
Assim, os produtos gerados pelo projeto refletem seu impacto ime-
diato e deixam um legado duradouro para a educagéo brasileira.

Para cada cursista, o beneficio € multifacetado. A flexibili-
dade do modelo semipresencial permite que os participantes con-
ciliem seus compromissos profissionais e pessoais com o desen-
volvimento profissional, reduzindo barreiras a participagdo. Além
disso, a oportunidade de interagir com colegas de diversas partes
do estado enriquece a experiéncia de aprendizagem, promovendo
a troca de perspectivas e experiéncias. A interiorizagdo do curso
também significa que os educadores do interior tém acesso direto
a capacitagbes que podem transformar suas praticas pedagdgicas,
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impulsionar a inovagdo em suas escolas e comunidades e, em Ultima
andlise, melhorar os resultados educacionais para todos os estudan-
tes. Este acesso equitativo a oportunidades de capacitacdo de alta
qualidade é um passo crucial para reduzir as disparidades educa-
cionais e promover uma educagdo mais inclusiva e eficaz em todo o
estado de Pernambuco.

A justificativa para a elaboragao de um livro e um portfélio de
ferramentas de IA, como produtos finais do curso, reside na intengdo
de sistematizar e disseminar os conhecimentos e as préaticas ino-
vadoras desenvolvidas durante o programa de formacéo. Este livro,
ao compilar os resultados dos projetos educacionais inovadores, 0s
materiais didaticos acessiveis e os planos de aula, funcionard como
um recurso valioso para educadores, pesquisadores e formuladores
de politicas. Sua importancia se estende para além dos participan-
tes do curso, pois oferece um guia pratico para a implementacéo de
estratégias de ensino inclusivo e o uso eficaz de tecnologias emer-
gentes em contextos educacionais diversos. O portfélio de ferramen-
tas de IA, por sua vez, fornecerd aos educadores um conjunto de
recursos testados e aprovados, acompanhados de orientagdes para
sua aplicagd@o no ensino. Este portfdlio ndo sé evidencia o potencial
transformador da |A na educagao, como também facilita a sua adogéo
por professores que buscam inovar em suas praticas pedagdgicas,
tornando o aprendizado mais personalizado, interativo e inclusivo.

A divulgacao dos resultados do curso e o langamento do livro
foram realizados através de lives, alcangando um publico amplo e
diversificado. Esta estratégia digital permite engajar ndo apenas os
participantes do curso, mas também uma comunidade educacional
mais extensa, interessada em educacéo inclusiva e tecnologia. O
evento de langamento do livro em Recife ndo sé celebrara as con-
quistas dos participantes, como também destaca a relevancia do
projeto para a educagdo em Pernambuco, posicionando a capital
como um centro de inovagao educacional.
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A divulgagdo do curso e de seus produtos foi fortalecida
por parcerias mediadas pelas Geréncias Regionais de Ensino de
Pernambuco. Essas parcerias foram fundamentais para garantir que
0s recursos e conhecimentos gerados pelo curso fossem acessiveis
a todos os professores da rede estadual de ensino, especialmente
aqueles em regides mais remotas. O envolvimento das geréncias
regionais assegurou uma distribuicdo eficaz das informagdes e uma
maior integracao do projeto no contexto educacional pernambucano.

O foco do curso nos professores da rede estadual de ensino
visa, em Ultima andlise, a formacdo de jovens que estdo se prepa-
rando para o mercado de trabalho ou para o ingresso nas universida-
des. Ao empoderar os docentes com conhecimentos e ferramentas
inovadoras, espera-se ndo apenas elevar a qualidade do ensino, mas
também equipar os estudantes com as habilidades e competéncias
necessarias para prosperar em um mundo cada vez mais tecnoldgico
e diversificado. A iniciativa sublinha a importancia de uma educagao
que tanto acompanhe as mudangas quanto promova a incluséo e a
igualdade de oportunidades para todos os alunos, preparando-os,
de forma eficaz, para os desafios e as oportunidades do futuro.

Ao incorporar essas pesquisas e estudos, a proposta do
curso ndo apenas se fundamentou em praticas comprovadas,
mas também demonstrou um compromisso com a aplicagdo de
abordagens baseadas em evidéncias na educagdo. Essa funda-
mentacao tedrica robusta foi crucial para estabelecer a relevancia
e o potencial de impacto do curso em um contexto educacional
em constante evolugéo.
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NAVEGANDO PELO CONHECIMENTO:
0 MAPA DO CURSO

Para um curso de 90 horas, o contelido programatico pode
ser distribuido em maddulos tematicos. Cada mddulo serd projetado
para aprofundar o conhecimento dos participantes em &areas-chave,
combinando teoria com prética aplicada. Abaixo estd uma proposta
de conteldo programatico dividido em médulos estratégicos:

MODULOT
INTRODUGAO A EDUCAGAD INOVADORA (15 HORAS)

O moddulo abordou teméticas essenciais para a construgéo
de uma educacéo alinhada as demandas contemporéaneas de inclu-
sdo e inovagdo, com énfase na articulagé@o entre teoria e pratica.
Inicialmente, os cursistas foram conduzidos a uma reflexdo histo-
rica e conceitual sobre audiodescrigdo, partindo da relevancia da
imagem como recurso comunicativo desde a Pré-histéria, periodo
em que representagoes visuais, como pinturas rupestres, cumpriam
fungdes narrativas e simbdlicas. Esse contexto serviu de base para
discutir a evolugdo da audiodescri¢gdo no Brasil, destacando inicia-
tivas pioneiras das décadas de 1980 e 1990, que buscaram integrar
pessoas com deficiéncia visual a espagos culturais, como teatros e
cinemas. Em Pernambuco, projetos locais foram apresentados como
exemplos de adaptacédo pedagdgica, evidenciando a importéncia de
politicas publicas e praticas institucionais voltadas a acessibilidade.

Na sequéncia, o médulo explorou elementos técnicos da
audiodescrigao, enfatizando a necessidade de metodologias padro-
nizadas para descrever recursos visuais de forma clara e objetiva.
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Foram discutidos critérios internacionais que orientam a criagéo
de descrigcdes acessiveis, garantindo sincronizagdo com conteldos
audiovisuais e evitando interpretacdes subjetivas. Essa abordagem
reforgcou a complexidade operacional da técnica, exigindo dos cursis-
tas ndo apenas compreensao tedrica, mas dominio de ferramentas
especificas para sua implementagao eficaz.

Paralelamente, o tema IA foi introduzido, com foco em sua
definicdo como campo da ciéncia da computagdo que desenvolve
sistemas capazes de realizar tarefas cognitivas, como aprendizagem
e andlise de dados. Componentes fundamentais, como algoritmos
de aprendizado de mdaquina e processamento de linguagem natural,
foram contextualizados dentro do cenario educacional, destacando
aplicagdes praticas, como plataformas adaptativas que persona-
lizam o ensino, e desafios éticos, como a necessidade de mitigar
vieses inerentes aos conjuntos de dados utilizados para treinar sis-
temas automatizados.

Ao integrar esses eixos, 0 médulo promoveu uma reflexdo
sobre a convergéncia entre tradicdo e inovagao. A audiodescrigéo,
enraizada na histéria da comunicagao visual, foi apresentada como
ponte entre passado e presente, garantindo que recursos imagéticos
sejam acessiveis atodos.Jd a |A, embora disruptiva, foi discutida como
ferramenta complementar, cujo potencial depende de uma aplicagdo
critica e alinhada a principios pedagdgicos. Dessa forma, os cursis-
tas foram incentivados a enxergar a educagao inovadora ndo como
ruptura, mas como sintese de conhecimentos histéricos, técnicos e
éticos, essencial para a construgdo de ambientes educativos verda-
deiramente inclusivos e adaptados as complexidades do século XXI.
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MODULO 2: A
FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NA EDUCAGAD (15 HORAS)

O mddulo dedicou-se a anélise das aplicagdes da Inteligéncia
Artificial (IA) em contextos educacionais, com foco em trés eixos prin-
cipais: personalizacdo do aprendizado, uso pedagdgico da tecnolo-
gia e seu potencial para promover acessibilidade. A estrutura priori-
zou a apresentagao de conceitos e ferramentas, evitando conclusdes
definitivas e mantendo um enfoque descritivo e informativo, alinhado
a uma abordagem académica. A Introdugdo a Personalizagdo do
Aprendizado com |A abordou estratégias para adaptacéo de contel-
dos as necessidades individuais dos estudantes. Foram apresentados
exemplos de plataformas adaptativas, como o ChatGPT, que auxilia
na criagédo de explicagdes dindmicas e suporte a redagéo de textos;
o SlideGo, ferramenta que gera apresentagdes personalizadas com
base em objetivos pedagdgicos; o OpExams, sistema para criagdo
automatizada de avaliagdes adaptativas, ajustando questdes con-
forme o nivel do aluno; e o Leonardo.ai, plataforma de design assis-
tido por IA para producéo de recursos visuais customizados. Essas
ferramentas ilustram como a IA pode modificar a complexidade de
exercicios, sugerir materiais complementares conforme o progresso
do estudante e oferecer dados para intervengdes pedagdgicas mais
direcionadas. No entanto, reforgou-se que a tecnologia nao substitui
a mediagado humana, servindo como apoio para otimizar o processo
de ensino-aprendizagem.

A discuss&o sobre IA no Ambito Educacional concentrou-se
em aplicagdes diretas ao contexto pedagdgico, como a produgao
de materiais didaticos. Foram exploradas solugdes para geragao
automética de resumos, traducdo de conteldos e adaptagdo de
recursos a contextos multiculturais, facilitando a criagao de materiais
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inclusivos e acessiveis. Esses exemplos ilustraram a versatilidade da
IA, a0 mesmo tempo em que destacaram a necessidade de critérios
rigorosos para validagdo de dados e resultados, garantindo confiabi-
lidade e evitando generalizagdes inadequadas.

No tépico Potencial da IA na Audiodescrigdo, o médulo
destacou iniciativas que utilizam algoritmos para gerar descrigdes
automaticas de recursos visuais, como gréficos e videos educa-
tivos. Essas ferramentas buscam agilizar a criagdo de contelddos
acessiveis, reduzindo custos e tempo de produgdo. No entanto,
enfatizou-se que a automagéo requer revisdo humana para asse-
gurar precisao contextual e adequagdo pedagdgica, especialmente
em materiais complexos ou culturalmente sensiveis. Essa reflexdo
reforgou a importancia de integrar tecnologia e expertise profissional
para garantir eficacia na inclusao.

A proposta foi fornecer uma base técnica e critica para que
educadores possam avaliar oportunidades e limites da IA aplicando-a,
de forma consciente em seus contextos pedagdgicos, sempre em
didlogo com os principios de uma educacgéao inclusiva e de qualidade.

MODULO 3: N
TECNOLOGIAS DE AUDIODESCRICAD
F ACESSIBILIDADE (20 HORAS)

O mddulo abordou estratégias para a criagdo de materiais
educativos acessiveis, com foco na aplicagdo de técnicas de audio-
descricéo e na adaptagado de recursos pedagdgicos visuais. O obje-
tivo foi capacitar os educadores a traduzir contetidos estaticos, como
imagens, gréficos e ilustragdes, em formatos inclusivos, garantindo
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acesso equitativo a estudantes com deficiéncia visual ou com outras
necessidades especificas.

Na primeira parte - técnicas basicas de audiodescri¢ao para
contelddo educativo -, foram discutidos principios para a descri-
cao clara e objetiva de elementos visuais, priorizando informagdes
essenciais ao contexto pedagdgico. Os participantes aprenderam a
estruturar descricdes que preservem a intencionalidade educativa,
evitando subjetividades e redundancias, e a adequar o nivel de deta-
lhamento ao publico-alvo. O foco foi garantir que a audiodescricdao
sirva como complemento ao material original, reforgando a compre-
ensdo de conceitos sem distorcer o conteudo.

Na segunda parte - ferramentas e recursos para criar mate-
riais didéticos acessiveis -, foram apresentadas metodologias para
integrar descri¢cdes textuais em recursos pedagdgicos, como a
insercdo de legendas explicativas em imagens e a organizagédo de
layouts que combinem clareza visual e acessibilidade. Os cursistas
foram orientados a planejarem materiais que antecipem barreiras
de acesso, utilizando estratégias de design inclusivo para estruturar
conteldos de forma intuitiva e adaptavel.

O mddulo reforgcou que a acessibilidade deve ser incorpo-
rada desde a concepgéao dos recursos educativos, assegurando que
todos os estudantes tenham oportunidades equitativas de apren-
dizagem. A proposta foi promover uma prética docente consciente
das diversidades, alinhando técnicas de audiodescrigao e planeja-
mento pedagdgico para construir ambientes educacionais verda-
deiramente inclusivos.
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MODULO 4 N
IMPLEENTAGAO PRATICA DE IA € AUDIODESCRICAD
NA EDUCACAQ (20 HORAS)

O mddulo dedicado a implementagéo pratica de IA e audio-
descricéo na educagao destacou a importancia de integrar tecnolo-
gia e acessibilidade em contextos pedagdgicos. Foi estruturado em
aulas on-line voltadas para a capacitagdo dos participantes no uso
do ChatGPT, explorando suas funcionalidades para apoiar a criagao
de conteldos acessiveis. Durante as sessoes, foram ensinadas téc-
nicas de audiodescri¢do e estratégias para utilizar a IA como suporte
inicial na elaboragdo de descri¢des textuais de imagens educativas,
como diagramas cientificos e obras de arte. Os cursistas aprenderam
a ajustar a linguagem das descrigdes conforme o nivel de complexi-
dade adequado aos estudantes e a revisar as saidas geradas pela IA
garantindo precisdo e contextualizagdo pedagdgica.

A prética conduzida durante as aulas evidenciou a impor-
tancia de combinar o potencial automatizador da IA com a andlise
critica do educador. A |A mostrou-se Util para acelerar processos,
mas nao substituiu a necessidade de intervenc¢do humana, especial-
mente na elaboracdo de descricdes que demandam sensibilidade
pedagdgica. Um exemplo abordado durante o médulo envolveu a
reformulacdo de uma aula sobre ecossistemas, em que imagens de
cadeias alimentares foram descritas de forma detalhada, com dis-
cussdes sobre como essas descrigdes poderiam ser integradas em
atividades educativas inclusivas.

A formagao também apresentou estudos de caso que ilus-
traram a aplicagédo pratica de audiodescricdo assistida por IA em
contextos educacionais reais. Em um dos exemplos, professores
de escolas publicas validaram descri¢gdes geradas por IA para criar
materiais didaticos acessiveis a estudantes com deficiéncia visual.
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Essas experiéncias reforgaram a importancia da curadoria docente e
do trabalho colaborativo para adaptar conteldos digitais a diferentes
contextos educacionais.

O mddulo concluiu com a elaboragdo de projetos préticos,
nos quais os participantes foram desafiados a adaptar aulas ou criar
materiais didaticos acessiveis com base no que aprenderam.

MODULO 5: N
PROJETO INTEGRADOR E APRESENTACAQ (20 HORAS)

O Médulo 5 do curso, com duragao de 20 horas, foi dedicado
ao desenvolvimento de projetos integradores que uniram praticas
de audiodescricao e Inteligéncia Artificial, consolidando os conheci-
mentos adquiridos ao longo da formagao. Os cursistas foram desa-
fiados a elaborar dois projetos distintos, aplicando de forma criativa
e contextualizada as técnicas estudadas.

O primeiro projeto consistiu na elaboragédo de uma proposta
de audiodescrigdo voltada para o ambiente educacional em que cada
participante atua. Essa etapa envolveu a andlise dos espacos fisicos
e recursos disponiveis, com a identificagdo de elementos que pode-
riam ser descritos para promover acessibilidade a estudantes com
deficiéncia visual. Os cursistas desenvolveram descrigdes detalhadas,
considerando aspectos como organizagao do espago, sinaliza¢éo e
recursos visuais relevantes para a experiéncia educativa inclusiva.

O segundo projeto exigiu a adaptacdo de um material peda-
gdgico com o suporte de IA e audiodescrigao. Os participantes utili-
zaram o ChatGPT para gerar descrigdes iniciais de conteddos visuais,
como graficos, imagens histéricas e diagramas didaticos, refinando
essas saidas para garantir precisao e contextualizagdo pedagdgica.
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Essa atividade reforgou a importéncia da intervengao critica do edu-
cador, que ajustou e acrescentou as descri¢cdes geradas pela IA para
atender as necessidades especificas dos estudantes.

As apresentag0es finais permitiram a troca de experiéncias
entre os grupos, evidenciando solugdes criativas e os desafios enfren-
tados durante a aplicacdo integrada das tecnologias. Os projetos
foram avaliados com base na relevancia educativa, no potencial inclu-
sivo e na adequagao das estratégias de audiodescrigdo empregadas.

O médulo concluiu reafirmando aimportancia da combinagéo
entre tecnologia e intervencdo humana para a construgao de praticas
pedagdgicas inclusivas. A experiéncia mostrou que a IA pode poten-
cializar a criagao de recursos acessiveis, mas a mediacao critica do
educador é indispensével para garantir que esses avangos sirvam ao
propdsito maior de democratizar o acesso ao conhecimento.

METODOLOGIA IAAD:
DATEORIA A APLICAGAQ EM SALA DE AULA

O curso representa uma iniciativa transformadora no cenério
educacional de Pernambuco. Com a proposta de alcancar 12 turmas,
totalizando 720 professores estaduais. Sua abrangéncia vai desde os
fundamentos da educagao inclusiva e da Inteligéncia Artificial (I1A)
até suas aplicagbes praticas em sala de aula, incluindo principios
éticos da IA, técnicas de audiodescricdo e um projeto integrador
final. Essa estrutura cuidadosamente planejada busca nao apenas
capacitar os educadores, mas também impactar profundamente o
sistema de ensino, os alunos e as comunidades envolvidas.

O impacto educacional do projeto é profundo e multifacetado,
trazendo beneficios que transcendem os limites das salas de aula.
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Um dos principais resultados é a modernizagcdo do ensino, posi-
cionando Pernambuco na vanguarda da integracdo de tecnologias
emergentes nas praticas pedagdgicas. A incorporagdo da IA enri-
guece a experiéncia de aprendizagem e prepara os estudantes para
um mundo cada vez mais tecnoldgico. Ao garantir que os alunos
desenvolvam competéncias essenciais para navegar e contribuir
para a sociedade do futuro, o projeto ndo apenas atualiza o sistema
educacional, mas também amplia as possibilidades de crescimento
pessoal e profissional para as préximas geragdes.

Outro aspecto central do projeto € o compromisso com a
inclusdo e acessibilidade. Ao capacitar os professores com técnicas
de audiodescrigao e estratégias de educacao inclusiva, o curso asse-
gura que barreiras ao aprendizado sejam superadas, especialmente
para estudantes com deficiéncias visuais ou outras singularidades.
Esse esforgo reforga o ideal de uma educagado equitativa, em que
todos os alunos, independentemente de suas condicdes fisicas ou
cognitivas, tenham acesso as mesmas oportunidades de aprendi-
zado de alta qualidade. A democratizagdo do conhecimento torna-
-se, assim, um dos pilares fundamentais do projeto, promovendo
uma cultura de respeito a diversidade e valorizagdo das diferengas.

O desenvolvimento profissional dos educadores também
ocupa um lugar de destaque no escopo do projeto. O investimento na
formacao continuada reconhece o papel central dos professores no
sucesso educacional e os transforma em agentes multiplicadores de
mudanca. Ao ampliar suas competéncias e conhecimentos, os edu-
cadores ndo apenas melhoram suas préprias praticas pedagdgicas,
mas também influenciam positivamente seus colegas e o sistema
educacional como um todo. Essa capacitagdo cria uma rede de pro-
fissionais qualificados, capazes de disseminar as inovagdes apren-
didas e promover transformagdes duradouras no ambiente escolar.

Além disso, o projeto encoraja uma abordagem interdiscipli-
nar ao ensino, destacando a interconexao entre diferentes areas do
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conhecimento e a relevancia de integrar diversas perspectivas no
processo de aprendizagem. Essa metodologia prepara os estudantes
para pensar criticamente e resolver problemas complexos, habilida-
des indispensaveis tanto no ensino superior quanto no mercado de
trabalho. Ao promover uma educagédo que transcende disciplinas
isoladas, o curso contribui para a formagao de individuos mais refle-
Xivos, criativos e adaptaveis as demandas do século XXI.

Os impactos do projeto também se estendem ao ambito
social e econdmico. Ao elevar o padrao de educagao e adapta-lo as
necessidades contemporéneas, o curso contribui para a formacao de
uma forga de trabalho mais qualificada e adaptavel. Isso tem impli-
cacgdes positivas para a economia local e nacional, pois estudantes
bem-preparados sao essenciais para a inovacao, o crescimento eco-
ndmico e a competitividade global. O projeto, portanto, ndo apenas
beneficia os participantes imediatos, mas também semeia as bases
para um futuro mais préspero e sustentdvel.

Por fim, a sustentabilidade e escalabilidade do projeto séo
garantidas por meio de produtos finais como o material compilado e
o portfélio de ferramentas de IA, que documentam as descobertas e
praticas desenvolvidas. Esses recursos permitem que os beneficios
do projeto ultrapassem os limites geogréaficos e temporais, sendo
replicados em outras regides e contextos. Assim, 0 curso ndo apenas
transforma a realidade educacional de Pernambuco, mas também
serve como modelo para iniciativas semelhantes em outros estados
e paises, ampliando seu alcance e impacto a longo prazo.

A metodologia do curso foi estruturada de maneira a colocar
o participante no centro do processo de aprendizado, adotando uma
abordagem prética e interativa que visava ndo apenas a absorgao
de conteldo, mas também a aplicacdo efetiva do conhecimento
adquirido. Essa metodologia se apoiou em dois pilares fundamen-
tais: os projetos colaborativos e o feedback continuo, que, juntos,
promoveram um aprendizado dindmico e adaptdvel as necessidades
de cada participante.
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Um dos elementos-chave desta metodologia foram os pro-
jetos colaborativos. Esses projetos foram desenvolvidos em equipe,
permitindo que os participantes trabalhassem de forma conjunta
na criacdo de solugdes educacionais inovadoras. Ao colaborarem,
os participantes ndo sé aplicaram os conceitos aprendidos durante
0 curso, mas também desenvolveram habilidades essenciais para
o trabalho em grupo, como comunicagao, negociagao e resolugao
de problemas. Esses projetos foram uma oportunidade valiosa para
colocar em prética os ensinamentos adquiridos, desafiando os parti-
cipantes a pensar de forma criativa e a experimentar novas aborda-
gens no desenvolvimento de solugdes educacionais.

Além dos projetos colaborativos, o curso contou com uma
abordagem de feedback e reflexdo continua, elementos indispen-
sdveis para o aprimoramento constante dos participantes. Durante
o curso, foram realizadas sessOes regulares de feedback, nas quais
os participantes puderam avaliar seu progresso, identificar pontos
de melhoria e ajustar sua abordagem de aprendizagem conforme
necessario. Esse feedback nao foi apenas uma oportunidade para
correcdes pontuais, mas também um momento de didlogo e troca,
no qual os participantes puderam expressar suas dificuldades e
necessidades de aprendizagem.

Ademais, foram promovidas reflexdes guiadas ao longo de
todo o percurso, com o objetivo de ajudar os participantes a integra-
rem os conhecimentos adquiridos em sua pratica profissional. Essas
reflexdes permitiram que cada participante fizesse conexdes entre o
conteldo do curso e sua realidade de atuagao, facilitando a aplicagao
dos aprendizados no contexto de seu trabalho cotidiano. Ao refletir
sobre as experiéncias vivenciadas durante o curso, os participantes
tiveram a chance de solidificar o conhecimento e avaliar de forma
critica os resultados de suas agodes.

Em sintese, a metodologia do curso buscou proporcionar
uma experiéncia de aprendizado rica e envolvente, centrada no
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participante e orientada para a préatica. Através dos projetos cola-
borativos e da reflexdo constante, os participantes adquiriram
novos conhecimentos, bem como desenvolveram a capacidade de
aplica-los de maneira eficaz em suas praticas profissionais, criando
solugdes inovadoras e impactantes para o campo educacional.

Essa abordagem garantird que os participantes tanto adqui-
ram conhecimento tedrico quanto também desenvolvam habilidades
préticas essenciais para aplicar tecnologias emergentes e praticas
inclusivas de forma eficaz em seus contextos educacionais.

O curso IAAD foi projetado como uma experiéncia de apren-
dizado semipresencial, combinando a flexibilidade do ensino on-line
com a riqueza das interagdes presenciais. Essa abordagem hibrida
¢ ideal para acomodar as necessidades de uma variedade de parti-
cipantes, permitindo que educadores de diferentes localidades par-
ticipem e se beneficiem do programa. A estrutura on-/ine do curso
¢ detalhada a seguir:

O curso, realizado totalmente on-line, foi dividido em duas
partes: a primeira, com 60 horas; e a segunda, com 30 horas, tota-
lizando 90 horas de formagao. Na primeira etapa, de 60 horas, os
participantes utilizaram uma plataforma de aprendizado virtual
moderna e acessivel, que serviu como o principal hub para o desen-
volvimento das atividades. Essa plataforma ofereceu médulos on-line
com conteldo tedrico, permitindo que os cursistas avangassem no
proprio ritmo. Além disso, foram propostas atividades e tarefas préti-
cas, como simulagoes, projetos em grupo e exercicios de programa-
cado de IA, que puderam ser realizados de forma remota. Avaliagdes
regulares, incluindo testes e projetos colaborativos, foram realizadas
para monitorar o progresso e garantir a compreensao dos conceitos
abordados. O suporte individualizado, por meio de tutoria on-line, foi
disponibilizado para esclarecer duvidas e promover um ambiente de
aprendizado colaborativo.

50



Na segunda parte, com 30 horas, o foco foi a aplicagdo pra-
tica dos conhecimentos adquiridos. Os participantes desenvolveram
e enviaram dois projetos: o primeiro voltado para a audiodescrigao
dos ambientes educacionais dos cursistas, utilizando técnicas de
acessibilidade para descrever espagos de aprendizagem de forma
inclusiva. O segundo projeto consistiu na criagdo de uma sequéncia
didatica com audiodescri¢do, integrando os recursos e conceitos
abordados no curso. Essas atividades incentivaram a reflexdo sobre
como implementar praticas acessiveis no planejamento pedagdgico,
visando a inclusédo de estudantes com deficiéncia visual. Ambas as
etapas do curso tiveram como objetivo principal capacitar os partici-
pantes para a promogao de uma educagao mais acessivel e inclusiva,
preparando-os para desenvolver e aplicar estratégias que garantam
a equidade no processo de ensino-aprendizagem.

COLABORACAQ EM FOCO: )
0 PAPEL DE CADA MEMBRO NA CONSTRUGAO DO CURSO

O desenvolvimento do curso “Tecendo o Futuro da Educacgéo
com Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescri¢éo” esteve profun-
damente vinculado a dedicacao, expertise e diversidade da equipe
envolvida. Cada membro desempenhou um papel essencial, contri-
buindo com suas habilidades especificas para garantir que o projeto
alcangasse seus objetivos de promover uma educagdo inovadora,
acessivel e inclusiva. A sinergia entre os profissionais foi o que per-
mitiu a construgdo de um ambiente de aprendizado dindmico, capaz
de atender as necessidades de todos os participantes.

No campo da acessibilidade, o intérprete de Libras desempe-
nhou uma funcéo indispensével ao possibilitar que professores sur-
dos ou com deficiéncia auditiva tivessem acesso pleno ao conteldo
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e as interagdes do curso. Sua atuagdo ndo se limitou a tradugao
simultanea; ele também sensibilizou os demais participantes sobre
a importancia da comunicacgao inclusiva, reforcando o compromisso
do projeto com a igualdade de oportunidades. Paralelamente, o
audiodescritor transformou informagdes visuais em descrigdes
verbais detalhadas, assegurando que professores com deficiéncia
visual pudessem compreender integralmente o material didatico e
0s recursos visuais utilizados. Essa adaptacao foi crucial para que
esses educadores participassem ativamente das atividades propos-
tas, demonstrando na préatica como praticas pedagdgicas inclusivas
podem ser implementadas em sala de aula.

No apoio administrativo, os assistentes de planejamento e
execucao, compostos por graduandos em educacéo ou licenciatu-
ras, foram responsdveis por organizar e estruturar o curso, alinhando
0s objetivos pedagdgicos as necessidades dos participantes. Eles
colaboraram na selegdo e desenvolvimento de materiais didaticos
acessiveis, integrando tecnologias inovadoras e garantindo que os
recursos estivessem disponiveis para promover a inclusdo. Além
disso, gerenciaram a logistica das sessdes presenciais e on-line,
oferecendo suporte técnico e pedagdgico aos participantes e edu-
cadores. Ao monitorar o progresso do curso e coletar feedbacks,
esses assistentes realizaram ajustes continuos, assegurando que as
atividades fossem eficientes e alinhadas aos propdsitos do projeto.

O secretdrio, por sua vez, desempenhou um papel central
na organizagao e coordenagao das atividades. Ele mediou as agdes
entre a coordenacgéo geral e os assistentes de planejamento, orga-
nizou reunioes, acompanhou eventos e workshops, e gerenciou a
agenda do curso. Além disso, atuou como ponto de contato entre
0s stakeholders, elaborando e distribuindo comunicados e relatdrios,
além de manter a documentacdo do projeto sempre atualizada e
acessivel. Sua atuagdo garantiu que todas as etapas do curso ocor-
ressem de forma fluida e transparente, facilitando a comunicagéo e a
execucgao das atividades.
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A equipe do curso estava unida por um compromisso
comum com a exceléncia educacional e a inovagdo. Cada membro
trouxe uma perspectiva Unica, mas todos compartilharam o objetivo
de capacitar os educadores para utilizar a Inteligéncia Artificial e a
audiodescricdo de maneira eficaz e ética. Essa colaboragéo resultou
na criagdo de um ambiente de aprendizado inclusivo e transforma-
dor, em que os participantes puderam desenvolver tanto profissio-
nal quanto pessoalmente. A dedicagao e o trabalho conjunto dessa
equipe foram fundamentais para o alcance dos objetivos do curso,
deixando um legado duradouro para a promogao de uma educagao
verdadeiramente acessivel e adaptada as demandas do século XXI.

AVALIACAO E PROJETOS FINAIS:
UMA JORNADA DE DIALOGO E CONSTRUGAQ COLETIVA

O processo de avaliagdo do curso esteve profundamente
ancorado no principio da dialogicidade, promovendo uma interagao
continua e um didlogo construtivo entre participantes e instrutores.
Essa abordagem favoreceu uma avaliagéo reflexiva e participativa,
gue priorizou o desenvolvimento progressivo e a compreensao apro-
fundada dos temas abordados. A avaliagédo foi conduzida com base
em feedback continuo, permitindo que os instrutores oferecessem
orientagdes personalizadas e construtivas, auxiliando os participan-
tes no aprimoramento de suas ideias e na consolida¢do do conheci-
mento. Além disso, foram incentivadas discussoes ativas em grupo,
tanto em sessdes on-line quanto em presenciais, proporcionando um
espaco para a troca de perspectivas, a exploracdo colaborativa de
conceitos e a reflexao conjunta sobre as aplicagdes da inteligéncia
artificial e da audiodescri¢édo na educagao. Dessa forma, a avaliagao
transcendia a mera mensuracdo do desempenho, tornando-se um
instrumento essencial para o aprendizado continuo e a construgdo
coletiva do conhecimento.
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Essa filosofia avaliativa se materializou plenamente no desen-
volvimento dos projetos finais. O projeto final do curso foi realizado
de forma colaborativa, promovendo um ambiente em que o didlogo
entre os participantes, colegas e instrutores foi essencial em todas as
etapas do processo. Desde a definicdo do problema até a concepgao
e implementagédo da solugao, os alunos foram incentivados a compar-
tilhar ideias, discutir diferentes perspectivas e construir conhecimento
coletivamente. Essa abordagem nao apenas visou a resolugao eficaz
do desafio proposto, mas também ao fortalecimento das habilidades
interpessoais e a construgdo de uma mentalidade colaborativa.

A apresentacgdo do projeto seguiu um formato interativo, no
qual o didlogo com a audiéncia - formada por professores e colegas
- desempenhou um papel central. Durante a exposigdo, os partici-
pantes foram convidados a explicar suas escolhas metodoldgicas,
justificar decisdes-chave e refletir sobre os resultados alcangados.
Além disso, estiveram abertos a responder perguntas, debater pon-
tos levantados e incorporar feedback em tempo real. Essa dindmica
ndo s6 enriqueceu a experiéncia de aprendizado como também
proporcionou uma oportunidade valiosa para o desenvolvimento da
comunicagao e do pensamento critico.

A avaliagdo do projeto final foi conduzida de maneira dia-
|6gica, considerando tanto o produto final quanto o processo de
aprendizado vivenciado pelos participantes. O feedback fornecido
destacou os pontos fortes do trabalho, identificou dreas que pode-
riam ser aprimoradas e sugeriu possibilidades para futuras aplica-
¢Oes praticas. Ao adotar essa abordagem, o curso buscou criar um
ambiente de aprendizado baseado no respeito mutuo, na curiosidade
intelectual e no crescimento continuo.

Por meio dessa estrutura integrada, os participantes foram
encorajados a se engajar profundamente com os contelidos do curso,
aplicando seus aprendizados de maneira criativa e inovadora. A énfase
no didlogo e na colaboragéo tanto contribuiu para o sucesso do projeto
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final quanto preparou os alunos para enfrentar desafios reais de forma
reflexiva e cooperativa, promovendo competéncias essenciais para sua
trajetéria académica e profissional. Assim, o processo de avaliagao e
0s projetos finais convergiram para um objetivo comum: transformar o
aprendizado em uma experiéncia significativa, colaborativa e impactante.

PUBLICO-ALVO:
DOCENTES DO ENSING MEDIO DE PERNAMBLCO

O publico-alvo deste projeto € composto por docentes do
ensino médio da rede estadual de Pernambuco, abrangendo todas as
areas do conhecimento. A selecdo desse grupo reflete uma estratégia
intencional de capacitar os educadores com ferramentas e metodolo-
gias inovadoras, que lhes permitam integrar tecnologias emergentes
e praticas inclusivas em suas abordagens pedagdgicas. Ao direcionar
esforcos para os professores, o projeto reconhece o papel essencial
desses profissionais como mediadores do processo de ensino-aprendi-
zagem e agentes fundamentais na transformagdo do ambiente escolar.

A proposta de formagédo busca dotar os educadores de
recursos modernos que atendam as demandas de um mundo em
constante mudanga, promovendo uma educagao mais adaptativa e
inclusiva. Essa perspectiva visa ndo apenas enriquecer as praticas
pedagdgicas dos docentes, mas também garantir que os estudan-
tes sejam preparados de maneira eficaz para enfrentar os desafios
académicos e profissionais que encontrarado no futuro. Ao equipar os
professores com estratégias que combinam tecnologia e inclusao, o
projeto contribui para a constru¢éo de um sistema educacional que
valoriza a diversidade, responde as necessidades individuais dos
alunos e os capacita a prosperar em um contexto globalizado e dina-
mico. Assim, o foco nos educadores do ensino médio emerge como
um passo crucial para impactar positivamente toda a comunidade
escolar e, consequentemente, a sociedade como um todo.
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DOPLANEJAMENTO
A EXECUCAD:

05 PILARES ORGANIZACIONAIS
E FINANCEIROS DO PROJETO



Este capitulo do livro mergulha nas etapas cruciais que
sustentaram a concepc¢éo, o planejamento e a execugdo do projeto
“Tecendo o Futuro da Educagdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a
Audiodescrigcao”. Este capitulo é dedicado a explorar os pilares orga-
nizacionais e financeiros que garantiram a viabilidade e o sucesso
desta iniciativa inovadora, que busca transformar a educagao por
meio da incluséo e da tecnologia.

Desde o inicio, o projeto foi estruturado com um olhar estra-
tégico para atender as demandas de educadores e alunos em um
contexto marcado pela diversidade e pelas desigualdades. O plane-
jamento detalhado das atividades, desde as primeiras reunides até a
execucdo final, reflete 0 compromisso com a exceléncia académica e
a inclusdo social. A divisdo em duas metas principais - planejamento
e execugdo - permitiu uma abordagem sistemaética, garantindo
que cada passo fosse cuidadosamente pensado para atender aos
objetivos propostos.

Além disso, o capitulo destaca o papel essencial da gestao
financeira no desenvolvimento do curso. Cada recurso foi direcio-
nado com transparéncia e responsabilidade, priorizando a quali-
dade pedagdgica, a acessibilidade e a viabilidade operacional. A
parceria estratégica com instituicdes como a Fundacédo de Apoio ao
Desenvolvimento da UFPE (FADE) reforgou a credibilidade e a resili-
éncia do projeto, demonstrando como colabora¢des bem-sucedidas
podem ampliar o impacto de iniciativas educacionais.

A captacgao dos cursistas também merece destaque, pois foi
realizada por meio de estratégias digitais e parcerias regionais que
garantiram uma ampla adesdo. A andlise dos perfis dos participantes
revela a diversidade de experiéncias e formagdes que enriqueceram
as discussoes e praticas ao longo do curso. Esses dados ndo apenas
validam a relevancia do projeto, mas também orientam futuras agoes
para consolidar a inclusdo como um principio central da educagéo.
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Por fim, este capitulo apresenta uma visdo detalhada dos
mddulos do curso, destacando como a inteligéncia artificial e a
audiodescrigdo foram integradas para criar uma formagao inovadora
e inclusiva. A metodologia centrada no participante, aliada ao uso
de ferramentas tecnoldgicas e praticas colaborativas, garantiu que
os educadores estivessem preparados para enfrentar os desafios
contemporéaneos da educacao.

Em sintese, este capitulo ndo apenas detalha os processos e
estratégias que sustentaram o projeto, mas também reitera o com-
promisso com uma gestdo responsavel, transparente e alinhada
aos ideais de inclusdo e transformagdo educacional. E um convite a
refletir sobre como planejamento, recursos e engajamento humano
podem convergir para construir um futuro mais acessivel e justo
por meio da educagéo.

CRONOGRAMA DE EXECUCAOQ
DO PROJETO

O cronograma de execugdo do projeto IAAD apresenta
uma visdo estruturada das etapas que guiaram a organizagdo e a
implementacéo desta iniciativa inovadora. Dividido em duas metas
principais - planejamento e organizagdo e execugao do curso -, 0
cronograma reflete o compromisso com a exceléncia e a inclusao
educacional, detalhando as atividades essenciais para transformar a
proposta em realidade. A seguir, no Quadro 1, séo destacadas as prin-
cipais ag0es realizadas em cada fase, evidenciando o esfor¢o cola-
borativo e estratégico que sustentou o desenvolvimento do projeto.
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Quadro 1- Cronograma parcial de execucéo do projeto: “Tecendo o futuro
da educacdo com inteligéncia artificial aplicada a audiodescrigdo”

META DESCRICAQ

Plangjamento e Reunides de planejamento, formalizacdo de processos,
organizacdo do curso criacdo de rede com GREs, divulgagao do curso,
capacitagdo de tutores e evento de abertura,

Execucdo do projeto Aulas no ambiente virtual, sistematizacdo de materiais,
(formato ar-/ine) conclusdo do curso, elaboracdo de livro digital e portfdlio,
langamento dos produtos e prestacdo de contas.

Fonte: Elaborada pelo autor,

O cronograma parcial de execucdo do projeto “Tecendo
o Futuro da Educacdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a
Audiodescricdo” detalha as etapas essenciais que orientaram a
organizagao, implementagéo e concluséo das atividades propostas.
Dividido em duas metas principais - planejamento e execucéo -,
o cronograma reflete a complexidade e a atengéo aos detalhes neces-
sdrios para garantir o sucesso de uma iniciativa educacional inova-
dora e inclusiva (Quadro 1).

A primeira meta, centrada no planejamento, formalizagdo e
organizagao do curso, foi executada entre junho e dezembro de 2024,
Essa fase inicial foi marcada por reunides estratégicas com a equipe
para definir a viabilidade do curso e alinhar os processos administra-
tivos junto a PROPLAN e a Fundagao de Apoio (FADE). A criagdo de
uma rede colaborativa com as 12 Geréncias Regionais de Educacao
(GREs) contempladas pelo projeto foi um passo crucial para garan-
tir a adesdo e o engajamento das instituicdes parceiras. Entre julho
e agosto de 2024, ocorreram a divulgacdo do edital, a selegédo dos
tutores e a capacitagdo desses profissionais, além de reunides de
alinhamento para consolidar as diretrizes pedagdgicas. O evento de
abertura on-line, realizado em agosto, marcou oficialmente o inicio
do curso, simbolizando o esforgo coletivo para dar vida ao projeto.

59



SUMARIO

A segunda meta, focada na execugdo do curso, foi plane-
jada para ocorrer tanto no formato presencial quanto on-line, mas
sofreu ajustes para ser integralmente realizada no ambiente virtual,
conforme as normas vigentes. As aulas on-line tiveram inicio em
setembro de 2024 e seguiram até dezembro, utilizando um Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) para facilitar a interagcdo e o acompa-
nhamento dos participantes.

Figura 8 - Captura de tela da pagina inicial do AVA SPREAD

Acesso @ plataforma

Identificagéo de usudrio

Seus cursos de & | Identificagaio de usudrio
Pés-graduacéo, senha
Extenséo e Formagdo a [ sonha
Continuada na UFPE

Acessar

Esqueceu o seu usudrio ou senha? Clique aqui

.7 X

Pés-Graduagao

Fonte: AVA SPREAD.
Audiodescricdo da imagem: Captura de tela da plataforma AVA SPREAD da UFPE. Fundo dividido entre
vermelho e verde-agua. A esquerda, uma mulher negra, de camisa branca, sorri segurando um laptop.
No centro, um circulo vermelho traz o texto “Seus cursos de Pés-graduacdo, Extensdo e Formagéo
Continuada na UFPE” e um icone de foguete. A direita, bloco branco com campos de login e botdo

‘Acessar” Abaixo, quatro secdes: "Pos-Graduacdo’, "Extensdo’; "Formagdo Continuada” e "Ajuda; com

imagens de estudantes. O design usa contraste forte para destacar informagdes.

Durante esse periodo, foram sistematizados os materiais pro-
duzidos ao longo do curso, preparando-os para compor os produtos
finais. Originalmente prevista para ocorrer de forma presencial nas
12 cidades contempladas, a Ultima etapa foi adaptada para o formato
on-line, mantendo o compromisso com a qualidade e a acessibilidade.
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Entre janeiro e margo de 2025, foi elaborada a produgéo dos
produtos finais do projeto, incluindo um livro digital e um portfélio
que reuniram as demandas trabalhadas e os dados obtidos durante
0 curso. Esses materiais foram langados em um evento especial rea-
lizado em 14 de margo de 2025, com a presenca de 200 convidados,
celebrando os resultados alcangados. Paralelamente, foi elaborado
o relatério final e realizada a prestagdo de contas, encerrando o
ciclo de atividades.

Esse cronograma evidencia ndo apenas a organizagdo minu-
ciosa das atividades, mas também a flexibilidade necessdria para lidar
com desafios imprevistos, como a transi¢éo para o formato on-line.
Cada etapa foi pensada para garantir que o curso cumprisse seu
propdsito de promover uma educacgao inclusiva e inovadora, capa-
citando educadores para integrar tecnologias emergentes e préticas
inclusivas em suas metodologias de ensino. O planejamento estraté-
gico e a execugao cuidadosa demonstram o compromisso do projeto
em transformar a realidade educacional, deixando um legado dura-
douro para a comunidade escolar e para a sociedade como um todo.

A EXECUCAO
F 0 PLANEJAMENTO FINANCEIRO

A construgéo de um projeto inovador como o curso Tecendo
o Futuro da Educacdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a
Audiodescricdo exige ndo apenas uma visao estratégica clara, mas
também uma gestdo financeira robusta e transparente. O planeja-
mento orgamentdrio desse projeto reflete um compromisso com a
exceléncia académica, a inclusdo social e a viabilidade operacional,
garantindo que cada recurso seja direcionado para atender as neces-
sidades pedagdgicas e tecnoldgicas do programa. Nesse sentido,
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o detalhamento das despesas revela-se como um exercicio de equili-
brio entre objetivos ambiciosos e a realidade préatica de sua execucéao.

Entre as categorias de despesas previstas, destaca-se a
alocacgdo de recursos para “Outros servigos de terceiros - pessoa
fisica’) no valor de R$ 134.400,00. Essa rubrica contempla a contra-
tacdo de profissionais essenciais para a execugao do projeto, cujas
fungdes estdo diretamente alinhadas aos objetivos de acessibilidade
e qualidade educacional.

Entre esses profissionais, encontram-se os audiodescritores,
que desempenham um papel crucial ao traduzir imagens e cenas
em palavras, permitindo que pessoas com deficiéncia visual tenham
acesso ao contetdo audiovisual. Hd também os professores pes-
quisadores, que, com seu conhecimento especializado, contribuem
para a producdo de contelidos educacionais inovadores e acessiveis,
assegurando uma base tedrica sélida ao projeto.

O coordenador atuou na lideranga geral das atividades, garan-
tindo a integragdo das equipes e a execugao eficiente das a¢des plane-
jadas. Os analistas de planejamento e estratégias pedagdgicas EAD sdo
responsaveis por desenvolver solugdes educacionais a distancia, ali-
nhadas as melhores praticas pedagdgicas e as necessidades inclusivas.

A equipe conta ainda com os assistentes de processos edu-
cacionais e qualidade pedagdgica, que monitoram e avaliam a efi-
ciéncia dos processos educativos, garantindo padrdes elevados de
qualidade. Os assistentes pedagdgicos oferecem suporte direto as
atividades de ensino e aprendizagem, auxiliando na implementacédo
de préticas acessiveis.

Importante destaque também é dado aos assistentes em
tecnologia assistiva, que identificam e implementam solugdes tec-
noldgicas adaptadas para garantir a participacédo plena de pessoas
com deficiéncia. Os supervisores asseguram a conformidade das
atividades com os objetivos do projeto, orientando as equipes e pro-
movendo ajustes necessarios.
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Na esfera logistica, os assistentes de logistica cuidam da
organizacao fisica e operacional das atividades, garantindo que os
recursos estejam disponiveis de maneira eficiente. Por fim, os profes-
sores formadores desempenham um papel central na capacitagao de
outros profissionais, disseminando praticas pedagdgicas inclusivas e
colaborando para a formagdo de uma equipe altamente qualificada.
Cada uma dessas fungdes desempenha um papel fundamental na
construcdo de um ambiente educacional inclusivo e eficiente, no
gual todos os participantes possam se engajar plenamente e usufruir
de uma experiéncia educativa transformadora.

Ao lado dessa categoria, encontram-se as “Contribuigoes
tributérias e contributivas’, orgcadas em R$ 21.504,00. Essa verba,
embora possa parecer meramente burocrdtica, desempenha um
papel essencial na sustentagao ética e legal do projeto. Mais do que
cumprir exigéncias fiscais, essa alocagao reforca o compromisso
institucional com a transparéncia e a responsabilidade social. Ao
garantir que todas as obrigagdes legais sejam atendidas, o projeto
consolida sua credibilidade perante os participantes, parceiros
e érgaos reguladores.

Outra dimensao crucial do planejamento financeiro esté
relacionada ao “Material de consumo’; com um investimento de R$
101.705,72. Essa categoria engloba a aquisicdo de materiais peda-
gdgicos e outros insumos indispensaveis para a execucao das ativi-
dades praticas. E importante destacar que esses materiais ndo sdo
permanentes, mas sim materiais de consumo, utilizados durante o
desenvolvimento do projeto para atender as necessidades imediatas
e garantir a fluidez das atividades.

Além disso, o projeto conta com uma parceria estratégica
de grande relevancia: a Fundagao de Apoio ao Desenvolvimento
da UFPE (FADE), contemplada na categoria “Pessoa Juridica’, com
um orcamento de R$ 18.032,68. No dia 10/06/2024, foi realizada
uma reunido decisiva com a FADE, na qual a equipe coordenada
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por Ernani Ribeiro recebeu orientagdes detalhadas sobre os proces-
sos administrativos e operacionais necessarios para a execugao do
curso. A fundagdo demonstrou um elevado nivel de competéncia e
comprometimento, oferecendo suporte proativo e acolhedor, mesmo
diante dos desafios potenciais relacionados a burocracia e ao cro-
nograma. Essa parceria ndo apenas amplia a capacidade operacio-
nal do projeto, mas também reforgca sua credibilidade e resiliéncia
frente a imprevistos.

A FADE, com sua postura estratégica e solugdes personaliza-
das, assume um papel central na viabilizagdo do curso. Sua atuacdo
vai além da mera execugao financeira, posicionando-se como uma
aliada que entende a importancia do projeto para a sociedade. Ao
tranquilizar a equipe sobre possiveis ajustes no cronograma e ao ofe-
recer suporte remoto sempre que necessario, a fundagao demonstra
um alinhamento claro com os valores e objetivos do curso, consoli-
dando-se como uma pega-chave para seu sucesso.

Ao somar essas categorias, percebe-se que o planejamento
financeiro transcende a simples distribuicdo de recursos. Ele &, antes
de tudo, um reflexo do propdsito maior do projeto: construir um futuro
mais acessivel, justo e transformador por meio da educacéo e da tec-
nologia. Cada centavo investido estd intrinsecamente ligado a uma
viséo de inclusdo, em que a inteligéncia artificial e a audiodescri¢édo
se unem para derrubar barreiras e ampliar oportunidades. Assim,
este capitulo tanto detalha os ndimeros envolvidos, quanto também
reitera 0 compromisso com uma gestao responsével, transparente e
alinhada aos ideais que movem este curso.

Nos préximos topicos, exploraremos como esses recursos
serao geridos e monitorados ao longo da execucao, garantindo que
o0 curso alcance seus objetivos com eficiéncia e impacto positivo.
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ESTRATEGIAS DE INSCRICAQ
DOS CURSISTAS E ENGAJAMENTO

A captacgédo de cursistas para o curso “Tecendo o Futuro da
Educagdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescrigao”
foi realizada por meio de um processo cuidadosamente planejado,
gue combinou estratégias digitais, parcerias institucionais e fer-
ramentas colaborativas. A organizagdo desse processo refletiu o
compromisso do projeto em garantir uma abrangéncia ampla e efi-
ciente, assegurando que os participantes estivessem alinhados aos
objetivos propostos.

O processo teve inicio com a formalizagao de parcerias junto
as 12 Geréncias Regionais de Educagdo (GREs) selecionadas. Essas
instituicdes desempenharam um papel essencial na articulagcdo
regional, servindo como pontes entre o projeto e os potenciais parti-
cipantes. Uma carta-convite foi enviada as GREs para formalizar sua
participacéo e solicitar a indicagéo de representantes responsaveis
pela comunicagdo em cada regido. Esses representantes foram inte-
grados a um grupo no WhatsApp, criado para facilitar a troca de
informagdes e garantir agilidade nas etapas seguintes.

Apds a formagao do grupo, uma reunido virtual foi condu-
zida via Google Meet, reunindo todos os representantes das GREs.
Durante o encontro, o curso foi apresentado em detalhes, destacando
seus objetivos, metodologia e etapas. Esse momento foi crucial para
alinhar expectativas, esclarecer duvidas e fornecer orientagdes sobre
como mobilizar os educadores interessados. A partir dessa reunido,
iniciou-se uma ampla campanha de divulgacéo, que incluiu a distri-
buicdo de materiais informativos, como cartazes digitais e mensa-
gens institucionais, compartilhados por meio de redes sociais, listas
de e-mail e grupos de WhatsApp vinculados as escolas e as GREs.
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As inscricdes foram realizadas exclusivamente de forma
on-line, utilizando o Google Forms, uma plataforma acessivel e pra-
tica para coletar dados dos candidatos. Para garantir transparéncia
e incluséo, o formulario de inscricdo foi acompanhado de instru-
¢Oes claras sobre os critérios de participagao e o funcionamento do
curso. Além disso, adotou-se a estratégia de manter as inscri¢cdes
abertas mesmo apds o inicio das atividades, permitindo que novos
participantes pudessem ingressar sem comprometer o acompanha-
mento pedagdgico. Essa flexibilidade foi fundamental para ampliar
a adesao ao projeto.

Ao final do periodo de inscrigdes, aproximadamente 600
educadores haviam se inscritos, nimero expressivo que demonstrou
o impacto positivo das estratégias adotadas e o interesse despertado
pela proposta do curso. Esses dados foram consolidados e organi-
zados por GRE, permitindo um suporte pedagdgico mais personali-
zado durante a execucao do projeto. Cada GRE recebeu informagdes
detalhadas sobre os participantes de sua drea, facilitando o monito-
ramento e o engajamento ao longo do curso.

Para acompanhar a progressdo dos cursistas, foi utilizada
uma tabela dindmica no formato Excel On-line. Essa ferramenta per-
mitiu que os tutores registrassem frequéncias, avaliassem trabalhos
e monitorassem o desempenho dos participantes em tempo real. O
uso dessa tecnologia simplificou o processo de gestao, proporcio-
nando maior agilidade na identificagcdo de problemas e na oferta de
feedbacks répidos. Além disso, os tutores seguiram rigorosamente as
orientagdes do treinamento do SIMEC/Renafor, assegurando padro-
nizacéo e qualidade no controle das atividades.

Mesmo com todas as estratégias implementadas, o curso
enfrentou desafios relacionados a evasado, um cenario previsto con-
siderando o formato hibrido, que combinava atividades presenciais e
on-line. Para mitigar esse problema, foi realizado um trabalho espe-
cifico de recuperacao dos cursistas que haviam abandonado o curso.
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Essa acéo incluiu contatos diretos e incentivos para que os partici-
pantes retomassem as atividades, reforgando o compromisso com a
formacao de qualidade e o sucesso do projeto.

Em sintese, a captagdo e o acompanhamento dos cursistas
foram processos estruturados e eficientes, fundamentais para o
alcance dos objetivos do curso. A combinacdo de parcerias insti-
tucionais, estratégias de comunicagéo e ferramentas tecnoldgicas
garantiu ndo apenas a ampla adesao inicial, mas também um suporte
continuo aos participantes, contribuindo para o fortalecimento do
projeto como um todo.

Quadro 2 - Nivel de Escolaridade dos Cursistas

Escolaridade Qtd %
Ndo informado % 440
Superior Completo Licenciatura a7 8,30
Mestrado 55 970
Superior Completo (outro) 2 370
Superior Incompleto b 110
Doutorado 7 120
Especializagdo 363 63,80
Superior Completo Pedagogia 43 760
Médio Completo 2 040
Total 569 100

Fonte: Faixa etdria declarada pelos cursistas.
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Quadro 3 - Faixa Etéria dos Cursistas

Faixa etéria Qtd %
19- 3 0,50
20-30 2 350
30-40 156 2740
40-50 202 35,50
50-60 144 2530
60+ 18 320
Nao informado 26 460
Total 569 100

Fonte: Faixa etdria declarada pelos cursistas.

Os dados apresentados nos quadros 2 e 3 revelam informa-
¢oes valiosas sobre o perfil dos cursistas que participaram do curso
"Tecendo o Futuro da Educagao com Inteligéncia Artificial Aplicada
a Audiodescri¢é@o” Esses indicadores permitem compreender melhor
guem sao os educadores envolvidos no projeto, evidenciando carac-
teristicas como escolaridade e faixa etéria, que refletem diretamente
na dindmica de aprendizado e no potencial de aplicagao pratica dos
conteldos abordados.

No Quadro 2, observa-se que a maioria dos cursistas possui
uma formacado académica sélida, com destaque para aqueles que
concluiram especializagdes. Dos 569 participantes, 363 (63,8%) pos-
suem especializagéo, seguidos por 47 (8,3%) com licenciatura plena
e 55 (9,7%) com mestrado. Esse perfil demonstra que o publico-alvo
do curso é altamente qualificado e engajado em processos de forma-
¢do continuada. Além disso, a presenga significativa de profissionais
com pos-graduagao stricto sensu, como mestrado (9,7%) e doutorado
(1,2%), reforca o compromisso desses educadores com a atualizagao
e o aprofundamento de seus conhecimentos. Vale destacar também
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que 43 cursistas (7,6%) tém formacdo especifica em Pedagogia,
drea central para a discussdo de préticas inclusivas e inovadoras
no ambiente escolar.

Apesar do elevado nivel de escolaridade, é importante notar
que 25 participantes (4,4%) nao informaram sua escolaridade, e um
pequeno grupo declarou estar com o Ensino Superior incompleto (6
pessoas, ou 11%). Esses nimeros sugerem que, embora a maioria
dos cursistas tenha uma trajetéria académica consolidada, o curso
também atraiu individuos em diferentes estdgios de formacéo,
ampliando a diversidade do grupo e promovendo trocas de experi-
éncias entre profissionais com perfis variados.

O Quadro 3 traz uma andlise detalhada da faixa etéria dos
cursistas, revelando que a maior parte do publico esta na fase adulta,
com experiéncia acumulada ao longo de suas carreiras. A faixa etéria
predominante é de 40 a 50 anos, representando 202 participan-
tes (35,5%), seguida pela faixa de 50 a 60 anos, com 144 inscritos
(25,3%). Esses dados indicam que o curso atraiu principalmente
educadores experientes, muitos dos quais j& atuam hd décadas
na educacédo. Esse perfil sugere que os participantes buscam ndo
apenas atualizar seus conhecimentos, como também integrar novas
tecnologias e metodologias inclusivas em suas praticas pedagd-
gicas j& consolidadas.

Ainda assim, o curso contou com a participacéo de profissio-
nais mais jovens, como os 20 cursistas (3,5%) na faixa etédria de 20 a
30 anos, bem como de educadores mais seniores, com 18 participan-
tes (3,2%) acima dos 60 anos. Essa diversidade geracional enriquece
as discussdes e possibilita uma troca intergeracional de saberes,
combinando a vivéncia e a expertise dos veteranos com a inovagao e
a adaptabilidade dos mais jovens. Por outro lado, 26 inscritos (4,6%)
nao informaram sua faixa etdria, o que pode ser interpretado como
uma lacuna menor, mas relevante, na coleta de dados.
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Atrelado a isso, ainda ha a descricdo de uma visdo deta-
lhada sobre a distribuicdo geogréfica dos cursistas inscritos no
curso (Gréfico 1) e a representatividade de pessoas com deficién-
cia entre os participantes (Gréfico 2). Esses dados sdo fundamen-
tais para compreender como o projeto alcangou diferentes regides
de Pernambuco e promoveu a inclusdo de grupos historicamente
marginalizados, alinhando-se aos objetivos de democratizagdo do
acesso ao conhecimento.

Grafico 1- Quantidade de cursistas inscritos por GREs

Quantidade de cursistas inscritos por GREs

GRE GRE MATA GRE MATA GRE METRO GRE RECIFE GRE GRE
AGRESTE CENTRO NORTE SuL NORTE SERTAO SERTAO
CENTRO ALTO DO CENTRAL
NORTE PAJEU

B Cursistas inscritos

Fonte: Elaborado a partir do formuldrio de inscrigdes.

Audiodescricdo do grafico: O grafico apresenta a quantidade de cursistas inscritos por Geréncia
Regional de Educacao (GRE) em um determinado curso. As barras verticais sdo representadas em tons
de vermelho. A GRE Metro Sul possui 0 maior ndmero de inscritos, com 100 cursistas, representada pela
barra mais longa. Em seguida, a GRE Mata Centro aparece com 82 inscritos. A GRE Agreste Centro Norte
tem 67 cursistas. A GRE Mata Norte registra 48 inscritos, e a GRE Recife Norte aparece com 47 cursistas.
Por fim, as regides com menor niimero de inscritos sao a GRE Sertdo Alto do Pajed, com 26 cursistas, e
a GRE Sertdo Central, que apresenta o menor niimero, com apenas 17 inscritos. 0 gréfico permite uma
visualizacéo clara e organizada da distribuicdo dos cursistas por regido, destacando a predominancia de
inscrigdes na GRE Metro Sul e a menor participagdo nas GREs do Sertdo.

As Geréncias Regionais de Educacdo (GREs) contempla-
das pelo curso foram: GRE Mata Centro, com 82 cursistas; GRE
Sertdo Alto Pajeud, com 26 inscritos; GRE Metropolitana Sul 1, que
registrou o maior nuimero de participantes, com 100 cursistas;
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GRE Agreste Centro Norte, com 67 inscritos; GRE Mata Norte, com
48 cursistas; GRE Sertdo Central, que apresentou o menor ndmero,
com 17 inscritos; GRE Recife Norte, com 47 cursistas; e GRE Agreste
Meridional, com destague para Garanhuns. Essa distribuigdo revela
uma predominancia de inscricdes na GRE Metropolitana Sul,
enquanto as GREs do Sertdo, como Sertdo Central e Sertdo Alto
Pajed, tiveram menor participagéo, indicando a necessidade de for-
talecer estratégias de engajamento nessas regioes.

Além da andlise geral, é fundamental destacar a participagao
de pessoas com deficiéncia no curso, evidenciando o compromisso
com a inclusdo e a acessibilidade na educagéo. O préximo grafico
apresenta um panorama especifico sobre a quantidade de pessoas
com deficiéncia inscritas, reforcando a importancia da diversidade e
da garantia de oportunidades equitativas para todos.

Grafico 2 - Pessoas com deficiéncia inscritas no curso

Pessoas com deficiéncia inscritas no curso

BAIXAVISAO  CEGUEIRA DEFICIENCIA  DEFICIENCIA  DEFICIENCIA NAO
FiSICA AUDITIVA MULTIPLA  DECLARADO

B Cursistas inscritos

Fonte: Elaborado a partir do formuldrio de inscrigdes.

Audiodescricao do grafico: O grafico apresenta a quantidade de cursistas com deficiéncia inscritos no
curso, categorizados por tipo de deficiéncia. As barras verticais so representadas em tons de vermelho.
A categoria Baixa Visdo possui 4 cursistas inscritos, representada pela barra mais alta. A categoria
Cegueira aparece com 3 inscritos, sequida pela Deficiéncia Fisica, que tem 2 cursistas. As categorias
Deficiéncia Auditiva e Deficiéncia Mdltipla registram 1inscrito cada uma, ambas com barras em tons de
vermelho. A categoria Nao Declarado ndo possui inscritos.
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O gréfico apresenta a distribuicédo de cursistas com deficién-
cia inscritos no curso, categorizados por tipo de deficiéncia. A cate-
goria Baixa Visdo é a mais representativa, com 4 inscritos, seguida
por Cegueira, com 3 cursistas, e Deficiéncia Fisica, com 2 partici-
pantes. As categorias Deficiéncia Auditiva e Deficiéncia Multipla
registram 1 inscrito cada, enquanto a categoria Nao Declarado nédo
possui nenhum participante. Esses dados reforcam a importancia
de politicas de incluséo e acessibilidade, destacando a necessidade
de acdes especificas para atender as diferentes demandas dos cur-
sistas, garantindo que todos tenham oportunidades equitativas de
participacao e aprendizado.

A distribuicdo geografica dos cursistas revela uma variagcao
significativa entre as Geréncias Regionais de Educacdo (GREs) do
estado de Pernambuco. Observa-se que a GRE Metro Sul lidera o
ranking de inscritos, com um total de 100 participantes, seguida pela
GRE Mata Centro, que contabilizou 82 inscrigcdes. Esses nlimeros
refletem a maior densidade populacional e o dinamismo educacional
dessas regides, que concentram um numero expressivo de escolas
e educadores. Em contrapartida, dreas como o Sertdo Central e o
Sertdo Alto do Pajel apresentaram ndmeros mais modestos, com 17
e 26 inscritos, respectivamente. Essa disparidade pode ser explicada
pelas dificuldades estruturais enfrentadas pelo interior do estado,
como menor infraestrutura tecnoldgica e acesso limitado a recursos
educacionais (Grafico 1). Apesar disso, é importante destacar que
todas as GREs participaram do curso, evidenciando o alcance amplo
do projeto e seu compromisso em promover equidade no acesso a
formag&o continuada.

No que diz respeito a representatividade de pessoas com
deficiéncia entre os inscritos, o curso demonstrou um esforgo claro
para incluir grupos historicamente marginalizados. Foram registra-
das sete inscricbes de pessoas com cegueira, quatro de pessoas
com deficiéncia auditiva, duas com deficiéncia fisica, uma com baixa
visdo e uma com deficiéncia multipla. Além disso, seis participantes
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nao declararam sua condi¢do de deficiéncia. Embora esses nimeros
representam uma pequena parcela do total de inscritos, eles sdo
significativos quando analisados no contexto do curso, cujo tema
central - audiodescrigdo e inteligéncia artificial - esta diretamente
ligado a promogdo da acessibilidade e inclusdo. A presenga de
participantes com diferentes tipos de deficiéncia reforga o compro-
misso do projeto em atrair seu publico-alvo prioritario, criando um
ambiente diversificado e enriquecedor para trocas de experiéncias e
aprendizado colaborativo (Grafico 2).

Essas informacdes evidenciam que o curso conseguiu atin-
gir seus objetivos de democratizagdo do acesso ao conhecimento,
ao mesmo tempo em que destacam areas que demandam atengdo
continua para consolidar a inclusdo como um principio central da
educacgdo. Os dados nédo apenas validam a relevancia do projeto,
mas também orientam futuras iniciativas para ampliar ainda mais
seu alcance e impacto.

EXPLORANDO 0S MODULOS DO CURSO:
1A EAUDIODESCRIGAO NA EDUCAGAO INCLUSIVA

O curso foi cuidadosamente estruturado para fornecer
uma formagado abrangente e inovadora, dividida em cinco médulos
essenciais, cada um focado em uma &rea especifica de conheci-
mento e pratica. O objetivo é ndo apenas transmitir os fundamentos
tedricos, mas também capacitar os participantes a aplicarem as
tecnologias emergentes e praticas inclusivas no contexto educa-
cional, promovendo uma educagdo mais acessivel e adaptada aos
desafios contemporaneos.

O primeiro médulo, Introdugédo a Educagéo Inovadora, serve
como uma base sélida, abordando as novas tendéncias pedagdgicas
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e as metodologias inovadoras que estdo moldando o ensino no
século XXI. Este mddulo prepara os participantes para a utilizagdo de
tecnologias emergentes, destacando como elas podem ser integra-
das ao ensino tradicional para transformar as praticas educacionais. A
compreensao dessas inovagdes é crucial para os passos seguintes, nos
quais os participantes aprenderdo a aplicar tais conceitos na prética.

Avancando para o segundo moddulo, Fundamentos da
Inteligéncia Artificial na Educagao, os participantes mergulham no
universo da inteligéncia artificial, explorando suas aplicagdes prati-
cas dentro do contexto educacional. O médulo oferece uma visao
detalhada sobre as ferramentas e técnicas de IA que estéo revolu-
cionando a maneira como o ensino e a aprendizagem acontecem. Ao
entender os fundamentos da IA, os educadores estardo preparados
para implementar solu¢des tecnoldgicas que aprimoram a experi-
éncia educativa e atendem as necessidades dos alunos de forma
personalizada e eficiente.

O terceiro médulo, Tecnologias de Audiodescri¢cdo e Acessi-
bilidade, foca na inclusdo, apresentando aos participantes as ferra-
mentas necessdrias para garantir o acesso igualitario aos contelidos
educacionais para pessoas com deficiéncia visual. A audiodescrigao,
como uma tecnologia chave, é explorada em profundidade, desta-
cando como ela pode ser integrada ao processo educacional para
criar materiais acessiveis e enriquecedores. A compreensao das
tecnologias de audiodescricdo permite que os participantes desen-
volvam préticas pedagdgicas inclusivas e criem um ambiente mais
acessivel para todos.

No quarto médulo, Implementacao Prética de |A e Audiodes-
cricdo na Educagéo, os participantes tém a oportunidade de aplicar
os conceitos aprendidos de forma pratica, integrando a inteligéncia
artificial e a audiodescrigdo para desenvolver solugdes educacionais
inovadoras e inclusivas. O foco estd em colocar em pratica os conhe-
cimentos adquiridos nos mdédulos anteriores, criando projetos edu-
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cacionais que aproveitam ao maximo as tecnologias para promover
uma aprendizagem acessivel e personalizada. A aplicagao prética
desses conhecimentos assegura que os participantes estejam pre-
parados para enfrentar os desafios do ensino no mundo digitalizado.

Por fim, o quinto médulo, Projeto Integrador e Apresentagao,
oferece aos participantes a chance de consolidar seu aprendizado,
desenvolvendo e apresentando um projeto que integre as tecnolo-
gias e metodologias exploradas ao longo do curso. Este projeto é
uma oportunidade de mostrar como a teoria se traduz na pratica,
permitindo que os participantes apresentem solugdes concretas
para a aplicagdo da |A e da audiodescrigdo na educacéo.

A metodologia do curso é centrada no participante, com uma
abordagem que privilegia atividades praticas, estudos de caso e pro-
jetos colaborativos. A interagao constante e o feedback continuo sdao
essenciais para garantir que os alunos ndo apenas adquiram conhe-
cimento tedrico, mas também se sintam preparados para aplicar esse
conhecimento de forma eficaz em seus contextos educacionais. O
ensino é dindmico, proporcionando aos participantes a oportunidade
de aprender de forma ativa e colaborativa, aplicando as tecnologias e
as praticas inclusivas em situagoes reais do cotidiano escolar.

Os beneficios dessa formagao séo significativos. Ao longo do
curso, os participantes desenvolvem competéncias valiosas em inte-
ligéncia artificial e audiodescrigao, criando materiais didaticos aces-
siveis e inovadores que atendem as necessidades de uma sociedade
cada vez mais diversa. Além disso, o curso promove uma troca de
experiéncias entre educadores, enriquecendo o aprendizado coletivo
e ampliando o impacto das solugdes apresentadas. Ao final, os par-
ticipantes estardo prontos para promover uma educacgéo inclusiva
e adaptada as exigéncias do século XXI, utilizando as tecnologias
emergentes para criar um ambiente educacional mais acessivel e
eficiente para todos os alunos.
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Para este capitulo, serd posto na integra a esséncia peda-
gdgica e pratica do curso “Tecendo o Futuro da Educacdo com
Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescrigao’; explorando como
os fundamentos tedricos e metodoldgicos foram traduzidos em uma
sequéncia diddtica cuidadosamente estruturada. Este capitulo se
dedica a detalhar o planejamento e a execugéo das atividades, evi-
denciando como cada encontro e médulo foi pensado para proporcio-
nar uma experiéncia de aprendizado inclusiva, acessivel e inovadora.

A jornada pedagdgica descrita neste capitulo reflete um com-
promisso profundo com a educacgéao inclusiva, destacando a impor-
tancia da audiodescricdo como ferramenta central para democratizar
0 acesso ao conhecimento. Desde a apresentacéo inicial do curso,
realizada em 29 de agosto de 2024, até os projetos finais desenvolvi-
dos pelos cursistas, cada etapa foi meticulosamente planejada para
integrar tecnologia, teoria e pratica. A introducdo do conceito de
audiodescrigao, aliada ao uso de Inteligéncia Artificial (IA), ilustra o
caréter inovador do curso, que busca nado apenas formar profissionais
capacitados, mas também transformar a maneira como pensamos e
implementamos a inclusdo no ambiente educacional.

Os encontros sincronos e as atividades assincronas foram
organizados para promover uma compreensao gradual e profunda
dos temas abordados. Nos primeiros médulos, os alunos foram apre-
sentados aos conceitos fundamentais de educacéo inclusiva, diversi-
dade e audiodescricdo, bem como ao papel da IA na acessibilidade.
Esses contelidos serviram como base para discussdes mais avan-
cadas sobre a aplicagcdo pratica dessas ferramentas, culminando
em projetos que exigiram dos cursistas a criagdo de audiodescri-
¢oes e sequéncias didaticas adaptadas as necessidades de alunos
com deficiéncia visual.

Ademais, este capitulo destaca a colaboragéo ativa entre
0s cursistas e alunos com deficiéncia visual, que desempenharam
um papel crucial ao fornecer feedbacks construtivos e garantir a
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eficdcia das descrigdes produzidas. Essa abordagem colaborativa
reforca o compromisso do curso em valorizar a experiéncia e a pers-
pectiva das pessoas com deficiéncia, promovendo uma inclusdo
genuina e significativa.

Ao longo do capitulo, sdo apresentados exemplos concre-
tos de como as ferramentas de IA foram utilizadas para personali-
zar o aprendizado, otimizar a produg¢édo de audiodescrigbes e criar
ambientes educacionais mais acessiveis. Essas praticas inovadoras
demonstram o potencial da tecnologia para superar barreiras e
ampliar oportunidades de aprendizado para todos.

Portanto, este capitulo oferece uma visdo detalhada do
processo pedagdgico que sustentou o curso, evidenciando como a
combinagao de fundamentos tedricos, tecnologia avangada e pra-
ticas inclusivas pode transformar a educagao. Ele serve como um
convite a reflexdo sobre o papel da audiodescri¢édo e da IA no futuro
da educacgao, inspirando educadores e pesquisadores a adotarem
abordagens inovadoras e inclusivas em suas praticas diarias.

SEQUENCIA DIDATICA: ,
DRGANIZAGAQ E DESENVOLVIMENTO DOS MODULOS

O curso "Tecendo o Futuro da Educagdo com Inteligéncia
Artificial Aplicada a Audiodescricao” foi estruturado para proporcio-
nar uma experiéncia de aprendizado progressiva e pratica, alinhada
aos principios de incluséo e inovagdo educacional. A seguir, apre-
sentamos a Sequéncia Didatica, que detalha os encontros e ativida-
des realizadas ao longo do curso. Cada etapa foi cuidadosamente
planejada para integrar teoria e prética, permitindo que os partici-
pantes explorassem conceitos fundamentais, como audiodescri¢éo e
o uso da Inteligéncia Artificial (IA), enquanto desenvolviam projetos
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aplicaveis ao contexto educacional. A sequéncia reflete o compro-
misso do curso em promover uma educacdo acessivel, colabora-
tiva e transformadora.

APRESENTACAD DO CURSO - 29/08/24

No dia 29 de agosto de 2024, durante o encontro sincrono,
a equipe do curso fez a apresentagao inicial. Foram apresentados
os detalhes sobre a estrutura do curso, os conteldos que seriam
abordados, o formato das aulas e as metodologias a serem utilizadas.
A equipe também destacou as datas importantes, como os encon-
tros sincronos e os prazos para atividades assincronas, garantindo
que os alunos tivessem uma visao clara do cronograma e das expec-
tativas. Esse primeiro contato foi essencial para que os alunos com-
preendessem o funcionamento do curso, tirassem dividas sobre os
procedimentos e se familiarizassem com o ambiente de aprendiza-
gem. A apresentagdo também ofereceu uma oportunidade para que
os alunos se preparassem para os préximos encontros e atividades,
estabelecendo uma base para o sucesso ao longo do médulo.

ENCONTRO 1: MODULO 1- 03/09/24

A primeira aula teve como objetivo apresentar aos alunos
0 curso, suas metodologias, objetivos e estrutura. O tutor explicou
os mddulos que seriam abordados, destacando o foco na educagao
inclusiva, diversidade e acessibilidade. Foi um momento para que
os participantes pudessem se familiarizar com o conteudo, fazer
perguntas e alinhar expectativas sobre o desenvolvimento do curso.
Além disso, o tutor discutiu brevemente a importancia da inclusao
na educacgédo e o papel da audiodescricdo no processo de tornar o
ensino mais acessivel,
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ENCONTRO 2: MODULO1-10/09/24

No segundo encontro do Mdédulo 1, os alunos foram apresen-
tados aos conceitos fundamentais da educagéo inclusiva, com foco
na audiodescrigao e no papel da Inteligéncia Artificial (IA) na acessi-
bilidade educacional. A audiodescricado foi explicada como uma téc-
nica essencial para alunos com deficiéncia visual, permitindo-lhes
acessar conteldos visuais por meio de descrigdes claras e objetivas.
O processo envolveu traduzir imagens, videos e expressoes faciais
em palavras, sempre com precisdo e contexto, para garantir que o
ouvinte compreendesse completamente o contelddo. O professor
também discutiu a escolha de palavras, o ritmo da narracédo e a
importancia de sincronizar a descrigdo com o dudio original.

Além disso, 0 encontro introduziu o conceito de |A, explicando
como ela poderia ser usada para aprimorar a audiodescrigdo e outras
praticas de inclusdo. Tecnologias como aprendizado de maquina e
visdo computacional permitiram que sistemas de |A reconhecessem
e descrevessem automaticamente elementos visuais, facilitando a
criagdo de audiodescrigdes de forma mais eficiente. A 1A mostrou
ter o potencial de transformar a acessibilidade na educacéo, pro-
porcionando solugdes automatizadas que poderiam ser aplicadas a
diversos conteldos visuais, tornando o aprendizado mais inclusivo e
acessivel para todos.

ENCONTRO 1: MODULO 2 - 17/09/24

No encontro, foi abordada a apresentacéo e exploragéo das
ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) usadas para personalizar
o aprendizado dos alunos. O foco foi em como essas tecnologias
poderiam adaptar o contelddo educacional as necessidades indivi-
duais de cada estudante, proporcionando uma experiéncia de apren-
dizagem mais eficaz e inclusiva. O professor explicou como algumas



ferramentas de |A podiam ajustar materiais de acordo com o ritmo
de aprendizagem, as preferéncias dos alunos e até suas dificuldades
especificas, como desafios de leitura ou compreensio.

A discussdo também se concentrou em como essas ferra-
mentas podiam ser implementadas nas praticas educacionais, res-
saltando os beneficios que elas poderiam trazer. A personalizagao
do aprendizado por meio da IA permitia uma abordagem mais cen-
trada no aluno, com recursos que ajustavam o contetido e ofereciam
apoio em tempo real, ajudando a resolver dlvidas e a promover o
aprendizado de maneira mais eficiente. A reflexdo destacou ainda o
impacto dessas tecnologias na criagdo de um ambiente educacional
mais inclusivo, capaz de atender melhor as diferentes necessidades
dos estudantes e melhorar a qualidade do ensino.

ENCONTRO 2: MODULO 2 - 24/09/24

No encontro, foi abordada a aplicacao de Inteligéncia Artificial
(IA) na audiodescri¢éo, discutindo como essas tecnologias podem
aprimorar a criagdo de descrigdes acessiveis para pessoas com
deficiéncia visual. O foco foi em como a IA pode ser utilizada para
automatizar e otimizar o processo de audiodescricdo, analisando
imagens, videos e outros conteudos visuais, gerando descrigoes pre-
cisas de maneira mais 4gil.

A discussdo explorou as ferramentas de IA que utilizam
aprendizado de maquina e visdo computacional para identificar ele-
mentos visuais em imagens e videos e converté-los em descrigdes
textuais. Também foram apresentados exemplos de como essas tec-
nologias podem ser aplicadas em contextos educacionais, tornando
o aprendizado mais inclusivo e acessivel. A IA tem o potencial de
reduzir o tempo necessario para produzir audiodescrigoes, além de
aumentar a disponibilidade de materiais acessiveis, permitindo que
mais estudantes com deficiéncia visual possam acessar contelidos
diversos de maneira independente.
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ENCONTRO 1: MODULO 3 - 01/10/24

No encontro, foi explorado o uso ético da Inteligéncia
Avrtificial (IA) no contexto educativo, com uma aula prética que com-
binou a aplicagdo de IA e audiodescri¢cdo. A professora exploroy,
ao vivo, como as ferramentas de IA podem ser utilizadas para gerar
audiodescrigdes de conteldos visuais de maneira eficaz e inclusiva,
destacando os cuidados necessarios ao aplicar essas tecnologias
no ambiente educacional. Durante a atividade, foi possivel ver em
tempo real como a IA pode analisar imagens e videos, criando des-
cricdes que sdo entdo ajustadas para garantir precisdo e clareza,
promovendo o acesso de alunos com deficiéncia visual ao conteldo.

A aula também discutiu as implicagdes éticas do uso dessas
tecnologias, refletindo sobre questdes como privacidade, a neces-
sidade de garantir a qualidade das descri¢cdes geradas e a respon-
sabilidade dos educadores ao implementar ferramentas de IA. O
contexto global do uso ético da |A foi debatido, considerando como
diferentes paises e culturas abordam a ética na aplicagao da tecno-
logia educacional, com énfase na importancia de promover um uso
responsavel e equitativo.

ENCONTRO 2: MODULO 3 - 08/10/24

Nesse encontro, foi apresentado um panorama geral sobre
o funcionamento de diferentes ferramentas de Inteligéncia Artificial
(IA) de forma prética. A aula teve como objetivo proporcionar aos
alunos uma visdo clara sobre como as IAs podem ser aplicadas
no contexto educacional, destacando sua importéancia e potencial.
Durante a sessao, foram demonstradas algumas IAs que tém sido
usadas para personalizar e otimizar o aprendizado, oferecendo aos
alunos uma experiéncia prética sobre como essas tecnologias fun-
cionam e como podem ser integradas na educagao.
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Além disso, a discussao também abordou as implicagdes de
seu uso, com foco nas possibilidades que a IA oferece para tornar o
ensino mais inclusivo e acessivel, respeitando as necessidades indivi-
duais dos alunos. O encontro permitiu aos participantes explorarem as
caracteristicas dessas ferramentas de forma interativa, proporcionando
uma compreensao mais profunda sobre o impacto e o potencial da |A
no ambiente educacional. Ao final, os alunos sairam com uma visdo
mais ampla sobre como a |A pode ser integrada de maneira eficaz no
processo de ensino, tornando o aprendizado mais dindmico e inclusivo.

ENCONTRO 1: MODULO 4 - 15/10/24

Nessa aula, foi discutida a complementaridade entre as habi-
lidades humanas e a capacidade da Inteligéncia Artificial (IA) no con-
texto educacional. O foco da aula foi explorar como a |A pode ser uma
ferramenta poderosa para otimizar o ensino e a aprendizagem, mas
que, para alcancar resultados verdadeiramente eficazes, deve traba-
lhar em conjunto com as habilidades humanas. Foi ressaltado que,
embora a IA tenha a capacidade de processar grandes quantidades
de dados e automatizar tarefas, as competéncias humanas, como
empatia, criatividade e julgamento critico, continuam sendo essen-
ciais para criar um ambiente educacional equilibrado e inclusivo.

Além disso, o encontro promoveu uma reflexdo critica sobre o
uso da IA na educacéo. Foram discutidos os possiveis riscos e desa-
fios, como a dependéncia excessiva das tecnologias e as questoes
éticas relacionadas a privacidade e a equidade no acesso. A profes-
sora incentivou os alunos a adotarem uma postura critica em relagao
a implementagéo da IA, considerando nao apenas suas vantagens,
mas também os impactos que seu uso pode ter sobre os educadores
e os alunos. A aula ajudou a conscientizar os alunos sobre a impor-
tancia de uma abordagem equilibrada e ética, garantindo que a IA
seja uma ferramenta para enriquecer a educagao, sem substituir as
qualidades humanas fundamentais para o ensino.
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ENCONTRO 2: MODULO 4 - 22/10/24

No encontro, foi realizada uma aula pratica e expositiva, na
qual a professora demonstrou, ao vivo, como utilizar a Inteligéncia
Artificial (IA) como auxilio na criagdao de planos de aula e no desen-
volvimento de planejamentos educacionais acessiveis. A professora
explorou, de forma interativa, como a IA pode otimizar a elaboragao
de materiais didaticos, ajudando os educadores a personalizarem
e adaptarem os contelidos de maneira mais eficiente para diferen-
tes perfis de alunos.

Durante a aula, foi demonstrado como a IA pode ser usada
para tornar os materiais mais acessiveis, como a geragao automatica
de audiodescrigbes, a adaptagao de conteldos para deficientes visu-
ais ou auditivos e a criagao de recursos de aprendizado personaliza-
dos. A professora guiou os alunos na utilizagdo dessas ferramentas,
enfatizando como elas podem facilitar a criacdo de planos de aula
que atendem as necessidades diversas dos estudantes, promovendo
um ambiente de aprendizagem mais inclusivo. A aula prética per-
mitiu que os alunos vissem, em tempo real, como aplicar a |A para
tornar o planejamento educacional mais acessivel e eficiente.

INICI0 DO MODULO 5

No Médulo 5, os cursistas foram orientados a desenvolver dois
projetos, com o objetivo de aplicar os conhecimentos adquiridos ao
longo do curso, utilizando Inteligéncia Artificial (IA) e audiodescrigdo
de forma pratica e eficiente. Para garantir a qualidade dos trabalhos,
cada cursista teve o apoio de orientadores de projetos, que anali-
saram e guiaram a elaboragéo das atividades, assegurando que o0s
resultados fossem de exceléncia. Esses orientadores desempenha-
ram um papel fundamental, fornecendo direcionamentos e suges-
tdes valiosas para aprimorar o processo de criagao, além de ajudar
os alunos a aplicarem corretamente as diretrizes da audiodescrigao.
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PROJETO1- MODULO 5 - 05/11/24 A 22/11/24

No Projeto 1, os cursistas foram instruidos a criar uma audio-
descricdo, com o auxilio da IA, de seu ambiente educacional de
trabalho. A tarefa exigiu que os alunos elaborassem uma descri¢éo
|6gica e detalhada, abordando elementos essenciais do espago,
sempre com o objetivo de garantir a acessibilidade para alunos com
deficiéncia visual. Para garantir que as audiodescri¢des estivessem
adequadas e eficazes, os alunos com deficiéncia visual colaboraram
ativamente, avaliando as descrigbes feitas pelos cursistas e forne-
cendo feedbacks construtivos. Esses retornos foram cruciais para
aprimorar a clareza e a precisdo das descri¢cdes, promovendo um
processo de aprendizado colaborativo.

Projeto 2 - médulo 5 - 25/11/24 a 09/12/24

No Projeto 2, os cursistas foram orientados a criar uma sequ-
éncia didatica utilizando a audiodescri¢ao e a Inteligéncia Artificial,
com o intuito de tornar o material didatico acessivel a todos os alunos,
especialmente aos com deficiéncia visual. Nesse projeto, os orien-
tadores ajudaram os alunos a integrarem a IA de forma eficiente,
criando conteldo educacional adaptado as necessidades desse
publico. Mais uma vez, a colaboragdo dos alunos com deficiéncia
visual foi essencial, pois eles puderam avaliar as audiodescri¢oes e
dar feedbacks sobre a acessibilidade do material desenvolvido, asse-
gurando que a sequéncia didatica fosse realmente inclusiva e eficaz.

Esses dois projetos permitiram que os cursistas colocassem
em préatica as ferramentas aprendidas ao longo do curso, criando
solugdes concretas e acessiveis. A orientagdo continua dos orienta-
dores de projetos, juntamente com a valiosa colaboracdo dos alunos
com deficiéncia visual, garantiu que o trabalho final fosse de alta
qualidade, promovendo a inclusao e o aprendizado acessivel
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EDUCACAQ INCLUSIVA E DIVERSIDADE:
CONCEITOS BASICOS E DEFINIGAO DA AUDIODESCRIGAQ

A educacéo inclusiva busca promover igualdade de opor-
tunidades, acolhendo e respeitando as diferencas dos estudantes.
Historicamente, muitos grupos foram excluidos do acesso ao conhe-
cimento por modelos educacionais limitados. Hoje, reconhece-se
que a inclusdo vai além da inser¢do de alunos com deficiéncia no
ambiente escolar: ela exige mudancas estruturais e pedagdgicas que
valorizem a diversidade. Essa abordagem cria ambientes educacio-
nais que integram ativamente as multiplas identidades e necessi-
dades dos estudantes.

Vamos correlacionar conceito de “inclusdo” com “inclusao
educacional’ Assim, entendemos primeiramente que, historicamente,
muitas pessoas foram privadas de seu direito a educagéo plena. Por
séculos, diversos grupos foram marginalizados, sendo excluidos ou
negligenciados no acesso a formagéo escolar devido a modelos poli-
ticos e culturais fomentados por ideologias dominantes, resultando
em exclusdo de individuos considerados “diferentes” dos padroes
socialmente aceitos (Ribeiro, 2019). Ao longo do tempo, no entanto,
cresceu o reconhecimento da necessidade de uma educagédo que
valorizasse o ser humano em sua totalidade, dignidade e diversidade,
numa luta por cidadania plena para todos. (Ribeiro, 2019). Ribeiro
indica que, na educacgéo formal, deve-se buscar métodos e didaticas
gue propiciem igualdade de oportunidade para todos. O “diferente”
nao pode ficar isolado ou sem atendimento.
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Figura 9 - Captura de tela de uma aula sincrona do curso

ASPECTOS EDUCACIONAIS DA INCLUSAO

Os aspectos educacionais da inclusdo envolvem
adaptar o ensino para atender a todas as
necessidades dos alunos. Isso inclul  modificar
curriculos, utiizar tecnologias assistivas e garantic
um ambiente acessivel. O objetivo & promover uma
educagdo equitativa, onde todos os alunos,
independentemente de suas habiidades ou
necessidades. possam participar plenamente e ter
oportunidades  iguais  de  aprendizado e
desenvolvimento,

Prof. Rebecca Castro

Jodo Barbosa - Tradutor intérprete de Li... o
Fonte: Canal no Youtube Ernani Ribeiro (2024)

Audiodescri¢do da imagem: Captura de tela de uma aula online sobre inclusdo educacional. No canto
superior esquerdo, a professora Rebecca Castro, uma mulher de dculos e cabelo curto cacheado, veste
uma blusa estampada e aparece pensativa, com a mao no queixo, sentada diante de uma estante com
livros. Abaixo, o intérprete de Libras Jodo Barbosa, um homem de cabelos presos, veste uma camisa
preta e realiza a tradugdo simultanea para a Lingua Brasileira de Sinais. No lado direito da tela, um slide
com fundo branco e detalhes vermelhos exibe o titulo "ASPECTOS EDUCACIONAIS DA INCLUSAQ, seguido
de um texto que aborda a adaptagdo do ensino para garantir equidade e acessibilidade na educagao.

A educacéo inclusiva surge como uma resposta a esse
cenario, propondo uma nova praxis educacional que promova o
acesso igualitario ao conhecimento. Trata-se de uma educacgéao para
todos, que reconhece e acolhe a diversidade humana, rompendo com
os antigos paradigmas de exclusdo e apoiando a construgdo de um
espaco no qual todos os individuos possam ser vistos e respeitados
em sua integralidade, garantindo seu direito a educagéo e a cida-
dania plena (Ribeiro, 2019). A pesquisa de Mantoan (2003) destaca
que a inclusado educacional requer uma mudanca profunda na forma
como as escolas e professores percebem os alunos com deficiéncia.
Segundo a autora, a inclusao sé é efetiva quando a escola é capaz
de transformar-se e adaptar-se as necessidades de todos os alunos,
e ndo o contrério.
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J4 o conceito de diversidade estd amplamente associado a
ideia de inclusdo e equidade, especialmente no contexto educacio-
nal e social. Ele refere-se a aceitagéo e valorizagdo das diferengas
entre os individuos, sejam elas de raga, género, orientagdo sexual,
classe social, etnia, deficiéncia, entre outros fatores. No cendrio da
incluséo, a diversidade nao significa apenas a presenga de grupos
variados, mas a criagdo de ambientes que promovam a participagao
ativa de todos, reconhecendo suas particularidades e necessidades
(Educagédo & Sociedade, 2012)

SOCIEDADE NEOLIBERAL E A INCLUSAQ/EXCLUDENTE

A sociedade neoliberal é caracterizada pela énfase na com-
petitividade e na responsabilizagdo individual pelo sucesso. Nesse
contexto, surgem politicas de inclusdo que, em vez de promoverem
a verdadeira igualdade, podem acabar reforgando as exclusoes exis-
tentes. Esse processo é conhecido como incluséo excludente, em que
o discurso de inclusdo esconde a perpetuacdo das desigualdades,
limitando o acesso e a participacao plena de grupos marginalizados.

O conceito de "sociedade neoliberal” estd associado a uma
economia que prioriza o mercado livre, com a diminui¢do do papel do
Estado na regulagéo social e nas politicas de bem-estar. No contexto
dessa sociedade, o conceito de inclusédo pode ser paradoxal, gerando
uma “inclusdo/excludente’; em que, apesar do discurso de igualdade
de oportunidades, muitas pessoas sdo marginalizadas devido a 16-
gica competitiva e individualista do sistema (Kuenzer, 2007).

No Brasil, 0 avango das politicas neoliberais tem impactado
diretamente a educagéo e a inclusao social. A I6gica neoliberal pro-
move a inclusdo apenas daqueles que conseguem se adaptar as exi-
géncias do mercado, enquanto aqueles que nao possuem 0s recur-
S0s necessarios para competir ficam excluidos. Isso pode ser visto,
por exemplo, nas praticas de inclusdo no ensino superior privado,
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em que alunos de classes populares sdo formalmente incluidos, mas
encontram barreiras estruturais que limitam seu sucesso académico
e social (Nunes; Neira, 2014); (Vianna et al.,, 2020).

Além disso, o neoliberalismo no Brasil, ao promover a privati-
zacao e a financeirizagdo da economia, aprofundou as desigualdades
sociais e deteriorou as condi¢des de vida de muitos, marginalizando
grandes segmentos da populacéo. Isso reforga a exclusdo de indivi-
duos e grupos que ndo conseguem se ajustar as novas exigéncias
econdmicas (Machado, et al,, 2024).

Esses estudos mostram que, embora o discurso neoliberal
promova uma ideia de inclusdo, na pratica, ele reforca as desigual-
dades existentes, criando uma forma de inclusdo que é, na verdade,
excludente. Isso é especialmente evidente na educagao, em que as
oportunidades sao oferecidas, mas nem todos tém as mesmas con-
dicoes de aproveita-las.

DIVERSIDADE HUMANA: A COMPLEXA IDENTIDADE
DA INTERSECCIONALIDADE DA SINGULARIDADE

A diversidade humana é formada pela intersecéo de varias
identidades, como género, etnia e classe social. Cada pessoa é
Unica, com uma identidade complexa que reflete essas multiplas
dimensdes. Compreender essa interseccionalidade é essencial
para valorizar a singularidade de cada individuo e promover uma
inclusdo verdadeira.

A diversidade pode ser compreendida como uma construgdo
histdrica, social, cultural e politica das diferencas, que se materia-
liza em meio as relagdes de poder e ao aumento das desigualdades
sociais e econdémicas, tanto no contexto nacional quanto no interna-
cional. Esse conceito reflete os impactos das desigualdades socio-
econdmicas sobre a sociedade como um todo, com maior énfase
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sobre 0s grupos sociais marginalizados e considerados “diversos”
(Educacéo & Sociedade, 2012).

Nesse sentido, a andlise da diversidade deve ser interligada a
compreensao das desigualdades, levando em conta desafios cruciais,
como a articulagéo entre politicas de igualdade e de reconhecimento
da diferenga. Além disso, é fundamental considerar a necessidade
de reinventar o Estado para promover uma emancipagao social que
enfrente a pobreza crescente e a mé distribuicdo de renda. A com-
plexidade desse conceito também se reflete nos avancos e desafios
enfrentados por setores populares e movimentos sociais no acesso
a direitos fundamentais como educagao, moradia, salude e cultura.
Assim, as inter-relagdes entre igualdade, desigualdade e diversidade
precisam ser levadas em conta na formulagédo e implementacao de
politicas publicas inclusivas (Educacédo & Sociedade, 2012).

Esse entendimento sobre diversidade, que dialoga com as
questdes estruturais da sociedade, aponta para a necessidade de
um olhar atento as diferengas e desigualdades como fenémenos
interdependentes e nao isolados. Isso requer a criagdo de politi-
cas publicas que promovam a equidade e o reconhecimento das
identidades diversas, garantindo que as condi¢des sociais, eco-
némicas e culturais sejam redistribuidas de forma justa e inclusiva
(Educacgédo & Sociedade, 2012).

Essa reformulacéo preserva o foco nos desafios da articula-
¢ao entre politicas de igualdade e reconhecimento das diferengas,
enfatizando a importancia de um contexto social e politico que
favorega a incluséao.

A inclusdo social e a promogdo da equidade representam
pilares fundamentais para a construgdo de uma sociedade justa e
democrética. A Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia
(LBI), instituida pela Lei n° 13146/2015, reforca esse compromisso
ao estabelecer os direitos das pessoas com deficiéncia e definir as

90



bases para sua plena participagédo na sociedade. O Artigo 2° da LBI
considera pessoa com deficiéncia aquela que possui impedimento
de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial,
cuja interagdo com barreiras pode obstruir sua participagdo plena
e efetiva em condigdes de igualdade com as demais pessoas. Essa
defini¢do € mais do que um reconhecimento juridico; € um chamado
a acao para que as estruturas sociais, educacionais e institucionais
se tornem verdadeiramente inclusivas.

A inclusdo, em sua esséncia, € um valor que fortalece o
tecido social, promovendo justica, equidade e solidariedade. Quando
incluimos, reconhecemos o valor Unico de cada individuo e enrique-
cemos a sociedade com a diversidade de perspectivas, habilidades
e contribuigcdes que s6 podem surgir em um ambiente plural. Incluir
ndo é apenas um ato de justica social, mas uma forma de desblo-
quear o potencial humano em todas as suas formas e promover um
futuro mais inovador e harménico. No entanto, alcangar esse ideal
exige esforgos em mudltiplos niveis, abrangendo aspectos sociais,
legais e educacionais.

No &mbito social, a inclusdo é um processo transformador
que assegura a participacao plena de todos os individuos na socie-
dade, independentemente de suas diferencgas. Isso exige a imple-
mentacgado de praticas que promovam acessibilidade fisica e atitudi-
nal, bem como a valorizagao da diversidade como um componente
essencial da convivéncia humana. Garantir acessibilidade significa
eliminar barreiras arquitetonicas, tecnoldgicas e comunicacionais, de
modo que todas as pessoas possam exercer seus direitos e usufruir
dos espacos publicos em igualdade de condigdes. Além disso, a
conscientizagdo da sociedade sobre as potencialidades das pessoas
com deficiéncia é crucial para desmantelar preconceitos histéricos e
criar um ambiente de respeito muituo. A implementacao de politicas
publicas eficazes é outro ponto vital, uma vez que essas politicas
podem promover a igualdade de oportunidades, fomentar a inclusdo
no mercado de trabalho e fortalecer redes de apoio social.

9



Do ponto de vista legal, o Brasil possui um arcabougo juridico
robusto que sustenta o principio da inclusdo. A Constituigdo Federal
de 1988 é a base para esse compromisso, estabelecendo no Artigo
50 que "todos sdo iguais perante a lei, sem distin¢gdo de qualquer
natureza" Esse principio assegura que as diferengas individuais ndo
sejam usadas como justificativa para discriminagdo ou exclusdo. No
Artigo 208, a Constituicdo reforca a garantia ao direito a educagao
para todos, destacando a oferta de atendimento educacional espe-
cializado as pessoas com deficiéncia. Essa prote¢do constitucional
é ampliada pela LBI, que especifica diretrizes para assegurar que
a inclusao seja efetivamente praticada em todas as esferas sociais.

Na esfera educacional, a inclusdo desempenha um papel
transformador ao garantir que todos os estudantes, incluindo aqueles
com deficiéncia, tenham acesso igualitério a educagéo. Isso requer a
adaptacéo de curriculos, métodos de ensino e ambientes escolares
para atender as necessidades especificas de cada individuo. A educa-
cdo inclusiva vai além da simples integragao de estudantes com defi-
ciéncia em salas de aula regulares; ela demanda uma reformulagao
das préticas pedagdgicas para assegurar que todos possam partici-
par plenamente do processo de aprendizado. Professores, gestores
e comunidades escolares precisam estar capacitados para criar um
ambiente acolhedor e estimulante, no qual as diferengas sejam res-
peitadas e valorizadas como parte integrante do aprendizado coletivo.

A inclusao, portanto, ndo é apenas um direito garantido pela
legislagdo, mas também um dever ético e moral de cada cidadao e de
todas as instituicdes. Ao promover a inclusdo, damos um passo deci-
sivo para superar as barreiras que ainda impedem a plena realizagao
do potencial humano em sua diversidade. Construir uma sociedade
inclusiva exige compromisso, agdo continua e a convicgao de que a
verdadeira riqueza estd na diversidade. Quando cada individuo tem
a oportunidade de contribuir, sem limitagdes impostas por precon-
ceitos ou barreiras, todos ganham: a justica social é fortalecida, as
desigualdades sdo reduzidas, e a sociedade se torna mais coesa e
resiliente diante dos desafios do futuro.
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A INCLU§f\[] DA PESSOA COM DEFICIENCIA: DIREITOS,
EDUCAGAQ E COMPROMISSO SOCIAL NO BRASIL

A Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (LBI),
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, é
uma legislagdo promulgada em 2015 que estabelece e assegura
os direitos das pessoas com deficiéncia, promovendo sua inclusédo
plena e igualitéria na sociedade. Com o objetivo de eliminar barrei-
ras e criar igualdade de oportunidades, a LBl abrange areas cruciais
como educacgédo, saude, trabalho e acessibilidade. Essa lei garante
a participagéo digna e autbnoma das pessoas com deficiéncia em
todos os aspectos da vida social, contribuindo para a construcéo de
uma sociedade mais justa e inclusiva.

De acordo com o Artigo 3° da LBI, um dos elementos centrais
para a efetivagao da inclusdo é a tecnologia assistiva, também conhe-
cida como ajuda técnica. Esse termo abrange produtos, equipamentos,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos
gue visam a promover funcionalidade, autonomia, independéncia e
qualidade de vida das pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.
A tecnologia assistiva desempenha um papel essencial para garantir
a inclusdo social, permitindo que essas pessoas superem barreiras e
participem ativamente da sociedade em condigdes de igualdade.

No campo educacional, a inclusdo se manifesta por meio de
diversas acdes voltadas para atender as necessidades especificas
dos alunos com deficiéncia. A educacdo especial é reconhecida
como uma modalidade de ensino voltada para educandos com
necessidades especiais, e os sistemas de ensino tém a obrigacéo
de adaptar curriculos, métodos, recursos e a organizagdo para
garantir gue esses alunos tenham acesso pleno e igualitdrio a edu-
cagao. O objetivo principal € promover uma educacédo equitativa,
na qual todos os alunos, independentemente de suas habilidades
ou condigdes, possam participar integralmente do processo de
aprendizado e desenvolvimento.
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A legislagao brasileira fornece uma base soélida para a pro-
mogao da inclusdo educacional. A Lei n° 10.098/2000, conhecida
como Lei de Acessibilidade, estabelece normas gerais e critérios
béasicos para assegurar a acessibilidade das pessoas com deficién-
cia ou mobilidade reduzida. Além disso, a Lei n° 10.436/2002 reco-
nhece a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como um meio legal de
comunicagao e expressao, ampliando o acesso das pessoas surdas
a educacao e outros servicos essenciais. Essas medidas refletem o
compromisso do Brasil em criar um sistema educacional inclusivo
e acessivel a todos.

Para adaptar o ensino as necessidades de todos os alunos,
é essencial adotar praticas pedagdgicas flexiveis e diferenciadas.
Segundo Urbanek e Ross (2011), é necessario oferecer planos espe-
cificos para cada sala de aula, valorizando atitudes de respeito, acei-
tacado e solidariedade. A utilizagdo de tecnologias assistivas, aliada
a um ambiente acessivel, pode transformar o processo educacio-
nal, promovendo uma experiéncia de aprendizado enriquecedora e
inclusiva. J& Mantoan (2019) destaca a importancia da empatia e do
acolhimento nesse processo. Acolher significa receber o outro de
forma incondicional, garantindo acesso, permanéncia e participa-
cao efetiva no ambiente escolar. A hospitalidade educacional, nesse
sentido, vai além da mera adaptacéo estrutural, buscando criar um
espacgo em que todos os alunos se sintam valorizados e respeitados.

A inclusdo também é respaldada por um conjunto de decre-
tos e leis que reforcam os direitos das pessoas com deficiéncia.
O Decreto n° 3.298/1999 regulamenta a Politica Nacional para a
Integracéo da Pessoa com Deficiéncia, reconhecendo a acessibi-
lidade como um direito fundamental. J&4 o Decreto n° 5.296/2004
reforca a obrigatoriedade de adaptar espacgos publicos e privados
para garantir a acessibilidade, enquanto o Decreto n° 6.949/2009
assegura a promogéao e protegdo dos direitos e liberdades funda-
mentais das pessoas com deficiéncia.
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Essas legislagdes e diretrizes evidenciam o compromisso do
Brasil em promover uma sociedade inclusiva e equitativa. A inclusdo
vai além de um conceito legal; ela € um dever ético e moral que
demanda agdes concretas e continuas. Garantir que todas as pes-
soas, independentemente de suas condi¢des, possam participar ple-
namente da sociedade ndo é apenas uma questdo de justiga social,
mas também um passo essencial para o progresso coletivo. A valo-
rizagao da diversidade e a promoc¢éao da igualdade de oportunidades
enriguecem a sociedade como um todo, tornando-a mais humana,
solidaria e resiliente diante dos desafios do futuro.

QUEM SAQ 0 SUJEITOS DA INCLUSAQ?

Historicamente, a inclusdo ndo era uma pratica amplamente
adotada. No passado, a escola era um espago acessivel a poucos, pri-
vilegiando principalmente as classes sociais mais favorecidas, além
de grupos com maior poder econdmico e religioso. Isso significava
gue pessoas menos abastadas, bem como aquelas de origens regio-
nais, religiosas ou culturais diversas, eram frequentemente excluidas,
parcial ou totalmente, do direito a educagéo. Segundo Ribeiro (2019),
essa exclusdo sistematica priva muitas pessoas de um dos direitos
mais fundamentais: o acesso a educagao.

Essa exclusdo ndo selimitava a questdo econdmica. Discursos
excludentes e preconceituosos reforgaram a marginalizacdo de
diversos grupos, como pessoas negras, homossexuais, pessoas
com deficiéncia, indigenas, judeus, entre outros. Essas narrativas
discriminatérias ndo apenas negavam a esses individuos o acesso
a educacdo, mas também comprometiam sua dignidade, qualidade
de vida e participagdo no tecido social. Embora o contexto tenha
evoluido, a realidade contemporanea ainda reflete muitas dessas
desigualdades histéricas, evidenciando a necessidade de transfor-
macdes sociais profundas. Para Ribeiro (2019), essas mudangas sao
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essenciais para construir um modelo de sociedade mais inclusivo,
capaz de responder as demandas do presente e romper com as pra-
ticas discriminatérias de outrora.

0 MUNDO VISUAL E DIGITAL NA ERA POS-MODERNA

Na era pds-moderna, a fusdo entre tecnologia e estética
caracteriza o mundo visual e digital em que vivemos. Esse cendrio
€ marcado pela reformulagédo constante de imagens e informagdes,
promovendo um ambiente dindmico e fluido. A saturagédo de dados
e a mistura de estilos refletem a complexidade de um mundo em
que as linhas entre o real e o virtual sdo cada vez mais ténues. Esse
panorama desafia conceitos tradicionais de autoria, autenticidade
e significado, ao mesmo tempo em que redefine a maneira como
compreendemos e interagimos com a realidade digital.

PERCEPCOES SOCIAIS - BIONEUROSSIMBOLICA

A dimensao bioneurossimbdlica apresenta uma abordagem
integrada para compreender a visdo humana, unindo os aspectos
bioldgicos, neurais e simbdlicos em um processo continuo e interde-
pendente. Essa compreensdo integrada da visdo humana, que une
0s aspectos bioldgicos, neurais e simbdlicos em um processo con-
tinuo e interdependente, é uma proposta desenvolvida por Ribeiro
(2019). Ele destaca que a visdo nao pode ser reduzida a apenas uma
dessas dimensdes, mas deve ser entendida como uma interagao
dindmica entre elas, em que cada nivel contribui para a formacéao de
uma percepgao rica e contextualizada.

A experiéncia visual comeca no nivel biolégico, com a
entrada da luz nos olhos. Essa luz atravessa a cérnea, passa pela
pupila e é focalizada pelo cristalino na retina, em que fotorreceptores,
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como cones e bastonetes, convertem os estimulos luminosos em
impulsos elétricos. Esses impulsos viajam pelo nervo éptico em
diregdo ao cérebro, estabelecendo a base para que a percepgao
visual se desenvolva.

No cérebro, a dimensdo neural assume um papel central. Os
sinais elétricos sdo transmitidos para o cdrtex visual, que processa e
decodifica essas informagdes em multiplas camadas, permitindo a
identificagdo de formas, cores, movimentos e profundidade. Redes
neurais especializadas integram esses dados, criando uma percep-
¢do visual coesa. Esse processamento neural ndo apenas organiza
os estimulos visuais, mas também conecta as informagdes sensoriais
a outras areas cerebrais, enriqguecendo a experiéncia com significa-
dos que transcendem o mero registro do que é visto.

Entretanto, a visdo ndo é apenas um fendmeno fisioldgico
ou neural. Ela é permeada por significados culturais e subjetivos,
compondo sua dimens&o simbdlica. Os estimulos visuais carregam
interpretagdes moldadas por contextos culturais, que atribuem valo-
res e simbolismos as imagens. Além disso, memdrias e experiéncias
individuais influenciam como os estimulos sdo percebidos e com-
preendidos, conferindo a visdo um carater pessoal e Unico. Assim, o
gue vemos nao é apenas o reflexo do mundo exterior, mas também
uma construgdo carregada de sentido, formada pela interagdo entre
os dados objetivos da viséo e as subjetividades que lhes atribuimos.

Essa interagao continua entre as dimensdes bioldgica, neu-
ral e simbdlica reflete a complexidade da visdo como um processo
holistico. Cada aspecto contribui para a formagao de uma percepcao
rica e contextualizada, mostrando como o ser humano interpreta o
mundo visual ndo apenas como um conjunto de estimulos fisicos,
mas como uma experiéncia profundamente conectada a cultura, a
memodria e ao significado pessoal.
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A EXPEBIENCIA DA VISAQ: INTEGRACAQ SENSORIAL,
INCLUSAO E DIVERSIDADE CULTURAL

A experiéncia da visdo é um processo complexo que inte-
gra aspectos bioldgicos, neurais e simbdlicos, formando um sistema
dinédmico de percepgéo e interpretacdo que transcende o simples
ato de enxergar. No nivel biolégico, a visdo comega com a entrada da
luz nos olhos, que é captada e convertida em sinais elétricos pelos
fotorreceptores da retina, como cones e bastonetes. Esses sinais
sdo transmitidos pelo nervo éptico ao cdrtex visual, no qual sdo
processados e transformados em imagens que o cérebro interpreta.
Contudo, a viséo vai além do dominio fisioldgico: ela é também uma
construgdo simbdlica, profundamente influenciada por experiéncias
culturais, sociais e linguisticas, nas quais a atribuicédo de significados
transforma o ato de enxergar em uma interagéo ativa com o mundo.

No plano simbdlico, a visdo é moldada pelos valores, memé-
rias e significados que permeiam as vivéncias de cada individuo. O
contexto cultural e a linguagem desempenham um papel crucial
nesse processo, pois ajudam a organizar e atribuir sentido aos esti-
mulos visuais. Assim, o que vemos nao € apenas o reflexo do mundo
fisico, mas uma combinacdo de percepcdes sensoriais e interpreta-
¢Oes subjetivas. Além disso, a visdo ndo atua de forma isolada; ela se
interliga com outros sentidos, como audigao, tato, olfato e paladar,
para criar uma experiéncia holistica que enriquece a interagéo do
individuo com o ambiente e as pessoas ao seu redor.

Embora a visdo desempenhe um papel central na cultura
ocidental, a énfase desproporcional em uma cultura visual frequen-
temente resulta na exclusdo de pessoas cegas, desconsiderando a
importancia dos outros sentidos na construgéo do conhecimento e
na interagao social. No contexto educacional, essa exclusao é particu-
larmente evidente quando h& uma dependéncia excessiva de mate-
riais visuais e uma subestimacgdo da capacidade das pessoas cegas
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de aprender por meio do tato, da audi¢cdo e de outras formas de
percepcao sensorial. Segundo Nunes e Lomoénaco (2010), essa visédo
reducionista limita o potencial das pessoas cegas, ignorando sua
adaptabilidade e sua capacidade de desenvolver estratégias eficazes
para superar barreiras sensoriais.

Além disso, a auséncia de tecnologias assistivas adequadas,
como leitores de tela, audiodescrigdo e dispositivos tateis, agrava
ainda mais a exclusédo, dificultando o acesso a informagdes e con-
teldos culturais e educacionais. Silva e Pimentel (2021) destacam
gue essas tecnologias sdo fundamentais para promover a inclusao
digital e a equidade no acesso ao conhecimento. Por outro lado, a
falta de acessibilidade em ambientes digitais e fisicos reforga desi-
gualdades e estigmas, limitando as oportunidades de autonomia e
participagédo das pessoas cegas na sociedade. Souza (2018) aponta
que essa marginalizag@o nédo é apenas resultado de barreiras fisicas,
mas também de atitudes culturais que perpetuam preconceitos e
tratam a cegueira como uma desvantagem absoluta, em vez de uma
expressao da diversidade sensorial humana.

Nesse contexto, a audiodescrigdo emerge como uma fer-
ramenta essencial para a inclusédo de pessoas cegas, pois permite
que elementos visuais sejam convertidos em descri¢gdes verbais
acessiveis. Baseada no principio da tradugao intersemidtica, a audio-
descricdo transforma imagens, gestos e expressdoes em palavras
gue podem ser ouvidas ou lidas, ampliando o acesso a conteldos
culturais, educacionais e de entretenimento. A sua regra fundamen-
tal - “descreva o que vocé vé" - reflete a simplicidade e a eficacia
desse recurso, que traduz o discurso imagético em uma linguagem
compreensivel para pessoas com deficiéncia visual.

A implementacdo da audiodescrigdo em cinemas, teatros,
museus, plataformas digitais e outras esferas culturais representa
um avanco significativo na promogédo da inclusdo. Entretanto, seu
pleno potencial depende de investimentos continuos em tecnologia,
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capacitagdo de profissionais e conscientizacdo publica sobre a
importancia de tornar ambientes mais acessiveis. Além de atender
a uma necessidade pratica, a audiodescricdo também desafia a
supremacia da visdo, promovendo a valorizagao de outras formas de
experiéncia sensorial e enriqguecendo a convivéncia social.

Em sintese, a visdo, embora central em muitas culturas,
ndo deve ser considerada a Unica via de interagdo com o mundo.
Reconhecer a diversidade sensorial e investir em solugdes que
ampliem a acessibilidade, como a audiodescrigdo e outras tecnolo-
gias assistivas, sdo passos fundamentais para a construgdo de uma
sociedade mais justa e inclusiva. A superagdo das barreiras atitu-
dinais e a valorizagdo das multiplas formas de percepgdo humana
sdo essenciais para garantir que todos, independentemente de suas
capacidades sensoriais, possam participar plenamente da vida cul-
tural, social e educacional.

INOVAGAQ NO CURSO:
IA £ AUDIODESCRIGAD

Uma perspectiva inovadora do nosso curso € a utilizagdo de
inteligéncia artificial (IA) como ferramenta central para transformar
o processo de audiodescrigdo, trazendo avangos significativos em
diversas dimensdes. A automagéo é um dos principais beneficios,
permitindo que a |A analise conteldos visuais e gere descrigoes
detalhadas e contextualmente precisas. Esse processo elimina a
necessidade de criagdo manual em muitas etapas, otimizando o
fluxo de trabalho e aumentando a eficiéncia.

A tecnologia também acelera consideravelmente o processo
de produgao de audiodescrigdes, tornando-o mais rapido e acessivel,
especialmente em contextos que exigem agilidade, como eventos
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ao vivo ou langamentos simultdneos em mulltiplas plataformas. Além
disso, a personalizagéo se destaca como um diferencial importante,
pois a |A pode adaptar as descri¢gdes para atender as necessidades
especificas de diferentes plblicos, proporcionando uma experiéncia
mais envolvente e inclusiva para cada usudrio.

Outro ponto crucial é a escalabilidade. A aplicacdo de IA
permite a ampliagdo do alcance da audiodescri¢do, cobrindo uma
vasta gama de conteudos e plataformas, desde produgdes cinemato-
graficas até materiais educacionais e conteldos digitais. A precisdo
também é significativamente aprimorada, ja que os algoritmos avan-
cados de |IA conseguem identificar e interpretar elementos visuais
com maior exatidao, garantindo descrigdes mais claras e detalhadas.

Além disso, a integragdo de IA na audiodescri¢cdo apresenta
uma solugdo custo-efetiva. A reducdo dos custos associados a pro-
dugao manual torna essa préatica mais sustentdvel e acessivel, demo-
cratizando o acesso a informagao e ao entretenimento para pessoas
com deficiéncia visual. Essa abordagem ndo apenas promove a inclu-
sdo, mas também redefine padrdes de acessibilidade, estabelecendo
um novo paradigma para a criagao de conteddos audiodescritivos.

Com essas inovag0es, o curso oferece uma visao transforma-
dora, preparando os participantes para liderar mudangas significati-
vas no campo da acessibilidade e demonstrando como a tecnologia
pode ser utilizada de forma ética e eficiente para atender as deman-
das de uma sociedade cada vez mais diversa e conectada.
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FUNDAMENTOS DA
AUDIODESCRICAQ E IA:
POTENCIAL TRANSFORMADOR

As imagens sempre desempenharam um papel essencial na
comunicagao e na construgao da cultura humana, evoluindo desde
os primérdios da Pré-Histdria até as complexas tecnologias visuais
da era digital. Desde as pinturas rupestres, que funcionavam como
registros coletivos de memoria, até as inovagdes contemporaneas,
como realidade virtual e aumentada, as imagens tém sido uma fer-
ramenta central para transmitir conhecimento, expressar valores
culturais e mediar a percepcao da realidade. Essa trajetéria histérica
demonstra ndo apenas o avanco técnico das representagdes visuais,
mas também sua capacidade de adaptar-se as necessidades sociais
e tecnoldgicas de cada época, reforcando sua importancia como
meio de comunicagao e transformagao cultural.

A EVOLUGAD DAS IMAGENS: DA PRE-HISTORIA
A CULTURA POS-MODERNA

A histéria das imagens ao longo do tempo reflete uma evolu-
cao significativa na forma como a humanidade registrou, compreen-
deu e se comunicou com o mundo. Desde 0s primeiros registros na
Pré-Histdria até as complexas intera¢des visuais da cultura pés-mo-
derna, as imagens desempenharam um papel central na construgao
cultural e na mediacéo da realidade.

Na Pré-Histdria, as pinturas rupestres foram os primeiros regis-
tros visuais da humanidade, funcionando como auténticos albuns
de memdria. Decorando cavernas como as de Lascaux, na Franga,
essas representagdes visuais ndo apenas capturavam o cotidiano,
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como as cagadas e rituais, mas também compartilhavam conhe-
cimentos de forma coletiva. Funcionavam como uma lingua-
gem visual primordial, anterior a escrita, fortalecendo os lagos
sociais e transmitindo tradi¢cdes culturais e espirituais (Mauad &
Lopes, 2014; Neiva, 1993).

Com o avango das sociedades, na Antiguidade, as imagens
se tornaram ferramentas mais sistematicas e sofisticadas. Os hie-
roglifos egipcios demonstraram a integragdo de imagens e escrita
para transmitir ideias complexas, enquanto o alfabeto grafico dos
fenicios ampliou as possibilidades de comunicagdo no comércio. A
arte egipcia, grega e romana utilizava imagens tanto para fins espi-
rituais quanto para a celebragao do ideal de beleza e da mitologia. A
perspectiva filosdfica sobre as imagens, defendida por pensadores
como Platéo e Aristételes, trouxe reflexdes sobre sua relagdo com o
conhecimento sensorial e racional, ampliando sua relevancia cultural
(Duarte, 1998; Tossato, 2005).

Durante a [dade Média, as imagens adquiriram um forte cara-
ter religioso, refletindo a centralidade da fé na vida social. As catedrais
géticas e os manuscritos iluminados apresentavam figuras biblicas e
santos, utilizando representagdes visuais para transmitir ensinamen-
tos morais e espirituais a uma populagdo majoritariamente iletrada.
Vitrais, como os da Catedral de Chartres, funcionavam como uma
“Biblia visual’, permitindo que mesmo os nao letrados compreendes-
sem as narrativas sagradas. Essa prética reforgava a ordem social e
divina, consolidando o papel simbdlico das imagens na educagao
espiritual e cultural (Costa, 2012; Silva, 2021).

Com a chegada da Renascenga e da Modernidade, as ima-
gens passaram por uma transformacgéo revoluciondria. O desenvol-
vimento da perspectiva, estudos anatdbmicos, como os de Leonardo
da Vinci, e a invengao da fotografia no século XIX marcaram um
avanco na precisdo e objetividade das representagdes visuais.
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Na era moderna, a televisdo e a internet ampliaram ainda mais a
centralidade das imagens na cultura de massa, moldando interagdes
sociais e percepgoes coletivas. Autores como Guy Debord e Fredric
Jameson exploraram o impacto dessa “sociedade da imagem’, dis-
cutindo como as representagdes visuais passaram a mediar a reali-
dade, redefinindo a experiéncia humana de tempo, espago e memé-
ria (Fridman, 1999; Miranda, 2007; Bévoort & Belloni, 2009).

Na contemporaneidade, a cultura péds-moderna e os avangos
digitais intensificaram o papel das imagens, especialmente através
de tecnologias como a realidade virtual (RV) e a realidade aumen-
tada (RA). Essas inovagdes nao apenas criaram novos formatos de
interagdo, mas também transformaram a educacgdo, a salde e o
entretenimento. Ambientes virtuais possibilitam treinamentos médi-
cos, simulagdes imersivas e experiéncias lidicas em videogames,
facilitando o aprendizado e a interagdo em contextos diversificados
(Barilli et al., 2011; Moro & Kirchof, 2024; Zuin, 2013).

As midias sociais ampliaram ainda mais a produgéo e o con-
sumo de imagens, muitas vezes com menos rigor interpretativo em
comparagado as eras anteriores. Essa multiplicagdo de representa-
¢Oes visuais, mediadas por dispositivos digitais, redefine constante-
mente as experiéncias culturais, reforcando a ideia de que vivemos
na “era da imagem” (Neiva, 1993; Mauad & Lopes, 2014).

A jornada histérica das imagens, de registros rupestres a
simulacros digitais, evidencia seu papel central na comunicagéo e
na expressao humana. Mais do que ferramentas para capturar a rea-
lidade, as imagens evoluiram para um meio poderoso de articulagcdo
cultural e social, refletindo os valores, as tecnologias e as transfor-
macdes de cada época.
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MARCOS HISTORICOS DA AUDIODESCRICAQ
NO BRASIL: DA CULTURA A0 CINEMA NACIONAL

A trajetdria da audiodescrigao no Brasil € marcada por impor-
tantes marcos histdricos, que refletem os avancos na acessibilidade
cultural e na inclusdo de pessoas com deficiéncia visual em dife-
rentes contextos. Em 2003, ocorreu o Festival Internacional “Assim
Vivemos’, o primeiro evento cinematografico no pais a oferecer
acessibilidade plena para pessoas com deficiéncia visual e auditiva,
Organizado por Lara Pozzobon, o festival incluiu audiodescrigdo em
todos os filmes apresentados, representando um marco pioneiro na
democratizagdo do acesso ao cinema.

Em 2004, a Profa. Dra. Eliana Franco fundou o Grupo TRAMAD
(Tradugdo, Midia e Audiodescrigdo) na Universidade Federal da
Bahia (UFBA). Este grupo tornou-se uma referéncia no estudo e na
pratica da traducéo audiovisual e da audiodescricéo, promovendo a
formagao de audiodescritores e realizando pesquisas inovadoras que
impactaram significativamente o desenvolvimento da area no Brasil.

J4 em 2008, o filme "Ensaio sobre a Cegueira’; baseado no
livro de José Saramago, foi langcado em DVD com audiodescricao,
tornando-se a segunda produgdo comercial no Brasil a adotar a
técnica. No mesmo ano, o documentdrio “Vida em Movimento’, que
aborda a inclusdo de pessoas com deficiéncia no esporte, foi exibido
pela TV Cultura com audiodescrigdo, demonstrando o potencial da
ferramenta para promover acessibilidade em produgdes televisivas
(Inclusive News, 2008).

Em 2009, a dissertacdo de mestrado intitulada “Com os
Olhos do Coragao’, defendida por Manoela Silva na UFBA, trouxe
uma abordagem inovadora ao explorar o impacto da audiodescri¢cdo
em desenhos animados infantis para o desenvolvimento cognitivo
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de criangas nao videntes. Esse trabalho académico destacou aimpor-
tancia da audiodescricdo como ferramenta educacional e cultural.

Outro marco importante ocorreu em 2010, com o langamento
do filme "Chico Xavier, uma das grandes produgdes nacionais
daquele ano. O filme foi langado com audiodescri¢do, consolidando
a presenca dessa técnica no cinema brasileiro e ampliando sua rele-
vancia no mercado audiovisual (David et al,, 2012).

Esses acontecimentos demonstram como a audiodescrigao
foi se estabelecendo no Brasil, tornando-se uma pratica indispensa-
vel para garantir a inclusdo e o acesso de pessoas com deficiéncia
visual aos mais diversos conteldos culturais e educacionais.

INTRODUGAO A AUDIODESCRICAO EM PERNAMBUCO

A histéria da audiodescrigdo em Pernambuco teve inicio em
2002, marcando um momento significativo no campo da acessibi-
lidade visual no estado. Esse movimento pioneiro foi impulsionado
pela chegada do Prof. Dr. Francisco Lima, vindo de S&o Paulo, que
trouxe consigo uma sdlida formagao e experiéncia em estudos sobre
estimulos hépticos e representagdes visuais. Ao integrar esses
conhecimentos a pratica da audiodescrigdo, ele contribuiu para
expandir sua aplicacdo, tornando-a uma ferramenta essencial para
promover a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual em experi-
éncias culturais e educacionais. Desde entao, Pernambuco consoli-
dou-se como um importante centro de desenvolvimento e aplicagao
da audiodescri¢do no Brasil, destacando-se pela inovagao e compro-
misso com a acessibilidade.

Em 2009, o Prof. Dr. Francisco Lima deu mais um passo mar-
cante ao idealizar e langar a Revista Brasileira de Tradugéo Visual
(RBTV), uma publicagao eletronica acessivel que se tornou referéncia
no campo. A RBTV foi criada para difundir estudos sobre tradugdes
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visuais em diferentes dreas, como cinema, teatro e museus, forta-
lecendo o didlogo entre pesquisadores e profissionais dedicados a
acessibilidade cultural. Com a RBTV, ampliou-se o alcance e a visibi-
lidade de pesquisas sobre audiodescrigdo, promovendo uma maior
compreensao de seu impacto e potencial transformador na vida de
pessoas com deficiéncia visual.

Essas iniciativas reforcaram o protagonismo de Pernambuco
na construgdo de um campo académico e pratico voltado a inclu-
sdo. O trabalho visiondrio do Prof. Dr. Francisco Lima e a criagdo
da RBTV estabeleceram bases sélidas para o desenvolvimento
continuo de estratégias e ferramentas de acessibilidade, garantindo
que a cultura e a informacdo sejam cada vez mais democraticas
e acessiveis a todos.

AUDI[]DES~CRICI~\[]: AVANGOS, FORMACAQ
EINCLUSAQ CULTURAL

O inicio da formagdo em audiodescricdo no Brasil e os
primeiros espetdculos acessiveis em Recife representam marcos
fundamentais no avango da inclusdo cultural e educacional. Em
2008, o Centro de Estudos Inclusivos da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE) inaugurou a primeira turma de formacéo de
audiodescritores, oferecendo um curso pioneiro que reuniu profis-
sionais de diversas areas. O objetivo principal era capacitar esses
profissionais para implementar a audiodescricdo em diferentes con-
textos, promovendo a acessibilidade de forma prética e abrangente.
Essa iniciativa foi essencial para estabelecer a base de um campo
que, até entao, carecia de estrutura e formacao especializada no pais.

Ainda em 2008, Recife presenciou os primeiros espetaculos
com audiodescri¢ao, destacando-se as produgdes "O Menino que
Contava Estrelas” e "Os Cegos" Realizados no Teatro Joaguim Cardozo
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da UFPE, esses eventos marcaram o inicio do uso da audiodescrigao
em apresentagdes culturais na capital pernambucana. A inclusdo
desse recurso representou um avango significativo, ampliando o
acesso de pessoas com deficiéncia visual ao teatro e introduzindo
a ideia de espetéculos verdadeiramente inclusivos. Esses eventos
ndo apenas abriram portas para a aplicagéo da audiodescrigdo no
cenario cultural local, mas também estabeleceram um precedente
para outras iniciativas inclusivas.

Em 2010, outro marco foi alcangado com o espetaculo infantil
“A Revolta dos Brinquedos” Essa producdo pernambucana contou
com audiodescrigdo e intérprete de Libras, ampliando ainda mais
a acessibilidade ao incluir, simultaneamente, pessoas com defici-
éncia visual e auditiva. O espetdculo foi fruto do trabalho do grupo
Imagens que Falam, coordenado pelo Prof. Dr. Francisco Lima, e
reforcou o compromisso com a acessibilidade cultural, especial-
mente no universo infantil.

Essas iniciativas destacam o papel pioneiro de Pernambuco
no cendrio nacional da audiodescri¢cdo, mostrando como a formacéo
de profissionais e a realizagao de eventos inclusivos podem transfor-
mar o acesso a cultura e a educacao, promovendo uma sociedade
mais justa e acessivel para todos.

AVANGOS DA AUDIODESCRIGAO NA EDUCAGAC:
PESQUISAS E INICIATIVAS NA UFPE

Desde 2009, a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)
tem se destacado como um importante polo de pesquisa sobre
audiodescrigdo, especialmente no Programa de Pds-Graduagdo em
Educacgao. As investigagdes nesse campo tém explorado, de forma
significativa, as implicacdes educacionais e os beneficios para a
inclusdo social que a audiodescrigao pode proporcionar.
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Entre as pesquisas desenvolvidas, destaca-se o trabalho de
Ernani Nunes Ribeiro, intitulado “A imagem na relacéo de expresséo
com o texto escrito: contribuigbes da audio-descricdo para a apren-
dizagem de educandos surdos”, que aborda a relevancia da audio-
descricdo na educacdo de pessoas surdas. Outro estudo relevante
é de Andreza Noébrega, intitulado “Caminhos para a inclusdo: uma
reflexdo sobre dudio-descricdo no teatro infanto-juvenil”, que ana-
lisa a utilizacdo dessa ferramenta no dmbito teatral voltado para
criangas e adolescentes.

O Professor Dr. Ernani Ribeiro € um dos principais nomes
na area, sendo pioneiro ao estabelecer uma relagédo entre a audio-
descricdo e a educacdo de surdos. Em 2012, iniciou a orienta-
cdo de trabalhos académicos sobre o tema na Universidade de
Pernambuco (UPE) e ministrou o primeiro curso de audiodescri¢é@o
pela Associagcdo Pernambucana de Cegos (APEC). Esse marco foi
seguido, em 2016, pela realizagdo do primeiro curso de audiodes-
cricdo aplicada a museus, promovido pelo Tribunal Regional do
Trabalho (TRT). Além disso, em 2017, o professor orientou a disserta-
cao de mestrado de Edivaldo Jeronimo Pereira do Nascimento, cujo
trabalho “Contribui¢ées da audiodescricdo para o ensino de células
animais no Ensino Médio” evidenciou o impacto positivo dessa pra-
tica no ensino de ciéncias.

Recentemente, em 2024, um projeto inovador proposto
pelo Professor Ernani foi aprovado pelo Ministério da Educacédo
(MEC). Esse projeto combina audiodescrigao e inteligéncia artificial,
ampliando ainda mais o potencial inclusivo e educacional dessa
tecnologia. Assim, a UFPE consolida seu papel como referéncia no
campo da audiodescrigdo, promovendo avangos significativos na
inclusdo social e educacional no Brasil.
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TECNICAS DE AUDIODESCRICAQ: CONECTANDO
PESSOAS A0 MUNDO VISUAL

A audiodescricdo é uma prética essencial para garantir que
pessoas com deficiéncia visual possam acessar e compreender
plenamente contelddos visuais em diferentes contextos, como filmes,
pecas de teatro, exposi¢des e outras formas de arte e midia. Para
alcancar esse objetivo, é necessdrio utilizar elementos técnicos
que assegurem descrigcbes verbais precisas, bem sincronizadas
e relevantes. Esses aspectos ndo apenas tornam o conteldo mais
acessivel, mas também promovem uma experiéncia inclusiva e
significativa, possibilitando o entendimento completo das cenas e
narrativas apresentadas (David et al,, 2012; Martins, 2020).

Um dos principios fundamentais na formulagé@o de audiodes-
cricdes é a progressao do geral para o especifico. Esse método orienta
os audiodescritores a iniciarem a descricdo com uma visdo ampla da
cena ou imagem, criando uma base de entendimento para o ouvinte
antes de explorar detalhes mais especificos. Essa abordagem facilita
a construgdo mental do cendrio, permitindo que o publico absorva
primeiro os elementos principais para, em seguida, compreender as
nuances. Por exemplo, ao descrever uma pintura, o audiodescritor
pode comecar destacando o tema geral ou o ambiente retratado,
antes de mencionar cores, formas ou personagens.

Outro elemento técnico relevante é a ordem espacial da des-
cricdo, que geralmente segue uma sequéncia da esquerda para a
direita ou de cima para baixo. Esse padrao organiza as informagdes
de maneira légica, tornando mais intuitiva a visualizagdo mental do
espago descrito. Esse método é particularmente eficaz em contextos
como exposicoes artisticas ou cenas de filmes, em que o posiciona-
mento dos elementos é crucial para a compreensao.
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A imparcialidade é outro aspecto indispensavel. As descri¢cdes
devem ser objetivas e livres de julgamentos de valor ou interpreta-
¢Oes pessoais. Isso significa que o audiodescritor deve evitar adjeti-
vos carregados de opinido ou emogao, concentrando-se em transmi-
tir as informagdes de forma neutra e clara. Dessa maneira, o ouvinte
tem liberdade para formar sua prépria percepgéo sobre o conteudo.

Por fim, o vocabulario utilizado deve ser acessivel, priorizando
uma linguagem clara e compreensivel. Termos técnicos ou comple-
xos devem ser evitados sempre que possivel. Quando seu uso for
necessario, é fundamental fornecer uma explicagdo ou contextua-
lizagdo para garantir a compreensado do publico. Esses cuidados na
escolha das palavras tornam a audiodescrigdo mais inclusiva, aten-
dendo a um publico diversificado e promovendo a democratizagao
do acesso as artes e a cultura.

Dessa forma, a audiodescrigdo se consolida como uma fer-
ramenta poderosa de inclusdo, capaz de transformar experiéncias
culturais em vivéncias enriquecedoras para pessoas com defici-
éncia visual, ampliando seus horizontes e fortalecendo sua parti-
cipagéo na sociedade.

PRINCIPIOS BASICOS DA INTELIGENPIA
ARTIFICIAL: ESTRUTURA E OPERACAO

A Inteligéncia Artificial (IA) € um campo de estudo dentro
da ciéncia da computagdo que busca criar sistemas e maquinas
capazes de executar tarefas que normalmente requerem inteligén-
cia humana. Essas tarefas incluem o reconhecimento de padrdes, o
aprendizado continuo, a tomada de decisbes e o processamento de
linguagem natural. De acordo com Taulli (2019), a IA é projetada para
replicar, em algum nivel, a capacidade humana de raciocinar, resol-
ver problemas e se adaptar a diferentes contextos. Para atingir esses
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objetivos, a IA depende de uma série de componentes fundamentais
gue trabalham de forma integrada para viabilizar o funcionamento de
solugdes inteligentes e adaptativas, cada uma desempenhando um
papel essencial na construgdo de sistemas eficazes.

Um dos elementos centrais da IA sdo os dados, que consti-
tuem a base para todo o processo de aprendizado. Os dados séo a
"matéria-prima” que alimenta os sistemas de IA, permitindo que eles
aprendam, analisem informacgdes e facam previsdes. Eles podem
assumir diversas formas, como textos, nimeros ou imagens, que sao
processados para identificar padrdes e fornecer insights. A qualidade
e a quantidade de dados disponiveis sdo fatores determinantes para
o desempenho do sistema. Quanto mais dados a IA possui, maior é
a sua capacidade de aprendizado e adaptagao a diferentes cenérios.
Essa dependéncia de dados reflete a importancia de coletar, organi-
zar e preparar informacoes de forma eficiente, garantindo que os sis-
temas possam operar de maneira precisa e confiadvel (Sichman, 2021).

Outro componente essencial sdo os algoritmos, que funcio-
nam como as regras ou instrugdes que a IA segue para processar 0s
dados. Esses algoritmos sdo responsdveis por identificar padroes,
aprender com a experiéncia e aplicar o conhecimento adquirido para
resolver problemas. Existem diferentes tipos de algoritmos, cada um
projetado para lidar com desafios especificos, como classificagdo de
imagens, andlise preditiva ou detecgdo de anomalias. A escolha do
algoritmo adequado é crucial, pois determina a eficiéncia e a efica-
cia do sistema em diferentes contextos. Além disso, os algoritmos
podem ser refinados e ajustados para melhorar continuamente o
desempenho, destacando a natureza dindmica da IA como tecnolo-
gia adaptavel e em constante evolugao.

Apds o treinamento com dados e algoritmos, o sistema de I1A
gera modelos, que sdo a aplicagdo préatica do aprendizado adquirido.
Os modelos representam o "produto final” do processo de treina-
mento e sao utilizados para resolver problemas em situagoes reais.
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Por exemplo, um modelo pode ser projetado para reconhecer rostos
em fotografias, prever tendéncias de mercado com base em padroes
histéricos ou diagnosticar doengas a partir de sintomas apresenta-
dos. Esses modelos sdo constantemente testados e aprimorados
para garantir precisdo, tornando-se ferramentas indispensaveis em
areas como salde, negdcios, educagao e seguranca (Kaufman,
2020). A versatilidade dos modelos demonstra o impacto significa-
tivo da IA em uma ampla gama de setores.

As redes neurais artificiais representam um dos avangos
mais inovadores da IA. Inspiradas na estrutura do cérebro humano,
essas redes sdo compostas por “neurdnios artificiais” organizados
em camadas que processam informagdes de forma hierdrquica. Essa
organizacao permite que os sistemas aprendam padrdes complexos
e desenvolvam solugdes sofisticadas para problemas desafiadores.
As redes neurais sdo particularmente eficazes em tarefas que envol-
vem grandes volumes de dados e exigem analise detalhada, como
reconhecimento de voz, tradugdo automatica e processamento de
imagens. A capacidade de aprender e se adaptar faz dessas redes
uma ferramenta poderosa para a criagdo de sistemas mais inteligen-
tes e autdnomos (Sichman, 2021).

Assim, a Inteligéncia Artificial combina dados, algoritmos,
modelos e redes neurais artificiais para criar sistemas capazes de
transformar setores inteiros e resolver problemas complexos de
maneira eficiente. Essa integracdo de componentes demonstra ndo
apenas o potencial revoluciondrio da IA, mas também a importancia
de um planejamento cuidadoso e de investimentos continuos para
maximizar seus beneficios e minimizar os desafios associados.
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PERSONALIZACAO DO APRENDIZADO COM IA:
FERRAMENTAS E BENEFICIOS NA EDUCACAQ

A ampliagdo do conhecimento é um dos pilares mais fun-
damentais para a pratica da audiodescri¢gdo, um recurso que visa a
tornar o conteldo audiovisual acessivel a pessoas com deficiéncia
visual, seja ela total seja parcial. Audiodescricdo é muito mais do que
apenas uma narragdo objetiva; trata-se de um processo interpreta-
tivo que exige habilidades variadas, uma profunda compreenséo da
linguagem, do contexto social, das representagdes visuais e culturais
e, acima de tudo, da experiéncia de vida das pessoas para quem este
recurso se destina. O conhecimento amplo e aprofundado é, nesse
sentido, uma ferramenta essencial para garantir uma audiodescrigao
eficaz, inclusiva e significativa.

A audiodescri¢do tem o papel crucial de traduzir as imagens
em palavras, permitindo que pessoas com deficiéncia visual tenham
acesso ao contetddo imagético de filmes, pecas de teatro, exposi¢des
de arte, programas de TV, entre outros. Entretanto, essa tradugao
ndo é meramente técnica ou objetiva. Para criar descricdes que
realmente transmitam a esséncia de uma cena, um evento ou uma
imagem, o audiodescritor precisa ser capaz de ir além do que esta
visivel em tela e traduzir as nuances da narrativa, as emogdes dos
personagens, a atmosfera de uma situagao e os elementos culturais
e simbdlicos que permeiam a obra.

A préatica da audiodescrigao vai muito além de simplesmente
“dizer o que se vé" Trata-se de uma tarefa complexa, que exige uma
combinagao de habilidades técnicas e interpretativas para transfor-
marimagens em palavras que tenham significado e impacto. Esse pro-
cesso nao apenas descreve o conteldo visual, mas também o traduz,
capturando as multiplas camadas de significado e emogéo que estao
implicitas em uma obra de arte, cena cinematogréfica ou qualquer
outra forma de expressao visual. Nesse contexto, o conhecimento
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amplo desempenha um papel essencial, pois permite ao audiodes-
critor construir descri¢des ricas, sensiveis e conectadas as experién-
cias e expectativas do publico com deficiéncia visual.

Para que a audiodescricdo seja eficaz, o audiodescritor pre-
cisa ser um intérprete cultural, um tradutor de sensagdes visuais e
um narrador competente. Por exemplo, ao descrever uma pintura
renascentista, ndo é suficiente detalhar seus elementos técnicos
como cores e formas. E necessério compreender o contexto histd-
rico e artistico do Renascimento, os valores estéticos que guiaram
aquela produgao, a importancia simbdlica dos elementos visuais e
até mesmo o impacto emocional que essa obra pode ter no espec-
tador. Esse nivel de profundidade sé é possivel quando o audiodes-
critor amplia continuamente seus conhecimentos, explorando areas
como artes visuais, histdria, psicologia, cultura, percepgdo sensorial
e diversidade humana.

O entendimento das artes visuais e da estética € um pilar
fundamental dessa pratica. Cada obra de arte ou cena audiovisual
possui uma linguagem prépria, com elementos visuais que trans-
mitem intencionalidades e mensagens. O dominio sobre estilos
artisticos, técnicas de composicéo e efeitos visuais é indispensavel
para captar as nuances de obras tdo diversas quanto uma pintura
barroca, uma instalagdo contemporanea ou um filme de suspense.
A audiodescricdo de um contraste dramatico entre luz e sombra em
uma obra barroca, por exemplo, exige mais do que uma observacao
superficial: é necessério interpretar como essas escolhas artisticas
criam atmosfera e significado. Essa sensibilidade estética permite ao
audiodescritor construir descricdes que ndo apenas informam, mas
também evocam emocgdes e ampliam a experiéncia do publico.

Além disso, a compreensao do contexto cultural e histdrico
€ essencial para garantir que a audiodescri¢@o transcenda o sim-
ples ato de apontar elementos visuais. O significado das imagens
é frequentemente moldado por fatores socioculturais e histéricos,
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e compreender essas camadas é indispensavel para oferecer descri-
¢cOes que sejam ricas em contexto e precisdo. Um filme ambientado
na Segunda Guerra Mundial, por exemplo, exige que o audiodescri-
tor tenha conhecimento sobre os eventos histéricos, mas também
sobre a simbologia dos uniformes, os detalhes arquitetonicos dos
cendrios e os dilemas humanos que permeiam a narrativa. Essa pro-
fundidade contextual ajuda a criar uma conexdao mais significativa
entre a descricdo e o publico, oferecendo um entendimento mais
completo e imersivo.

Outro aspecto crucial é a capacidade de transmitir emogdes
e sensagoes, o que requer do audiodescritor um dominio das expres-
sdes emocionais e das formas como essas emogdes sao represen-
tadas visualmente. Descrever uma cena que retrata tristeza, por
exemplo, vai muito além de mencionar que o personagem estd “com
a cabeca baixa’ E necessério captar a linguagem corporal como um
todo, a postura do personagem, os gestos que denotam sua vulne-
rabilidade, e até mesmo os elementos do cendrio que intensificam o
tom melancélico da cena. Essa abordagem nao apenas informa, mas
também permite que o publico experimente a dimensdo emocional do
momento descrito, criando uma conexdo mais profunda com a obra.

O conhecimento sensorial também desempenha um papel
importante na pratica da audiodescrigdo. Para uma pessoa com
deficiéncia visual, os sentidos como o tato, a audi¢éo e o olfato sdo
fundamentais para construir uma imagem mental do mundo. Um
audiodescritor que entende e incorpora essas percepg¢des em suas
descri¢des pode oferecer uma experiéncia mais rica e tridimensional.
Imagine a descricdo de uma cena em um mercado ao ar livre: 0 som
do burburinho das pessoas, o cheiro de especiarias no ar, o calor do
sol refletido nas barracas. Todos esses elementos sensoriais podem
ser integrados na audiodescricdo para enriquecer a experiéncia do
publico e tornd-la mais realista e envolvente.
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A sensibilidade a diversidade e a inclusdo é outro aspecto
indispensavel na audiodescricdo. O mundo visual é repleto de repre-
sentagdes de diferentes culturas, identidades e histérias, e o audio-
descritor precisa estar preparado para lidar com essa diversidade
de maneira respeitosa e precisa. Compreender as nuances da iden-
tidade de género, da etnia, da classe social e de outros marcadores
de diversidade permite que o audiodescritor evite esteredtipos e crie
descri¢cdes mais representativas. Por exemplo, ao descrever um per-
sonagem, é importante que a descrigao seja sensivel e respeitosa,
considerando ndo apenas os aspectos visiveis, mas também os con-
textos culturais e sociais que moldam a identidade daquele individuo.

O processo de transformar imagens em palavras é, por si
sd, uma tarefa desafiadora que exige um entendimento profundo do
significado das imagens e das expectativas do publico-alvo. Cada
imagem ou cena carrega camadas de simbolismo que podem ser
comunicadas de diferentes maneiras, dependendo do repertério
do audiodescritor. Quanto maior o conhecimento do audiodescritor
sobre arte, cultura, psicologia e linguagens estéticas, mais rica sera
a tradugdo visual para o auditivo. Esse processo de ampliacdo do
conhecimento ndo é rapido nem simples. Requer estudo constante,
dedicacgéo e a disposigao de explorar novos campos do saber.

Por outro lado, os beneficios dessa ampliagdo sdo imen-
surdveis. A pratica da audiodescricdo se torna mais rica, sensivel
e precisa, oferecendo ao publico com deficiéncia visual uma expe-
riéncia mais inclusiva e completa. Descricdes bem elaboradas
democratizam o acesso a cultura e ao entretenimento, promovendo
nao apenas informagdo, mas também conexdo e emogdo. Assim,
o conhecimento se transforma em uma ferramenta poderosa para
a incluséo, permitindo que a audiodescrigdo seja ndo apenas uma
ponte entre o visual e o auditivo, mas também um veiculo de signifi-
cado, respeito e humanidade.
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Expanséo do conhecimento: Impacto da Audiodescri¢cdo na
educacéo inclusiva

A ampliagado do conhecimento tem um impacto significativo
na audiodescri¢do, especialmente quando aplicada no contexto da
educagao. Quanto mais vasto o repertério de um audiodescritor,
maior é sua capacidade de interpretar e transmitir informacgdes de
maneira clara, detalhada e contextualizada. Isso se torna crucial em
ambientes educacionais, onde alunos com deficiéncia visual depen-
dem da audiodescrigao para acessar o contelido de aulas, materiais
didaticos, apresentagdes e eventos culturais.

O conhecimento aprofundado em diversas &reas, como his-
téria, ciéncias, artes e cultura, permite que o audiodescritor va além
de uma simples descrigao literal das imagens. Ele pode agregar
explicagdes e contextos que facilitam a compreensao dos alunos,
tornando a aprendizagem mais completa. Em uma aula de historia,
por exemplo, a descrigdo néo se limita a narrar uma pintura ou ima-
gem, mas pode incluir informacgdes relevantes sobre o periodo, o
estilo artistico e os contextos culturais envolvidos, promovendo uma
compreensao mais ampla.

Essa riqueza de detalhes oferece uma experiéncia educa-
cional mais inclusiva e equitativa, permitindo que estudantes com
deficiéncia visual tenham acesso ao mesmo nivel de informagéo e
entendimento que seus colegas videntes. Além disso, a audiodescri-
¢do bem elaborada estimula o desenvolvimento cognitivo e critico
dos alunos, permitindo que participem de debates e atividades de
forma mais ativa. Dessa forma, a ampliacdo do conhecimento do
audiodescritor enriquece nao sé o processo de ensino-aprendiza-
gem, mas também promove a inclusé@o e a valorizagdo da diversi-
dade no ambiente educacional.
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PRIMEIROS PASSOS COM A IA:
PORTFOLIO DE FERRAMENTAS
£ BENEFICIOS NA EDUCAGAD

A integracao da Inteligéncia Artificial (IA) na educagéo repre-
senta um marco importante para a personalizagdo do aprendizado,
oferecendo solugdes inovadoras que atendem as necessidades
individuais dos alunos. Ao analisar dados sobre o desempenho e o
comportamento dos estudantes, a |IA permite ajustar o conteldo, o
formato e o ritmo das ligdes de acordo com as caracteristicas e pre-
feréncias de cada um. Essa abordagem nado apenas torna o ensino
mais eficiente, mas também promove maior inclusédo, adaptando-se
a diferentes estilos de aprendizado e necessidades especiais. Além
disso, a IA apoia os educadores ao fornecer insights valiosos sobre
o progresso dos alunos, permitindo interveng¢des mais direcionadas.
Com avangos como tutores virtuais e salas de aula inteligentes, a tec-
nologia abre caminho para uma educagao mais acessivel, equitativa
e personalizada, transformando o futuro do ensino e aprendizado.

APRENDIZADO PERSONALIZADO COM IA:
CONCEITOS E APLICAGOES

A personalizagdo do aprendizado com o uso de Inteligéncia
Artificial (IA) tem o potencial de transformar profundamente a edu-
cagao, tornando-a mais inclusiva e eficaz. No sistema tradicional
de ensino, os alunos geralmente sdo tratados de maneira uniforme,
seguindo um curriculo fixo e um ritmo padronizado, sem levar em
conta as diferencas individuais em termos de necessidades, habili-
dades e estilos de aprendizagem. Esse modelo pode ser eficaz para
alguns alunos, mas frequentemente falha em atender aqueles que
tém ritmos de aprendizagem diferentes ou que necessitam de um
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suporte mais individualizado. A |A surge como uma solugéo pode-
rosa para esse problema, permitindo que o ensino seja ajustado de
forma personalizada, atendendo as necessidades de cada aluno e
promovendo, assim, uma educacao verdadeiramente inclusiva.

Uma das maiores vantagens da |A aplicada a educagéo é
sua capacidade de analisar grandes quantidades de dados sobre o
desempenho dos estudantes. Isso inclui o monitoramento continuo
de como cada aluno esté progredindo, quais sdo seus pontos fortes
e em que estdo suas maiores dificuldades. A partir dessa andlise, a
IA consegue identificar padroes no comportamento de aprendizado
de cada estudante, o que permite que o ensino seja adaptado de
maneira precisa e individual. Por exemplo, se um aluno tem dificulda-
des em matematica, a IA pode detectar quais conceitos especificos
estdo criando obstéculos e, com base nisso, sugerir atividades ou
explicagdes que foquem diretamente nessas lacunas. Isso cria uma
experiéncia de aprendizado mais eficiente e eficaz, na qual o aluno
recebe o suporte necessdrio para superar suas dificuldades, em vez
de seguir um caminho genérico que pode ndo ser o mais adequado.

Além de adaptar o contetido de acordo com as necessidades
cognitivas dos alunos, a IA também pode personalizar o formato e a
metodologia de ensino de acordo com o estilo de aprendizado prefe-
rido de cada um. As pesquisas educacionais indicam que diferentes
alunos tém preferéncias variadas na forma como absorvem informa-
¢oOes. Alguns se destacam com o aprendizado baseado na leitura de
textos e na escrita, enquanto outros aprendem melhor por meio de
recursos visuais, como graficos, videos e imagens. Ha também aque-
les que se beneficiam mais de abordagens praticas, com exercicios
e experimentagdes. A |A pode identificar essas preferéncias e adap-
tar o conteldo para que seja entregue da forma mais eficaz para
cada estudante. Por exemplo, para um aluno que tem facilidade com
recursos visuais, o sistema pode automaticamente ajustar as ligdes
para incluir mais imagens, videos explicativos e diagramas. J4 para
um estudante que prefere a leitura, o conteldo pode ser apresentado
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com mais textos e artigos para leitura. Esse tipo de personalizagao
contribui para uma maior absorgéo de conhecimento, uma vez que o
aluno aprende de acordo com suas preferéncias naturais e cognitivas.

A |A ndo apenas adapta o contetdo de acordo com o estilo
de aprendizado, mas também leva em consideragéo o ritmo de cada
estudante. Alguns alunos precisam de mais tempo para compreender
certos conceitos, enquanto outros conseguem avancar rapidamente.
No modelo tradicional de ensino, todos sdo obrigados a seguir o
mesmo ritmo, o que pode ser frustrante para aqueles que aprendem
de maneira diferente. A IA permite que o ritmo do aprendizado seja
ajustado para cada individuo. Aqueles que aprendem mais répido
podem avangar em um ritmo mais acelerado, enquanto os que pre-
cisam de mais tempo podem progredir no seu préprio ritmo, sem a
pressdo de acompanhar os demais. Outro aspecto fundamental em
que a |A pode promover a inclusédo é na adaptagdo do ensino para
alunos com necessidades especiais. Estudantes com deficiéncias fi-
sicas, sensoriais ou cognitivas enfrentam desafios Unicos que muitas
vezes nao sdo totalmente contemplados pelos métodos tradicionais
de ensino. A personalizagdo proporcionada pela IA pode ajudar a
superar essas barreiras. Por exemplo, alunos com deficiéncia visual
podem se beneficiar de sistemas de IA que transformam conteldo
textual em 4udio ou braille digital, garantindo que tenham acesso a
todos os materiais educacionais. J& estudantes com dislexia podem
contar com ferramentas que ajustam a apresentacéo do texto, como
0 aumento do espagamento entre as letras ou a mudanca do tipo
de fonte para facilitar a leitura. Essas adaptagdes sdo fundamentais
para garantir que todos os alunos, independentemente de suas
limitagcdes, tenham as mesmas oportunidades de aprendizado e
acesso ao conhecimento.

A personalizagdo com IA também pode ser extremamente
util para alunos que enfrentam desafios de atengdo ou concentragao.
Muitos estudantes que sofrem de Transtorno de Déficit de Atengéo
com Hiperatividade (TDAH), por exemplo, tém dificuldade em manter
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o foco durante longos periodos de tempo. A |A pode monitorar os
niveis de engajamento do aluno em tempo real e ajustar automati-
camente o ambiente de aprendizado. Isso pode incluir a introdugao
de atividades mais interativas ou a redugéo da duracgao das tarefas
para manté-los engajados. Dessa forma, a tecnologia permite que o
aprendizado seja ajustado para manter esses alunos focados e inte-
ressados, sem sobrecarregéa-los.

Embora a IA traga muitos beneficios, é importante destacar
que ela ndo substitui o papel do professor. Ao contrério, a IA serve
como uma ferramenta poderosa que auxilia os educadores a com-
preenderem melhor seus alunos e a oferecerem um suporte mais
direcionado. A tecnologia pode fornecer insights detalhados sobre
o progresso de cada aluno, permitindo que os professores tomem
decisdes informadas sobre como ajustar sua abordagem pedagd-
gica. Isso libera os educadores para se concentrarem em aspectos
do ensino que a |A ndo pode replicar, como o desenvolvimento emo-
cional e social dos alunos, além da construgdo de relagdes significa-
tivas no ambiente educacional.

A medida que a tecnologia avanca, a aplicacdo da IA na
educacgdo tem o potencial de transformar completamente o futuro
da aprendizagem. Tecnologias como tutores virtuais e salas de aula
inteligentes j& estdo em desenvolvimento, proporcionando uma
experiéncia de aprendizado mais imersiva e personalizada. Esses
avancos também abrem caminho para a democratizagado do acesso
a educagdo de qualidade. Sistemas baseados em |IA podem ser
implementados em larga escala, permitindo que estudantes de dife-
rentes contextos geograficos e socioecondmicos tenham acesso ao
ensino personalizado, mesmo em d&reas remotas ou em paises em
desenvolvimento. Isso promove uma maior equidade educacional,
possibilitando que mais pessoas alcancem seu potencial maximo.
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CHATGPT

O ChatGPT, uma ferramenta desenvolvida pela OpenAl, é um
modelo de linguagem baseado em Inteligéncia Artificial (IA) que tem
ganhado destaque em diversas areas, especialmente na educagao.
Suas fungdes sdo amplas e variadas, indo desde responder a per-
guntas e fornecer explicagbes detalhadas até auxiliar na criacao de
textos, resumos e até mesmo sugestdes de atividades.

Figura 10 - Interface do ChatGPT no navegador

v @ ocomovoceests x o+ - e x

3 @ % chatgpt.com * O

@ chatGPT Cadastrar

Oil Como vocé estd?

(]

Ao enviar mensagens para o ChatGPT, vocé aceita nossos Termos e declara ter lido nossa Politica de Privacidade
Néo compartilve informagdes confidenciais. Os chats podem ser revisados e usados para treinar nossos modelos.
Saiha mais

O ChAIGPT pade cameter erros Cansiders verifar informagfes imporiantes

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor,

Audiodescricdo da imagem: A imagem apresenta a interface do ChatGPT exibida em um navegador
web. No topo, a barra de endereco mostra a URL “chat.openai.com’, com a aba ativa destacada em
azul. A pagina possui um fundo branco e uma interface minimalista. No centro, hd uma conversa em
andamento, na qual a IA responde com a palavra “014" Abaixo, um campo de entrada de texto permite
que o usuario digite perguntas, acompanhado de botdes como “Enviar” e opgdes de busca. No canto
superior direito, hd botdes para “Entrar” e “Cadastrar” A interface é limpa, com elementos em tons de
cinza e preto sobre um fundo branco.

O ChatGPT consegue lidar com uma vasta gama de assun-
tos, 0 que o torna uma ferramenta versatil para professores, alu-
nos e qualguer pessoa envolvida no processo de aprendizagem.
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Ele pode ser utilizado como um tutor virtual, respondendo a per-
guntas especificas dos alunos sobre contetdos diversos, ajudando
a resolver problemas complexos ou explicando temas que nao foram
completamente compreendidos em sala de aula. A grande vanta-
gem dessa ferramenta no contexto educacional é a possibilidade de
personalizagdo do ensino. Com essa ferramenta, cada aluno pode
obter respostas imediatas e especificas para suas duvidas, sem pre-
cisar esperar pelo suporte de um professor ou tutor. Isso possibilita
gue o estudante siga seu proprio ritmo de aprendizado, acessando
informagdes detalhadas ou mais simples conforme sua necessidade.
Se o aluno encontra dificuldades em matematica, por exemplo, ele
pode solicitar explica¢des detalhadas de conceitos, pedir exemplos
praticos ou até sugerir novas abordagens que o ChatGPT oferece em
diferentes niveis de complexidade. Da mesma forma, em &reas como
ciéncias humanas, essa IA pode auxiliar na compreensao de textos
complexos ou fornecer analises de obras literarias, ajudando o aluno
a desenvolver sua capacidade critica.

Além de suas fungdes pedagodgicas, o ChatGPT tem um
papel relevante na promogéao da inclusdo educacional. Em muitos
casos, alunos com dificuldades de aprendizado ou com deficiéncias
especificas podem se beneficiar enormemente do suporte da IA. A
ferramenta pode, por exemplo, fornecer explicagdes em diferentes
formatos, adaptando-se ao estilo de aprendizado do estudante, seja
ele mais visual, auditivo seja textual. Isso permite que alunos com
dificuldades de leitura, como os disléxicos, recebam o apoio neces-
sario, ora com textos simplificados ora com explicagdes detalhadas
em audio. Da mesma forma, alunos com transtornos de atengdo
podem utilizar a |A para fracionar o conteldo em partes menores
e mais gerenciaveis, permitindo uma experiéncia de aprendizado
menos sobrecarregada e mais focada.

Outro beneficio da IA é a capacidade de democratizar o
acesso a informagado. O ChatGPT, ao ser acessivel a qualquer pessoa
com uma conexao a internet, proporciona oportunidades iguais de
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aprendizado, independentemente da localizagdo geografica ou das
condigdes socioecondmicas. Isso é particularmente importante para
alunos de regides remotas ou com poucas oportunidades educacio-
nais. Através do ChatGPT, esses estudantes tém acesso a uma vasta
biblioteca de conhecimentos e podem obter ajuda em tempo real,
sem depender exclusivamente de recursos locais, que muitas vezes
sd0 escassos ou inadequados.

Além de responder perguntas, o ChatGPT também pode
ser uma excelente ferramenta para desenvolvimento de habilidades
como escrita e pensamento critico. Ele pode auxiliar os alunos na ela-
boragdo de textos, sugerindo estruturas, revisando gramatica e orto-
grafia, e oferecendo sugestoes para melhorar a clareza e coesédo dos
textos. Com isso, 0 aluno pode aprimorar sua capacidade de comu-
nicagdo escrita, essencial tanto na vida académica na profissional.

No entanto, € importante destacar que o ChatGPT ndo subs-
titui a figura do professor. Em vez disso, ele funciona como um com-
plemento valioso para o ensino. Professores podem utiliza-lo para
enriquecer suas aulas, oferecendo aos alunos uma fonte adicional de
informagdes, que pode ser explorada de forma independente. Além
disso, o uso do ChatGPT em atividades escolares pode liberar os
professores para ter o foco em interagcdes mais personalizadas e no
desenvolvimento socioemocional dos alunos, algo que a IA ainda
nao consegue replicar.

Em termos de incluséo, a ferramenta também pode auxiliar
professores a entender melhor as necessidades individuais de seus
alunos. Por meio da andlise de interagcdes com a |A, é possivel identi-
ficar &reas nas quais os estudantes tém mais dificuldades ou tépicos
que geram mais dlvidas, permitindo que os educadores ajustem
suas abordagens de ensino. Essa capacidade de personalizagdo é
crucial em uma sala de aula com alunos de diferentes origens, habi-
lidades e necessidades.
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SLIDESGO

O Slidego é uma ferramenta online que tem ganhado
popularidade entre professores, estudantes e profissionais por sua
capacidade de criar apresentagdes visuais impactantes de maneira
prética e eficiente. A plataforma oferece uma ampla variedade de
modelos prontos, personalizados e adaptados a diferentes finalida-
des, desde apresentagdes académicas e empresariais, sendo uma
aliada fundamental para a educacgéo. Sua interface intuitiva permite
que usuérios de todos os niveis de habilidade tecnoldgica consigam
criar slides de alta qualidade, sem a necessidade de conhecimentos
avancados em design.

Figura 11 - Pagina inicial do site do SlidesGo

S SLIDESGO Ferramen tasdelA [ v Modelos v Recursos e ducacionais v Aprenda v

Crie apresentacoes envolventes muito mais rapido

Modelos gratis para o Google Slides, o PowerPoint e o Canva

Pesquisar modelos Q
Ou dé Iniclo ao seu proximo projeto com o [IRSIC LI EELISUIEEIESEEITY

Explore o mais recente da Disney! Novo contetido de Moana 2 disponivel

Pesquisas mais populares
Fonte: Captura de tela realizada pelo autor.
Audiodescricdo da imagem: A imagem mostra a pagina inicial do site SlidesGo. O topo da

pagina tem um menu com opgdes como “Ferramentas de IA; "Modelos’, “Recursos educacionais
e "Aprenda’ O fundo é roxo com formas geométricas coloridas. O titulo principal, em letras brancas,
diz "Crie apresentagdes envolventes muito mais rapido’ seguido de um subtitulo informando que ha
modelos gratuitos para Google Slides, PowerPoint e Canva. Abaixo, hd uma barra de pesquisa para
encontrar modelos e um botdo para criar apresentacdes com IA. Mais abaixo, um banner amarelo
destaca um novo conteddo de "Moana 2, com um botdo preto escrito “Ver agora’ No final da imagem,

ha um titulo "Pesquisas mais populares"

"
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Na educagao, o Slidego se destaca por facilitar a criagdo de
apresentacgoes que tornam o aprendizado mais envolvente e acessi-
vel. Professores podem utilizar seus templates prontos para organi-
zar conteldos didaticos de forma visualmente atraente, o que ajuda a
manter a atengdo dos alunos e a facilitar a compreensao de concei-
tos mais complexos. A estrutura clara e visual dos slides permite que
o conteldo seja dividido em partes menores e mais manejaveis, o
que é especialmente Util em matérias que exigem explicagdes deta-
Ihadas, como matematica ou ciéncias. Além disso, com a possibili-
dade de personalizar cores, fontes e imagens, os professores podem
adaptar suas apresentagdes ao estilo e as necessidades especificas
de sua turma, tornando as aulas mais dindmicas e inclusivas.

Para os alunos, o Slidego também oferece inimeras vanta-
gens. A plataforma facilita a organizagao de ideias e a apresentagao
de trabalhos escolares de forma profissional. Os modelos prontos
nao s6 ajudam a estruturar o contedido de maneira légica, mas tam-
bém incentivam a criatividade, j& que os alunos podem personali-
zar as apresentagdes de acordo com o tema e o publico-alvo. Isso
contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a
comunicagao visual e a organizagao de informagdes, que sdo com-
peténcias cada vez mais valorizadas tanto na vida académica quanto
no mercado de trabalho. Quando falamos de inclusdo educacional,
o Slidego também desempenha um papel importante. A plataforma
permite que conteldos sejam apresentados de maneiras diversifi-
cadas, o que pode ser crucial para alunos com diferentes estilos de
aprendizagem. Alunos que tém mais facilidade com recursos visuais,
por exemplo, podem se beneficiar enormemente de apresentagdes
ricas em gréficos, imagens e diagramas. Isso facilita a absor¢éo do
conteddo por aqueles que enfrentam dificuldades com materiais
exclusivamente textuais. Professores podem adaptar suas apresen-
tagOes para incluir mais elementos gréaficos ou até incorporar dudios,
videos e outras midias que auxiliem na compreenséo dos conceitos.
Isso ajuda a atender as necessidades de alunos com deficiéncia
visual, auditiva ou cognitiva, que frequentemente encontram dificul-
dades em métodos tradicionais de ensino.
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Além disso, o Slidego oferece uma ampla gama de opgoes de
acessibilidade. Seus templates sdo otimizados para serem utilizados
em diferentes dispositivos, o que permite que alunos com acesso
limitado a tecnologia ainda possam acompanhar o conteldo de suas
aulas em smartphones ou tablets. Isso é especialmente importante
em contextos de desigualdade digital, nos quais nem todos os estu-
dantes tém acesso a computadores de alta performance. A facilidade
de uso da plataforma também contribui para a inclusao, uma vez que
qualquer pessoa, independentemente do nivel de familiaridade com
ferramentas de design, pode criar apresentac¢des de qualidade.

Outro ponto relevante é o incentivo a colaboragao. O Slidego
permite que varios usudrios trabalhem simultaneamente na criacdo
de uma apresentagao, o que é ideal para atividades em grupo ou
para facilitar a interagdo entre alunos e professores. Isso fortalece a
aprendizagem colaborativa e a troca de ideias, além de proporcionar
um ambiente de trabalho mais dindmico e integrado, em que todos
os envolvidos podem contribuir de forma significativa. A plataforma
também permite que as apresentagdes sejam compartilhadas de
forma on-line, facilitando o acesso ao contelido para alunos que nédo
puderam participar das aulas presencialmente ou para aqueles que
necessitam revisar o material posteriormente. Isso promove uma
maior flexibilidade no aprendizado, especialmente em um contexto
de ensino hibrido ou a distancia, em que os materiais precisam estar
disponiveis de forma clara e acessivel a qualquer momento.

OPEXAMS

O OpExams é uma plataforma inovadora voltada para a cria-
cao de testes e quizzes educativos, oferecendo uma solugédo pratica
para educadores que buscam desenvolver avaliagdes interativas e
personalizadas. A ferramenta permite que professores criem per-
guntas adaptadas a contetdos especificos, tornando a elaboragao
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de atividades mais dindmica e envolvente para os alunos. Com o
OpExams, é possivel construir avaliagdes que vao além das tradicio-
nais questdes de multipla escolha, incorporando diferentes formatos
de perguntas, como dissertativas, verdadeiros e falsos, e até ques-
tdes que exigem interagao direta com o contetdo.

Uma das grandes vantagens da plataforma é a possibilidade
de personalizagéo das atividades de acordo com o nivel de conhe-
cimento dos alunos. Isso significa que os educadores podem criar
testes ajustados para atender as necessidades de turmas mais avan-
cadas ou de estudantes que precisam de mais suporte, promovendo
assim um ensino mais inclusivo. Ao permitir que as avaliagdes sejam
ajustadas para diferentes perfis de aprendizado, o OpExams contri-
bui para que todos os alunos tenham a chance de demonstrar suas
habilidades e conhecimentos de forma justa e acessivel.

Figura 12 - P4gina inicial do site do OpExams

@ Products ®
Exams of today, with
tools from the future

If you're a teacher, you know how much time and effort goes into creating and

grading exams. With OpExams, we make it easy to prepare, administer, grade and
analyze, both your paper and online exams.

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor.

Audiodescricdo da imagem: A imagem exibe a pagina inicial do site OpExams. O fundo apresenta um
design abstrato com linhas curvas em tons de verde escuro. No topo, ha uma barra de navegagdo branca
com um botdo rotulado “Products” e um icone de menu. No centro, hd um grande titulo branco em negrito
que diz: "Exams of today, with tools from the future” Abaixo, um pardgrafo menor explica que a plataforma
facilita a criagdo, administracéo, correcdo e andlise de exames tanto no formato impresso quanto on-line.
Na parte inferior da imagem, hd uma barra com icones coloridos representando diferentes ferramentas
ou integragdes.
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Outro ponto de destaque € o recurso de feedback automatico,
gue fornece respostas imediatas para os alunos, permitindo que eles
entendam seus erros e aprendam com as corregdes no momento
da avaliacéo. Esse feedback rapido é crucial para o desenvolvimento
continuo do aprendizado, uma vez que os alunos podem identificar
suas areas de dificuldade e trabalhar nelas de forma mais eficiente.
Além de facilitar o processo de avaliagdo, o OpExams promove um
ambiente mais engajador ao incorporar elementos interativos nas
atividades. Os quizzes podem incluir recursos visuais, como imagens
e videos, além de serem distribuidos de forma digital, o que é ideal
para o ensino a distancia ou hibrido. Isso torna o aprendizado mais
acessivel e adaptado as necessidades de diferentes tipos de alunos,
incluindo aqueles que tém dificuldades com formatos tradicionais
de avaliacdo. Em suma, essa IA oferece uma solugdo completa para
educadores que desejam criar avaliagdes eficazes e interativas, pro-
porcionando um ambiente de aprendizado mais inclusivo, dindmico
e adaptado as necessidades de cada aluno.

LEONARDO.AI

Esse IA é uma ferramenta de Inteligéncia Artificial voltada
para a criacdo de conteldos visuais, incluindo apresentagoes, gra-
ficos e designs de forma automatica e eficiente. No contexto edu-
cacional, ele oferece grandes vantagens ao facilitar a produgéo de
materiais didaticos visuais de alta qualidade, sem exigir habilidades
avangadas em design. A plataforma utiliza IA para otimizar layouts e
personalizar slides, o que é extremamente (til para professores e alu-
nos que buscam organizar informacgoes de maneira clara e atraente.

A principal funcdo do Leonardo.Al é automatizar o processo
de design, economizando tempo e oferecendo sugestoes baseadas
em |A que melhoram a estética e a legibilidade dos materiais. Isso
permite que os professores criem rapidamente apresentagdes que
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ajudam a manter o engajamento dos alunos, tornando o contelddo
mais acessivel e interessante. Além disso, para os alunos, Leonard Al
facilita a criagcdo de trabalhos visuais bem estruturados e profissio-
nais, incentivando a organizagao légica de informagdes. Em termos
de inclusao, Leonardo.Al contribui ao possibilitar a adaptagao de con-
telidos para diferentes estilos de aprendizado. Suas funcionalidades
permitem incorporar facilmente elementos visuais, graficos e icones
gue tornam o contelido mais acessivel para alunos com dificuldades
de leitura ou compreensao textual. Ao criar materiais mais interativos
e visuais, a ferramenta promove um aprendizado mais inclusivo e
adaptado as necessidades de alunos com diferentes habilidades.

POTENCIAL DA IA NA AUDIODESCRIGAQ

O potencial da Inteligéncia Artificial (IA) na audiodescri¢éo
¢ vasto e promissor, oferecendo novas formas de tornar conteldos
visuais acessiveis a pessoas com deficiéncia visual. Tradicionalmente,
a audiodescrigdo foca em fornecer descricdes objetivas e detalha-
das sobre o que estad acontecendo em uma cena, desde gestos até
cenarios. No entanto, com o avango da IA, surge a possibilidade de
expandir esses limites e criar audiodescri¢cdes que vao além do fac-
tual, explorando dimensoes filoséficas e poéticas.

Ao utilizar 1A para audiodescri¢cdo, ndo apenas a acessibi-
lidade é ampliada, mas também a experiéncia sensorial e emocio-
nal do publico. Por exemplo, em vez de simplesmente descrever
um ambiente como “um jardim com flores coloridas’, uma |A com
capacidade de interpretagdo mais profunda poderia construir uma
audiodescricdo mais rica e filoséfica, explorando a atmosfera do
lugar, as sensacdes que ele desperta, e até mesmo suas possiveis
simbologias. Descrigdes como “um jardim onde as cores das flores
dangam sob a luz suave, criando uma atmosfera de tranquilidade e
reflexdo” trazem uma experiéncia mais imersiva e sensorial.
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Figura 13 - Pagina inicial do site do Leonardo.Ai

Flow State haslaunched. Checkitouthere 2

Leam F

Creativity, Unleashed.

Leverage generative Al with a unique suite of tools to
convey yourideas to the world.

—_——
[ Getstarted ) Developer APl -

Bring your ideas to life

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor.

Audiodescri¢cdo da imagem: A imagem mostra a pagina inicial do site Leonardo.Ai. O fundo tem um
degradé em tons de roxo, azul e rosa. No topo, hd uma barra de navegagédo com o logotipo do Leonardo.

"o U "o "o

Ai a esquerda e opgdes como “Features; “Solutions’, “Learn’ “For Teams’, “For Developers” e “Contact”
No centro, um titulo branco em negrito diz “Creativity, Unleashed’ seguido de um texto que menciona
0 uso de IA generativa para transformar ideias em realidade. Abaixo, hd dois botdes: “Get Started” e
“Developer API' Nas laterais, ha imagens ilustrativas, sendo uma de um rosto estilizado com dculos
coloridos a esquerda e um gato flutuando no espaco a direita. Na parte inferior, aparece uma tela digital
com a frase "Bring your ideas to life"

A IA também pode oferecer uma abordagem mais poética,
utilizando metéforas, ritmos e sonoridades que tornam a audiodes-
crigdo uma forma de arte em si. Imagine uma cena sendo descrita
como “os raios dourados do sol caem lentamente como fios de ouro
sobre o horizonte, enquanto o vento sussurra segredos esquecidos
entre as folhas” Com isso, a audiodescrigdo nao s informa, mas tam-
bém inspira e emociona, proporcionando uma experiéncia estética.
Essa capacidade de adaptacdo da IA permite criar audiodescrigdes
gue dialogam com o contexto da obra ou cena, oferecendo diferentes
camadas interpretativas. Em uma obra de arte abstrata, por exemplo,
a IA poderia optar por descrever de forma subjetiva, explorando sen-
timentos e conceitos, em vez de apenas se ater a formas e cores.
Isso abre caminho para uma audiodescrigao mais personalizada, que
pode ser adaptada conforme o publico ou o propdsito da obra.
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Portanto, o uso de IA na audiodescrigdo ndao apenas melhora
a acessibilidade, mas também reinventa a forma como a arte e o con-
teldo visual podem ser experienciados por todos. A possibilidade de
audiodescrigdes filosdficas e poéticas amplia o impacto emocional,
tornando a inclusdo um processo mais profundo e significativo.

CONSTITUINTES VISUAIS:
ELEMENTOS PARA UMA AUBIODESCRICAO EFICAZ

A audiodescri¢cdo de imagens estaticas € um processo com-
plexo que exige mais do que a simples descri¢ado visual de uma obra.
Para que pessoas com deficiéncia visual possam acessar e compre-
ender integralmente o contetdo transmitido, é necessério um estudo
minucioso da imagem e de seu contexto. Esse processo envolve
nao apenas a traducdo das percepgoes visuais para palavras, mas
também a construgdo de uma narrativa acessivel e coerente, que
respeite a intencéo original da obra e leve em consideragédo suas
multiplas dimensoes e significados.

O primeiro passo na construgdo de uma audiodescricéo eficaz
é o estudo detalhado da obra a ser descrita. Esse estudo serve como
base para a criagdo de um roteiro que guiara a narragao do conte-
Udo visual, assegurando que cada elemento seja descrito de forma
precisa e contextualizada. O audiodescritor, ao realizar esse estudo,
deve se apropriar do contexto histérico, cultural e linguistico da obra,
enriquecendo sua interpretacao e garantindo que o publico compre-
enda a totalidade da imagem. Em casos de audiodescri¢éo ao vivo,
¢ ainda mais essencial que o audiodescritor possua esse repertorio
cultural e técnico, dado que ndo ha tempo para ajustes posteriores.

Uma vez que a obra foi estudada, o segundo passo é elabo-
rar notas introdutdrias que fornecam uma visdo geral da imagem.
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Essa introdugdo deve informar ao ouvinte os elementos essenciais
para o entendimento da obra, como o tipo de imagem (se é uma pin-
tura, fotografia, ilustragao digital etc.), o contexto histérico que envol-
veu sua producdo e a autoria da obra. Além disso, é importante incluir
notas explicativas sobre os possiveis significados e simbolismos pre-
sentes na imagem, além de fornecer detalhes sobre as propriedades
fisicas da obra, como as dimensdes e os materiais utilizados.

O terceiro passo envolve a prépria construgao da audiodes-
cricdo, que se divide em dois momentos essenciais: a escolha dos
elementos constituintes da imagem e a elaboracdo de uma relacdo
semantica coesa entre esses elementos. Na primeira parte, o audio-
descritor deve identificar e descrever de maneira clara e precisa
0s aspectos visuais da obra. Isso inclui a composicdo da imagem,
que diz respeito a disposi¢ao dos diferentes elementos no quadro,
a forma dos objetos (se séo circulares, quadrados, lineares ou cur-
V0s), as cores presentes e seu impacto emocional, a interagédo entre
luz e sombra, e as texturas sugeridas pela imagem. Cada um desses
aspectos tem um papel crucial na forma como o espectador inter-
preta a cena, e deve ser abordado com sensibilidade.

A relag@o entre esses elementos deve ser construida de
maneira ldgica e fluida, para que a audiodescrigdo ndo seja apenas
uma lista desconexa de caracteristicas, mas uma narrativa coesa
gue transmita o significado da imagem como um todo. Isso significa
gue o audiodescritor precisa conectar as diferentes partes da obra
de forma que cada elemento complementa o outro, respeitando a
integridade da obra original e oferecendo uma experiéncia senso-
rial e significativa ao publico com deficiéncia visual. Ao fazer isso, o
audiodescritor ndo sé descreve o que esta sendo visto, mas também
transmite a intengéao artistica por trds dos elementos visuais e sua
importancia dentro do contexto cultural e histérico da obra.

Esse processo de audiodescrigdo, quando bem executado,
transforma a experiéncia visual em uma experiéncia auditiva rica e
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completa. Ele permite que pessoas com deficiéncia visual ndo ape-
nas “vejam” a imagem de forma acessivel, mas também se conectem
emocional e intelectualmente com a obra. A descri¢édo cuidadosa de
cada detalhe, somada ao conhecimento do contexto e da simbolo-
gia, oferece ao ouvinte uma compreensao mais profunda do que esta
sendo representado, e 0 que essas representagdes significam em
termos de histdria, arte e cultura. Assim, a audiodescri¢é@o se torna
uma ponte vital entre 0 mundo visual e o0 mundo auditivo, promo-
vendo a inclusao, a acessibilidade e o respeito pela diversidade.

Em resumo, a audiodescricdo de imagens estdticas exige
uma abordagem integrada, na qual o conhecimento técnico sobre os
elementos visuais da obra se encontra com o entendimento cultural,
histdrico e simbdlico. O audiodescritor deve ser capaz de construir
uma narrativa fluida e acessivel que respeite a obra em sua totali-
dade, garantindo que o publico com deficiéncia visual tenha acesso
a uma experiéncia rica, completa e envolvente. Este processo, ao
mesmo tempo técnico e criativo, é fundamental para a democratiza-
cao do acesso a arte e a cultura, tornando as obras visuais verdadei-
ramente acessiveis a todos.
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RESULTADOS

E REFLEXOES:

0 IMPACTO DO CURSO
NA PRATICA DOCENTE



O quarto capitulo deste livro mergulha na andlise dos resul-
tados alcangados pelo curso “Tecendo o Futuro da Educagéo com
Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescrigao”, evidenciando como
0s conhecimentos e praticas desenvolvidas ao longo das atividades
impactaram diretamente a pratica docente dos participantes. Este
capitulo é dedicado a explorar ndo apenas os nimeros e avaliagdes
guantitativas, mas também as reflexdes qualitativas que emergiram
durante a execugao do projeto, oferecendo uma visdo abrangente de
seu alcance e relevancia.

Desde o inicio, o curso foi estruturado para proporcionar
aos educadores ferramentas inovadoras e acessiveis, integrando
tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial (I1A), e praticas
inclusivas, como a audiodescrigdo, em contextos pedagdgicos reais.
A avaliagdo dos resultados demonstra que os cursistas ndo apenas
absorveram os contetdos tedricos, mas também conseguiram apli-
ca-los de maneira criativa e eficaz em suas realidades profissionais.
Os projetos desenvolvidos pelos participantes, por exemplo, refletem
um esforgo colaborativo para criar solugdes educacionais acessiveis
e inovadoras, promovendo um ambiente de aprendizagem mais
inclusivo e adaptado as necessidades de todos os alunos.

A metodologia centrada no participante, aliada ao uso de pla-
taformas digitais e recursos tecnoldgicos, permitiu que os cursistas
interagissem de forma dinémica e significativa. As avaliagdes quali-
tativas realizadas ao longo do curso revelam uma percepcdo ampla-
mente positiva sobre a clareza dos contelidos, a didética adotada e a
relevancia do curso para a pratica docente. Além disso, os feedbacks
construtivos fornecidos pelos tutores e orientadores desempenha-
ram um papel crucial no aprimoramento das propostas e no fortale-
cimento de uma pratica pedagdgica inclusiva e tecnoldgica.

Este capitulo também destaca os desafios enfrentados
durante a implementacéo do curso, como a transigao para o formato
totalmente on-line e a necessidade de ajustes no cronograma devido
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a entraves burocraticos. Apesar desses obstaculos, a equipe con-
seguiu manter a qualidade pedagdgica e garantir que os objetivos
fossem plenamente atingidos. Os dados apresentados aqui demons-
tram que o curso ndo apenas cumpriu sua missdo de capacitar os
educadores, mas também deixou um legado duradouro, transfor-
mando a maneira como os participantes enxergam e aplicam a inclu-
sdo e a tecnologia em suas salas de aula.

Por fim, este capitulo convida o leitor a refletir sobre o impacto
transformador do curso, tanto na vida dos educadores quanto na
construcdo de um futuro educacional mais acessivel e equitativo.
Ao analisar os resultados obtidos e as ligbes aprendidas, fica evi-
dente que iniciativas como esta tém o potencial de redefinir o papel
da educagao no século XXI, promovendo um ensino mais humano,
inclusivo e alinhado as demandas de uma sociedade diversificada e
em constante evolugéo.

0 TECER DO FUTURO DA EDUCAGAO:
0 SUCESSO DE UMA INICIATIVA TRANSFORMADORA

O curso foi concluido com éxito, consolidando-se como
uma iniciativa inovadora e impactante no cenario educacional bra-
sileiro. Voltado a formagao continuada de professores da educagéao
béasica, o projeto teve como objetivo central integrar tecnologias
emergentes, praticas inclusivas e audiodescrigdo para aprimorar os
processos de ensino, aprendizagem e avaliagdo. Realizado em par-
ceria com o Ministério da Educacdo (MEC) e vinculado a Secretaria
de Educagdo Continuada, Alfabetizacdo de Jovens e Adultos,
Diversidade e Inclusdo (SECADI), em 2024, o curso alinhou-se as
demandas contemporaneas da educacdo inclusiva, promovendo
uma formagdo que responde as necessidades de um mundo em
constante transformacéo.
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A proposta pedagdgica foi fundamentada nas diretrizes
da Politica Nacional de Educacdo Especial e da Lei Brasileira de
Incluséo (LBI), reforgando o compromisso com a democratizagao do
acesso ao conhecimento e a criagdo de ambientes de aprendiza-
gem equitativos. Por meio da inteligéncia artificial, o curso possibi-
litou o desenvolvimento de contelidos adaptativos, personalizados
as necessidades individuais dos alunos, ampliando as possibilida-
des de atuagdo dos educadores em contextos escolares diversos.
Paralelamente, destacou-se a audiodescrigdo como um recurso
essencial para garantir a inclusao de pessoas com deficiéncia visual,
evidenciando seu papel estratégico na construgdo de uma educagao
acessivel, participativa e igualitéria.

A implementacdo do curso abrangeu diversas regides de
Pernambuco, incluindo tanto a capital quanto &reas do interior com
baixos indices de desenvolvimento humano (IDHM). Essa aborda-
gem intencionalmente inclusiva permitiu alcancar comunidades
historicamente menos favorecidas, fortalecendo a formagao de pro-
fessores em regides com desafios especificos e contribuindo para a
reducdo das desigualdades regionais. A iniciativa também ampliou
a qualidade do ensino no estado, promovendo praticas pedagdgicas
inovadoras e acessiveis que beneficiam toda a rede educacional.

O impacto positivo do projeto foi potencializado pelas parce-
rias estratégicas estabelecidas com instituicbes de destaque, como
a Pré-Reitoria de Extensdo da Universidade Federal de Pernambuco
(PROEXT), representada pela professora Conceicéo Reis, e a Rede
Nacional de Formacéao de Professores (RENAFOR). Essas colabora-
¢Oes forneceram suporte técnico, institucional e operacional, garan-
tindo a exceléncia na execugéo das atividades planejadas.

Do ponto de vista administrativo, o curso contou com uma
gestdo eficiente, formalizada por meio de processos junto a Pro-
Reitoria de Planejamento, Orcamento e Finangas (PROPLAN),
sob o nimero 23076.045537/2024-31, e a Fundagédo de Apoio ao
Desenvolvimento da UFPE (FADE), protocolo 046508/2024-04.
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Essa estrutura organizacional robusta assegurou a fluidez das
operagdes e o cumprimento integral dos objetivos propostos. Ao
longo do curso, os educadores foram capacitados em metodolo-
gias inovadoras que combinam inclusdo e tecnologia, preparan-
do-os para enfrentar os desafios de uma sociedade cada vez mais
diversificada e dindmica.

A conclusdo do curso representa um marco significativo na
valorizagdo da diversidade, no fortalecimento da equidade educacio-
nal e na implementacgao de praticas pedagdgicas contemporaneas e
adaptativas. Além de cumprir plenamente seus objetivos, a iniciativa
deixou um legado duradouro para os educadores participantes e as
comunidades atendidas. Ao unir inteligéncia artificial e audiodescri-
cdo, o projeto apresentou um modelo exemplar para a construgao
de uma educagdo mais inclusiva, acessivel e alinhada aos desafios
e possibilidades do século XXI. Este é o tecer de um futuro em que
a educacao se torna um instrumento de transformacéo social e de
promogao da cidadania plena.

ENFRENTAMENTO DE DIFICULDADES:
JUSTIFICATIVA PARA NOVO PRAZO DE VIGENCIA

A iniciativa foi concluida com éxito, superando diversos
desafios enfrentados durante sua execugao. Inicialmente, o projeto
foi concebido para ser realizado em formato hibrido, combinando
atividades on-line e presenciais, com previsdo de inicio em agosto
e término em dezembro de 2024. O plano original abrangia as 12
Geréncias Regionais de Educacgao (GREs) do Estado de Pernambuco
e incluia aulas on-/ine no inicio, seguidas por encontros presenciais
no final de novembro. A programagao previa ainda o langamento de
um livro digital e a elaboragéo de relatérios para prestagao de con-
tas no més de dezembro.
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No entanto, entraves burocréticos relacionados a formaliza-
¢ao dos processos junto a Pré-Reitoria de Planejamento, Orgamento
e Finangas (PROPLAN) e a Fundacao de Apoio ao Desenvolvimento
da UFPE (FADE) impactaram significativamente a liberagao dos
repasses financeiros, que s ocorreram apds 24 de novembro de
2024. Essa demora comprometeu o planejamento inicial, afetando
recursos humanos, materiais e a logistica previamente acordada
com as GREs para a realizagdo das atividades presenciais. Diante
desse cendrio, a coordenacéo do curso tomou a decisdo estratégica
de reorganizar sua execugao, adaptando-o para o formato totalmente
on-line. Essa mudancga garantiu a continuidade das agdes e ampliou
a acessibilidade para todos os participantes, alinhando-se aos prin-
cipios inclusivos que fundamentam o projeto.

A alteragdo no formato foi discutida diretamente com a
RENAFOR/MEC, que apoiou a decisdo como uma alternativa viavel
e eficaz para a conclusé@o do curso. A adaptagao permitiu manter o
calendério original de aulas, preservando tanto a qualidade peda-
gdgica quanto o compromisso com os cursistas. Mesmo diante da
auséncia de repasses financeiros em tempo habil, a coordenagao
assumiu, de forma extraordindria, os custos relacionados a assinatura
de softwares essenciais e a produgao de materiais de suporte, garan-
tindo que o curso fosse concluido sem prejuizo para os participantes.

Apds a reorganizagdo, o curso foi executado com sucesso,
cumprindo integralmente seus objetivos pedagdgicos e promovendo
praticas inclusivas no ambiente educacional. Ao final, todas as ati-
vidades previstas foram realizadas, incluindo a produgao do livro
digital e a elaboragéo dos relatérios necessarios para a prestagao de
contas. Esses resultados evidenciam o compromisso inabalavel da
equipe com a exceléncia e a conclusdo do projeto.

Assim, houve a reafirmacédo da relevancia do curso como
uma iniciativa transformadora, mesmo diante de adversidades.
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Ele ndo apenas contribuiu para a formacao continuada de professo-
res, mas também fortaleceu a inclusdo educacional em Pernambuco,
deixando um legado duradouro para a comunidade escolar e para a
sociedade como um todo.

O PAPEL DOS RECURSOS HUMANOS
NO SUCESSO DO CURSO

O impacto transformador de qualquer iniciativa educacio-
nal depende, em grande parte, das pessoas que a compdem e da
colaboragéo entre diferentes atores envolvidos. No caso deste curso,
0s resultados alcancados e as reflexdes sobre sua aplicabilidade na
prética docente estdo intrinsecamente ligados ao trabalho conjunto
de uma equipe multidisciplinar e comprometida. Para compreender
melhor esse processo, é essencial destacar o papel dos recursos
humanos que sustentaram a execugao do projeto, desde os bolsistas
vinculados ao SIMEC/FNDE até os representantes das Geréncias
Regionais de Educacdo (GREs) de Pernambuco, passando pela
equipe de assisténcia logistica.

Esses profissionais desempenharam fungdes estratégicas
que garantiram ndo apenas a operacionalizacdo do curso, mas
também sua efetividade como uma iniciativa inclusiva e inovadora.
A selecdo criteriosa dos bolsistas, a expertise técnica da equipe de
assisténcia logistica e o engajamento dos representantes das GREs
foram fundamentais para ampliar o alcance do curso e promover
um ambiente de aprendizado acessivel e colaborativo. Portanto,
apresentar e valorizar a contribuigdo desses agentes, evidenciando
como suas competéncias e esforgos coletivos fortaleceram os pila-
res pedagdgicos e tecnoldgicos do projeto, garantindo seu sucesso
mesmo diante dos desafios enfrentados.
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A EQUIPE

O sucesso do curso “Tecendo o Futuro da Educagao com
Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescri¢do” é fruto do trabalho
dedicado e altamente qualificado de uma equipe multidisciplinar,
composta por profissionais que se destacam em suas areas de atu-
acao. Cada membro desempenhou um papel essencial para garantir
a exceléncia pedagdgica, a acessibilidade e a inovagao tecnoldgica
gue marcaram este projeto, demonstrando compromisso, profissio-
nalismo e sensibilidade as demandas da educacao inclusiva.

No comando do curso, o Coordenador Dr. Ernani Ribeiro foi
o principal responsavel por guiar a equipe e assegurar que todos
os objetivos fossem alcangados com eficiéncia e qualidade. Sua
lideranca estratégica e visdo inovadora foram fundamentais para
superar os desafios enfrentados ao longo do projeto, especialmente
durante a adaptacéo para o formato totalmente on-line. A coorde-
nacéo também contou com o apoio essencial do Supervisor Harlan
Felix de Sousa, cuja expertise garantiu a organizagdo e a execugao
das atividades de forma fluida e alinhada aos propdsitos do curso.
Juntos, eles formaram uma base sdlida para a implementagao
das agbes planejadas, promovendo um ambiente colaborativo e
focado nos resultados.

A formacédo dos cursistas foi conduzida por profissionais
renomados, como a Professora Formadora Rebecca de Albuquergue
Castro, que trouxe sua vasta experiéncia em educacao inclusiva e
audiodescrigdo. Além disso, os Professores Pesquisadores Fernanda
Karine Gléria dos Anjos e Rinaldo da Silva Viana enriqueceram o
curso com suas contribuicbes académicas e praticas, conectando
teoria e aplicacdo em inteligéncia artificial e acessibilidade. Esses
especialistas ndo apenas transmitiram conhecimentos técnicos, mas
também inspiraram os participantes a abracar a inclusdo como um
valor central em suas préaticas educacionais, reforcando o propdsito
transformador do projeto.
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Os tutores (Quadro 2), responsdveis por orientar os cursis-
tas nos formatos on-line e presencial, foram selecionados por meio
de processos criteriosos. Para os tutores on-line, foi realizado um
processo seletivo nacional, priorizando profissionais com sdlida
experiéncia em tutoria digital e ferramentas tecnolégicas. Ja para os
tutores presenciais, a selegdo ocorreu por carta-convite, buscando
especialistas em inteligéncia artificial e audiodescri¢édo. Essa abor-
dagem garantiu uma equipe altamente capacitada, capaz de ofere-
cer suporte personalizado e promover um ambiente de aprendiza-
gem colaborativo e inclusivo. Os tutores desempenharam um papel
crucial ao acompanhar os cursistas, esclarecer dulvidas e incentivar
a participagao ativa, fortalecendo o engajamento e o aprendi-
zado ao longo do curso.

Quadro 1- Tutores participantes do Curso IAAD

Tutores Breve Formagdo

Alesandra Martins Dias de Paula | Doutoranda em Educagéo (UFG), mestra em Educacdo (UFG) e Ecologia
(PUC Goids), especialista em Educagao Especial, Biologia e Ambiental,
com nexperiéncia docente desde 2001

Andrea Da Silva Castagini Padilha | Doutoranda em Formacao Cientifica, Educacional e Tecnoldgica (UTFPR),
mestre no mesmo programa (2014), MBA em Design Instrucional (2018),
graduada em Ciéncias Bioldgicas (UFPR, 2000). Professora de ciéncias na
Secretaria Estadual de Educacdo do Parand desde 2003,

Bruno Freitas Santos Graduado em Letras e Pedagogia, mestre em Educagdo pelo IF Sertdo
e UNIFESP. Professor da rede municipal da Bahia, atuando com as
disciplinas de Lingua Portuguesa, Linguagens, Literatura Brasileira e
Producdo Textual.

Carlos de Oliveira Bispo Doutor e mestre em Geografia (UFPE), graduado em Geografia (UFAL).
Professor da rede estadual da Paraiba, com pesquisas em Educacéo
Geografica e dindmicas socioambientais.

Cristina Rothier Duarte Graduada em Direito (UFMT) e Letras (IFPB), mestre e doutora em Letras
(UFPB). Integrante dos grupos de pesquisa GEAL e GEEF (UFPB), atua
como tutora do Curso de Pedagogia (UEPB) e professora da rede bsica
da Paraiba,
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Tutores

Breve Formagdo

Ewerton De Souza Da Silva

Graduado em Educacdo Fisica (UNIBAN) e Esporte (USP), com
especializacdes em Defesa Pessoal, Medicina Canabinoide e Docéncia.
Atua como professor de Educacdo Fisica nas prefeituras de Embu-Guacu/
SP e Sdo Paulo, e € Diretor Técnico do Departamento de Shuaijiao da
Federado Paulista de Kung Fu (FPKF).

Hildebrando Lino de Albuquergue

Doutorando e mestre em Educagdo Contemporénea, com especializagdes
em Literatura e Estudos Culturais e Gestdo Pdblica. Licenciado em
Pedagogia e Letras (Portugués/Inglés) e bacharel em Administragéo
Piblica. Professor efetivo de Lingua Portuguesa no Ensino Médio.

Jamerson Henrique Freitas Da Silva

Doutorando em Quimica (UFPE), mestre em Quimica (UFRPE) e licenciado
em Quimica (UFPE). Técnico-administrativo na UFPE, atuando como
quimico no Departamento de Oceanografia do Centro de Tecnologia e
Geociéncias (CTG-UFPE),

José Mério De Mendonga Lemos

Doutorando em Educagdo Matematica e Tecnoldgica (UFPE) e professor
EBTT no IFPE - Campus Barreiros, lecionando disciplinas como Informética
Basica, Aplicativos WEB e Instalacdo de Computadores. Mestre em Ciéncia
da Computacéo (UFPE).

Juliana Maria Lima do Carmo

Mestrado em Educacdo, com foco em praticas pedagdgicas, plangjamento
educacional e lideranca escolar. Formagao voltada para a melhoria da
qualidade do ensino e gestao de instituicoes educacionais.

Leidiana Santos Matos Professora Orientadora de TCC no IFRO (Gestdo Comercial), graduada em
Pedagogia, com pds-graduacoes em Orientacdo Educacional e Educacdo
a Distancia, especializada em préticas pedagdgicas e acompanhamento
de projetos académicos.

Neyha Guedes Dariva Mestre em Filosofia (ou drea relacionada), atuando como Professora de

Filosofia na Educacdo Bésica da rede estadual, com foco no ensino de
pensamento critico, ética e fundamentos filosdficos.

Viviane Silva dos Santos

Professor(a) de Ciéncias no Ensino Fundamental 2 na Prefeitura Municipal
de Paulista/PE. Especialista em Metodologia do Ensino e Ciéncias da
Natureza, Tecnologias e Mundo do Trabalho, com mestrado em Salide da
Crianca e do Adolescente,

Fonte: Elaborada pelo autor.
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A equipe técnica também foi composta por profissionais
qualificados e comprometidos com a acessibilidade e a integragao
tecnoldgica. Entre eles estavam os audiodescritores Jefferson Araujo
da Silva, José Luan de Lima Silva, Rafael Silva Fonseca e Tayara
Christine Fabricio da Silva, que desempenharam um papel crucial na
traducdo de conteldos visuais em descrigdes acessiveis, garantindo
que os cursistas pudessem compreender e aplicar os principios da
audiodescricdo de forma prética e eficaz. Os operadores pedagd-
gicos Adriano José Peres Bezerra Filho e Irany Cristina Gongalves
da Silva monitoraram e apoiaram o desenvolvimento pedagdgico do
curso, assegurando que as atividades estivessem alinhadas aos obje-
tivos educacionais e as necessidades dos participantes. André Luiz
Santos Barbosa, Operador de Processos Educacionais e Qualidade
Pedagdgica, foi responsével por garantir a exceléncia na execugéo
das atividades e na qualidade dos materiais oferecidos, promovendo
um ambiente de aprendizagem dinamico e eficiente. Por fim, Alberes
Vinicius Cavalcanti de Moura, Operador em Tecnologia Assistiva, foi
fundamental para integrar solugdes tecnoldgicas que facilitaram o
acesso ao conteldo por todos os cursistas, independentemente de
suas necessidades especificas.

Além desses profissionais, os intérpretes de Libras Jodo Victor
Correia Barbosa, Raquel Flavia Victor Cabral e Victéria Firmino Alves
desempenharam um papel indispensavel na promogao da acessibi-
lidade linguistica. Sua atuagdo garantiu que os participantes surdos
ou com deficiéncia auditiva pudessem acompanhar integralmente
as atividades do curso, traduzindo contetidos complexos em uma
linguagem visual acessivel e promovendo a inclusdo plena desses
alunos no ambiente educacional.

A selecao cuidadosa e diversificada da equipe reflete o
compromisso do projeto com a exceléncia e a inovagdo. Cada
membro trouxe consigo ndo apenas competéncias técnicas, mas
também sensibilidade e responsabilidade no uso de tecnologias
voltadas a inclusdo. A diversidade de formacdes e especializagdes,
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desde certificagdo em Libras até expertise em audiodescricdo e
inteligéncia artificial, garantiu que o curso oferecesse um suporte
integral e personalizado, promovendo a integragdo tecnoldgica e a
acessibilidade como pilares fundamentais. Essa equipe exemplifica o
poder da colaboragéo interdisciplinar e o impacto positivo que pode
ser alcangado quando profissionais talentosos se unem em torno de
um propdsito comum: transformar a educacao por meio da inclusao
e da inovagao tecnoldgica.

REPRESENTANTES DAS GERENCIAS
REGIONAIS DE PERNAMBUCO (GRES)

No dia 19 de agosto de 2024, foi realizada uma reunido estra-
tégica com representantes das 12 Geréncias Regionais de Educacéo
(GREs) contempladas pelo curso “Tecendo o Futuro da Educagéo
com Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescrigdo”. O encontro,
conduzido de forma on-line por meio da plataforma Google Meet,
teve como principal objetivo apresentar o projeto em sua totalidade
e formalizar uma rede colaborativa entre as GREs para garantir a
efetividade e o alcance do curso.

A reunido foi um marco na organizagéo do projeto, pois per-
mitiu que os representantes das GREs compreendessem detalha-
damente os objetivos, metodologias e etapas do curso. Além disso,
foi uma oportunidade para esclarecer duvidas, alinhar expectativas
e demonstrar o papel fundamental que cada GRE desempenharia
no processo de mobilizagdo e engajamento dos educadores locais.
Os participantes expressaram grande entusiasmo com a proposta,
reconhecendo seu potencial transformador para a educacado
inclusiva e inovadora.
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Esse momento foi crucial para estabelecer uma conexdo
direta entre a coordenacéo do curso e os cursistas, fortalecendo a
rede de colaboragdo necessdria para o sucesso do projeto. A partici-
pacéao ativa das GREs foi essencial para ampliar o alcance do curso,
garantindo que ele chegasse de forma eficaz e equitativa a todas as
regides contempladas. A parceria com as GREs ndo apenas facilitou
a disseminagao das informagdes sobre o curso, mas também promo-
veu um senso de pertencimento e responsabilidade compartilhada
entre os representantes regionais e a equipe central.

Quadro 2 - Representantes das GREs contempladas no curso

GREs participantes Representantes de comunicacdo
GRE AGRESTE CENTRO NORTE Marcilancia Claddia
GRE MATA CENTRO Jaqueline Costa
GRE MATA NORTE Flsa Ferreira
GRE SERTAO MOXOTO IPANEMA Ana Lucia Leite
GRE SERTAD CENTRAL Uhedenim Rodrigues
GRE SERTAO MEDID SAO FRANCISCO Danianne Siebra
GRE AGRESTE MERIDIONAL Josivaldo Lucena
GRE VALE DO CAPIBARIBE Edna Santos
GRE SERTAQ ALTO DO PAJEU Claudevan Filho
GRE RECIFE NORTE Evanice Lemos
GRE METRO SUL Patricia Roberta

Fonte: Elaborada pelos autores.

Os representantes das Geréncias Regionais de Educacéo
(GREs) desempenharam um papel essencial para o sucesso do curso
“Tecendo o Futuro da Educagao com Inteligéncia Artificial Aplicada
a Audiodescricéo’, atuando como facilitadores e multiplicadores das
praticas inclusivas e tecnoldgicas abordadas. Sua contribuicédo foi
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decisiva para ampliar o alcance do curso, assegurando que todas
as regides de Pernambuco tivessem acesso as informagdes e recur-
sos oferecidos. Além disso, eles foram responséaveis por mobilizar
os educadores locais, incentivando sua participagéo e promovendo
a adesao ao projeto. A colaboracédo entre as GREs também fortale-
ceu uma rede de suporte regional, possibilitando trocas de experi-
éncias e boas préaticas entre as diferentes dreas, o que enriqueceu
a execugao do curso.

Os representantes também desempenharam um papel cru-
cial no monitoramento do progresso dos cursistas, acompanhando o
engajamento e o desempenho dos participantes em suas respectivas
regides. Essa proximidade permitiu identificar possiveis desafios e
ajustar estratégias para garantir que todos os envolvidos estivessem
alinhados aos objetivos propostos. Além disso, eles atuaram como
mediadores entre a coordenagao central do curso e os educadores
locais, assegurando que as demandas e particularidades de cada
regido fossem consideradas no planejamento e execugao das ati-
vidades. Essa abordagem colaborativa reforgou o compromisso do
projeto com a equidade e a democratizagdo do acesso ao conheci-
mento, garantindo que o curso respondesse as necessidades espe-
cificas de cada localidade.

A parceria com as GREs foi um dos pilares do sucesso do
curso, pois permitiu que o projeto fosse implementado de maneira
descentralizada, mas coordenada. Essa estratégia ndo apenas
ampliou o impacto do curso, como também garantiu que ele respon-
desse adequadamente as necessidades de cada regido. Ao envolver
os representantes desde o inicio, o projeto conseguiu criar uma base
sélida de apoio e engajamento, essencial para alcangar seus objetivos
pedagdgicos e inclusivos. A colaboragdo com as GREs demonstrou
como a integragao de esforgos regionais pode transformar iniciativas
educacionais em agdes amplas e eficazes, promovendo uma educa-
¢ao mais acessivel, justa e alinhada as demandas contemporéneas.
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A efetividade de um projeto educacional ndo depende ape-
nas das pessoas envolvidas, mas também das ferramentas que via-
bilizam sua execugao. A integragdo de plataformas digitais e recur-
sos tecnoldgicos desempenhou um papel crucial na comunicagéo,
organizacao e acessibilidade do curso, garantindo que os processos
fossem dageis e eficientes.

Para atender as necessidades dos cursistas e da equipe,
diferentes ferramentas foram incorporadas, cada uma com uma
fungéo especifica no suporte as atividades pedagdgicas, na gestéo
administrativa e na interacdo entre os participantes. A seguir, apre-
sentamos 0s principais recursos materiais adquiridos e utilizados
ao longo do curso, destacando sua relevancia para a condugao
das agdes formativas.

RECURSOS MATERIAIS

A comunicacéo eficiente é o alicerce de qualquer equipe
bem-sucedida, especialmente em um ambiente dindmico como o
do curso "Tecendo o Futuro da Educagdo com Inteligéncia Atrtificial
Aplicada a Audiodescrigdo’, que envolve multiplos participantes com
funcgdes e necessidades diversas. Para garantir um fluxo continuo de
informacdes e oferecer suporte adequado a todos os integrantes, a
equipe adotou uma abordagem diversificada, integrando diferentes
plataformas digitais que atendem a variadas demandas e otimizam a
interacé@o entre os membros.

O YouTube desempenhou um papel essencial na dissemina-
cao de contelidos audiovisuais. Por meio do canal do coordenador
do projeto, Ernani Ribeiro, foram transmitidos videos informativos,
treinamentos, workshops e mensagens institucionais, alcangando
um publico amplo e garantindo que as informagdes estivessem
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acessiveis a todos. O canal obteve expressivas 7019 visualizagdes
ao longo do curso, com uma média de aproximadamente 780 visu-
alizagbes por video, evidenciando o engajamento consistente da
audiéncia. Essa plataforma nao apenas ampliou o alcance do curso,
mas também permitiu que os conteldos fossem revisados posterior-
mente pelos participantes.

O Gmail, por sua vez, centralizou a comunicagao formal den-
tro da equipe. Ele foi utilizado como o canal preferencial para o envio
e recebimento de e-mails, incluindo comunicados oficiais, entrega de
documentos e suporte técnico. A versado paga do Gmail possibilitou o
armazenamento seguro dos dados dos integrantes do curso, desde
o coordenador até os cursistas, garantindo organizagéo e confiden-
cialidade das informacgdes. Essa ferramenta foi crucial para manter a
estrutura administrativa do curso organizada e funcional.

A implementagdo do ChatGPT trouxe avangos significativos
no apoio a equipe na criagao de contelidos claros e objetivos. Além
de auxiliar na redacéo de textos e na formalizagdo de instrumentos
audiodescritivos, a ferramenta também contribuiu para responder
duvidas frequentes de forma répida e precisa. Sua aplicagédo se
estendeu a producdo de materiais pedagdgicos e a otimizagéo de
tarefas, garantindo um atendimento mais personalizado e eficaz.
Essa tecnologia demonstrou ser um recurso valioso para agilizar
processos e melhorar a qualidade das interacoes.

Para a realizagédo de reunides ao vivo e eventos interativos,
a equipe utilizou o StreamYard, uma plataforma confidvel para trans-
missdes em video de alta qualidade. O StreamYard foi empregado em
debates, webindrios e encontros virtuais, promovendo a participagao
ativa de todos os envolvidos. Sua interface intuitiva e recursos inte-
rativos facilitaram a comunicagao com o publico-alvo. Para expandir
suas funcionalidades e aprimorar a qualidade das transmissdes, a
equipe optou por assinar um plano pago, reforgando o compromisso
com a exceléncia na execugéo do curso.

151



O AVA SPREAD UFPE (Ambiente Virtual de Aprendizagem)
foi outra ferramenta fundamental, funcionando como o espaco oficial
para as atividades académicas e a dissemina¢do de comunicados
importantes. Nesse ambiente, cursistas e tutores encontravam infor-
macdes, tarefas, féruns e materiais de apoio organizados de forma
clara e acessivel. O AVA permitiu que os cursistas resgatassem fee-
dbacks e adicionassem as atividades propostas pelo curso, confe-
rindo autonomia aos participantes e facilitando o acompanhamento
do progresso individual. Essa plataforma foi essencial para criar um
ambiente de aprendizagem estruturado e colaborativo.

Por fim, o WhatsApp desempenhou um papel central na
comunicagao cotidiana, com a equipe gerenciando diferentes gru-
pos segmentados para atender as necessidades especificas de cada
participante. O Grupo Geral dos Cursistas foi utilizado para repas-
sar informagdes amplas e avisos de interesse geral. J& os Grupos
Especificos de cada GRE foram direcionados para interagdes mais
localizadas e apoio individualizado. O Grupo de Tutores serviu como
espacgo exclusivo para o alinhamento das atividades de tutoria,
enquanto o Grupo de Apoio as Pessoas com Deficiéncia ofereceu
suporte e acompanhamento especializado. O Grupo da Gestao, por
suavez, concentrou decisOes estratégicas e o planejamento das agdes
do projeto. Essa segmentacéo permitiu uma comunicagdo mais dire-
cionada e eficiente, atendendo as particularidades de cada grupo.

Dessa forma, a integracdo dessas diversas plataformas
criou um ecossistema de comunicagao eficiente e personalizado,
proporcionando um ambiente de trabalho colaborativo e acessivel.
A utilizacdo dessas ferramentas ndo apenas otimizou os processos
de ensino e aprendizado, mas também fortaleceu a interagé@o e o
suporte continuo entre todos os envolvidos, garantindo a fluidez da
comunicagao e o sucesso do projeto. Essa abordagem multifacetada
demonstra o compromisso da equipe em utilizar tecnologias inova-
doras para promover uma educagao inclusiva e acessivel, alinhada
aos desafios do século XXI.
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PROJETOS FINAIS:
COLABORAGRO E INCLUSFO EDUCACIONAL

Os cursistas desenvolveram os projetos propostos pelo curso
com o apoio essencial dos tutores do formato on-line e dos orien-
tadores de projeto, que atuaram como tutores presenciais. Esses
profissionais desempenharam um papel crucial ao fornecer suporte
técnico, pedagdgico e metodoldgico durante todas as etapas dos
trabalhos, garantindo que os participantes pudessem aplicar os
conhecimentos adquiridos de forma prética e eficaz.

O primeiro projeto consistiu na elaboragédo de uma audiodes-
cricdo detalhada que abrangia desde a fachada da escola até uma
das salas de aula onde os cursistas atuavam. Esse trabalho foi cui-
dadosamente planejado para ser realizado em colaboragdo com os
proprios alunos das turmas, promovendo uma experiéncia dindmica
e participativa. Durante essa fase, os estudantes também se envol-
veram ativamente no processo de producao da audiodescri¢ado, con-
tribuindo com sugestdes e reflexdes sobre os elementos visuais que
deveriam ser destacados. Essa abordagem colaborativa ndo apenas
enriqueceu o conteldo final, mas também fortaleceu a compreensao
de todos os envolvidos sobre temas fundamentais, como inclusao,
acessibilidade e o impacto das barreiras sensoriais no aprendizado.
Além disso, os alunos tiveram a oportunidade de vivenciar na pratica
o potencial transformador da audiodescri¢ado, tornando-se agentes
ativos na construgdo de ambientes educacionais mais acessiveis.

O segundo projeto exigiu a criagdo de uma sequéncia dida-
tica inovadora que integrasse a audiodescricdo em alguma etapa
do processo de ensino. Para isso, os cursistas foram desafiados a
utilizar ferramentas de inteligéncia artificial (IA) na elaboragédo de
suas propostas. Essa atividade representou um marco no curso,
pois demandou que os participantes aplicassem os conceitos
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discutidos em contextos pedagdgicos reais, explorando o potencial
da IA para personalizar e democratizar o acesso ao conhecimento.
A utilizagdo dessas tecnologias permitiu que os cursistas criassem
materiais educacionais mais acessiveis, adaptados as necessidades
especificas de seus alunos, especialmente aqueles com deficiéncia
visual. Além disso, o projeto incentivou a experimentacdo de novas
metodologias de ensino, promovendo um ambiente de aprendi-
zagem mais inclusivo, interativo e alinhado as demandas contem-
poraneas da educacéao.

Essas etapas ndo apenas valorizaram a criatividade e o
esforgo individual dos participantes, mas também fomentaram uma
rica troca de ideias, experiéncias e inspiracdes entre eles. O processo
foi profundamente enriquecido pela interagdo continua com colegas
e instrutores, que ofereceram feedbacks construtivos em momen-
tos-chave. Esses didlogos colaborativos foram essenciais para o
aprimoramento das propostas, permitindo que os cursistas refinas-
sem seus projetos e incorporassem novas perspectivas. Ao final, os
participantes ndo apenas consolidaram suas habilidades técnicas e
pedagdgicas, mas também fortaleceram uma prética educacional
verdadeiramente inclusiva e tecnoldgica, alinhada aos principios de
equidade e inovagao defendidos pelo curso.

A execugao desses projetos demonstrou o impacto transfor-
mador do curso, evidenciando como a combinacéo de audiodescri-
cao e inteligéncia artificial pode revolucionar a forma como o ensino
é planejado e implementado. Os resultados alcangados pelos cur-
sistas refletiram seu compromisso com a incluséo e sua capacidade
de aplicar tecnologias emergentes para criar solugdes educacionais
acessiveis e inovadoras.
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AVALIAGAQ QUALITATIVA DO CURSO
PELOS ESTUDANTES

A avaliagédo qualitativa desempenha um papel essencial na
compreensao da percepgao dos participantes sobre a qualidade
e o impacto de um curso. No caso do curso “Tecendo o Futuro da
Educacgdo com Inteligéncia Artificial Aplicada a Audiodescrigdo”, os
cursistas foram convidados a avaliar diversos aspectos relacionados
ao desempenho dos professores formadores, tutores e a estrutura
geral do curso. Essa anélise fornece insights valiosos sobre os pon-
tos fortes e as dreas que podem ser aprimoradas, garantindo que
futuras edigOes sejam ainda mais eficazes e alinhadas as expectati-
vas dos participantes.

Os dados coletados revelam uma percepcdo amplamente
positiva em relagdo aos quesitos avaliados, como clareza e obje-
tividade da exposi¢cdo do conteldo, didatica adotada durante as
aulas, relacionamento entre professores e alunos, capacidade de
administragdo do tempo e relevancia do curso para a pratica pro-
fissional. A maioria dos participantes classificou esses aspectos
como "“Excelente” ou “Satisfatério’, destacando a qualidade do tra-
balho realizado pela equipe pedagdgica e a pertinéncia do contelido
apresentado. No entanto, algumas avaliagdes mais criticas indicam
oportunidades de melhoria, especialmente em questdes como a
administragdo do tempo e a apresentagao de materiais, que recebe-
ram algumas respostas neutras ou negativas.

Além disso, os tutores também foram avaliados quanto a
sua atuagdo no suporte aos cursistas, abordando aspectos como
estimulo a participacao, clareza nas orientagdes e relacionamento
interpessoal. Os resultados demonstram que os tutores foram ampla-
mente reconhecidos por sua dedicagdo e competéncia, embora
algumas sugestdes de aprimoramento tenham sido apontadas.
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Essas avaliagbes refletem o compromisso da equipe do curso em
proporcionar uma experiéncia educacional inclusiva, acessivel e
enriquecedora, reforgcando o impacto transformador dessa iniciativa
na formacéo dos participantes.

1. De acordo com a escala adotada, os cursistas avaliaram itens
referentes ao(s) professor(a) formador(a) e ao curso. Essa
avaliagdo permite analisar a percepg¢édo dos participantes
sobre aspectos especificos, como a atuacdo do professor
formador e a estrutura do curso.

Grafico 3 - Avalicdo da clareza e objetividade da exposicdo do contetido
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Fonte: Formulario de avaliagdo pelos cursistas (2024),

Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico avalia a clareza e objetividade do contelido por meio de barras
verticais na cor vermelha. A categoria «Excelente» possui a barra mais alta, com 108 respostas, seguida
por «Satisfatdrio», com 51 respostas. A categoria «<Regular» aparece com 24 respostas, enquanto «Ruim»
com 0 respostas e «Muito ruim» tém 4 respostas, respectivamente.]

No fator “Clareza e objetividade da exposicdo do con-
telido’, os cursistas apresentaram as seguintes avaliagdes com
base na escala proposta:
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. Excelente: 108 respostas

. Satisfatdrio: 51 respostas
. Regular: 24 respostas

. Ruim: O respostas

. Muito Ruim: 4 respostas

Observa-se que a maioria dos participantes avaliou este
aspecto como excelente, com 108 respostas, seguido por 51 ava-
liagdes como satisfatorio. Apenas 24 participantes consideraram a
clareza e objetividade como regular, enquanto 4 apontaram como
muito ruim e ndo houve registros de avaliagado ruim. Esse resultado
evidencia que a exposic¢édo do contetdo foi, em geral, bem avaliada,
com destaque para a percepgao positiva da maioria dos cursistas.

Grafico 4 - Avaliacdo da didatica durante a aula
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Fonte: Formulario de avaliagéo pelos cursistas (2024),

Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico avalia a didatica durante a aula por meio de barras verticais.
A categoria "Excelente” possui a barra mais alta, com 99 respostas, seguida por “Satisfatdrio; com
58 respostas. A categoria "Regular” aparece com 27 respostas, enquanto “Ruim” 0 respostas e
“Muito ruim" tém 3.
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No quesito “Didatica durante a aula’, os cursistas apresenta-
ram as seguintes avaliagdes:

. Excelente: 99 respostas

. Satisfatério: 58 respostas
. Regular: 27 respostas

. Ruim: O respostas

. Muito ruim: 3 respostas

A maior parte dos participantes avaliou a didatica do(a) pro-
fessor(a) como excelente, com 99 respostas, seguida por 58 avalia-
¢Oes como satisfatdrio. J& 27 cursistas classificaram este item como
regular, enquanto apenas 3 avaliaram como muito ruim, e novamente
ndo houve registros de avaliagdo ruim. Esses dados demonstram
que a didatica adotada durante as aulas foi considerada positiva pela
maioria dos participantes, com oportunidades pontuais de melhoria
identificadas em avaliagdes mais neutras ou negativas.

Grafico 5 - Avaliagdo do relacionamento do(a) professor(a) com os(as) alunos(as)
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Fonte: Formulario de avaliagdo pelos cursistas (2024),
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Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico avalia o relacionamento do(a) professor(a) formador(a) com
os(as) alunos(as) por meio de barras verticais na cor vermelha. A categoria “Excelente” possui a barra
mais alta, com 115 respostas, seguida por "Satisfatdrio’ com 43 respostas. A categoria “Regular” aparece
com 24 respostas, enquanto “Ruim” tem 1e "Muito ruim” tém 4 respostas.

No quesito “Relacionamento do(a) professor(a) com os(as)
alunos(as)’, os participantes avaliaram conforme os dados abaixo:

. Excelente: 115 respostas
. Satisfatério: 43 respostas
. Regular: 24 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito ruim: 4 respostas

A maioria dos cursistas classificou o relacionamento do(a)
professor(a) com os(as) alunos(as) como excelente, com 115 res-
postas, seguido por 43 avaliagdes como satisfatorio. Ja 24 partici-
pantes consideraram o relacionamento como regular, enquanto os
indices negativos foram baixos, com 4 respostas para muito ruim
e apenas 1 para ruim. Esses dados refletem que o(a) professor(a)
estabeleceu, de modo geral, uma boa relagdo com os(as) alunos(as),
sendo este um dos pontos fortes do curso, ainda que existam poucas
percepgOes divergentes.
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Grafico 6 - Avaliagdo da capacidade de administragdo do tempo
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024),

Audiodescricao do grafico: 0 gréfico de barras horizontais, em tons de vermelho, avalia a capacidade
de administragdo do tempo dos cursistas. No eixo vertical, as categorias sdo: “Excelente’ “Satisfatdrio’

“Regular’, "Ruim” e "Muito ruim'". A barra “Excelente” atinge 94, indicando a maioria dos cursistas com alta
capacidade. “Satisfatério” chega a 60, “Regular” a 28, "Ruim” a 0 e "Muito ruim” a 4.

No quesito “Capacidade de administragao do tempo’, as ava-
liagbes dos cursistas ficaram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 94 respostas

. Satisfatorio: 60 respostas
. Regular: 28 respostas

. Ruim: O respostas

. Muito ruim: 4 respostas

A maioria dos participantes avaliou a administragdo do
tempo como excelente, com 94 respostas, seguido por 60 avaliagdes
como satisfatério. J& 28 cursistas consideraram este aspecto como
regular, enquanto 4 respostas indicaram muito ruim, e ndo houve
registros de avaliagcdo ruim. Esses resultados mostram que a capaci-
dade de administrar o tempo durante as aulas foi bem recebida pela
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maioria dos cursistas, mas hd uma parcela que identificou oportu-
nidades de melhoria, especialmente naqueles que avaliaram como
regular ou muito ruim,

Grafico 7 - Avaliagdo da apresentacao de todo o contetido proposto pelo curso
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024),
Audiodescrigao do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a apresentagao

de todo o contetido proposto pelo curso. No eixo horizontal, as categorias sdo: "Excelente’, “Satisfatdrio’
“Regular’ “Ruim" e "Muito ruim”. A barra mais alta, "Excelente’, atinge 98 respostas, indicando a maioria
das avaliagdes positivas. “Satisfatorio” tem 60 respostas, seguido por "Regular” com 24. A categoria

“Ruim” com 0 e “Muito ruim" com 4 respostas.

No quesito “Apresentagdo de todo o conteldo proposto pelo
curso’; as avaliagdes foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 98 respostas
. Satisfatério: 60 respostas
. Regular: 24 respostas

. Ruim: O respostas

. Muito Ruim: 4 respostas
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A maioria dos cursistas classificou a apresentagdo do con-
teldo como excelente, com 98 respostas, enquanto 60 participan-
tes consideraram satisfatério. Ja 24 avaliagdes indicaram regular, e
apenas 4 respostas apontaram muito ruim, sem registros de ruim.
Esses dados indicam que o conteldo proposto foi bem abordado
na percepcao da maioria dos participantes, mas com um pequeno
grupo identificando aspectos que poderiam ser melhorados.

Grafico 8 - Avaliacdo da relevancia do curso para sua pratica profissional
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).

Audiodescricdo do grafico: O grafico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a relevancia
do curso para a prética profissional dos cursistas. No eixo horizontal, as categorias sdo: "Excelente’
"Satisfatdrio; “Regular; “Ruim” e "Muito ruim’ A barra mais alta, "Excelente atinge 125 respostas,
indicando a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatrio” tem 38 respostas, seguido por “Regular” com

19. A categoria "Ruim” com 1 resposta e “Muito ruim" tem 4 respostas.

No quesito “Relevancia do curso para sua pratica profissio-
nal’, as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 125 respostas
. Satisfatério: 38 respostas
. Regular: 19 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito Ruim: 4 respostas
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A grande maioria dos participantes avaliou a relevancia do
curso como excelente, com 125 respostas, seguida por 38 avaliagcdes
como satisfatério. Apenas 19 cursistas consideraram a relevancia
como regular, enquanto 4 respostas apontaram muito ruim e 1 ava-
liou como ruim. Esses dados demonstram que a maioria dos cursis-
tas percebeu uma forte conexao entre o curso e suas praticas profis-
sionais, evidenciando que o curso atendeu as suas expectativas de
forma significativa.

2. De acordo com a escala adotada, os cursistas avaliaram itens
referentes ao(s) tutor(a) e ao curso. Essa avaliagdo permite
analisar a percepgéao dos participantes sobre aspectos espe-
cificos, como a atuagéo do tutor e a organizagao do curso.

Grafico 9 - Avaliacdo da clareza e objetividade da exposicdo do contetido
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Fonte: Formuldrio de avaliagéo pelos cursistas (2024),

Audiodescricdo do grafico: 0 grafico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a clareza e
objetividade da exposicdo do contetido. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente’ “Satisfatdrio’
“Regular’ "Ruim” e "Muito ruim” A barra mais alta, “Excelente’ atinge 103 respostas, indicando a maioria
das avaliagdes positivas. “Satisfatério” tem 53 respostas, seguido por “Regular” com 25, As categorias
“Ruim” e "Muito ruim” tem 2 e 4 respostas.

163



No quesito “Clareza e objetividade da exposi¢do do conte-
Udo', as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 103 respostas
. Satisfatdério: 53 respostas
. Regular: 25 respostas

. Ruim: 2 respostas

. Muito Ruim: 4 respostas

A maioria dos cursistas avaliou a clareza e objetividade
como excelente, com 103 respostas, seguida por 53 avaliagbes como
satisfatério. Ja 25 cursistas consideraram esse item como regular,
enquanto 2 respostas indicaram Ruim e 4 avaliaram como muito ruim.

Esses dados sugerem que, de forma geral, os participantes
acharam a exposicdo do conteldo clara e objetiva, com algumas
oportunidades de melhoria identificadas nas respostas negativas.

Grafico 10 - Avaliagao da didatica durante a aula
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Fonte: Formuldrio de avaliagao pelos cursistas (2024).
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Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagdo da
didética durante a aula. No eixo horizontal, as categorias sdo: "Excelente’, “Satisfatorio’, “Regular’ “Ruim”
e "Muito ruim" A barra mais alta, "Excelente’, atinge 102 respostas, indicando a maioria das avaliagdes
positivas. “Satisfatorio” tem 52 respostas, seguido por “Regular” com 27 As categorias “Ruim” e “Muito

ruim” ambas com 3 respostas.

No quesito “Didética durante a aula’, as respostas dos cursis-
tas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 102 respostas
. Satisfatdrio: 52 respostas
. Regular: 27 respostas

. Ruim: 3 respostas

. Muito Ruim: 3 respostas

A maioria dos participantes avaliou a didatica como excelente,
com 102 respostas, seguida por 52 avaliagdes como satisfatério. Ja 27
cursistas classificaram a didatica como regular, enquanto 3 respostas
indicaram ruim e 3 avaliaram como muito ruim. Esses dados indicam
que a didatica foi bem recebida pela maior parte dos cursistas, mas
ha uma pequena parcela que apontou &reas para aprimoramento.
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Grafico 11 - Estimulo a participacdo dos(as) alunos(as) (casos, debates etc.)
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).
Audiodescri¢do do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia o estimulo a

participagdo dos(a) alunos(a) (casos, debates etc). No eixo horizontal, as categorias sdo: "Excelente’,
"Satisfatrio; “Regular’ “Ruim” e “Muito ruim" A barra mais alta, “Excelente’ atinge 103 respostas,
indicando a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatdrio” tem 49 respostas, seguido por “Regular” com

"o

29. As categorias “Ruim” e "Muito ruim” ambas com 3 respostas.

No quesito “Estimulo a participagdo dos(as) alunos(as)
(casos, debates, etc.), as respostas dos cursistas foram distribui-
das da seguinte forma:

. Excelente: 103 respostas
. Satisfatdrio: 49 respostas
. Regular: 29 respostas

. Ruim: 3 respostas

. Muito Ruim: 3 respostas

A maioria dos participantes avaliou o estimulo a participacdo
como excelente, com 103 respostas, seguido por 49 avaliagbes como
satisfatdrio. J& 29 cursistas consideraram esse item como regular,
enquanto 3 respostas indicaram ruim e 3 responderam como muito
ruim. Esses dados indicam que a grande maioria dos participantes
percebeu um bom estimulo a participagao, embora haja alguns pon-
tos a melhorar, especialmente entre as respostas negativas.
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Grafico 12 - Avaliacdo do relacionamento do(a) professor(a) com os(as) alunos(as)
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).

Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagdo
do relacionamento do(a) professor(a) com os(as) alunos(as). No eixo horizontal, as categorias sdo:
“Excelente’, “Satisfatdrio} “Regular’, “Ruim” e "Muito ruim’ A barra mais alta, “Excelente’ atinge 108
respostas, indicando a maioria das avaliagbes positivas. “Satisfat6rio” tem 49 respostas, sequido por
“Regular” com 25. A categoria “Ruim” com 1e “Muito ruim” com 4 respostas.

No quesito “Relacionamento do(a) professor(a) com
os(as) alunos(as), as respostas dos cursistas foram distribui-
das da seguinte forma:

. Excelente: 108 respostas
. Satisfatdrio: 49 respostas
. Regular: 25 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito Ruim: 4 respostas

A maioria dos participantes avaliou o relacionamento como
excelente, com 108 respostas, seguido por 49 avaliagdes como
satisfatério. J&4 25 cursistas classificaram esse item como regular,
enquanto 1resposta indicou ruim e 4 respostas foram para muito ruim.
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Esses dados indicam que o relacionamento do(a) professor(a) com os

alunos(as) foi amplamente positivo, embora algumas areas possam

ser aprimoradas, especialmente com as poucas respostas negativas.
Grafico 13 - Avaliagdo da capacidade de administracdo do tempo
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).

Audiodescri¢do do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagéo da
capacidade de administracdo do tempo. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente; “Satisfatério’
“Regular’ “Ruim” e "Muito ruim" A barra mais alta, “Excelente’, atinge 95 respostas, indicando a maioria
das avaliagdes positivas. “Satisfatdrio” tem 59 respostas, seguido por “Regular” com 27 A categoria
“Ruim” com 2 e "Muito ruim” com 4 respostas.

No quesito “"Capacidade de administragdo do tempo’, as res-
postas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 95 respostas
. Satisfatdrio: 59 respostas
. Regular: 27 respostas

. Ruim: 2 respostas

. Muito Ruim: 4 respostas
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A maioria dos participantes avaliou a administragdo do tempo
como excelente, com 95 respostas, seguida por 59 avaliagdes como
satisfatdrio. J& 27 cursistas consideraram este aspecto como regular,
enquanto 2 respostas indicaram ruim e 4 respostas foram para muito
ruim. Esses dados sugerem que a administracdo do tempo foi bem
recebida, com a maior parte dos cursistas satisfeitos, mas com algu-
mas areas para melhoria, especialmente nas avaliagdes negativas.

Grafico 14 - Avaliacdo da apresentagdo de todo o contetido proposto pelo curso
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).

Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagéo da
apresentacdo de todo o contetido proposto pelo curso. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente’
"Satisfatdrio’ “Regular’, “Ruim” e “Muito ruim’. A barra mais alta, “Excelente’, atinge 96 respostas, indicando
a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatorio” tem 56 respostas, seguido por “Regular” com 30. A

categoria “Ruim” com 1 "Muito ruim" com 4 respostas.

No quesito “"Apresentacao de todo o conteldo proposto pelo
curso’ as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 96 respostas

. Satisfatdrio: 56 respostas
. Regular: 30 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito Ruim: 4 respostas
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A maioria dos participantes avaliou a apresentacao do contetido
como excelente, com 96 respostas, seguida por 56 avaliagdes como satis-
fatério. J& 30 cursistas consideraram esse item como regular, enquanto 1
resposta indicou ruim e 4 respostas foram para muito ruim. Esses dados
mostram que, de modo geral, o contetdo foi bem apresentado, mas ha
algumas areas de melhoria identificadas nas avaliages negativas.

Grafico 15 - Avaliagdo da relevancia do curso para sua pratica profissional
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Fonte: Formulario de avaliagéo pelos cursistas (2024),

Audiodescricdo do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagdo
da relevancia do curso para sua pratica profissional. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente’
"Satisfatrio; “Regular’ “Ruim” e "Muito ruim’ A barra mais alta, "Excelente’ atinge 120 respostas,
indicando a maioria das avaliagdes positivas. "Satisfatdrio” tem 41 respostas, seguido por “Regular” com

21. A categoria “Ruim” com 1e "Muito ruim" com 4 respostas.

No quesito “Relevancia do curso para sua pratica profissio-
nal’, as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 120 respostas
. Satisfatdrio: 41 respostas
. Regular: 21 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito Ruim: 4 respostas

170



SUMARIO

A grande maioria dos participantes avaliou a relevancia do curso
como Excelente, com 120 respostas, seguida por 41 avaliagdes como satis-
fatdrio. J& 21 cursistas consideraram a relevancia como regular, enquanto
1 resposta indicou ruim e 4 respostas foram para muito ruim. Esses dados
indicam que o curso foi considerado altamente relevante para a prética
profissional dos participantes, com poucas avaliagdes negativas.

Grafico 16 - Disponibilidade do(a) professor(a) para ddvidas
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Fonte: Formuldrio de avaliagéo pelos cursistas (2024),

Audiodescrigao do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a avaliagdo da
apresentacdo de todo o contetido proposto pelo curso. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente’
“Satisfatdrio’ “Regular’, "Ruim” e “Muito ruim" A barra mais alta, "Excelente’, atinge 99 respostas, indicando
a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatério” tem 58 respostas, seguido por "Regular” com 24, A
categoria "Ruim” com 3 e "Muito ruim” também com 3 respostas.

No quesito “Disponibilidade do(a) professor(a) para tirar divi-
das', as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 99 respostas

. Satisfatdrio: 58 respostas
. Regular: 24 respostas

. Ruim: 3 respostas

. Muito Ruim: 3 respostas
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A maioria dos participantes avaliou a disponibilidade do(a)
professor(a) para tirar dividas como excelente, com 99 respostas,
seguida por 58 avaliagdes como satisfatério. J& 24 cursistas consi-
deraram este item como regular, enquanto 3 respostas indicaram
ruim e 3 respostas foram para muito ruim. Esses dados demons-
tram que, em geral, os cursistas estavam bastante satisfeitos com
a disponibilidade do(a) professor(a) para tirar ddvidas, com poucas
criticas registradas.

3. De acordo com a escala adotada, os cursistas avaliaram itens
referentes aos aspectos gerais da estrutura do curso. Essa
avaliagdo permite analisar a percepg¢édo dos participantes
sobre elementos especificos, como a organizagéo e os recur-
sos oferecidos ao longo do curso.

Grafico 17 - Qualidade do apoio administrativo prestado aos(as) alunoas(as)
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Fonte: Formuldrio de avaliagéo pelos cursistas (2024).

Audiodescrigdo do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a qualidade
do apoio administrativo prestado aos(as) alunos(as). No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente’
“Satisfatdrio’ “Regular’, "Ruim” e “Muito ruim’ A barra mais alta, "Excelente’ atinge 90 respostas, indicando
a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatério” tem 63 respostas, seguido por “Regular” com 29, A
categoria "Ruim” com 1e "Muito ruim" com 4 respostas.
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No quesito “Qualidade do apoio administrativo prestado aos(as)
alunos(as); as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 90 respostas
. Satisfatdério: 63 respostas
. Regular: 29 respostas

. Ruim: 1 resposta

. Muito Ruim: 4 respostas

A maioria dos participantes avaliou 0 apoio administrativo como
excelente, com 90 respostas, seguido por 63 avaliagdes como satisfatd-
rio. Ja 29 cursistas consideraram esse apoio como regular, enquanto 1
resposta indicou ruim e 4 respostas foram para ruim. Esses dados indi-
cam gue, de maneira geral, o apoio administrativo foi bem avaliado, com
alguns pontos de melhoria identificados nas avaliagdes mais negativas.

Grafico 18 - Qualidade dos materiais de apoio utilizados (artigos, slides etc.)
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).
Audiodescri¢do do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a qualidade

dos materiais de apoio utilizados (artigos, slides etc). No eixo horizontal, as categorias sao: “Excelente’
"Satisfatdrio’ “Regular’, “Ruim” e "Muito ruim’. A barra mais alta, “Excelente’, atinge 89 respostas, indicando
a maioria das avaliagdes positivas. “Satisfatério” tem 62 respostas, seguido por “Regular” com 28. A

categoria "Ruim” com 3 e "Muito ruim” com 5 respostas.
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No quesito "Qualidade dos materiais de apoio utilizados (artigos,
slides etc)’ as respostas dos cursistas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 89 respostas
. Satisfatdrio: 62 respostas
. Regular: 28 respostas

. Ruim: 3 respostas

. Muito Ruim: 5 respostas

A maioria dos participantes avaliou a qualidade dos materiais
de apoio como excelente, com 89 respostas, seguida por 62 avaliagdes
como satisfatério. 28 cursistas consideraram esses materiais como
regular, enquanto 3 respostas indicaram ruim e 5 respostas foram para
muito ruim. Esses dados mostram que a qualidade dos materiais de
apoio foi amplamente bem recebida, embora alguns aspectos possam
ser melhorados com as poucas avaliagdes negativas registradas.

Grafico 19 - Plataformas utilizadas
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024),

Audiodescricado do grafico: 0 gréfico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia as plataformas
utilizadas. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente “Satisfatorio’ “Regular’, "Ruim” e "Muito
ruim’ A barra mais alta, “Excelente’ atinge 72 respostas, indicando a maioria das avaliagGes positivas.
"Satisfatdrio” tem 58 respostas, seguido por “Regular” com 44, A categoria “Ruim” com 4 e “Muito ruim”
com 9 respostas.
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No quesito "Plataformas utilizadas’, as respostas dos cursis-
tas foram distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 72 respostas

. Satisfatdrio: 58 respostas
. Regular: 44 respostas

. Ruim: 4 respostas

. Muito Ruim: 9 respostas

A maioria dos participantes avaliou as plataformas utiliza-
das como excelente, com 72 respostas, seguido por 58 avaliagdes
como satisfatdrio. J& 44 cursistas classificaram as plataformas como
regulares, enquanto 4 respostas indicaram ruim e 9 respostas foram
para muito ruim. Esses dados indicam que, embora a avaliagdo das
plataformas seja, em geral, positiva, existem algumas criticas sobre a
sua eficdcia ou desempenho, com uma quantidade consideravel de
avaliagOes regular e algumas negativas.

Grafico 20 - Carga horaria do curso
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Fonte: Formuldrio de avaliagdo pelos cursistas (2024).
Audiodescricdo do grafico: 0 grafico de barras verticais, em tons de vermelho, avalia a carga horaria

do curso. No eixo horizontal, as categorias sdo: “Excelente “Satisfatdrio’ “Regular’, “Ruim” e "Muito
ruim’ A barra mais alta, “Excelente’ atinge 88 respostas, indicando a maioria das avaliagfes positivas.
"Satisfatdrio” tem 67 respostas, seguido por “Regular” com 27 A categoria “Ruim” com 2 e "Muito ruim”

com 4 respostas.
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No quesito “Carga hordria’, as respostas dos cursistas foram
distribuidas da seguinte forma:

. Excelente: 88 respostas
. Satisfatdrio: 67 respostas
. Regular: 27 respostas

. Ruim: 2 respostas

. Muito Ruim: 3 respostas

A maioria dos participantes avaliou a carga horaria como
excelente, com 88 respostas, seguida por 67 avaliagdes como satis-
fatério. J& 27 cursistas consideraram a carga horaria como regular,
enquanto 2 respostas indicaram ruim e 3 respostas foram para muito
ruim. Esses dados indicam que a carga hordria do curso foi bem
avaliada pela maioria dos participantes, mas ha algumas criticas
que sugerem a necessidade de ajustes, especialmente em relacdo a
quantidade ou a distribuigdo do tempo.

DADOS VIA CANAL DO YOUTUBE

O canal no YouTube, no qual o curso foi transmitido, obteve
um total expressivo de 7019 visualizacdes, distribuidas ao longo
dos videos disponibilizados. Com uma média de aproximadamente
779,89 visualizagdes por video, os dados sugerem um engajamento
consistente do publico. A andlise revela uma variacdo nas visu-
alizagdes, com o video mais visto alcangando 1.300 visualizagdes,
enquanto o menos visto somou 281 visualizagdes.

Essa diferenga indica que alguns topicos ou formatos podem
ter despertado maior interesse da audiéncia, o que pode ser (til para
futuras estratégias de conteldo. Adicionalmente, o desvio padrao de
318,46 demonstra que ha uma dispersdao moderada nos numeros,
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indicando que a maioria dos videos teve um desempenho relativa-
mente préximo da média. Esses dados sdo valiosos para compreen-
der oimpacto do curso e identificar oportunidades para ampliar ainda
mais o alcance e a relevancia do contetdo educacional oferecido.

Os gréficos apresentados ao longo deste livro foram gerados
a partir dos dados coletados por meio do Google Forms, com o auxi-
lio do Google Sheets para organizagdo e analise das informacodes.
A utilizagdo dessa plataforma permitiu uma coleta eficiente e segura
dos dados, além de possibilitar a criagao de representagdes graficas
precisas e detalhadas. Os graficos gerados com o Google Sheets
facilitam a visualizagdo clara e objetiva dos dados, permitindo uma
andlise mais acessivel e intuitiva. Dessa forma, essas representac¢des
graficas ajudam o leitor a identificar facilmente tendéncias, padroes
e insights importantes ao longo do estudo.
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EDUCACAO E INCLUSAD
EM TEMPOS DE VIRADA
ONTOLOGICA



Vocé ja se perguntou por que, mesmo cercados por discur-
sos de inclusdo, tantas préticas educacionais ainda reproduzem
exclusdes sutis? Este capitulo é um convite para adentrarmos jun-
tos uma travessia critica: repensar o que entendemos por incluséo
educacional. Mais do que uma politica publica ou uma adaptagao
técnica, a inclusdo aqui é concebida como uma ruptura amorosa
com o modelo tradicional de ensino, ainda preso a métricas de nor-
malidade e estruturas pedagdgicas que favorecem quem melhor se
molda a norma institucionalizada. Inspirados por uma ontologia do
encontro e uma fenomenologia do sensivel, propomos que educar
é, antes de tudo, um gesto de descolonizagao do olhar. Um mosaico
de teorias, dados e reflexdes que ndo apenas descrevem a exclusao,
mas interpretam suas raizes simbdlicas e propdem outros modos de
existir no espaco escolar. Nesse sentido, a inclusdo nao é apenas um
direito - ¢ um movimento ético de restituicdo da presenga do outro
no tecido vivo da aprendizagem.

Nesse percurso, o papel do educador é mais do que técnico:
¢ existencial. Incluir comega por um gesto interno de autoconscién-
cia - um movimento em que pensamento, fala e acdo se reconciliam
para dissolver os conflitos externos. Como nos ensina Buber (2009),
conhecer verdadeiramente algo é experiencia-lo como totalidade,
e isso so é possivel pelo encontro. A pedagogia da inclusdo, nesse
paradigma, é afetiva, dialdgica e insurgente. Afastados das experién-
cias afetivas na modernidade liquida, reaprender a sentir torna-se um
ato politico. E no cotidiano, nas pequenas rupturas e improvisos, que
a educagao reencontra sua tarefa essencial: acolher singularidades.
Assim, empatia ndo é apenas uma habilidade, mas uma expansao
da consciéncia - um estado vibracional que nos conecta as dores
do outro e nos impele a agédo acolhedora. Como propde Santana
(2014), incluir é escutar com o corpo e agir com o coragao. A educa-
cao inclusiva, entdo, emerge como um campo ético, onde o que se
aprende ndo é apenas o contetido, mas a delicadeza de reconhecer
a humanidade no outro.
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“Educagéo e Inclusdo em Tempos de Virada Ontolégica”
anuncia uma mudanga de eixo: ndo mais apenas adaptar o sujeito
a estrutura escolar, mas transformar ontologicamente a prépria con-
cepgao de educacéo, presenga e pertencimento. Vivemos uma tran-
sicdo profunda, onde o modelo racional-normativo dé lugar a uma
pedagogia do sensivel, em que o ato de educar se converte em gesto
de escuta, hospitalidade e co-criagdo de realidades partilhaveis. A
inclusdo, nesse cendrio, ndo se resume a integrar o que era antes
excluido, mas a reconfigurar o campo simbdlico da existéncia educa-
cional, onde cada diferenca é convocada néo para ser tolerada, mas
para revelar novas possibilidades de ser no mundo. Trata-se de uma
virada ontoldgica porque atinge o ser mesmo da educacéo: ela deixa
de ser transmissdo de saber e passa a ser um espago de emergén-
cias singulares, encontros transformadores e ressignificagdes cole-
tivas. Estamos prontos, como educadores, para acolher esse novo
paradigma com a delicadeza que ele exige?

Se a meméria é o lugar onde o tempo se dobra sobre si
mesmo, entao revisitar a experiéncia vivida nesse curso é mais do que
recordar — é reativar presencas. Nao se trata apenas de rememorar
conteddos transmitidos ou técnicas aprendidas, mas de reencontrar
atmosferas, reencontrar-se. Como numa tarde lenta diante da praca
interior de cada um, onde o vento da lembranga move as folhas
secas do vivido, percebemos que aquilo que parecia apenas forma-
cao docente era, na verdade, um exercicio profundo de alteridade,
uma pedagogia do encontro. Cada aula, cada didlogo, cada gesto de
escuta foi um ato de inscrigdo do outro no nosso campo de percep-
¢do — ndo como excegao, mas como parte constitutiva do comum.

Na pulsagdo silenciosa dessas reminiscéncias, percebemos
0 quanto aquela jornada tensionou estruturas ha muito sedimenta-
das. Exp06s, com delicadeza e firmeza, os contornos do que Bourdieu
denunciou como “ilusdo naturalista” a crenga de que praticas
excludentes seriam apenas reflexos espontdneos do real, quando,
de fato, sdo produgdes histéricas de um habitus escolar excludente.
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Aquela travessia pedagdgica ndo nos ofereceu apenas ferramentas;
ela nos deslocou. Ao conjugar inteligéncia artificial e audiodescrigao
como vias de presenga e nao apenas de acesso, desvelou-se uma
ética do sensivel, em que o ato educativo se alinha menos a norma-
tividade e mais a escuta radical. O que permanece agora, ecoando, é
uma inquietagdo serena: como continuar a cultivar essa consciéncia
ampliada, quando as folhas da rotina voltarem a cair sobre o chao
da prética cotidiana?

Para entender como as desigualdades se perpetuam no
ambiente escolar, é preciso olhar para além do que esta visivel. Pierre
Bourdieu (2007) nos oferece o conceito de habitus: um conjunto de
disposigoes duraveis que formam nossos comportamentos, formas
de pensar, sentir e agir no mundo. Esses esquemas sao aprendidos
desde cedo, muitas vezes sem consciéncia, e moldam nossas rela-
¢oes com a linguagem, o conhecimento e o corpo. Por exemplo, um
estudante que cresceu cercado de livros, frequentou museus ou foi
incentivado a expressar opinides, provavelmente terd mais facilidade
em participar das atividades escolares. Ja outro, que nao teve acesso
a esses mesmos recursos culturais, pode se sentir deslocado — néo
por menor capacidade intelectual, mas porque os cddigos da escola
nao reconhecem sua experiéncia. Assim, o que parece ser “natural”
ou “mérito individual” é, na verdade, resultado de uma desigualdade
de trajetdrias sociais inscritas nos corpos e nas praticas cotidianas
(Bourdieu, 1998; Grenfell, 2018).

Essas desigualdades se tornam mais claras quando observa-
mos os diferentes tipos de capital que os sujeitos carregam consigo.
O capital cultural (Bourdieu, 1998) aparece sob trés formas: incor-
porado (valores e conhecimentos internalizados), objetivado (bens
culturais, como livros e obras de arte) e institucionalizado (diplomas
e titulos). J& o capital social se refere as redes de relagdes e apoios
(Bourdieu, 1998), enquanto o capital simbdlico é o reconhecimento
social dado a esses capitais quando sdo valorizados socialmente
(Bourdieu, 2004). Por fim, o capital linguistico diz respeito a maneira
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como a linguagem é utilizada e reconhecida como legitima em cer-
tos contextos (Bourdieu, 2008). Na escola, um aluno que domina
a linguagem culta, por exemplo, pode ser visto como mais capaz,
mesmo que outros tenham compreensdes igualmente validas, mas
expressas de formas diferentes. Reconhecer isso é essencial para
préticas pedagdgicas inclusivas: o educador precisa compreender
esses mecanismos e buscar formas de valorizar os diversos saberes,
vozes e experiéncias presentes na sala de aula. Incluir, neste sen-
tido, é romper com as naturalizagdes do fracasso escolar e transfor-
mar a escola em espago de escuta, acolhimento e reconfiguracao
simbdlica da presenca.

Ampliando esse horizonte conceitual, a inclusdo socioedu-
cacional deve ser compreendida ndo apenas como um constructo
técnico-juridico, mas como uma gramética existencial que estrutura
0 modo como nomeamos e reconhecemos o outro no campo sim-
bélico da educagao. Quando Koselleck (2006) propde a histéria dos
conceitos como instrumento para interpretar o tempo histérico, ele
nos alerta que cada palavra usada em nossos discursos educacio-
nais carrega em si uma temporalidade: uma sedimentacéo de lutas,
omissoes, inteng¢des politicas e disputas semanticas. Assim, falar em
“inclusdo” ndo é inocente — é convocar um léxico carregado de ten-
soes entre o prescrito e o vivido. Ao nos apropriarmos criticamente dos
significados que os discursos institucionais e normativos atribuem
ao inclusivismo, somos capazes de identificar quando esse conceito
se transforma em uma armadilha burocratica, reduzindo a poténcia
do encontro ao cumprimento de protocolos, ao invés de possibilitar o
florescimento de presencas singulares na escola comum.

E por isso que propomos o deslocamento do inclusivismo
como estrutura formal para a inclus@o como experiéncia. A nogao de
"angustia empética” emerge aqui como um ponto de inflexao: trata-se
da consciéncia encarnada e afetiva do educador diante da diferenga
que interpela, ndo como um problema a ser resolvido, mas como uma
presenca a ser acolhida. Essa angustia, longe de paralisar, mobiliza.

182



Ela dissolve o conforto do discurso técnico e nos langa no terreno
incerto da escuta viva. Quando um professor sente a auséncia sim-
bélica de um aluno na sala — néao por falta de presenga fisica, mas
por invisibilidade pedagdgica — e se afeta por isso, ele estd, de fato,
atravessado pela angustia empética. A inclusdo, nessa chave, deixa
de ser apenas um arranjo de recursos e passa a ser travessia de si
para com o outro. Com isso, passamos a considerar que o conceito
de incluséo precisa de uma adigdo paradigmatica: o elemento afetivo
enquanto experiéncia estética e ética da presenga, que atualiza o com-
promisso legal e técnico, elevando-o ao patamar da corresponsabili-
dade humana e da hospitalidade simbdlica no cotidiano escolar.

Nesse percurso formativo, a proposta nao se restringiu a
instrumentalizacdo técnica dos professores, mas promoveu um des-
locamento epistemoldgico e ético: da ldgica da adaptagdo pontual
para a construgdo de uma cultura de acessibilidade ontoldgica. A
audiodescrigdo, mediada pela inteligéncia artificial, foi compreen-
dida ndo apenas como um recurso funcional de transposi¢do de
imagens em palavras, mas como linguagem viva que restabelece a
dignidade perceptiva dos sujeitos historicamente invisibilizados. Ao
incorporar ferramentas como o ChatGPT, o SlideGo e outras platafor-
mas adaptativas, os educadores puderam experimentar a poténcia
da tecnologia quando colocada a servico do reconhecimento da
diferengca como poténcia e ndo como déficit. Mais do que desen-
volver competéncias, o0 curso provocou os participantes a reavaliar
suas proprias praticas e disposi¢des — uma abertura simbdlica para
a reconfiguragdo do habitus docente.

Essa reconfiguracdo se deu, sobretudo, no encontro entre o
técnico e o sensivel, entre a inovagao tecnoldgica e o compromisso
afetivo com o outro. Cada médulo foi pensado para ser mais que uma
etapa didatica: tornou-se um espaco de confronto com os limites das
formas tradicionais de ensinar e avaliar, revelando o quanto a exclu-
sdo pode se esconder sob praticas automatizadas e normatizadas,
ainda que bem-intencionadas. O conceito de inclusdo, que durante
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anos foi moldado por estruturas legais e discursos administrativos,
ganhou ali corpo, voz e pulsagdo. A experiéncia da angUstia empatica
— aquela sensagao de desajuste ético diante do outro silenciado —
se tornou ponto de inflexdo para muitos participantes, evidenciando
gue a verdadeira inclusdo exige o deslocamento do centro, o reco-
nhecimento da pluralidade dos modos de ser e aprender. O curso
nao apenas apresentou ferramentas, mas suscitou uma pedagogia
da presenga, onde a tecnologia se alia a escuta, e onde a formagao
docente é compreendida como uma travessia continua entre o saber
instituido e o saber sensivel emergente.

Nesse horizonte, o projeto assumiu uma dimenséo que ultra-
passa o campo instrumental e alcanga o plano simbdlico e formativo
da docéncia. A formacao oferecida aos professores nao se limitou
a transmissdo de competéncias técnicas sobre IA ou audiodescri-
¢do, mas operou como um convite a reinvengdo do olhar pedagé-
gico. Ao problematizar a centralidade da presenga sensivel e do
reconhecimento da alteridade no cotidiano escolar, os médulos do
curso convocaram os participantes a refletirem sobre suas préprias
préaticas, disposi¢des e convicgdes. A audiodescrigdo, nesse cenario,
tornou-se mais do que uma técnica de acessibilidade — foi ressigni-
ficada como linguagem de hospitalidade, como mediagao viva entre
mundos que historicamente se desconheceram ou se evitaram.

Ao integrar tecnologia e afeto, o curso instaurou uma peda-
gogia do detalhe, capaz de restaurar ao outro o direito de ser per-
cebido em sua inteireza. A inteligéncia artificial, ao ser treinada para
gerar descrigdes, mostrou-se eficaz, mas apenas na medida em que
foi atravessada pela curadoria ética dos professores — os quais, ao
se envolverem criticamente com os limites e as possibilidades das
ferramentas digitais, posicionaram-se como mediadores sensiveis
entre os dados e os corpos. Dessa forma, a proposta reafirmou
que inovagdo, no campo educacional, ndo pode estar dissociada
de empatia, e que uma escola tecnologicamente avangada, mas
afetivamente ausente, perpetua as exclusées sob novas roupagens.
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O que se consolidou, portanto, foi um novo paradigma de forma-
¢ao: um modelo em que IA e audiodescrigdo ndo sao fins em si, mas
caminhos para a edificacdo de uma cultura escolar onde todas as
presengas possam, enfim, ser vistas, sentidas e acolhidas.

Ao reconhecer a violéncia simbdlica como uma forga silen-
ciosa, mas profundamente estruturante das praticas escolares,
entramos no terreno mais sensivel e mais negligenciado da inclusao:
aquele em que a exclusdo nao se anuncia como tal, mas se inscreve
nos gestos cotidianos, nas expectativas veladas, na linguagem peda-
gdgica e nas estruturas aparentemente neutras. Bourdieu (1992) nos
alerta que essa violéncia ndo depende da coergao fisica — ela opera
pela legitimagdo do que é considerado “natural’, fazendo com que
0s préprios sujeitos excluidos interiorizem o juizo de inadequagao.
Quando o tempo de aprendizagem do estudante com deficiéncia é
classificado como “lento’} e ndo como “diferente’, j& se insinua um
julgamento que o posiciona a margem do ritmo “normal” Com isso, o
sistema transfere a responsabilidade do fracasso a singularidade do
aluno, enquanto preserva intacta a estrutura excludente do ensino.

Nesse processo, a escola se converte em territério de desam-
paro simbdlico para quem nao performa dentro dos cédigos espera-
dos de linguagem, comportamento e cognicéo. A barreira atitudinal,
mais do que uma postura individual, ¢ uma consequéncia coletiva de
um sistema que foi arquitetado para responder as demandas de quem
ja detém capital cultural, linguistico e social — e ndo daqueles que
chegam com outras formas de saber e existir. Assim, o sujeito com
deficiéncia, quando ndo ignorado em planejamentos, é enquadrado
em planos genéricos de adaptagédo que nado respeitam sua singula-
ridade. A pedagogia, nesses casos, deixa de ser mediagdo e passa a
ser imposigao: forga o outro a se moldar a um curriculo e uma avalia-
¢ao pensados para um sujeito ideal — funcional, produtivo, ajustado.
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A consequéncia direta é a destruicdo simbdlica da autoes-
tima. Como ensinar alguém que nao é percebido? Como aprender
num espago em gue sua presenca € tolerada, mas nao sentida como
escola, nesse modelo, produz um tipo de exilio interno: o sujeito esta
dentro, mas ndo pertence. Por isso, insistir em que a incluséo se rea-
liza apenas com a matricula na escola regular € permanecer no plano
da ilusdo normativa. Para que haja inclusao real, é preciso desmontar
a gramética da normalidade e reconstruir o processo educativo a
partir de uma ética da escuta, da hospitalidade simbélica e da plura-
lidade de tempos, corpos e formas de conhecer.

Assim, o desafio atual ndo é apenas ampliar o acesso, mas
reconfigurar as bases epistemoldgicas e simbdlicas do prdprio ato
de educar. O que estd em jogo ndo é apenas a justica institucional,
mas a possibilidade de devolver ao sujeito excluido o direito de sen-
tir-se inteiro, digno e reconhecido — ndo apesar de sua diferenga,
mas a partir dela. O verdadeiro gesto de inclusdo néo é técnico, é
ontoldgico. E a pergunta que resta como dobra critica é: estamos
dispostos a transformar a escola num espago onde a presenca do
outro realmente nos afete — ao ponto de nos deslocar?

Sim, estamos dispostos — ou ao menos, devemos nos dis-
por — a transformar a escola em um espaco onde a presencga do
outro realmente nos afete, mas essa disposi¢do, como bem aponta
Bourdieu (2011), se revela tensionada entre dois polos: aceitagéo e
subversao. A aceitagdo, nesse contexto, ndo é passividade absoluta,
mas o resultado de uma interiorizagdo prolongada de estruturas
simbdlicas que convencem o sujeito de sua inadequacgdo. Quando
estudantes com deficiéncia — ou com baixa posse de capitais — se
ajustam, silenciam ou se ausentam emocionalmente da escola, mui-
tas vezes nao o fazem por vontade, mas por saturagao: ja tentaram
ocupar um espago que nao os V&, e acabaram por legitimar, mesmo
sem perceber, a l6gica excludente vigente.
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A subversao, por outro lado, embora desejavel como hori-
zonte de transformacdo, nem sempre é vidvel. Ela requer nao ape-
nas consciéncia critica, mas acesso a meios, redes e espagos onde
essa critica possa se sustentar — o que raramente esta disponivel
aos sujeitos em desvantagem estrutural. Ainda assim, os movimen-
tos sociais organizados por pessoas com deficiéncia, sobretudo os
movimentos de pessoas com deficiéncia e de neurodivergentes,
exemplificam essa resisténcia ativa. Lutam ndo apenas por adapta-
¢oes, mas por um novo regime de visibilidade, onde seus corpos,
linguas e modos de aprender sejam reconhecidos como legitimos. E
nessa fresta da subversao que se desenham possibilidades reais de
ruptura com a reproducgdo da desigualdade.

A escola, ao ignorar essas tensdes e continuar operando sob
a légica meritocratica, reforga o ciclo que Bourdieu (1992) descreve:
o fracasso escolar gera desinvestimento familiar e pessoal, que por
sua vez perpetua a baixa expectativa quanto ao valor do capital cul-
tural. Jovens de classes populares e estudantes com deficiéncia, ao
observarem que seus esforgos raramente sao reconhecidos, desmo-
bilizam-se. Muitos projetam o ensino médio como etapa final, pois
nao veem sentido — ou viabilidade — em permanecer por mais cinco
anos em uma universidade que, desde o inicio, ndo os considerou.

Portanto, responder a pergunta exige um comprometimento
ético e estrutural: transformar a escola em um espaco onde a pre-
senca do outro nos afete é possivel — mas apenas se reconhecermos
gue afetar-se significa também permitir que nossas praticas, nossas
normas e nossas concepgdes de sucesso sejam reconfiguradas por
guem sempre foi deixado a margem. Isso ndo se faz com promessas
vazias ou discursos genéricos de inclusdo, mas com agdes concretas
de redistribuigdo simbdlica, reconhecimento e escuta real. A trans-
formacéao s6 seré efetiva quando a escola deixar de ser o lugar onde
o outro é ensinado a se adequar — e passar a ser o lugar onde o
outro é chamado a ensinar o que o mundo ainda ndo aprendeu.
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O modelo educacional vigente, ao privilegiar formas de
expressao e aprendizagem alinhadas a uma cultura hegemoénica
visual-verbal, tende a marginalizar sujeitos que ndo compartilham os
mesmos capitais simbdlicos e cognitivos, como ocorre com muitas
pessoas com deficiéncia. A obrigatoriedade de adaptagdo as nor-
mas dominantes, sem que sejam ofertadas condigdes equanimes
de acesso e participacdo, configura-se como um mecanismo de
exclusdo velada. Quando, por exemplo, um estudante cego ou com
baixa visdo é inserido em uma escola regular sem o devido suporte
de audiodescrigao, sua experiéncia de aprendizagem se torna frag-
mentada, parcial e, muitas vezes, inviabilizada. Nesse contexto, a
auséncia de acessibilidade nao é apenas uma falha técnica — é uma
manifestagcdo concreta da violéncia simbdlica descrita por Bourdieu,
pois exclui sensorialmente, cognitivamente e culturalmente.

Compreender aimagem como signo — mais especificamente
como icone — permite expandir a nogao de representagao além da
visualidade. A imagem nao se reduz ao que se vé, mas ao que é sig-
nificado por meio da semelhanca sensivel, que pode se dar por dife-
rentes vias: auditiva, tatil, olfativa ou simbdlica. Assim, a audiodescri-
¢ao, ao transpor contelddos visuais para formas narrativas orais ricas
e significativas, funciona como um operador semidtico de tradugao
intersensorial. Ela ndo apenas descreve, mas recria experiéncias de
mundo acessiveis por outras vias sensoriais, permitindo que sujei-
tos com deficiéncia visual participem plenamente da producéo e da
fruicdo do conhecimento. Ao mediar essa travessia entre imagens e
sentidos, a audiodescri¢gdo ndo apenas amplia o acesso — ela deses-
tabiliza o0 monopdlio do olhar como instrumento central da cognicéo
e propbde uma nova politica dos sentidos no campo educacional.

Em um primeiro momento, nos deparamos com a pergunta
fundante: o que é uma imagem? Segundo Silva (2009), a origem
da palavra imagem remonta ao latim imago - ginis, que remete a
representacdo de um objeto ou a evocagdo mental de uma sensa-
¢do mesmo na auséncia do estimulo que a gerou. Assim, a imagem
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pode ser entendida como uma manifestagao gréfica, digital, plastica
ou fotografica que nado apenas representa, mas também carrega
potenciais comunicativos e cognitivos. A imagem, portanto, constroéi
uma relagdo com o observador, mediada por suas memdrias, experi-
éncias e percepgdes anteriores, o que torna seu significado sempre
mutavel e sujeito a ressignificagdes constantes (Netto, 2001). Ao ser
decodificada, a imagem ativa constru¢des mentais que extrapolam
a mera visualidade e ingressam na esfera simbdlica e sensorial
da experiéncia humana.

Ao abordamos a imagem como representacdo mental e
comunicagado intersemidtica, percebemos que estudar as imagens
é mais do que compreender suas formas visiveis: é reconhecer
nelas um campo de disputas simbdlicas e culturais, historicamente
moldado pelas relagdes de poder e pelos regimes de visibilidade. A
afirmacéo de Joly (2007), ao destacar que "no inicio havia a imagem’,
reforca a ideia de que a comunicacéo visual antecede a escrita e se
constitui como um dos primeiros modos de expressao e registro da
experiéncia humana. As imagens rupestres, os icones religiosos, os
mapas medievais e, mais recentemente, as midias digitais, revelam
o potencial das imagens em mediar sentidos, criar pertencimentos e
também silenciar ou invisibilizar determinados grupos. Nesse sen-
tido, ndo hd imagem neutra: toda imagem esta situada num campo
ideoldgico, e sua interpretagcdo depende do lugar social, do reperté-
rio e da formagao sensivel e simbdlica do observador.

Na educacao, essa polissemia das imagens — como apontam
Santaella e Noth (2009) — deveria ser compreendida e explorada
criticamente. No entanto, o que vemos é uma escolarizagdo muitas
vezes visualmente empobrecida, presa a modelos didaticos verbo-
céntricos e excludentes. O ensino tradicional raramente questiona as
imagens como construgdes culturais que carregam valores, estigmas
e representagdes de mundo, deixando de formar sujeitos leitores do
visual. Para além disso, a escola historicamente falha ao garantir o
acesso equitativo a esses cddigos imagéticos para estudantes com
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deficiéncia visual ou com estilos de aprendizagem diferenciados.
Ao ndo ofertar recursos como a audiodescricdo — que converte
imagens em narrativas acessiveis — perpetua-se a desigualdade
simbdlica e 0 apagamento de certos corpos e experiéncias no curri-
culo. Assim, compreender as imagens criticamente e trabalhar com
praticas inclusivas que possibilitem sua ressignificagdo € um passo
fundamental para democratizar o conhecimento, ampliar repertérios
e promover a emancipagao cognitiva dos educandos, especialmente
daqueles historicamente marginalizados pela escola.

A imersdo cotidiana no discurso imagético, como eviden-
ciado por Wolton (2000) e Levy (2003), ndo apenas revela o lugar
central das imagens nas praticas socioculturais contemporaneas,
mas também aponta para uma transformacédo ontoldgica nas for-
mas de ser, ver e narrar o mundo. A imagem deixa de ser apenas
representacado e passa a constituir uma camada sensivel e simbdlica
da propria realidade vivida, moldando afetos, identidades e perten-
cimentos. Neste entrelagamento entre texto e imagem, entre o real
e suas mediacoes, emerge uma questdo essencial: como se forma
0 sujeito em meio a esse universo imagético, tantas vezes opaco,
inatingivel e excludente para quem nao vé?

E nesse ponto que podemos convocar o pensamento de
Jorge Larrosa (2002), para quem o sujeito da experiéncia ndo é aquele
que simplesmente acumula informagdes ou acessa conteldos, mas
aquele que se deixa afetar, que se transforma no encontro com o
mundo e com o outro. A experiéncia, segundo Larrosa, exige tempo,
presenca e abertura para que algo nos atravesse e nos modifique.
Quando a imagem passa a ser mediada, descrita, traduzida em pala-
vras por meio da audiodescri¢do, ndo se trata apenas de acessibilizar
um conteddo, mas de permitir que o sujeito com deficiéncia visual
seja incluido no campo simbdlico da experiéncia sensivel — nado
como espectador passivo, mas como cocriador de sentido. A audio-
descricéo, portanto, ndo é s6 uma ferramenta técnica, mas um gesto
ético e politico de escuta, presenca e reconstrucdo da experiéncia,
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que afirma o direito de todos de viver o mundo em sua plenitude
sensivel, imagética e simbdlica.

A partir dessa concepgao mais profunda de experiéncia,
compreendemos que o sujeito da experiéncia ndo é um agente que
simplesmente domina técnicas ou interpreta simbolos, mas aquele
que se abre ao inesperado, que se deixa afetar pelo mundo e por suas
manifestacdes sensiveis. E nesse campo que a audiodescrigdo, para
além da sua dimensao técnica, se revela como uma tecnologia da
presenca — uma mediagdo que ndo apenas descreve, mas convoca
0 sujeito a sentir, imaginar e habitar o espago simbélico da imagem
com seu corpo, sua memdria, sua histéria. Quando a audiodescri¢ao
€ vivida como acontecimento sensivel e ndo apenas como tradugao
informativa, ela permite que o sujeito da experiéncia — especialmente
aquele historicamente excluido dos repertdrios imagéticos — possa
ser tocado pela poténcia do mundo. Nesse sentido, a audiodescrigao
se aproxima mais de um gesto de hospitalidade estética do que de
uma instrugao técnica: ela acolhe, provoca, convida e transforma.

Portanto, a experiéncia estética mediada pela audiodescri-
¢do ndo é uma simulagdo da visdo, mas uma reinvengdo do sen-
tir. Ela ativa outras formas de presenca e participagcdo, mobiliza o
corpo como territério sensivel e reconfigura o tempo da fruicdo em
um tempo da escuta e da imaginacéo. Tal como Larrosa (2002) nos
ensina, a experiéncia esta na travessia, naquilo que nos acontece, e
nao naquilo que controlamos. Nesse horizonte, o papel da audiodes-
crigdo nao € apenas o de tornar acessivel o conteldo visual, mas de
abrir passagem para que o sujeito vivencie 0 mundo por outras vias
— simbdlicas, sensoriais, narrativas — e, assim, se reconhega como
parte legitima da constru¢é@o da realidade compartilhada. A audio-
descricdo, quando situada nesse paradigma experiencial, deixa de
ser apenas um recurso e se torna um direito ao sensivel, uma pratica
de alteridade e uma afirmagao radical da diversidade humana.
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Ao nos debrugarmos sobre o pensamento de Larrosa (2018),
compreendemos que a experiéncia ndo é apenas aquilo que nos
acontece, mas aquilo que nos atravessa e nos transforma — o acon-
tecimento sé se converte em experiéncia quando é incorporado
pelo sujeito, quando adquire espessura simbdlica e existencial. Ao
visitarmos um museu, por exemplo, ndo estamos apenas diante de
objetos estaticos; estamos diante de camadas de tempo, de registros
culturais condensados que dialogam com nosso repertério pessoal.
Uma pintura barroca, um artefato indigena ou um cartaz politico
do século XX podem acionar em nés memdrias afetivas, despertar
questdes identitarias ou provocar rupturas em nossas narrativas de
mundo. Nessa relagao, a experiéncia é mais do que uma decodifica-
cao estética — ela é um encontro entre tempos, corpos e sentidos.
Como nos lembra Reis (2012), nossa subjetividade é moldada por
esse entrelagamento continuo entre o vivido e o herdado, entre a
singularidade e o coletivo, entre o ser e o estar no mundo.

A formagdo humana, nesse sentido, ndo pode ser pensada
como um processo linear ou acumulativo, mas como um movi-
mento rizomético e dialético, onde cada novo contato com o outro
ou com o mundo reconfigura as experiéncias anteriores. Tomemos
como exemplo a visita de um estudante com deficiéncia visual a
um espaco museal: ao dispor de recursos de acessibilidade como
a audiodescri¢do, a mediacéo tatil e a ambientagdo sonora, esse
sujeito ndo apenas acessa a informagao visual, mas pode construir
uma experiéncia estética e cognitiva prdpria, filtrada por sua bio-
grafia, sua sensibilidade e sua corporeidade. Ao tocar a réplica de
uma escultura grega ou ouvir a descricdo detalhada de uma pintura
impressionista, ele ndo é um receptor passivo de contelido, mas um
coautor da experiéncia, capaz de reinterpretar aquele acervo com
base em sua histdria e subjetividade. A educagao, nesse processo, é
o que possibilita o refinamento da escuta, a abertura a alteridade e
a ampliagdo dos modos de estar no mundo — e é exatamente isso
que Larrosa propde: uma pedagogia da experiéncia que valorize
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o sensivel, o incerto e o transformador como chaves para uma for-
macao verdadeiramente humana.

Concluir este capitulo é retornar ao seu ponto inicial — a
ideia de que vivemos tempos de virada ontoldgica, tempos em que
as estruturas fundamentais do existir, do conhecer e do educar estdo
sendo repensadas em suas bases. A experiéncia, como vimos, nao
€ mais um mero dado, mas um acontecimento formador, e a educa-
¢ao inclusiva ndo pode mais ser compreendida como um apéndice
técnico ou uma adaptacgao assistencialista, mas como uma reestru-
turacéo radical da prépria ideia de formagao. O audiodescritor, nesse
contexto, ndo é apenas um tradutor de imagens, mas um mediador
de mundos, um cuidador da experiéncia alheia. Sua atuacédo é sim-
bdlica e politica: ao fazer ver com palavras, ele também faz existir
aquele que escuta. A técnica, portanto, é necessdria, mas insufi-
ciente se nado for guiada por um olhar sensivel a alteridade, ao tempo
subjetivo do outro e as possibilidades singulares de apropriagdo
simbdlica da realidade.

A escola, enquanto espaco de mediagdo cultural, ndo pode
mais ignorar esse novo paradigma. Num mundo mediado por inte-
ligéncias artificiais, algoritmos e redes simbdlicas hipercomplexas,
a formacdo humana exigird, mais do que nunca, uma educagdo
centrada na pergunta e ndo na resposta. O que temos ensinado aos
nossos estudantes? A repeticdo ou a escuta do mundo? A técnica
ou a sensibilidade? A escola do futuro — que j& é presente — devera
ser uma escola da experiéncia, onde o uso da IA, por exemplo, serd
proporcional a densidade de repertdrio simbdlico, afetivo e exis-
tencial de cada sujeito. A inclusdo, nesse cendrio, deve ser com-
preendida ndo como o ingresso formal de sujeitos aos sistemas
instituidos, mas como a reorganizagao desses sistemas a partir da
pluralidade humana. A audiodescri¢ao aqui analisada é apenas uma
fractal: um ponto de entrada que reflete e anuncia a multiplicidade
de formas possiveis de incluir, narrar e ressignificar o mundo a partir
da experiéncia vivida.
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SUMARIO

O futuro da educacgéo, portanto, ndo repousa em novas
tecnologias, mas em novas perguntas. Ensinar serd, antes de tudo,
provocar tremores na superficie da consciéncia, abrir frestas no
entendimento linear e permitir que os sujeitos se encontrem com
aquilo que os transforma. A inteligéncia artificial poderd ser uma
aliada potente nesse percurso, desde que acionada como extensao
das experiéncias e ndo como substituta delas. Por isso, mais do que
nos perguntarmos como a IA pode ensinar, devemos nos perguntar:
gue tipo de humanidade queremos formar em um mundo onde ja
nado sabemos ao certo o que é real?
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