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APRESENTACAD

SUMARIO

Bem-vindo ao manual de utilizacao do Tales Ludos,
uma ferramenta on-line que possibilita a criacao
dejogos de maneira acessivel, facil e simples. Sendo
encaixada no conceito de Recursos Educacionais
Abertos (REAs), a ferramenta vai além de ser uma
simples ferramenta de criacao. Ela se insere num
movimento global de democratizacao do conhe-
cimento, seguindo os principios fundamentais da
abertura e da flexibilidade. Isso significa que qual-
quer pessoa pode acessar, modificar e distribuir os
jogos criados, seja parafins educativos, de pesquisa
ou mesmo como uma forma de expressao criativa.

Neste manual, vocé encontrara todas as infor-
macoes necessarias para aproveitar ao maximo
as funcionalidades de Tales Ludos, explorar suas
capacidades de criacao de jogos e integra-las a
diferentes contextos educativos. Quer voceé esteja
criando jogos para sala de aula, como uma ferra-
menta pedagdgica, ou como uma atividade ludica
e criativa, Tales Ludos esta aqui para ajuda-lo a dar
vida as suas idelas e promover a construcao do
conhecimento de maneira divertida e acessivel.



1. ACESSANDO O TALES LUDOS

Para comecar a utilizar a ferramenta Tales Ludos, o primeiro passo € aces-
sar a plataforma on-line. Para isso, siga 0s passos abaixo:

SUMARIO

1.

Abra o navegador de internet de sua preferéncia, como Google Chrome,
Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Opera ou Safari. A plataforma é compati-
vel com os principais navegadores.

Vocé pode acessar o Tales Ludos de duas formas:

Digitando o endereco: na barra de pesquisa do navegador, digite
o seguinte enderego: http://talesludos.bcc.unifal-mg.edu.br/.
Certifique-se de digitar o link corretamente para ser direcionado a
pagina oficial da ferramenta.

Usando o QR Code: se preferir uma opc¢édo mais rapida, vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo. Para isso, abra a camera do
seu celular ou utilize um aplicativo de leitura de QR Codes, e aponte
para o cédigo exibido. O QR Code o levara diretamente ao link do
Tales Ludos, facilitando o acesso sem precisar digitar o endereco.

Ap6s isso, a pagina de inicio do Tales Ludos sera carregada no seu nave-
gador (Figura 1). Vocé verd a tela inicial, que serve como ponto de partida
para explorar todas as funcionalidades da plataforma.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: http://youtu.be/roOyKKrEvMO, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.



http://talesludos.bcc.unifal-mg.edu.br/
http://talesludos.bcc.unifal-mg.edu.br/
http://youtu.be/roOyKKrEvM0
http://youtu.be/roOyKKrEvM0

Figura 1- Tela Inicial da plataforma Tales Ludos'

Entrar ~

HISTORICO

Tales Ludos

Ferramenta online para construgdo de jogos educacionais

Tales Ludos é uma ferramenta online de autoria que possibilita a construgdo de um jogo baseado em cendrios, locais do cenario, personagens e
interagdes, que exige pouco conhecimento técnico por parte do usuério/autor de jogos. O roteiro do jogo é criado com o preenchimento de alguns
formularios, onde o autor define o titulo, uma descricdo e uma imagem de fundo para o jogo. Nessa imagem base, o projetista deve incluir os locais
onde ocorrerdo as interagdes no jogo. Em cada local € apresentado um contetido da cena e para cada contetido € apresentado um desafic. Ao
vencer o desafio, o jogo passa para proxima etapa/cena. Para ilustrar essa evolugdo acontece uma animagdo com um personagem. O objetivo &
favorecer a usabilidade do programa, de modo que professores e estudantes com pouca fluéncia tecnolégica consigam construir e usar os jogos. A
ferramenta de autoria conta ainda com facilidades de exportagdo e publicacdo do jogo, de modo que o jogo construide (SCORM, html5 e javascript)
possa ser utilizado nos mais diversos sistemas operacionais (linux, windows, ios) e nos mais diversos dispositivos (computadores, tablets,
smartphones).

EXEMPLO DE JOGO

Printscreen das telas da plataforma Tales Ludos




2. GRIANDO UMA CONTA
NO TALES LUDOS

Para comegar a criar seus jogos no Tales Ludos e aproveitar todas as fun-
cionalidades da plataforma, vocé precisa criar uma conta de usuério. Siga os
passos abaixo para registrar sua conta com o e-mail:

1.
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Acessando a pagina de login: no canto superior direito da pagina inicial,
clique no bot&o “Entrar"! Isso abrird uma nova aba onde vocé podera fazer
o login ou criar uma nova conta.

Registrando-se: ao abrir a aba de login, clique no botdo “Registrar-se”
(Figura 2). Isso o levara a pagina de criagcdo de conta, onde vocé preen-
chera as informagdes necessdrias para se cadastrar na plataforma.

Preenchendo os dados de registro: na pdgina de registro, vocé vera
campos para inserir seus dados pessoais (Figura 3). Preencha os campos
obrigatdrios:

° Nome: insira seu nome completo ou 0 nome de usuario que deseja
utilizar.

° E-mail: digite seu endereco de e-mail vélido. Este serd o meio de
comunicagao para recuperar sua senha e receber notificagdes.

° Senha: escolha uma senha segura para proteger sua conta.

Finalizando o registro: apés preencher todos os campos, clique no
botédo verde "Registrar-se” localizado no final do formulario. Isso con-
cluiré o processo de criagdo da sua conta.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/0q28Vsvekf8, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.



https://youtu.be/Oq28Vsvekf8
https://youtu.be/Oq28Vsvekf8

Apds o registro, vocé poderd acessar sua conta utilizando seu e-mail e
senha para comegar a criar, editar e compartilhar seus jogos na plataforma
Tales Ludos.

Figura 2 - Menu de /ogin de usudrio

Entrar =

Entrar

Registrar-se

Figura 3 - Campos obrigatdrios de registro

Tales
Ludos

Repositério  Contato Entrar ~

Registrar-se

Nome

| o]
Digite o seu nome

E-mail

| o]
Digite o seu email.

Senha

{ o

Digite uma senha

REGISTRAR-SE
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J. ACESSANDDO SUA
CONTA DE USUARID

Para acessar sua conta no Tales Ludos e comegar a criar ou editar
Seus jogos, siga 0s passos abaixo:

1. Acessando a pagina de login: no canto superior direito da
pagina inicial, clique no botao "entrar” (Figura 4). Isso abrird uma
nova aba onde vocé podera fazer o login na sua conta.

2. Preenchendo os dados de login: na aba de /ogin, vocé vera os
campos para inserir suas informagdes de acesso (Figura 5):

°  E-mail: digite o e-mail cadastrado em sua conta no Tales Ludos.
° Senha: insira a senha que vocé criou durante o registro.

3. Finalizando o login: ap6s preencher os campos, clique no
botdo “Entrar” para acessar sua conta.

4 Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tuto-
rial disponivel no seguinte link: http://youtu.be/xcUGCGcuyGY, ou
vocé pode escanear o QR Code disponivel abaixo.

Agora que vocé entrou em sua conta, pode comegar a explorar
todas as funcionalidades da plataforma e dar continuidade a criagéo
de seus jogos!

SUMARIO


http://youtu.be/xcUGCGcuyGY
http://youtu.be/xcUGCGcuyGY

Figura 4 - Menu de /ogin de usudrio

Tales

Ludos

Repositorio  Contato

Figura 5 - Campos de /login
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rio Contato

Entrar

|

Digite o seu email.

Senha

|

Digite uma senha.

ENTRAR

Esqueci minha senha

Entrar ~

Entrar

Registrar-se

Entrar~




4. 0 REPOSITORIO
DO TALES LUDOS

O repositério do Tales Ludos é um espaco dedicado a lista de jogos cadas-
trados e publicados pelos usuérios da plataforma (Figura 6). Nele, vocé
pode explorar uma variedade de jogos educativos e interativos, criados por
outros membros da comunidade. Além de poder jogar e baixar os jogos, o
repositorio também oferece a opgao de visualizar a descrigdo de cada um,
para que vocé saiba mais sobre o que esté jogando.

1.

Visualizando as instru¢des do repositério: para comecar, clique no
botédo “instrucdes” para acessar informagdes detalhadas sobre como
navegar e interagir com o repositério de jogos do Tales Ludos (Figura 7).

Visualizando a descri¢cdo do jogo: caso deseje saber mais sobre um
jogo especifico, basta clicar no botdo em destaque, localizado no canto
direito do nome do jogo (Figura 8). Na descrigdo, vocé encontrard infor-
magdes sobre o objetivo do jogo, o nome do autor e uma breve introdu-
¢ao sobre como o jogo funciona (Figura 9).

Jogando um jogo: para jogar um jogo, clique no botdo em destaque
ao lado do nome do jogo (Figura 10). Vocé serd redirecionado para uma
nova pdgina onde poderd iniciar o jogo. Para comegar, basta clicar no
botdo “jogar’; localizado no canto superior esquerdo da tela (Figura 11).

Baixando um jogo: se preferir baixar o jogo para jogar off-line, clique no
botdo em destaque a direita do nome do jogo (Figura 12). Isso permitira
que vocé faga o download do arquivo. Para mais informagdes detalhadas
sobre como baixar um jogo, consulte o capitulo 8 deste manual.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/BDVIg-28ryA, ou vocé
pode escanear o QR Code disponivel abaixo.
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Figura 6 - Pagina do repositdrio do Tales Ludos

°

Tales
Ludos

Repositério  Contato

Repositorio de Jogos

INSTRUCOES

Area:

Titulo

Listagem de jogos

a tela que apresenta a lista de

dastrados e publicados pelos

Descrigio

Mostrar destalhes

Baixar jogo

Opgdes

©

Entrar ~




Figura 8 - Botdo de visualizar descricdo do jogo

°

Tales

, e
Ihcdos Repositorio  Contato Entrar

Repositorio de Jogos

INSTRUGOES
Area:
AS

Escolha a drea de conhecimento relac

Titulo Opges

Figura 9 - Visualizacao da descricdo de um jogo

Titulo Opcgdes

Noite Estrelada

A arte de Van Gogh

Vincent Willem van Gogh, holar , nasceu em 30 de marco de 1853 e faleceu no dia 29 de julho de 1890.
Van gogh foi um pintol derado uma das figuras mais famosas e influentes da historia da arts ental.
Ele criou mais de dois mil trabalhos em pouco mais de uma década, incluindo por volta de 860 pinturas a
dleo, a maioria dos quais durante seus dois Gltimos anes de vid as ol brangem paisagens,
naturezas-morta tos e autorretrat c dos por ¢ dramdtic: vibrantes, além de

pinceladas impulsivas e expre que contribuiram para as fundagdes da arte moderna.

jogo, estudaremos especificamente a obra intitulada

Autor: Lu




Figura 10 - Botdo de jogar jogo

Entrar ~

Repositorio de Jogos

INSTRUGOES

Area:

TODAS

Escolha a 4rea de conhecimento relacionada ao jogo

Titulo

Noite Zstrelada
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Figura 12 - Botdo de baixar jogo

¢ | Tales Repositério  Contato Entrar ~

P
| Ludos

Repositorio de Jogos
AFEEI

TODAS *

Escolha a drea de conhecimento relacionada a0 jogo

Titulo Opgdes

> B(®

3. CRIANDO UM JOGO

Para criar um jogo na nossa plataforma, é necessario pri-
meiro estar logado com sua conta de usudrio. Apds realizar
o login, vocé sera redirecionado a tela de criar jogos.

1. Acessando a tela de criacdo: clique no botdo “novo
jogo” para comegar o processo de criagdo (Figura 13).

2. Preenchendo as informacgées do jogo: vocé serd redi-
recionado para a tela de criagéo, onde algumas informa-
¢Oes importantes devem ser preenchidas:

d. Titulo do jogo: no campo “titulo do jogo”, insira o
nome que vocé deseja que seja exibido no repo-
sitério (Figura 14). Este serd o nome que os outros
usuarios verdo ao buscar ou acessar seu jogo.

P. Descrigdo: no campo “descrigdo’; forneca uma
breve descricdo sobre o jogo (Figura 15). Essa
descri¢é@o serd exibida tanto na tela inicial do jogo
qguanto no repositério. Use as ferramentas de for-
matacgéo acima do campo para deixar o texto mais
atraente e organizado.

(. Imagem de fundo: no campo “imagem’, faca o
upload de uma imagem do seu dispositivo local
para servir como fundo do jogo (Figura 16). A ima-
gem deve ser de boa qualidade, pois sera a primeira
coisa que os jogadores verdo ao iniciar o jogo.

SUMARIO



154

D. Escolha da area de conhecimento: ao clicar no campo “area’
vocé verd um menu com vdrias opcoes de dreas do conhecimento.
Selecione a que mais se relaciona com o contetido ou objetivo do seu
jogo (Figura 17).

3. Publicagdo do jogo: caso queira que seu jogo seja visivel para a comu-
nidade, marque a opc¢éo “publicar” (Figura 18). Se preferir manter o jogo
privado e acessivel apenas para vocé, deixe a opgdo desmarcada.

4. Enviar e continuar: apds preencher todos os campos necessarios, clique
no botéo “enviar” para prosseguir com os préximos passos da criagédo do
seu jogo (Figura 19).

5. Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/x5a1liJkhBO, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.

[=] 7L ]

%

=]z

Figura 13 - Botdo de criar um novo jogo

X @ l Tales

H [&]) |Ludos

Repositério  Criar Jogos Contato Tales Ludos ™

ogos de Tales Ludos

INSTRUCOES

N
NOVO JOGO [
~———
Opgdes

Figura 14 - Campo de preenchimento do titulo do jogo

Novo jogo

Titulo:

Digite o titulo

Digite um titulo para o jogo
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Figura 15 - Campo de preenchimento da descricao do jogo

Descrigdo:

Normal %

Digite uma apre:

Figura 16 - Campo de preenchimento da imagem de fundo do jogo

Imagem

‘ Escolha o arquivo ou arraste aqui... Browse

ncias Sociais
Humanas




Figura 19 - Botdo de enviar para prosseguir com a criacao do jogo

Escolha a drea de conhedmento relacionada ao jogo

Publicar

@ CANCELAR

2. FERRAMENTAS DE CRIACA0 DO JOGO

Apés fornecer as informagdes iniciais do jogo, vocé sera redirecionado
para a tela de criagdo, onde o nome do seu jogo estard visivel no topo
(Figura 20). Abaixo do nome, haverd uma breve descrigdo dos préximos
passos para dar continuidade ao processo. Para saber mais sobre as fer-

ramentas disponiveis, basta clicar no botado “instru¢des"

1.

Botéo de instrugdes: ao clicar no botdo, uma aba sera aberta com infor-
magdes detalhadas sobre todas as ferramentas de criagéo e edi¢do que
vocé pode usar no seu jogo (Figura 21). L4, vocé encontrard guias sobre
como personalizar seu jogo, adicionar elementos interativos, configurar
desafios e muito mais.

B. ADICIONAR MARCA

Uma das ferramentas essenciais para organizar e estruturar seu jogo é o
botao “adicionar marca” (Figura 22). Ao clicar nesse botao, vocé poderd
posicionar uma marca na tela de fundo do seu jogo, criando uma sequéncia

de cenas interativas que os jogadores irdo percorrer.

1.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assis-
tindo o video tutorial disponivel no seguinte link:
https://youtu.be/5Sh_BMOOpkA, ou vocé pode escanear
0 QR Code disponivel ao lado.

SUMARIO

Func¢do da marca: cada marca posicionada na tela representa uma cena
ou etapa do jogo. Estas marcas sdo numeradas automaticamente e ser-
vem para indicar a ordem dos eventos ou agdes que acontecerao durante
o0 jogo, criando um fluxo sequencial entre as diferentes partes do jogo.

Posicionando as marcas: para adicionar uma marca, basta clicar no botdo
“adicionar marca” e depois escolher o local na tela onde deseja posicio-
na-la. Vocé pode arrastar a marca para qualquer lugar da tela de fundo,
facilitando a organizagédo das cenas conforme a dindmica do seu jogo.



https://youtu.be/5Sh_BM00pkA
https://youtu.be/5Sh_BM00pkA

Figura 20 - Tela de criagdo de jogos

Tales
Ludos

Repositério  Criar Jogos Contato Tales Ludos ™

Educacio digital com o Tales Ludos

Com a imagem de fundo escolhida, defina a dinamica do jogo. Clique no botdo instrugses para uma explicagdo detalhada de cada opgio do menu abaixo.

(© & |

% Unifals

Universidade Federal de Alfenas

GRAVAR JOGO

Figura 21 - Tela de instruces da criacdo de jogos

Como criar o jogo X
Menu
Passe o mouse sobre os icones para ver o que cada um faz!

® €3>  VERTODOSOSDESAFIOS <[>

Adicionar marca

Para adicicnar uma nova marca, clique no botdo @ e depois clique na imagem onde deseja adicionar a marca. Sua imagem deve ficar parecida com o
exemplo abaixo:

Editar marca

Para editar uma marca, clique no botde € e depois clique na marca que deseja editar. A cor da marca ficara roxa para indicar que ela esta selecionada.




Figura 22 - Botdo de adicionar marca

@
< Unifal=

GRAVAR JOGO
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Univers.dade Federal de Alfenas

C. EDITAR MARCA

1.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo
o video tutorial disponivel no seguinte link: https://
youtu.be/pQi2pUebOR4, ou vocé pode escanear o
QR Code disponivel ao lado.

Para editar uma marca, comece clicando no botéo “editar marca” g,
em seguida, selecione a marca que deseja modificar. A marca esco-
Ihida ficard com a cor roxa, indicando que ela estd sendo editada
(Figura 23).

Apés selecionar a marca, vocé poderd comegar a editar a descrigdo
da cena. Na parte superior do campo de descri¢do, existem ferra-
mentas que permitem formatar o texto e utilizar outros recursos para
melhorar a apresentagao (Figura 24).

Depois de descrever a cena, serd necessario propor um desafio. Vocé
poderéa escolher o tipo de desafio a ser proposto, selecionando-o no
campo indicado (Figura 25).

Ao final da pégina, depois de editar a marca, vocé terd algumas
opg¢des para concluir o processo:

d.  Finalizar edigéo: salva as alteragdes feitas na marca (Figura 26).
B.  Excluir: remove a marca e todas as alteragOes realizadas (Figura 27).

[. Gravar jogo: finaliza a edicdo do jogo e salva todas as modifica-
¢oes feitas até o momento (Figura 28).



https://youtu.be/pQi2pUebOR4
https://youtu.be/pQi2pUebOR4
https://youtu.be/pQi2pUebOR4

Figura 23 - Botdo de editar marca

INSTRUGOES

'VER TODOS OS DESAFIOS

7. @
Unifals

Univers.dade Federal de Alfenas

Figura 24 - Campo de preenchimento da descricdo da cena
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Figura 25 - Selecdo do tipo de desafio
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Figura 26 - Botdo de finalizar edi¢do

FINALIZAR EDICAO * J EXCLUIR

GRAVAR JOGO

Figura 27 - Botdo de excluir jogo

FINALIZAR EDICAO @
GRAVAR JOGO

Figura 28 - Botdo de gravar jogo

FINALIZAR EDICAO EXCLUIR

GRAVAR JOGO

D. TIPOS DE DESAFI0S

O desafio pode ser elaborado de diferentes formas, oferecendo diversas
opgdes para criar perguntas interativas. Veja na sequéncia como vocé pode
estruturar cada tipo de desafio.

1. Verdadeiro ou falso: escreva uma pergunta, uma afirmagdo ou um
peqgueno texto no campo disponivel. Se a resposta for verdadeira, marque
a opgdo destacada na imagem logo abaixo do campo. Caso contrdrio,
deixe a opgdo desmarcada (Figura 29).

2. Multipla escolha: elabore uma pergunta, afirmacéo ou um pequeno texto
sobre a questdao no campo disponivel. Para adicionar alternativas, basta
preencher o campo disponivel. Se a alternativa for a correta, marque a
opgdo a esquerda. Para excluir uma resposta, clique na lixeira a direita
(Figura 30). Para adicionar mais alternativas, clique em “adicionar opgao”
(Figura 31).
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Preenchimento de lacuna: neste tipo de desafio, escreva uma frase ou um
texto e coloque uma ou mais palavras entre cifrdes ($). Essas palavras repre-
sentam as lacunas que o participante deve preencher. Por exemplo, se a frase
for “Tinha uma $pedra$ no meio do $caminho$’, as respostas seriam “pedra”
e “caminho” (Figura 32).

Associagao: crie uma questdo e, em seguida, forneca dois campos logo
abaixo para fazer as associagdes. No primeiro campo a esquerda, insira o item
a ser associado, e no segundo campo, a associagao correspondente. Se pre-
cisar excluir alguma associagéo, cliqgue no icone da lixeira a direita do campo
(Figura 33). Para adicionar mais associagdes, clique em "adicionar opgdo”
abaixo do primeiro campo (Figura 34).

Resposta curta: neste formato, basta criar uma pergunta no campo disponi-
vel. Logo abaixo, vocé poderd preencher a lacuna com a resposta desejada
(Figura 35).

Essas cinco opgdes permitem que vocé crie desafios variados e dindmicos,
adaptando-se a diferentes tipos de contelido e formas de interagdo com
os participantes.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo os videos tutoriais pre-
sente na playlist disponivel no seguinte link: https://youtu.be/9Y0JcmxuN88?si=
MIaQ-JK2hCPweOXi, ou vocé pode escanear os QR Codes disponiveis abaixo.

SUMARIO

1. Verdadeiro ou falso 3. Preenchimento de lacuna



https://youtu.be/9Y0JcmxuN88?si= MIaQ-JK2hCPweOXi
https://youtu.be/9Y0JcmxuN88?si= MIaQ-JK2hCPweOXi
https://www.youtube.com/watch?v=up0QybfzBZc
https://www.youtube.com/watch?v=9Y0JcmxuN88
https://www.youtube.com/watch?v=h9RNlr9IQik
https://www.youtube.com/watch?v=2tWsaSgWJCw
https://www.youtube.com/watch?v=I2CDVtQcILI

Figura 29 - Botdo de afirmativa correta do desafio Verdadeiro ou Falso

Desafio 1: verdadeiro ou falso?

Verdadeiro ou falso v
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Figura 30 - Botdo de alternativa/opgao do desafio Miltipla Escolha
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Desafio 1: multipla escolha
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Figura 32 - Desafio de Preenchimento de Lacuna

Desafio 1: preenchimento de lacuna
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Tinha uma $pedra$ no meio do $caminho$

Para criar um campo de preenchimento de lacuna, coloque a palavra entre cifrGes (§). Por exemplo: O

$céus & azul. Dessa forma, o jogador deverd preencher o campo com a palavra *céu’.




Figura 33 - Campo de preenchimento das opgdes do desafio de Associagdo

Desafio 1: associacéo
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Figura 34 - Botdo de adicionar outra alternativa/opcao do desafio de Associacao
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Figura 35 - Campo de preenchimento da resposta do desafio de Resposta Curta

Desafio 1: resposta curta
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E. VER TODOS 0S DESAFI0S

1. O botao “ver todos os desafios” permite visualizar todas as cenas e seus
respectivos desafios organizados em ordem (Figura 36).

2. Ao clicar em uma cena e no desafio correspondente, vocé podera ver
informagdes detalhadas sobre a marca associada a cena, o que possibi-
lita realizar modificagdes, se necessario (Figura 37).

3. Além disso, para alterar a ordem das cenas no jogo, vocé pode utilizar os
botdes localizados a direita de cada cena. Isso permite organizar facil-
mente as cenas de acordo com a sequéncia desejada (Figura 38).

Essa funcionalidade facilita a gestdo do jogo, permitindo uma visualizagao
completa e a edigao das cenas e desafios de forma prética e eficiente.

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/uMPEQDrjuZ8, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.

[m] 3t [a]

[N

Figura 36 - Botdo de visualizar os desafios
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Figura 37 - Botdo de visualizar cena e desafio correspondente
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Figura 38 - BotOes para ordenar as cenas no jogo
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6. COMO ROTEIRIZAR 0 JOGO

E obrigatdrio criar um roteiro para o jogo?

N&o, criar um roteiro ndo é obrigatdrio, mas é altamente recomendével. Um
roteiro bem elaborado facilita a organizagédo das ideias e ajuda a garan-
tir uma estrutura coesa para o jogo. Ele serve como um guia durante a
criagdo, evitando possiveis lacunas e melhorando a fluidez do conteldo.
Recomenda-se a utilizagdo de um editor de texto, como o Google Docs, mas
a escolha da ferramenta fica a critério do usuério.

Passos para criar um roteiro para o jogo no Tales Ludos:

1.

SUMARIO

Escolha do tema: antes de mais nada, é importante definir o tema do
jogo. O tema servird como base para a narrativa e os desafios que serdo
criados ao longo do jogo. Esse passo ajuda a dar uma diregéo clara ao
desenvolvimento do contetdo.

Nome do jogo: o nome do jogo é o primeiro campo a ser preenchido
na criagdo do jogo. Ele deve refletir a ideia central e ser atrativo para o
publico. Embora seja o primeiro campo a aparecer, recomenda-se que o
nome seja definido por Ultimo, apds o desenvolvimento do restante do
conteldo, para garantir que ele esteja alinhado com o tema e a narrativa.

Descricdo do jogo: apds escolher o tema, elabore uma apresentagdo
do jogo. A descrigao serve como uma introdugdo que sera apresentada
na tela inicial do jogo. Seu objetivo é capturar a atengdo do jogador e
despertar o interesse pela experiéncia que esta por vir.

Essa descri¢do pode incluir:
9. Texto (com formatagao)
. Imagens

(. Videos

Imagem de fundo: escolha uma imagem que sera usada como fundo nas
cenas do jogo. Ela deve ser apropriada e alinhada ao tema do jogo, con-
tribuindo para tornar a experiéncia mais imersiva e visualmente atraente.



5. Area do conhecimento: durante a criagéo do jogo,
serd necessario escolher a area do conhecimento
mais relacionada ao tema do jogo. As opgdes séo:

Ciéncias Exatas e da Terra

Ciéncias Bioldgicas
Engenharia/Tecnologia
Ciéncias da Saude
Ciéncias Agrarias
Ciéncias Sociais

Ciéncias Humanas

Linguisticas

Letras e Artes

6. Dinamica do jogo: o jogo no Tales Ludos segue uma dinamica
que envolve transitar entre cenas e responder aos desafios. O
progresso para a proxima cena depende do desempenho no
desafio anterior. Essa dindmica é repetida até o final do jogo.

d. Cenas: cada cena deve contextualizar o jogador com o
conteldo que sera cobrado no desafio subsequente. Elas
podem conter texto (com formatagao), imagens e videos.

. Desafios: apds cada cena, o jogador enfrentara um desafio.
Os desafios podem ser de cinco tipos diferentes:

1. Verdadeiro ou falso: o jogador deve responder se uma
afirmagao é verdadeira ou falsa.

2. Miiltipla escolha: o jogador escolhe a resposta correta
entre vérias opgOes apresentadas.

3. Preenchimento de lacuna: o jogador completa frases
ou textos com palavras que faltam.

4. Associagdo: o jogador deve conectar itens relaciona-
dos corretamente.

5. Resposta curta: o jogador deve fornecer uma resposta
breve para uma pergunta especifica.
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/. BAIKANDO UM JOEDO

O Tales Ludos permite fazer o download de jogos criados por vocé ou pela
comunidade. Dessa forma, além de poder acessar o jogo no seu disposi-
tivo sem estar conectado a internet, vocé também pode compartilhd-lo em
outras plataformas e/ou dispositivos.

d. BAINANDO UM JOGO CRIADO PELA COMUNIDADE

Para baixar jogos criados pela comunidade no Tales Ludos, o processo é
simples e rapido. Ndo é necessdrio estar conectado a sua conta de usudrio,
o que facilita ainda mais o acesso aos jogos.

1.
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Acessando o repositorio: ao abrir o Tales Ludos, vocé verd a tela inicial.
Clique na opgéo “repositério” (Figura 39). Isso levara vocé a se¢do onde
estdo listados os jogos criados pelos usudrios da plataforma.

Navegando pelo repositério: o repositério apresenta os jogos em uma
lista paginada, com trés jogos por pagina. Para ver mais opgdes, basta
usar a barra de navegagao, localizada na parte inferior da tela, para avan-
¢ar ou retroceder entre as paginas (Figura 40).

Escolhendo o jogo: ao encontrar o jogo que vocé deseja baixar, basta cli-
car no icone de nuvem com uma seta para baixo ao lado do titulo do jogo.
Este botdo é o que permite iniciar o processo de download (Figura 41).

Baixando o jogo: apds clicar no botdo de download, o navegador abrira
uma caixa de mensagem informando que o jogo sera baixado no formato
zip (Figura 42).

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/8UkqgisC63SY, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.

=15



https://youtu.be/8UkqisC63SY
https://youtu.be/8UkqisC63SY

Figura 39 - Botdo de acesso ao Repositdrio do Tales Ludos
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Figura 41 - Botdo de baixar jogo
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Figura 42 - Formato do jogo baixado

Downloads

Se vocé criou um jogo no Tales Ludos e quer baixa-lo para testar
ou compartilhar, o processo é simples, mas exige que vocé esteja
logado na sua conta de usuario.

Faca login na sua conta: o primeiro passo para baixar um jogo
criado por vocé é garantir que esta conectado a sua conta do
Tales Ludos. Se vocé ainda nao fez login, va para a tela de login e
insira suas credenciais para acessar sua conta (Figura 43).

Acesse a lista de jogos criados: apds o /ogin, a tela inicial do
Tales Ludos exibird uma lista com todos os jogos que vocé criou.
Esta lista é organizada de forma paginada, com trés jogos por
pagina. Para navegar entre as pdginas, basta usar a barra de
navegacao, localizada na parte inferior da tela (Figura 44).

Escolha o jogo para baixar: na lista de jogos criados por vocé,
localize o jogo que deseja baixar. Ao lado do titulo do jogo,
havera um icone de nuvem com seta para baixo. Clique nesse
icone para iniciar o download (Figura 45).

Inicie o download: ao clicar no icone de download, o navegador
exibird uma caixa de mensagem informando que o jogo foi bai-
xado no formato zip (Figura 46).

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video
tutorial disponivel no seguinte link: https://youtu.be/7264eGvRC_s,
ou vocé pode escanear o QR Code disponivel abaixo.



https://youtu.be/7264eGvRC_s
https://youtu.be/7264eGvRC_s

Figura 43 - Tela de /ogin do Tales Ludos
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Figura 44 - Barra de navegacao da tela de jogos
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Figura 45 - Botdo de baixar jogo

%=
= |E:§;ZZ Repositério  Criar Jogos Contato
:

Jogos de Tales Ludos

INSTRUCOES
NOVO JOGO

Titulo

The Litdle Prince
Revolugso Francesa

Educacgo digital com o Tales Ludos
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8. COLOCANDO / EMBUTINDO UM

JOGO NA PLATAFORMA MOODLE

Se vocé deseja disponibilizar um jogo criado no Tales Ludos em um curso
na plataforma Moodle, basta seguir alguns passos simples.

1.
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Baixar o jogo criado no Tales Ludos: siga o processo descrito no
Capitulo 7 deste material para baixar o jogo desejado do Tales Ludos.
O arquivo serd baixado no formato zip.

Acessar o Moodle e ativar o modo edigao: acesse o curso no Moodle
onde deseja inserir o jogo. No canto superior direito da pdagina do
curso, ative o modo de edigdo para poder fazer alteragdes no contelido
(Figura 47).

Adicionar uma atividade ou recurso: clique na opgao “adicionar
uma atividade ou recurso’, que aparecerd em forma de botdo ou link
(Figura 48).

Escolher o Pacote SCORM: na janela que surgir, digite “scorm” no campo
de busca. Em seguida, clique em “Pacote SCORM" para selecionar esse
tipo de atividade (Figura 49).

Configurar o Pacote SCORM: na pégina de configuracdo do pacote
SCORM, preencha os seguintes campos (Figura 50):

4. Nome: escolha um nome para o jogo, que aparecera para os alunos.
B. Descrigdo: adicione uma breve descricdo sobre o0 jogo, se necessario.

Escolher o Arquivo SCORM: no campo Pacote, clique no circulo com
uma seta para baixo para selecionar o arquivo (Figura 51). Em seguida,
o seletor de arquivos serd exibido. Localize o arquivo zip do jogo que
vocé baixou do Tales Ludos e clique no botédo “enviar este arquivo” para
carrega-lo na plataforma (Figura 52).

Salvar e voltar ao curso: apds enviar o arquivo, role a pagina até o final e
clique em “salvar e voltar ao curso” para concluir o processo (Figura 53).

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/cgOpgpflelO, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.



https://youtu.be/cgOpqpfJeJ0
https://youtu.be/cgOpqpfJeJ0

Figura 47 - Botdo de modo de edicdo da plataforma Moodle
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Figura 48 - Botdo de adicionar uma atividade ou recurso
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Figura 49 - Atividade do tipo SCORM
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Figura 51 - Seletor de arquivos
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Figura 53 - Botdo de salvar e voltar ao curso
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9. ACESSANDO UM JOGO
NA PLATAFORMA MOODLE

Se vocé esta participando de um curso no Moodle e o curso contém um
jogo criado no Tales Ludos, o processo para acessa-lo é bem simples.

1. Acessar o Moodle e o curso: primeiramente, faga login na plataforma
Moodle e acesse o curso no qual o jogo foi integrado.

2. Localizar o jogo na pagina do curso: se o curso tiver um jogo do Tales
Ludos embutido, ele aparecera de forma destacada, geralmente com um
icone ou descrigéo visivel. O jogo sera exibido em um formato similar ao
da imagem que acompanha o material (Figura 54).

3. Clique na area do jogo: clique na &rea destacada que corresponde ao jogo.
Ao fazer isso, vocé serd redirecionado para a pagina de detalhes do jogo.

4. Ver informagdes do jogo: na pagina de detalhes, vocé verd informacgdes
como o nimero de tentativas permitidas, a nota que vocé recebeu (se for
o0 caso), e outras configuragdes relacionadas ao jogo (Figura 55).

3. Iniciar o jogo: para comegar, clique no botéo “entrar’. Depois disso, clique
no botéo “jogar” para iniciar o jogo (Figura 56).

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o
video tutorial disponivel no seguinte link: https://youtu.be/
s27W-waD6cg, ou vocé pode escanear o QR Code disponi-
vel ao lado.
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Figura 54 - Icone de exibigdo de um jogo embutido na plataforma Moodle
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0s pressupostos para a didatica ¢ a valorizagio dos/das professores/as e do ensino publico, universal e de qualidade.

E Bibliografia ‘Educagéo Digital’
. s
E Jogo - Apresentagdo do Projeto

Figura 55 - P4gina de apresentacao do jogo
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Visitar

Numero de tentativas permitidas: llimitado
Numero de tentativas feitas: 1

Avaliagdo por tentativa 1: 0%

Método de avaliagao: Tentativa mais alta
Nota recebida: 0%




Figura 56 - Botdo jogar do jogo
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al InterAtiva

A Unifal InterAtiva ¢ um
projcto da Universidade
Federal de Alfenas - UNIFAL
que possui como objetivo
construir uma rede de apoio aos
professores do ensino basico
para educagéo digital de forma
critica e estimular a utilizagao

An Fasrramaantan mara a intaranda

10. ACESSANDO UM JOEO
DE FORMA OFF-LINE

Se vocé preferir jogar um jogo criado no Tales Ludos sem estar conectado
a internet, pode baixa-lo e jogéa-lo off-line.

1. Baixar o jogo: primeiro, siga o procedimento descrito no Capitulo 7 para
baixar o arquivo zip do jogo no Tales Ludos (Figura 57).

2. Extrair os arquivos do arquivo zip: apds o download do arquivo zip, sera
necessario extrair os arquivos compactados. Clique com o botdo direito
no arquivo zip e selecione a opgdo Extrair Tudo (Figura 58). Apds a extra-
¢do, uma nova pasta chamada “talesludos” sera criada no seu dispositivo
(Figura 59).

3. Abrir a pasta extraida: dentro da pasta talesludos, vocé encontrard
vérios arquivos relacionados ao jogo.

4. Localizar o arquivo “index": dentro da pasta, procure pelo arquivo
chamado “index” (Figura 60). Este arquivo possui o icone do navegador
padrao do seu dispositivo (como o Chrome, Firefox, Edge etc.).
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Abrir o jogo no navegador: clique no arquivo “index"” para abrir o0 jogo no
navegador padrao do seu dispositivo.

Iniciar o jogo: quando o jogo for carregado no navegador, basta clicar no
botdo “jogar” para comegar a partida (Figura 61).

Caso queira, vocé pode seguir esses passos assistindo o video tutorial
disponivel no seguinte link: https://youtu.be/VIoZCLT-IM4, ou vocé pode
escanear o QR Code disponivel abaixo.

Downloads

talesludos.zip

Clbsdl]

0 Bfs — 1366 KB de 1.366 KB

Figura 58 - Opcao de extrair tudo
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https://youtu.be/VloZCLT-IM4
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Figura 59 - Pasta “talesludos” criada
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Figura 61 - Botdo de jogar do jogo
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CONCLUSAD

O Tales Ludos se apresenta como uma poderosa ferramenta educacional
on-line que oferece uma maneira envolvente e interativa de aprender por
meio de jogos de perguntas e respostas. Com suas diferenciadas funciona-
lidades, como a personalizagdo de cenas, a criagao de desafios variados e a
integragao com plataformas como o Moodle, a ferramenta se destaca como
um recurso acessivel e eficaz para educadores e alunos. Ao proporcionar
uma experiéncia de aprendizagem divertida e dindmica, a plataforma facilita
0 processo de ensino, estimulando o pensamento critico e a participagéo
ativa dos estudantes. Além disso, sua natureza aberta e gratuita contribui
para a democratizagdo do conhecimento, tornando-o disponivel para um
publico amplo e diversificado.
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O Tales Ludos € uma ferramenta online
que possibilita a criagao de jogos de maneira
acessivel, facil e simples. Sendo encaixada
no conceito de Recursos Educacionais
Abertos (REA) a ferramenta vai além de ser \.

uma simples ferramenta de criacao.
Ela se insere num movimento global
de democratizacao do conhecimento,
seguindo os principios fundamentais

da abertura e da flexibilidade.
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