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Dedicatéria

Esta coletanea de textos é dedicada a todos os professores e
professoras e alunos e alunos que nos ensinam, a cada dia, que
aprender é maravilhoso!
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APRESENTAGAD

Dorotea Frank Kersch
Ana Patricia Sa Martins

“Nada é novo, mas tudo mudou.” Essa frase de Anténio Novoa
(2021) resume o que vimos vivendo e acompanhando desde margo
de 2020. Nao podemos, agora que estamos todos vacinados, voltar
as salas de aula e as nossas praticas antigas, como se nada tivesse
acontecido. Margo de 2020 (e 0 que se seguiu a ele) nos chama a
acéo. Este tempo pandémico nos mostra que precisamos recomegar e
repensar a escola (e nossas praticas pedagoégicas). Nao tem sido facil
nem simples. Ja mostramos em outro trabalho (ANDRADE, KERSCH,
2021) a necessidade de se “(re)pensar espacos que possibilitem o
contato e a interacdo de profissionais que atuam em um mesmo local
e em prol de um mesmo objetivo” (p. 398). Nao ha mais espaco para
o trabalho individual, precisamos uns dos outros para nos ressignificar
e trabalhar esses valores com os alunos.

Nos aprendemos em todos os lugares, a educagao é ubiqua,
mas a escola, como principal agéncia de letramento, é um espago
privilegiado, pois ela continua sendo um dos melhores espacos para
abrir oportunidades de vida para os mais marginalizados, € o lugar
onde podemos proteger as diferencas, combater as desigualdades
(NOVOA, 2021). Precisamos de uma escola que humanize, que con-
siga fazer emergir o melhor de cada um(a) — tanto dos(as) profes-
sores(as) quanto dos(as) alunos. Precisamos de uma sala de aula
em que a interagdo e a comunicagao pautem o trabalho, em que a
curiosidade seja agugada, em que a empatia e a preocupacao com
0 outro sejam desenvolvidas. Sim, acreditamos na ressignificagao
da sala de aula, tanto na universidade, na formacao de professores,
guanto na escola, onde estamos em servigo. A formagéo continuada
precisa ser permanente, precisa ser politica publica.
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Somos seres sociais, mas, na escola, a aprendizagem nem
sempre é vista como social, acontecendo na interagdo com 0s ou-
tros. Mais do que ensinar contelidos em si, desconectados da vida
real, precisamos pensar em como (trans)formar nossos alunos e a
nés mesmos. Assim, desenvolver competéncias, atitudes e valores
tais como iniciativa, criatividade, predisposicdo a correr riscos, au-
tonomia, imaginacéo, lideranca, resolugéo de problemas, respeito a
opinido divergente e responsabilidade — fundamentais para a con-
temporaneidade e 0 que esta por vir — s6 conseguiremos por meio
do trabalho colaborativo e cooperativo, como veremos ao longo dos
capitulos deste livro. E precisamos nos permitir a aprender.

As escolas tém ainda um grande desafio pela frente: a imple-
mentac&o do novo ensino médio, que prevé um trabalho transdiscipli-
nar e organizado por projetos integradores, com o ensino acontecendo
a partir de grandes temas, desenvolvendo o aluno nas suas potenciali-
dades. A ideia € muito boa, mas, na nossa concepgao, professores(as)
e escolas precisam de formacéo, porque é outra abordagem, e, evi-
dentemente, as escolas precisam de investimentos. Além disso, um
trabalho dessa natureza nao pode ser realizado por um(a) professor(a)
que, para sobreviver, precisa trabalhar 60h semanais. O professor pre-
cisa de salario digno e horas para o planejamento, para se reunir com
seus pares para discutir a convergéncia de saberes, para organizar,
a partir de sua area, a educagéo a partir de temas que preocupam a
humanidade. Nao cabe mais a repeticéo.

Desde o inicio de 2020, vimos acompanhando a afligao de pro-
fessores(as) (e claro, de alunos(as)) para dar conta das inUmeras ativi-
dades que lhes eram impostas. Como grupo de pesquisa que se ocupa
de formagao de professores, letramentos e identidades (FORMLI), que-
remos auxiliar o(a) professor(a) nessa travessia. Este e-book & uma das
nossas iniciativas. Sao trabalhos realizados durante a pandemia, mui-
tos no ensino remoto emergencial, mas, como se vera, sao trabalhos
que podem ser desenvolvidos também no presencial, que acreditamos
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precisa ser ressignificado. O livro tem duas partes: na primeira, sao tra-
balhos de pesquisadores de todo o Brasil que viveram o ensino remoto
emergencial e que, com seus alunos, ressignificaram a sala de aula. Na
segunda, s&o trabalhos orientados no ambito do FORMLI. Sao todas
experiéncias bem-sucedidas que podem ajudar vocé a fazer diferente
em sua sala de aula, no ‘novo presencial’ que comega a se desenhar.

A primeira parte comega com Ana Elisa Ribeiro e Michel Montan-
don de Oliveira, que, com “Texto de teatro e roteiro de cinema no ensino
médio: uma abordagem multiletrada”, ja iniciam nossa rede de propos-
tas no livro, ao (re) construirem as aulas producéo textual na disciplina
Redagao e Estudos Linguisticos, ofertada ao ensino médio no Centro
Federal de Educacgao Tecnoldgica de Minas Gerais, o CEFET-MG, na
capital mineira. Ao problematizarem a abordagem do teatro, do cinema
e da escrita em aulas mediadas por telas, buscando conhecer e enten-
der quais elementos, nessa estratégia pedagdgica, poderiam ser inten-
sificados ou melhorados numa abordagem multiletrada, os professores
trabalharam colaborativamente com seus(as) alunos(as) do segundo
ano do ensino médio, em 2020-2021, ao desenvolverem aprendizagem
com géneros discursivos da dramaturgia, em especial, a peca teatral
e o roteiro de cinema, demonstrando o potencial em ressignificarmos
nossas didéticas, nos aproximando mais das reais praticas sociais letra-
das dos(as) nossos(as) alunos(as) € interAGINDO com as dos espagos
escolares que tém sido redesenhados em tempos de (pds) pandemia.

No capitulo 2, “Multiletramentos e praticas de re-existéncias no
curso de Letras: reflexdes sobre o didlogo universidade e educagéao
basica”, de Ana Patricia Sa& Martins, a autora traz a experiéncia com
seus alunos da disciplina de Didatica, numa universidade publica do
Maranh&o. A professora e seus alunos foram ao encontro dos pro-
fessores da escola publica e perguntaram que tipo de ajuda precisa-
vam para a consecugao de seu trabalho, que vinha acontecendo na
modalidade remota. Atendendo ao pedido das professoras, os(as)
alunos(as) da universidade elaboraram e filmaram videoaulas com
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os conteldos solicitados pelas professoras, que avaliaram a ajuda
como muito valiosa. O trabalho mostra que a necessidade da oferta
de educagéo continuada para os docentes da educagao basica, que
oriente préaticas pedagdgicas com/nos/para os ambientes digitais e
0s géneros multimodais, tendo em vista a resisténcia de muitos que
ainda acreditam que estao interagindo com o digital, embora ainda
permanecam arraigados as mesmas metodologias de outros tem-
pos, em que outras praticas letradas, talvez, fossem supridas com
tais maneiras de ensinar e aprender determinados conteldos.

“Escrita, siléncio e o poder da mudancga”, de Dorotea Frank Kers-
ch e Emily Haubert Klering é o capitulo seguinte. Ao defenderem uma
pedagogia da escrita na escola, as autoras discutem como o professor
pode humanizar a sala de aula, “oportunizando momentos em que ele
se junta aos alunos para escrever, sem se prender a prescrigoes, sem
se fixar a um género especifico, apenas organizando o pensamento
e colocando no papel o que os/as afligem”. As autoras destacam a
importancia dessa escrita originada no siléncio, a partir da qual o alu-
no passa a se familiarizar com ela, sentindo-se bem com ela e nela. A
escrita no siléncio que elas defendem, e que nao é necessariamente
verbal, nos conecta com o nosso lado verdadeiramente humano, e,
por meio dela, aprendemos a entender a nés mesmos, a compreender
nossas fraquezas e a reconhecer nossas capacidades.

Glicia Azevedo Tinoco e Jodo Pedro Correia, em “Reinvencéo do
ser/estar e do ensinar/aprender em tempos de pandemia”, discutem
como a pandemia n&o exigiu de nés uma simples adaptacéo, mas a RE-
INVENCAO do ser/estar e do ensinar/aprender. No relato de experiéncia
realizada colaborativamente no ambito da disciplina Praticas de Leitura e
Escrita — 2 (PLE-2), obrigatério no curso de Ciéncias e Tecnologia (C&T)
da UFRN, os autores destacam elementos do trabalho desenvolvido
pela equipe de PLE-2 no semestre 2020.5, que foi de 15 de junho a 29
de julho de 2020, com carga horaria (30h) concentrada. Por meio de um
infografico, € possivel acompanhar a reinvencao por que ambos pas-
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saram. Os dados que geraram ao longo da experiéncia ddo subsidios
para a oferta de disciplinas daqui em diante, fazendo com que possam
tomar decisdes mais acertadas entre manter determinadas ferramentas,
restringir o uso de outras ou abandonar/substituir alguma.

As aulas oferecidas na modalidade hfbrida ou remota pedem um
outro tipo de avaliagdo. No capitulo “Redesign como forma de avaliar
em projetos de multiletramentos na universidade”, Joyce Vieira Fetter-
mann, pautada na pedagogia dos multiletramentos, discute o trabalho
com projetos de (multi)letramentos nas aulas de inglés na universi-
dade, refletindo sobre a avaliagdo como um elemento propiciador de
aprendizagem da lingua, a medida que os alunos de graduagao e pés-
-graduacao recebem feedback de suas producdes multimodais. A par-
tir do feedback, os alunos tém a oportunidade de repensar suas produ-
¢bes multimodais, adicionar novas informacodes a elas ou refazé-las. A
autora destaca que, quando os alunos percebem essa necessidade de
refaccao, criam seus redesigns e aprendem a partir dessa propiciagao.

“Projeto integrador: Como potencializar o trabalho colaborativo
no processo de ensino e de aprendizagem?” é o capitulo em que Re-
nata Garcia Marques analisa como o desenvolvimento do projeto in-
tegrador “A Vila Bras como espago de aprendizagem” mobilizou estu-
dantes do nono ano de uma escola municipal (RS) e seus professores.
O projeto envolveu professores de diferentes areas do conhecimento
para, com os alunos, diagnosticar o alto indice de abandono escolar
no contexto em que os estudantes moram. Ao promover o trabalho co-
laborativo entre estudantes e professores, foi possivel, no contexto da
cultura digital, que alunos e professores compreendessem melhor sua
realidade durante a modalidade de ensino remoto. Apesar dos inime-
ros problemas causados pela pandemia no campo educacional e do
numero muito preocupante de estudantes sem acesso as tecnologias
digitais ou sem interesse na escola, a experiéncia do projeto provocou
mudancas significativas na pratica docente dos professores envolvidos.
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No sétimo capitulo, “Multiletramentos e aprendizagem colabora-
tiva: experiéncia de um projeto em ambientes midiaticos na formagéao
docente inicial”, de llza Léia Ramos Arouche e Monythele de Sousa
Conceigao, as autoras relatam uma experiéncia por que ambas, como
professora e monitora, respectivamente, passaram no &mbito da dis-
ciplina de Produgéo Oral na Lingua Inglesa em nivel intermediario, no
curso de Letras de uma universidade publica do Maranhao, no primeiro
semestre de 2021. No texto, as autoras mostram como, ainda que nao
tivessem muita familiaridade com as tecnologias digitais, o trabalho
com 0s multiletramentos oportunizou uma aprendizagem colaborativa
e dindmica. Elas destacam que, talvez, a principal contribuic&o do tra-
balho desenvolvido seja que o ensino da LI ndo exige ter expertise nas
tecnologias, mas a dedicacéo e atualizagao sistematica dos professo-
res permite utilizar de forma efetiva as diversas plataformas e aplicati-
vos a disposicéo, ou seja, promover o letramento digital.

A primeira parte do livro é encerrada com o capitulo "A Curadoria
Digital no Ensino Médio: Uma proposta de projeto com a ferramenta Wa-
kelet”, de Marcelo de Miranda Lacerda e Hanns Mdller Carvalho Aguiar.
Os autores destacam que, com a ampliacao do trabalho nas mais varia-
das plataformas, com materiais de diferentes modalidades, a curadoria
digital tem se tornado iminente e necessaria a pratica docente. Segun-
do os autores, trata-se de uma mudanca de habitos e de concepcoes
em relacéo ao conteldo, a informacgéo, ao livro didatico e aos espacos
escolares. Tudo isso precisa ser sobreposto de forma organica, hibrida
(analégica e digital), multimodal (modos presencial, on-line, sincrono
e assincrono), em rede com outros docentes, areas do conhecimen-
to, teorias, algoritmos, softwares, praticas de sucesso, entre outros. Os
autores, ao darem destaque a ferramenta Wakelet, mostram como, no
ensino médio, é possivel envolver os alunos em projetos com atividades
que os estimulem a serem curadores/autores e produtores de contetdo.

A segunda parte do livro ¢ iniciada pelo capitulo “Projetos, cola-
boracéo, engajamento, pertencimento: outra escola é possivel”, da pro-
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fessora Dorotea Frank Kersch, no qual a autora anuncia os textos que
vém na sequéncia, resultados de estudos realizados para dissertagcéo
de mestrado ou trabalho de conclusao de curso sob sua orientacdo em
seu grupo de pesquisa— FORMLI. A autora ressalta a importancia do tra-
balho com projetos nos espagos de aprendizagem que promovam ex-
periéncias didaticas com criancas, jovens e adultos, demonstrando que
é, sim, possivel promover aprendizagens que vao além de conteldos e
muros (fisicos ou virtuais) escolares, ao possibilitarem o engajamento
dos(as) alunos(as) com esperanca, entusiasmo e autoconfianga.

Assim que, no capitulo 10, “Ciberativismo pode implicar mu-
dancas reais? Um projeto sobre letramento midiatico critico”, de Ka-
rin Paola Meyrer, podemos aprender como possibilitar a construgao
do letramento midiatico critico, a partir do relato de uma experiéncia
didatica desenvolvida por ela e seus alunos(as) da 32 série do ensi-
no médio durante as aulas de lingua inglesa, em uma escola privada
do Rio Grande do Sul, no contexto do ensino remoto emergencial em
2020. Com alunos(as) na faixa etaria de 16-17 anos e com o nivel de
proficiéncia em lingua inglesa relativamente alto, o projeto possibilitou
a toda comunidade escolar uma importante e urgente reflexao acerca
letramento midiético critico, iniciando com a definicdo do que é cibera-
tivismo. Através da leitura de um artigo cientifico, seguida da exibicéo
de videos retratando acontecimentos reais e da promogao de um de-
bate questionando a eficacia do ciberativismo, os alunos(as) tiveram
a oportunidade de refletir sobre seu préprio engajamento em causas
sociais através das redes sociais e sobre impacto que suas agoes no
mundo digital causam (ou n&o) no mundo real. Ultrapassando as fron-
teiras da escola, os alunos(as) criaram websites, utilizando o recurso
gratuito Google Sites, desenvolveram competéncias como a colabora-
¢ao, 0 uso de recursos multimodais, a argumentacao, a criticidade e a
ampliacdo do vocabulario em lingua inglesa. Experiéncias como essa
nos ajudam, enquanto docentes, a propiciar aos nossos(as) alunos(as)
aprendizagens que facam com que sejam capazes de identificar as
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ideologias intrinsecas a um texto, tao imperativos em tempos de veicu-
lacdo de informagao em massa, sobretudo, em redes sociais.

Em seguida, Jaqueline Schabarum, no capftulo “Mulheres que
fazem histéria: conhecendo Anne Frank”, nos convida a (re) pensar nos-
sas aulas de literatura, sob o viés sécio-critico e cultural acerca do(s)
papel(is) da(s) mulher(es) ao longo da histéria. Inspirada pela proposi-
¢ao aos alunos(as) da leitura de uma histéria em quadrinhos adaptada
do livro O Diério de Anne Frank, a autora compartilha sua experiéncia
didética com seus(as) alunos(as) do primeiro ano do Ensino Médio, du-
rante a modalidade remota na pandemia, em uma escola na Regido do
Vale dos sinos, Rio Grande do Sul. Apds a leitura, os alunos(as) foram
convidados a jogar um Quizlet LIVE (com perguntas e respostas gerais
sobre Anne Frank), e, a seguir, divididos em trios, produzir cartazes in-
formativos multimodais na ferramenta Canva, com a posterior exposi-
¢ao em um painel sobre Anne Frank. Respeitando a individualidade e o
consentimento dos(as) alunos(as), a professora os motivou a circularem
suas producgdes, publicando-as nas redes sociais da escola e na pagina
de diario individual feita por cada estudante. As préticas de letramento
oportunizadas pelo projeto possibilitaram ainda aprendizagens humani-
zadoras que deram voz aos sentimentos de seus(as) alunos(as).

Na sequéncia, no capfitulo “‘Deixe seu like: o Youtube como
facilitador da criagéo de relagbes entre o aluno e a leitura literaria na
escola”, de Reginaldo Santana Ferreira, encontramos uma outra inte-
ressante e criativa experiéncia didatica para ressignificarmos nossas
aulas de literatura. No capitulo 12, o autor compartilha suas estratégias
pedagodgicas, quanto ao uso de apropriagao critica das novas tecno-
logias para facilitar o desenvolvimento de relacdes originais entre o(a)
aluno(a)/leitor(a) e o texto literario. Com suas turmas do segundo ano
do ensino médio e os trés professores de portugués, com 0s quais
planejou as aulas, produziu os materiais didaticos e desenvolveu as
aulas em revezamento, em uma instituicdo de ensino médio localizada

21



na regiao metropolitana de Porto Alegre, o professor desenvolveu um
projeto a partir da leitura da obra Vidas Secas, de Graciliano Ramos.
O conjunto de atividades (construcéo de um album com imagens di-
gitais do Google Street View, criagdo de mapas mentais relacionados
a eventos que aconteceram na histéria narrada no livro, gravacéo de
videos na plataforma Flipgrid e produgéo de resenhas compartilhadas
no Youtube) nos desafia a (des) construir aprendizagens COM nos-
sos(as) alunos(as), mesmo com conteldos e/ou obras previstos em
nossos curriculos institucionais. Afinal, como nos adverte o autor: “as
novas geragoes ja estdo ocupando as redes digitais, e nossos alunos
fazem parte dela”. Torna-los(as) cada vez mais co-atores(a) de seus
processos de aprendizagens ja n&o é mais uma opgao.

Maiara Dalpiaz dos Santos e Anna Julia Cardoso Dornelles, no
capitulo “Instigando o protagonismo frente aos estudos de lingua in-
glesa: desmistificando alguns esteredtipos sobre ciéncia e descobrin-
do como fazer pesquisa cientifica na escola”, nos instigam a refletir
acerca do necessario trabalho pedagdgico na/para conscientizagao e
apropriacao dos(as) alunos(as) quanto ao importante papel da escola,
enquanto principal agéncia de letramento, para/no desenvolvimento
de pesquisas que auxiliem os(a)s professores(as) no combate do tao
presente ctrl ¢ + ctrl v de textos da internet, do plagio, pratica, infeliz-
mente, muito comum entre os (as) estudantes em tempos de Google e
agudizadas durante o contexto (pds) pandemia. Provocadas por essa
problematica real, as professoras compartilham a experiéncia desen-
volvida com turmas de 1° ano do ensino médio, de uma escola esta-
dual do Rio Grande do Sul, situada em um pequeno municipio do Lito-
ral Norte Galcho, durante o ano de 2021, no contexto pandémico. As
autoras ratificam a imprescindivel mediacéo dos(as) professores(as)
quando da leitura e consulta na internet com os alunos, demonstrando
0 quéo essenciais sdo os eventos de letramentos, referentes a pesqui-
sa, dentro e fora dos ambitos escolares.
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Concluindo a segunda parte do livro, mas nunca encerrando as
discussoes e reflexdes didaticas com vocé, professor(a), apresenta-
mos o capitulo 14, “O Potencial dos Memes no Desenvolvimento do
Letramento Midiatico Critico”, de Mariana Trarbach, no qual a autora
evidencia uma série de atividades que promoveram, além do ensino-
-aprendizagem de conteddos de/em Lingua inglesa, competéncias e
habilidades através do letramento midiatico critico, a partir da produ-
¢ao de memes. Desenvolvida com alunos(as) de uma escola de idio-
mas da regido metropolitana de Porto Alegre, RS, na faixa etaria entre
13 e 16 anos, e com nivel intermediéario de proficiéncia, a estratégia di-
datica com a produgao de memes pela chamada geragéo Z, propiciou
aos estudantes a construgao de conhecimentos, sob uma perspectiva
critica de préaticas aparentemente inofensivas nas/das redes sociais.

Terminamos com a fala de Névoa (2021) com que iniciamos esta
apresentacao: Nada é novo, mas tudo mudou. Sempre tivemos proble-
mas, e era urgente que ressignificassemos nossas praticas. A pandemia
agudizou essa necessidade. Queremos construir uma grande rede de
aprendizagem! Vocé quer se juntar a nés? Esperamos o seu contato!

Claro que precisamos rever também os curriculos... esperamos
estar contribuindo para isso tambéem.
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Arelacéo entre tecnologias digitais e ensino de linguas tem sido
tema de inUmeros livros, capitulos, artigos, dissertacoes e teses, espe-
cialmente na Ultima década. Tal interesse tem sido impulsionado pelas
rapidas transformagodes tecnoldgicas quanto a formas de acesso, dis-
positivos e recursos disponiveis. Hoje podemos pagar contas, traba-
Ihar, interagir com amigos, assistir a uma série, estudar, ouvir musica,
exigir direitos, tudo isso em cliques rapidos, num celular androide que
seguramos nas maos ou em uma tela de computador, virtualmente em
qualquer local com acesso a internet.

Os profissionais dedicados ao ensino de lingua e ao trabalho
com linguagens em geral na escola tém buscado compreender as
complexas relacdes entre tecnologias, producao de sentidos e forma-
¢ao escolar, a fim de propor abordagens que, mais que novidadeiras,
sejam aproximacodes sensiveis ao imenso potencial ofertado por essa
interface entre linguagens e tecnologias. A meu ver, isso se tornou ain-
da mais necessario nos Ultimos 5 anos, por duas razdes centrais, di-
versas entre si, mas relacionadas. A primeira delas é a publicagédo da
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017), documento
curricular prescritivo, de carater obrigatério, cujas apropriagao e leitura
critica por parte de professores tensionam o foco exclusivo das aulas
de linguas nos letramentos do impresso, ja que a BNCC exige a incor-
poracao de multi novos letramentos no cotidiano escolar. A segunda
razéo é o advento da pandemia da Covid-19, que abruptamente jogou
as escolas para o ambiente online, as aulas para 0 modelo remoto e
fez as interagdes presenciais nas escolas migrarem para as telas, sem
que as instituicdes e os educadores tivessem tido tempo adequado
para promover todas as adaptagdes desejadas.

Na preméncia de “agir na urgéncia e decidir na incerteza” (PER-
RENOUD, 2001"), os pesquisadores-educadores que assinam o0s

' PERRENOUD, Phillipe. Ensinar: agir na urgéncia e decidir na incerteza. Saberes e compe-
téncias em uma profissdo complexa. Porto Alegre: Artmed, 2001.
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capitulos desta obra se dispuseram a refletir sobre o que realizaram
em suas salas de aula ou o que podem(os) realizar. Esta publicacao,
assim, se soma aos estudos mencionados ndo como repeticao, mas
como mais uma senda por onde podemos vislumbrar possibilidades
de trabalho. E isso & feito a partir de pontos de vista estratégicos, nao
de planificadores de politicas educacionais centralizadas, mas de
guem esta ou no chao da escola ou em contato direto com esse fazer
pedagodgico, em instituicbes de formagao de professores. Os colabo-
radores do livro atuam em diferentes regides do pals, o que confere
ao conjunto de textos reunidos um carater plural e diverso quanto as
realidades educacionais nesses lugares.

Dessa maneira, o livro Multiletramentos e o trabalho com projetos:
(trans) formando a aprendizagemn, organizado por Dorotea Frank Kers-
ch, Ana Patricia Sa Martins e Gabriela Krause dos Santos, nos convida
e nos convoca a refletir sobre conceitos, préaticas de letramento e expe-
riéncias pedagogicas no ensino de linguas na educacao basica. A parte
1 do livro é constituida por oito capitulos que apresentam e discutem
conceitos e principios relevantes para se incorporar o uso de novas tec-
nologias nas aulas de lingua na perspectiva dos novos multiletramentos.
Os seis capitulos da parte 2, por sua vez, descrevem e problematizam
situacdes e projetos e didaticos que exploram novos multiletramentos,
em géneros discursivos, plataformas e ativismos variados.

O capitulo Texto de teatro e roteiro de cinema no ensino médio:
uma abordagem multiletrada, de autoria de Ana Elisa Ribeiro e Michel
Montandon de Oliveira, apresenta, sob uma abordagem multiletrada,
uma experiéncia de trabalho com escrita no ensino médio, especifi-
camente no componente curricular Redacao e Estudos Linguisticos,
ofertado no Centro Federal de Educagao Tecnoldgica de Minas Ge-
rais, 0 CEFET-MG. Considerando a semelhanca em aspectos com-
posicionais e funcionais dos géneros roteiro cinematografico e texto
teatral, ler, reescrever trechos originais e criar um roteiro foram acdes
realizadas nas aulas.
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Em Multiletramentos e praticas de re-existéncias no curso de Le-
tras: reflexbes sobre o dialogo universidade e educagéo basica, Ana
Patricia S& Martins tece, em tom ensaistico, reflexdes sobre a produ-
cao de videoaulas como subsidio para a préatica pedagdgica de pro-
fessores da rede publica em 2020, elaboradas no ambito da discipli-
na Didatica. Nesse ano em que todos estivemos em ensino remoto,
a proposta foi partir de planos de aula, que seriam analisados, para
um replanejamento do trabalho. Os desafios que permanecem, como
constatagao do trabalho realizado, dizem respeito a permanéncia de
praticas metodoldgicas e focadas no contelido, apesar dos esforcos
em efetivamente interagir com o contexto digital.

A escrita também é o foco do terceiro capitulo, escrito por Do-
rotea Frank Kersch e Emily Haubert Klering - Escrita, siléncio e o poder
da mudanga — dessa vez, como pratica reflexiva, cujo compromisso &
apenas com o prazer de quem escreve. A metafora do novelo de 14 que
desembaragamos permite compreender um dos principios de base do
capitulo: a de que a escrita, inclusive a realizada no meio académico,
possa ser espago instaurador de reflexao, preservando a “relacao sa-
grada entre o individuo e o universo que existe dentro dele, constituido
de seus erros, acertos, desejos e medos”.

O capitulo 4, Reinvengéo do ser/estar e do ensinar/aprender em
tempos de pandemia, um relato de experiéncia produzido por Glicia
Azevedo Tinoco e Joao Pedro Correia, destaca aspectos do trabalho
desenvolvido na disciplina Préticas de Leitura e Escrita - 2 (PLE-2), em
2020, na UFRN, especialmente as praticas de letramento académico
que envolvem o uso de diversos softwares daquela universidade, uso de
aplicativos, como WhatsApp, Discord e Telegrama, além da produgéo de
podcasts que servem como material didatico da disciplina.

O quinto capitulo, Redesign como forma de avaliar em projetos
de multiletramentos na universidade, de Joyce Vieira Fettermann, reflete
sobre o trabalho com o projeto Antiracist Manuals, nas aulas de inglés
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de uma universidade estadual do Rio de Janeiro na graduagéo e na
pbs-graduagado em 2021. A autora conclui que principio do redesign
das tarefas feitas permite insights e intervencdes do/a educador/a so-
bre as producdes de seus/suas aprendizes.

Em Projeto integrador: Como potencializar o trabalho colaborati-
VO no processo de ensino e de aprendizagem?, Renata Garcia Marques
reflete sobre a implementagao de um projeto integrador em escola mu-
nicipal publica da regido metropolitana de Porto Alegre, no bojo das
disciplinas Lingua Portuguesa, Educacéo Fisica, Artes e Ciéncias em
2020. O tema do projeto era evasao escolar e uma das conclusdes
apontava para o fato de que “Um projeto permite vivenciar uma expe-
riéncia de aprendizagem que pode se tornar significativa quando os es-
tudantes percebem que sua autonomia gera autoria coletiva.” (p. 89).

O penultimo capitulo da primeira parte, Multiletramentos e apren-
dizagem colaborativa: experiéncia de um projeto em ambientes midia-
ticos na formagé&o docente inicial, de llza Léia Ramos Arouche e Mony-
thele de Sousa Conceigéo, relata atividades realizadas no &mbito da
disciplina Produgao Oral em Lingua Inglesa - Nivel Intermediario, as
quais envolviam aprendizagem colaborativa.

Fechando a parte 1 da obra, A Curadoria Digital no Ensino Mé-
dio: Uma proposta de projeto com a ferramenta Wakelet, de Marcelo de
Miranda Lacerda e Hanns Muller Carvalho Aguiar, explora as ativida-
des de curadoria digital, exemplares bem préprios dos novos multile-
tramentos, que envolve coletar, categorizar, criticar, conceituar e fazer
circular o que é curado.

A segunda parte deste livro inicia com um breve convite a leitu-
ra dos capitulos que seguem, resultantes de estudos de mestrado e
de conclusao de curso, orientados pela autora, Dorotea Frank Kers-
ch. Projetos, colaboracao, engajamento, pertencimento: outra escola
é possivel indaga “Por que trabalhar com projetos?” e aponta para
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aspectos que podem vir a contribuir para as respostas a essa questao
simples, porém complexa.

O primeiro estudo divulgado nessa parte 2 do livro é Cibera-
tivismo pode implicar mudangas reais? Um projeto sobre letramento
midiatico critico, escrito por Karin Paola Meyrer. A autora mobiliza os
conceitos de letramento critico e de letramento midiatico critico para
coordenar o projeto “Cyberactivism: can it cause real change?” em
uma turma de 3° ano do ensino médio, em uma escola privada do Rio
Grande do Sul. Dos debates aos websites, os alunos puderam atuar
como midia advocates, numa perspectiva de letramento critico midiati-
co, tal como havia sido estudado ao longo do projeto.

Jaqgueline Schabarum, no capitulo seguinte (Mulheres que fazem
histéria: conhecendo Anne Frank), descreve o projeto desenvolvido em
turma de 1° ano do ensino médio, para os estudos de literatura. Inician-
do pela leitura de “O diario de Anna Frank”, os estudantes também se
envolveram em quizz sobre a obra e produziram cartazes no Canva.

O texto de Reginaldo Santana Ferreira apresenta modos de usar
o Youtube no trabalho com leitura literaria na escola, com reflexdes so-
bre o trabalho realizado em escola privada da regiao metropolitana de
Porto Alegre (RS), a partir da leitura de Vidas Secas, obra de Graciliano
Ramos. Os estudantes criaram um album com imagens digitais do
Google Street View e criaram um video em que o personagem Fabiano
se defende de uma situagao injusta.

No capitulo Instigando o protagonismo frente aos estudos de lin-
gua inglesa: desmistificando alguns esteredtipos sobre ciéncia e des-
cobrindo como fazer pesquisa cientifica na escola, Maiara Dalpiaz dos
Santos e Anna Julia Cardoso Dornelles trazem os confrontos entre le-
tramentos do impresso e letramentos digitais, propiciados por ativida-
des de pesquisa em enciclopédias impressa e em enciclopédia digital,
em turma de 1° ano do ensino médio de escola publica. Os estudantes
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partiram de suas percepcdes sobre ciéncia e pesquisa (algumas este-
rectipadas) até a realizacéo de pesquisa em fontes digitais.

O ultimo capitulo da obra, de autoria de Mariana Trarbach - O
Potencial dos Memes no Desenvolvimento do Letramento Midiatico Cri-
fico —tematiza o uso de memes em projeto desenvolvido em escola de
idiomas, durante aulas de inglés. O projeto explorou o conhecimento
sobre memes, seu surgimento, circulagao e caracteristicas, além de
estimular a discusséo sobre a critica social que eles podem veicular.

A diversidade de propostas de trabalho pedagdgico com lin-
guas, letramentos e linguagens em contexto de tecnologias digitais me
parece ser a grande contribuigdo da obra. Nos capitulos, encontramos
mengoes as eventuais dificuldades enfrentadas, mas também ao po-
tencial pedagdgico oferecido por recursos (ferramentas, dispositivos,
aplicativos), quando acionados em uma perspectiva de novos multile-
tramentos. Sera uma leitura valiosa para pesquisadores e educadores
envolvidos com linguas e linguagens na escola. Bom proveito!
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CONTEXTUALIZACAO

Em margo de 2020, devido a pandemia da covid-19, as escolas
brasileiras de todas as redes suspenderam as aulas presenciais e pas-
saram a discutir formas de viver o isolamento social necessario, sem
perder completamente os lacos com os estudantes. As desigualdades
das condicbes da educagao brasileira, ja profundas e inaceitaveis, tor-
naram-se ainda mais nitidas. Parte consideravel da rede privada encon-
trou, nos ambientes virtuais de aprendizagem, na maioria também pri-
vados, um meio de manter as aulas; e parte expressiva da rede publica
tentou empregar as mesmas ferramentas, mas enfrentou desafios como
a falta de investimentos em tecnologias digitais e a fragilidade dos vincu-
los com os alunos, em grande medida justamente porque as questoes
sociais atravessam a escola publica com maior impacto. A precaria ou
nula formagao de professores para o enfrentamento de condicdes como
as que se impuseram, em especial no que se convencionou chamar
de “ensino remoto emergencial”, também foi um elemento apontado na
quase totalidade dos debates sobre 0 tema, no entanto, esse talvez seja
um ponto razoavelmente equalizado, embora infeliz. Tanto na rede pri-
vada quanto na publica, em todas as esferas, professores jovens ou ex-
perientes experimentaram um periodo de enormes desafios e incontor-
naveis dificuldades iniciais para a implementacédo competente de aulas
remotas, em especial quando o publico eram criangas e adolescentes,
geralmente menos auténomos e diligentes nos estudos.

Dois anos depois do inicio da experiéncia de ensino remoto, tal-
vez possamos dizer que, a despeito de toda a tristeza e da ansiedade
causadas pela pandemia, houve muito aprendizado em relacéo as tec-
nologias digitais e a educacao. Nao queremos aqui julgar preferéncias
ou falsas dicotomias, como contra ou a favor, analégico ou digital, remo-
to ou presencial. A intengéo € analisar, ainda que superficialmente, mu-
dangas forcosamente ocorridas durante a crise sanitaria, decorrentes de
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atitudes e aprendizados de docentes e discentes com objetivos comuns:
manter 0 andamento das escolas, embora numa modalidade desconhe-
cida, improvisada e mesmo alvo de preconceitos por muitas delas.

Para isso, colocaremos em pauta o caso do Centro Federal de
Educacéo Tecnoldgica de Minas Gerais, o CEFET-MG, instituigao cen-
tenaria na capital mineira, onde estdo matriculados cerca de 15 mil
estudantes, em onze campi e nove cidades. A partir da suspensao das
aulas, em 16 de margo de 2020, foram cerca de quatro meses para
uma retomada por meio de ambientes virtuais quase desconhecidos
da maioria absoluta dos docentes e mesmo dos discentes. A decisao
de voltar as aulas na modalidade chamada “Ensino remoto emergen-
cial” ndo agradou a todos, mas foi inevitavel, diante da perspectiva
longa e tragica da pandemia, que ainda atravessava apenas a primeira
onda de infecgdes. A instituicao teve o cuidado de rever todas as nor-
mas académicas para dar seguranca a todos na modalidade, sempre
lastreada por documentos exarados pelo Ministério da Educagéo e
por regulamentacdo municipal sobre o tema. Nesse sentido, também
publicou documentos sobre ambientes virtuais para aulas, ofereceu al-
guma formacao emergencial ao corpo docente e executou busca ativa
aos estudantes, provendo os mais vulneraveis com fomento a internet
ou empréstimo de equipamentos patrimoniados, por exemplo.

No entanto, sem desmerecer a importancia ébvia do acesso
aos dispositivos eletronicos, para que haja educacéao on-line € pre-
ciso muito mais. S&o necessarias agdes constantes de formacéo e
experiéncias pedagdgicas que atinjam nossas nogdes de “aula” e de
ensino e aprendizagem de maneira profunda, levando em conta que a
ambientagao também produz sentidos, provoca e possibilita, facilita ou
dificulta aprendizagens. Nesse ponto, entendemos como abordagem
multiletrada a incluséo da percepcgdo multimodal das “aulas”, isto é,
uma sensibilidade competente para compreender que os ambientes
virtuais ensejam ensino e aprendizagem de modos e com caracteris-
ticas peculiares, assim como o ensino analoégico/presencial. Com a
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experiéncia pandémica, uma parte dos estudantes se adaptou e até
desenvolveu bem, enquanto outra parte sofreu mais, se desestruturou
e até mesmo desistiu de aprender. Desse modo, é possivel dizer que
oferecer apenas um modo de ensinar e aprender é demasiado sim-
plificador, até mesmo violento, isto &, ignora quem aprende de outras
formas e apenas atende aqueles que se adaptam a presencialidade, a
aulas expositivas, ao ambiente fisico e seus rituais, analogamente ao
que ocorre no ambiente virtual. O que estamos dizendo € que sdo mo-
dos de aprender diversos, agora mais diretamente experimentados, e
que gerarao resultados também diversos, embora nosso conhecimen-
to sobre a escola convencional seja muito mais longo e aprofundado,
sem que isso, por si sO, promova aprendizagens inclusivas e abarca-
doras de todas as pessoas que frequentam escolas.

ENSINO DE REDACAO

O Ensino Remoto Emergencial foi autorizado no CEFET-MG e, ob-
viamente, encontrou condicdes muito diversas de oferta, em vérios sen-
tidos: docentes formados em niveis diferentes quanto as tecnologias,
discentes inexperientes nesse formato ou em possibilidades semelhan-
tes com mediagao tecnoldgica, trés niveis de ensino a atender (médio,
graduacao e pds-graduagao), condigdes objetivas tecnoldgicas dificeis
de conhecer e avaliar (de que dispunha cada pessoa, em sua casa?),
desconhecimentos de diversos niveis sobre pedagogias para cursos vir-
tuais, a prépria diferenga inerente a cada disciplina, isto €, o perfil ou a
compleicao de cada matéria ofertada, com suas necessidades especifi-
cas e condigcbes necessariamente diversas. Nao foi dificil notar, logo de
inicio, que disciplinas laboratoriais sofreriam mais, ja que faziam uso da
presencialidade de maneira diferente de disciplinas mais teéricas ou que
demandavam outros tipos de préticas, sem rebaixamento da importan-
cia de nenhuma delas. Neste texto, focalizaremos o caso da disciplina
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Redagéo e Estudos Linguisticos, ofertada ao ensino médio em toda a
instituicao, nivel de ensino mais antigo e mais conhecido do CEFET-MG.

O ensino médio no CEFET-MG oferece Redagéo e Estudos Lin-
guisticos separadamente de contelidos de literatura e outros ligados ao
gue chamamos, no senso comum, de “aulas de portugués”. O objetivo
disso, na instituicdo, é fazer que os estudantes produzam textos, inclu-
sive de maneira mais frequente e mais detida, razao pela qual tais disci-
plinas sdo ministradas em salas chamadas “laboratérios”, com metade
da turma matriculada, o que enseja 6timas condicbes de preparacéo e
comentério no processo escritural dos aprendizes, a despeito da total
aridez dos ambientes e da auséncia completa de computadores ou
outros dispositivos de escrita afinados com nosso tempo (a excegéo
de papel e caneta). As turmas de Redacao sao consideradas, por uma
maioria, ha muitos anos, uma conquista relevante do Departamento
de Linguagem e Tecnologia (antes, da Coordenacéo de Lingua Portu-
guesa), mas nem por isso passa ao largo das ameagas constantes de
ajuntamento de turmas, sob alegacdes as mais diversas, geralmente
ligadas a numeros e a falta de recursos humanos. Fato é que os resulta-
dos das aulas de Redacéo laboratoriais (ou @ maneira de oficinas, como
preferimos entender), sGo muito positivos, e isso talvez fique mais visivel
nas provas do Exame Nacional do Ensino Médio, embora essa néo seja
nossa Unica e nem a principal medida de sucesso — longe disso.

Oferecemos Redacéo e Estudos Linguisticos a duas turmas de
segundo ano do ensino médio em 2020-2021, com calendario atra-
sado, com aulas virtuais durante o Ensino Remoto Emergencial. No
curriculo correspondente a essa série, abordamos géneros discursivos
diversos, entre eles géneros ligados ao tipo narrativo, ao descritivo,
sem deixar de passar pelo famigerado dissertativo-argumentativo. No
terceiro bimestre do ano letivo, preparamos a abordagem da drama-
turgia, focalizando, em especial, a peca teatral e o roteiro de cinema.
Tal atividade nos sugeria um grande potencial para interessar a maior
parte dos estudantes e parecia favorecer condigdes de inventar, isto
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¢, imaginar e planejar maneiras de tratar do teatro e do cinema como
parentes dramaturgicos, trazendo a discussao para o contemporaneo
e proximo das turmas, em especial porque elas geralmente conhecem
e acompanham séries e filmes, além de novelas e outros géneros.

LINHAS ATIVADORAS DE NOSSO
LABORATORIO DE REDACAO

O texto teatral e o roteiro cinematografico sao géneros dife-
rentes, contudo se assemelham em alguns aspectos composicionais
e funcionais. Ambos atuam como guia para criacao de obras que
assimilarao outras camadas de sentido. A partir de um texto teatral
ou de um roteiro de cinema, pecas e filmes podem ser criados, e o
resultado obtido dependera de inUmeros fatores estéticos, econo-
micos, além do modo como os textos originais sao interpretados e
recebidos em diferentes épocas e culturas. O texto do teatro draméa-
tico esta mais préximo do texto literario, com foco nos didlogos e nas
indicagbes de agéo e caracterizagdo espacial. O roteiro cinemato-
grafico também apresenta rubricas de didlogos, indicagbes de agao
e locagdes, porém esta diretamente ligado a construgdo do quadro
cinematografico, ou seja, da imagem gerada na tela. Nesse sentido,
o roteiro de cinema apresenta mais indicagdes técnicas, que influen-
ciardo em aspectos como a fotografia ou a edicao, por exemplo.

Mais de 400 anos separam a escrita das duas obras escolhi-
das como linhas ativadoras de nossa atividade de produgao textual.
A classica obra Romeu e Julieta’, de William Shakespeare, foi escrita
na Inglaterra no final do século XVI. Ja o roteiro do filme Que horas
ela volta? foi criado em 2015 pela cineasta brasileira Anna Muylaert.
Apesar do lapso temporal e dos distintos géneros, é possivel perce-
ber similaridades nos modos de criacdo dos dois textos. Vejamos
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exemplos de trechos retirados das duas obras, o primeiro uma cena
em que Romeu passa a noite no quarto de Julieta, e o segundo uma
cena de jantar em familia e a chegada de uma nova convidada:

Excerto 1 - Trecho do texto teatral Romeu e Julieta (Shakespeare, Trad.
Barbara Heliodora. Nova Fronteira, 2011, p. 85, col. Saraiva de Bolso)

CenaV
(Entram Romeu e Julieta, ao alto, na janela.)

Julieta

Mas ja quer ir? Ainda ndo é dia.

Foi 6 o rouxinol, ndo cotovia

Que penetrou seu ouvido assustado.
Toda noite ele canta entre as romas.
Verdade, amor; foi s6 0 rouxinol.

Romeu
Foi 0 arauto do dia, a cotovia,
E ndo o rouxinol. Veja os claroes
Que ja rendaram as nuvens no leste.
Cada vela do céu ja se apagou,
E o dia, triunfante, se prepara
Para pisar nos cumes das montanhas.
Ou vou e vivo, ou fico aqui e morro.

Excerto 2 - Trecho do roteiro original do filme Que
horas ela volta? (Muylaert, 2015, p. 110-111)

38 INT. SALA DE JANTAR - NOITE 38

A familia estd terminando o jantar, enquanto Val serve a mesa. Eles comem a cocada que
Jéssica trouxe. Em pé, ao lado, Jéssica, centro das atengdes, segura UM RAMO DE RO-
SAS VERMELHAS - comprado em sinal. Fabinho esta calado, futucando no iPhone.

DONA BARBARA
~ AVal sempre fala de vocé! O tempo todo.
E Jéssica pra cd, é Jéssica pra la... Seja bem-vindal

SEU ZE CARLOS
J4 conhecia Sao Paulo?

JESSICA
S6 de foto. Filme. E internet.
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Esses dois excertos pertencem aos textos originais de cada
uma das obras escolhidas para a atividade. E possivel perceber algu-
mas semelhancgas entre eles. O nimero da cena aparece em ambos:
em Romeu e Julieta existe a indicagao de “Cena V" e em Que horas ela
volta? a cena é revelada pelo nimero 38. Logo em seguida vem a ru-
brica que define o local e parte da acdo. No texto teatral, sdo indicados
o local, “Quarto de Julieta”, e a movimentagao dos personagens em
cena, “Entram Romeu e Julieta”. No roteiro de cinema, as definicoes
sdo um pouco mais técnicas, iniciando-se com a abreviagdo “INT.”,
que quer dizer que a cena se passa em um ambiente interno, no caso,
a sala de jantar, durante a noite. Em seguida, aparece uma breve ex-
planacao a respeito da acao dos personagens. Por fim, as rubricas de
didlogo, com os nomes em caixa alta e as respectivas falas.

Esses padrdes de construcdo narrativa, relativamente estaveis,
apresentam-se tanto no texto teatral quanto no roteiro cinematografico
escolhidos. Sao esses elementos que guiam, através da histéria, as
diferentes adaptacdes das pegas teatrais inspiradas na obra de Sha-
kespeare, por exemplo, e foi também a partir da leitura e da recriacao
dessas linhas ativadoras iniciais que nossa atividade se desenvolveu.

ROTEIRO DA PRODUCAO TEXTUAL

Como abordar teatro, cinema e escrita em aulas mediadas por
telas? Que elementos desta missdo pedagdgica poderiam ser intensi-
ficados ou melhorados numa abordagem multiletrada? Em que sentido
0 ambiente virtual promoveria condicdes mais ricas de aprendizagem
da dramaturgia? Que diferengas importantes poderiamos observar em
relacédo a ambientes presenciais convencionais?
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Bem, comegamos pela peca teatral Romeu e Julieta, j& conhe-
cida pela totalidade dos estudantes, ao menos como obra literaria. A
esta altura, trata-se de uma obra absolutamente difundida em termos
de midias e adaptagdes, tanto é que nao é exatamente facil identificar
de onde a juventude a conhece, se dos filmes, dos livros ou de outras
tantas possibilidades de adaptacao publicadas e circulantes. Ler uma
pega de teatro ndo é tAo comum quanto assistir a um filme por strea-
ming, nos dias de hoje. A experiéncia de ler uma peca foi incentivada
na abordagem de Romeu e Julieta, a fim de que a turma tivesse contato
com o género escrito e sua composicao mais conhecida, assim como
para que pudesse compara-la a outras formas de producéo escrita
para posterior tratamento oral, teatral, filmico etc. Dal fizemos a relagao
com os roteiros, em especial os de cinema.

Na sequéncia dedicada a dramaturgia, o roteiro de cinema foi o
género abordado mais detidamente, sucedendo aulas sobre pegas de
teatro, por entendermos que tenham parentesco entre si, mas que o ci-
nema esteja mais préximo das vivéncias midiaticas dos estudantes. De
outro lado, a maior parte desses jovens desconhecia as convengoes e
préaticas de producao de roteiros, embora soubessem que existem pro-
fissionais roteiristas em diversas midias: radio, tv, propaganda, varios
estilos de cinema etc. No momento entao de abordar o roteiro cinema-
tografico, fizemos uma exposicao em encontro virtual sincrono a turma,
que pbde observar a composigao de um roteiro para aproximadamen-
te cinco minutos de cena. Foram apresentados a uma metalinguagem,
a convengoes e a contraexemplos mais criativos por um profissional
especialista na area, o segundo autor deste relato.

Em parceria, pudemos compartilhar uma jornada de conheci-
mentos com os estudantes, que, primeiramente, foram apresentados a
escrita do roteiro; em seguida, puderam ter contato com uma sequén-
cia real do filme brasileiro Que horas ela volta?, bastante popular no
pals, inclusive com exibicdo na programagao televisiva e por fim pude-
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ram experimentar criagéo de um roteiro. Sendo assim, nossa proposta
passou pelas seguintes etapas:

J Ler coletivamente e analisar criticamente um trecho do roteiro do
filme Que horas ela volta?

. Assistir ao trecho do filme relativo ao roteiro analisado e observar
as camadas de sentido que foram criadas a partir do roteiro,
como atuacao dos atores, figurinos, ambientacao, edicao.

. Reescrever uma cena selecionada do roteiro original, alterando
a narrativa.
. Criar um roteiro original a partir de uma noticia selecionada.

Para encorajar essa produgao, a turma teve acesso a um tre-
cho do roteiro tal como foi flmado, com as rubricas de local, acao
e didlogos e, para o exercicio de recriagédo, todos e todas tiveram
acesso ao mesmo trecho, porém com didlogos em branco. Duplas
foram formadas e os estudantes puderam alterar a histéria do filme,
recriando a narrativa, dando mais comicidade ou mais tensao, a partir
da reinvencéo das falas dos personagens em um imersivo exercicio
de metalinguagem. Os roteiros reescritos foram postados em pastas
do Google Drive que ja vinham sendo empregadas como repositérios
organizadores das producdes textuais, o que facilitava o controle de
execucoes pelos professores, assim como auxiliava no acompanha-
mento dos textos, permitindo aos docentes tecer comentarios nas
recriagbes em processo ou ja entregues, em baldes que abriam dia-
logos com cada dupla ou autor.

Em uma segunda etapa, depois dos roteiros reescritos e comen-
tados pelos docentes, foi solicitada nova produgéo de roteiro, agora dis-
parado por outro tipo de intertextualidade. Os docentes selecionaram trés
noticias recentes de jornais, em todos os casos noticias surpreendentes,
bizarras, peculiares (uma senhora que acordou antes de ser cremada,
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dada como morta; um vilvo proibido de se casar novamente; uma ossa-
da humana encontrada no campus da Universidade Federal de Goiéas),
que serviriam de inspiracao para cenas de um minuto de roteiros criados
pelos estudantes. A producéo também foi postada no Google Drive e
comentada pelos professores, em didlogo com os autores.

PROPICIAMENTOS VIRTUAIS

As producdes de textos dramatuirgicos com estudantes do se-
gundo ano do ensino médio partiram de textos exemplares ou da
apresentagao de pecas e roteiros reais € chegaram a produgoes
criativas, embora balizadas pelo que conhecemos das convengoes
e praticas composicionais dos géneros discursivos em pauta. Para
isso, foi preciso:

. Selecionar os textos exemplares ou a serem analisados e discu-
tidos;
. lé-los com os estudantes, abordando suas estabilidades relati-

vas e suas possibilidades de subverséo;

. escolher um trecho para que fosse analisado e recriado;
. solicitar a recriacao em duplas;
. apresentar aos docentes e obter deles comentarios construtivos

sobre a produgao, preferindo interpelagdes que levassem os re-
datores a melhorias fundamentadas;

. apresentar textos de outro género (noticias, mas poderia ser
outra narrativa, como contos, romances etc.) que sugerissem
novas cenas cinematograficas;
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. solicitar novo roteiro, inspirado nas noticias;
. apresentar tais roteiros, voltando ao didlogo sobre as produgoes.

E interessante destacar que os estudantes tém acesso livre a
todos os textos de colegas e essa leitura comparativa € franqueada
a eles. Também interessa concluir que o fato de esse processo ter
se dado virtualmente foi facilitador evidente dos usos de repositorios
digitais, didlogos em processo, comentarios frequentes entre docen-
tes e discentes, conhecimento dos filmes e das noticias, de maneira
impossivel de ocorrer na estrutura fisica arida e sem recursos do prédio
escolar. Nesse sentido, uma concepgao de “aula de portugués” ou,
em nosso caso, de “aula de redacao” como algo que prescinde de
uma estrutura melhor e mais equipada deixa de ser uma precariedade
contingencial e passa, a esta altura, a ser uma omissdo das escolas,
de maneira geral, e, por extenséo, do Estado, na educagao publica,
se a ideia é que se alinhem ao estudo dos textos e das linguagens em
uma abordagem multiletrada e multimodal, tal como expresso na Base
Nacional Comum Curricular - BNCC.

Em aulas de redacéo, de maneira geral, a interacao presencial
pode ser muito eficaz e necesséria, inclusive do ponto de vista afetivo,
mas a experiéncia on-line nos pareceu produzir outro tipo de possibili-
dade, em nada pior do que as aulas ditas “presenciais”, em que é am-
plamente possivel que as pessoas ndo aprendam nada, nao redijam e
nao se engajem em atividades com pouco ou nenhum suporte tecno-
l6gico e midiatico para escrever. Embora nossos comentarios paregam
defender a teleaula, nao é isso precisamente o que desejamos. Para
nés, o mais importante é discutir o que essas experiéncias tém a nos
ensinar em termos de producao textual multiletrada.
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A seguir, mostramos excertos dos roteiros adaptados pelos
estudantes, com autorizagdo para esta finalidade. S&do apenas tre-
chos de dois dos textos que consideramos mais surpreendentes e
interessantes, de autoria de duplas de roteiristas. Os trechos podem
parecer pouco alterados em relacdo ao original, mas o clima geral
e o desenrolar da sequéncia tornam as adaptagoes bem diferentes,
novas propostas de desembarago do enredo. Interessa também que
e eles e elas tenham ganhado alguma intimidade com a composigao
do género e tenham compreendido como roteiros e filmes (ou outras
producdes audiovisuais) sao feitos, além da relagéo integrada que o
texto verbal tem com outras linguagens

Excerto 3 — Trecho do roteiro adaptado de Que horas ela
volta? (Barbara e Ketlin, 2° ano ensino médio)

38 INT. SALA DE JANTAR - NOITE 38

A familia estd terminando o jantar, enquanto Val serve a mesa. Eles comem a cocada que
Jéssica trouxe. Em pé, ao lado, Jéssica, centro das atengoes, segura UM RAMO DE RO-
SAS VERMELHAS - comprado em sinal. Fabinho estd calado, futucando o iPhone.

DONA BARBARA
0i, Jéssica, minha querida! Tudo bem?

SEU ZE CARLOS
Olha como essa menina cresceu, meu bem!

JESSICA
Obrigada! Fiz essa cocada pra vocés, é sempre bom relembrar as raizes.

Fabinho para de futucar o celular e olha para Jéssica com deboche. Val sai da sala de jantar.

FABINHO
Olha! A menina da roga aprendeu a falar como gente.

SEU ZE CARLOS
0Olha a boca menino!
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Excerto 4 - Trecho do roteiro adaptado de Que horas
ela volta? (Bianca e Jodo, 2° ano ensino médio)

38 INT. SALA DE JANTAR - NOITE 38

A familia esta terminando o jantar, enquanto Val serve a mesa. Eles comem a cocada que
Jéssica trouxe. Em pé, ao lado, Jéssica, centro das atengdes, segura UM RAMO DE RO-
SAS VERMELHAS - comprado em sinal. Fabinho esta calado, futucando no iPhone.

~ DONA BARBARA
E vocé entdo a Jéssica?

SEU ZE CARLOS
Sua mée falava de vocé pra ngs, mas nunca nos mostrou foto alguma.

JESSICA (timida)
Sim, sou eu mesma.

FABINHO (grosseiramente)
E vocé veio fazer o que aqui?

SEU ZE CARLOS (bravo)
Fala direito com a menina.

DONA BARBARA
Ela acabou de chegar e vocé trata ela assim?

APARANDO ARESTAS OU
CONSIDERACOES FINAIS

Muitas concepcdes estdo implicitas em nosso modo de tra-
balhar, no contexto aqui relatado, e varias delas s&o deliberadas e
conscientes, o que nos mune de uma diligéncia interessada e honesta
ao planejar e executar as atividades de escrita com 0s estudantes.
E sempre possivel discutir que concepgdes sdo essas e como elas
contribuem (ou n&o) para o aprendizado, e aprendizado de qué, por
guem, para qué. Neste caso, o que poderiamos chamar de “contetido”
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curricular é a dramaturgia, elemento que consta desta etapa do ensi-
no médio nos documentos do CEFET-MG. Ja do ponto de vista dos
métodos e das pedagogias para se chegar ao estudo da dramaturgia
com a finalidade explicita e institucional de favorecer, encorajar, incitar
ou provocar gque esses jovens produzam textos dramaturgicos, temos
o desafio de saida, € inerente a toda escola, de tornar nossos debates
prévios, nosso didlogo, nossas andlises e nossas produgdes menos
artificiais, dentro de um possivel apertado, e pelo menos proveitosas e,
em certa medida, divertidas, atraentes e 0 menos mecanicas possivel.

Para nossas aulas nesta etapa, também mobilizamos nocdes
e operacdes nao necessariamente explicitadas ou tornadas “conteu-
do”, mas empregadas como forga motriz do que proplnhamos aos
jovens redatores. Sao fundamentais aqui uma concepgao de texto
alargada e que atente para os processos de produgao escrita, € nao
apenas o produto; uma nogao de retextualizagdo como pratica, pro-
cesso, exercicio criativo e encorajador; uma concepgao bakhtiniana
de género discursivo em que se considere a relativa estabilidade das
pecas, evitando um ensino de producao textual muito moldado, mo-
delar, repetitivo, copia-e-cola e incentivando a percepcao de possi-
bilidades criativas e até subversivas, caso contrario, nenhum género
emergiria de nossas interagdes, na histéria da nossa comunicagéo. E
por fim, a apropriagdo da metalinguagem explicita como pratica pro-
cessual, que permite aos discentes vivenciarem e experimentarem,
em certa medida, 0s processos criativos de William Shakespeare e
Anna Muylaert, a medida que praticam uma leitura atenta e critica dos
textos originais a fim de os transformarem em novas criacoes.

A participagdo de um especialista nas aulas de apresentacao
do género roteiro foi fundamental para angariar a atencéo dos jovens,
interessados pela formagéo e pela profissdo, assim como pelas pro-
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ducbdes dessa pessoa. Em seguida, a analise de um trecho de roteiro
“famoso” também seduziu grande parte dos estudantes, que, em sua
maioria, desconheciam pecas textuais como roteiros. Trata-se de um
género muito presente nas producdes audiovisuais que inundam nos-
so dia a dia, no entanto muito especializado e distante das préticas
escriturais das pessoas nao iniciadas. Esse, por si, foi um fator que
despertou o interesse de parte grande dos alunos.

A sequéncia de atividades de reescrita, reelaboragao, reandlise
do roteiro de Que horas ela volta? foi proveitosa, sendo que os docen-
tes puderam observar e comentar as diferentes solugdes propostas
pelos estudantes, assim como as diferencas de investimento e enga-
jamento de cada dupla na reproposicéo das cenas, elemento, alias,
que, a nosso ver, ajuda a desmistificar a produgao textual, em especial
nas artes, como algo inalcangavel ou inspirado por uma divindade.
O segundo ciclo da atividade aumentava a exigéncia de criatividade
das duplas, ampliando a liberdade de inventar, afinal, de escrever uma
cena ainda inédita. Essa escrita motivada por noticias bizarras, mas
mais solta do ponto de vista composicional, de fato, encorajou textos
mais ousados e maiores demonstragcoes de interesse pelo “conteu-
do”, conforme foi expresso por varios estudantes. A fim de encorajar
colegas, apresentamos esta visualizacdo de um processo possivel e
sugerido, aberto a consideracdes e aperfeicoamentos:
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Figura 1 - Processo possivel e sugerido

Fonte: Elaborado pelos autores

Do ponto de vista das aprendizagens, isto &, da identificacdo
de elementos novos entre os conhecimentos sistematizados das pes-
soas, foi possivel perceber que a maioria desses estudantes teve
contato com roteiros pela primeira vez, assim como foi sua inicia-
¢ao nesse tipo de escrita e nessa possibilidade escritural midiatica,
incluindo uma descoberta sobre o que esta por tras de tudo o que
assistimos e ouvimos, conforme expresso por eles. Nesse sentido, a
escola passa a significar mais do que repeticao, emulacéo e copia, e
torna-se uma oportunidade transbordante, isto é, dela para fora, para
o exterior, para o que acontece no mundo.
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Pode ser que estejamos sendo otimistas, até inocentes em nos-
sa percepcao do que vivemos como professores de Redagao na me-
diacéo tecnoldgica compulséria que nos coube experimentar durante
a pandemia, mas talvez possamos agora dizer com mais firmeza o que
nos falta no ensino presencial, o que nos sobra la e o que podemos
levar de um ambiente ao outro, com a menor violéncia possivel para os
que ensinam e aprendem de maneiras diferentes.
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No seu melhor, a universidade é um modelo pioneiro de flu-
x0s internacionais de ideias, professores, estudantes e li-
vros. Vivemos num mundo globalizado, mas ndo num mun-
do homogeneamente globalizado. Existem nao apenas
l6gicas diferentes que determinam o movimento dos fluxos
globalizados, mas também diferentes relagbes de poder
por detrds da distribuicdo dos custos e dos beneficios da
globalizagdo. De par com a ganancia transnacional existe
uma solidariedade transnacional. De que lado estara a uni-
versidade? Tornar-se-a numa empresa transnacional ou numa
cooperativa ou organizacéo sem fins lucrativos transnacional?

Boaventura de Sousa Santos (2009, p. 03)

(DES)ARRUMANDO AS MALAS,
ANTES DE INICIAR A JORNADA...

Os desafios impostos pela pandemia mundial desencadeada
pelo Corona virus no final de 2019 nos exigiram (re) posicionamentos
perante varios aspectos que perfazem meus papéis sociais: mulher,
esposa, professora formadora de professores, pesquisadora, etc.
Contudo, como é sabido (e lamentavel), tais exigéncias e (re) posi-
cionamentos n&o se deram paulatinamente. Pelo contrario, de uma s6
vez, tudo precisou ser (trans) formado!

Nas instituicoes escolares nao foi diferente. Todos os atores que
fazem de uma escola/universidade um lugar de producéo de conheci-
mento, com as mais distintas e plurais perspectivas de ensino-apren-
dizagem, necessitaram frear abruptamente sua caminhada cotidiana e
olhar para suas bagagens, para, entao, (des) arrumarem suas malas...

Comigo nao foi diferente. Juntamente com uma turma de licen-
ciandos de Letras, do 6° periodo, observei minhas bagagens e, antes
de iniciar uma nova jornada, precisei (des) arrumar as coisas.

51



Ainda no periodo da pandemia, logo no primeiro semestre le-
tivo de 2020, essa mesma turma de licenciandos foi colaboradora
em um dos projetos mais desafiadores, mas também revigorantes,
da minha atuacdo como docente universitaria: a producdo de um
e-book no Canva, intitulado ‘Descobrindo a literatura afro para além
da escola (disponivel no link: https://www.editorauema.uema.br/?pa-
ge_id=212&idBook=196). Este livro foi posteriormente publicado pela
editora da nossa universidade (EDUEMA, 2021), e distribuido gratui-
tamente a todos que desejem conhecer possibilidades didaticas de
apropriacdo e uso critico das tecnologias na perspectiva decolonial ao
ensino-aprendizagem de obras literarias escritas por autores (as) afro.

As experiéncias adquiridas ao longo desse projeto e a repercus-
sdo que teve nos diversos cantos do pais me fizeram ratificar a importan-
cia e necessidade de pensar criticamente propostas metodolégicas de
pedagogias de projetos com as tecnologias digitais, sobretudo, desde a
realidade do ensino remoto emergencial nas distintas etapas escolares.

Muito além das diretrizes prescritas em documentos oficiais que
regulam a formacéo e o trabalho docente, como a Resolugédo CNE/
CP n° 02/2019 — a qual define as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Formagao Inicial de Professores para a Educagédo Basica e institui
a Base Nacional Comum para a Formagao Inicial de Professores da
Educagéo Basica (BNC-Formagéo, publicada no Diario Oficial da Unido
em 20 de fevereiro de 2020), e a profusdo nas midias digitais na ofer-
ta de cursos onerosos pela iniciativa privada no contexto pandémico,
que pouco ou em nada dialogam com as reais, plurais e multicultu-
rais praticas letradas sociais de alunos e professores do nosso pais,
me impulsionou a, mais uma vez, desafiar a mim e aos meus alunos a
produzirmos algo que pudesse colaborar e dialogar com as realidades
relatadas por docentes da rede publica de ensino da cidade de Balsas,
localizada na regiao sul do estado do Maranha&o, no nordeste brasileiro.
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Nesse sentido, no segundo semestre letivo de 2020, na discipli-
na curricular obrigatéria de Didatica, juntamente com os licenciandos
acima mencionados, produzimos planos de aula no Canva e video-
-aulas de Lingua Portuguesa e Literatura, essas Ultimas para serem
disponibilizadas na plataforma do You Tube a professores e alunos da
rede basica de ensino. A priori, pode ndo ser uma novidade esse tipo
de producéo. Entretanto, quando sugerida e desenvolvida com licen-
ciandos que ainda n&o tinham nenhuma experiéncia docente, muito
menos em gravagao e construcao de video-aulas, acredito que € vali-
do compartilhar essa experiéncia de copilotagem e aprendizagem na
formacao inicial de professores.

Afinal, como adverte Sousa Santos (2009, p. 03), na epigrafe des-
se capitulo, “Vivemos num mundo globalizado, mas ndo num mundo
homogeneamente globalizado”. Por isso, questionar de que lado estara
a universidade e de que lado esta a escola pode ajudar a entender que,
além de prescricoes curriculares aos usos didaticos das tecnologias di-
gitais de informagéo e comunicacéo (TDICs), é urgente construir essa
caminhada de maneira critica, situada, responsiva e responsavel, para,
assim, continuar a (re)existir no exercicio, as vezes, arduo, da docéncia.

AJUSTANDO AS VELAS: NAVEGAR E PRECISO!

E fundamental diminuir a distancia entre o que se diz e 0 que
se faz, de tal forma que, num dado momento, a tua fala seja a
tua pratica.

Paulo Freire (1996)
O ano letivo era 2020 e a pandemia mundial decorrente do coro-
navirus continuava a impor (novas) maneiras de ensinar e aprender. As

escolas da rede bésica de ensino, sobretudo, da rede publica, na maio-
ria das vezes, continuavam de portas fechadas e os professores a pen-
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sar/realizar verdadeiras limonadas (por que néao dizer milagres?!) dos
limbes que os obstaculos em realizar seu oficio impunham. Nos cursos
de formagéo inicial de professores, todos continuavamos a (re) pensar
estratégias com os licenciandos, a fim de que o oficio da docéncia, e
toda sua complexidade, pudesse ganhar contornos além das teorias
e, efetivamente, dialogar com a prética, numa perspectiva de praxis, de
modo a, como nos pontua Freire (1996), “diminuir a distancia entre o que
se diz e o0 que se faz, de tal forma que [...] a tua fala seja a tua pratica”.

Desde 2016, as diversas experiéncias didaticas colaborativas
que tenho desenvolvido e (des) construido ao longo do meu proces-
so de formagao académica e profissional, permitiram a concluséo da
minha tese de doutorado, em 2020, a qual culminou no Programa de
Multiletramentos Didéaticos (PROMULD) e, mais especificamente, na
oportunidade de desenvolver letramentos didatico-digitais com alunos
do 4° periodo de Letras.

Conforme assinalado em Martins (2020), entendo que as tec-
nologias de informagao e comunicagao sao cada vez mais presentes
no cotidiano de todos nos, implicando a reconfiguracéo de uns e o
surgimento de outros géneros discursivos. Todavia, muitas vezes, a es-
cola (aqui, I1&-se também a Universidade), muitas vezes, ndo consegue
estabelecer uma relagéo positiva e favoravel entre 0 mundo real dos
nossos alunos e o que sistema educativo forma. Portanto, para desen-
volver estratégias que possibilitem ao aluno uma leitura que atenda aos
textos na contemporaneidade, é importante conduzir o ensino-aprendi-
zagem da leitura e escrita segundo as peculiaridades e intencionalida-
de de cada género e sua funcionalidade na pratica social.

O ensino-aprendizagem sob essa perspectiva considera, entao,
estratégias para que os futuros professores possam construir cami-
nhos na maneira de ler € escrever por meio da acao/reflexdao com os
géneros/discursos que, do mesmo modo, servem como objeto de es-
tudo, sejam eles impressos ou dos ambientes digitais. A multimoda-
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lidade e/ou multissemiose dos textos contemporéneos, ou seja, “tex-
tos compostos de muitas linguagens (ou modos, ou semioses) e que
exigem capacidades e praticas de compreensao e producédo de cada
uma delas [...] para fazer significar” (ROJO; MOURA, 2012, p. 19) exi-
gem multiletramentos, e isso, argumento, precisa ser problematizado
na formagao (inicial e continuada) de professores de lingua materna.

Desse modo, (des) arrumando as malas, revisitei 0 PROMULD,
para planejar a disciplina de Didatica no segundo semestre letivo
de 2020, que transcorria no formato emergencial remoto, conforme
ilustra a figura 01.

Figura 1 — Programa de Multiletramentos Didaticos (PROMULD)

Fonte: Elaborado pela autora.

Como representado na Figura 01, o Programa de multiletramen-
tos didaticos caracteriza-se como uma pedagogia de projetos siste-
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matizada a partir de uma rede de atividades académico-profissionais,
organizadas sob a mediacao colaborativa de alunos e professores,
que, por meio da escrita (auto)reflexiva sobre (sua) formagao docente,
busca desenvolver o ensino-aprendizagem da lingua com os géneros
multimodais num dado contexto social, oportunizando a construgao
de letramentos didatico-digitais. Nessa perspectiva, pois, conceitua-
mos letramentos didatico-digitais como as capacidades individuais e
sociais de mobilizar agbes pedagodgicas que transformem artefatos
digitais em instrumentos de ensino, visando as praticas situadas de
Uso responsivo da leitura e da escrita nas diversas instituicdes sociais.

Nesse sentido, dessa vez durante a disciplina de Didatica, os
licenciandos de Letras foram convidados a desenvolver seus letra-
mentos didatico-digitais a partir de posturas, de cunho etnogréfico,
para construirem propostas didaticas ao ensino de lingua e literatura
e produzirem video-aulas, as quais seriam veiculadas na plataforma
do You Tube e compartilhadas, através de links, nos grupos do What-
sapp dos alunos e professores das escolas da educacdo basicas
parceiras em nossa empreitada.

Assim, com velas ajustadas e a postos, comecamos a desbravar
uma experiéncia completamente nova a todos que ali estavam: produzir
video-aulas para servirem como instrumentos de ensino aos professores
e alunos da rede publica, durante o contexto remoto emergencial. Eim-
portante ressaltar que os professores da educagéo basica participantes
do projeto ainda n&o haviam criado nenhuma video-aula durante os se-
mestres de ensino remoto e apontaram, a partir da nossa parceria, que
essa poderia ser uma oportunidade para conseguirem levar as aulas e
os componentes de lingua e literatura aos alunos de forma mais condi-
zente com o que a realidade pedia. Afinal, todos, até entao, apenas tira-
vam fotografias de partes dos livros didaticos e colocavam nos grupos
do Whatsapp, mencionando as atividades que os alunos deveriam fazer.
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NOSSAS ATIVIDADES DE POSICIONAMENTOS E
NOSSA ROTA: CARACTERISTICAS DO PROJETO

“O jovem nem sabe explicar. Mas era como se 0 mar, com seus
infinitos, Ihe desse um alivio de sair daquele mundo. ”

Mia Couto (na obra Terra Sonambula, 2007)

O Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade
Estadual do Maranhao (CEPE/UEMA) aprovou, no dia 10 de julho, a
Resolugao N° 1420/2020, que trata sobre o Calendéario Universitario
para retomada dos semestres letivos 2020.1 e 2020.2. Conforme o do-
cumento, a data de reinicio das aulas do primeiro semestre de 2020 foi
marcada para 24 de agosto, mas com aulas remotas, medida tomada
por causa da situacdo de emergéncia de salde publica ocasionada
pela pandemia da COVID-19. Em relacéo ao segundo semestre, seu
inicio ocorreu no dia 7 de dezembro e encerrou no final de margo de
2021. Isso mesmo, no final do ano, estavamos tentando viabilizar a
continuidade de nossas aulas do ano letivo de 2020.

Mesmo com a distribuicdo de chips com 20 gigabytes para alu-
nos de baixa renda, e com aulas em atividades sincronas e assincro-
nas, muitos alunos desistiram de cursar as disciplinas naquele periodo,
inclusive a disciplina de Didatica. Assim que, apds as primeiras sema-
nas de aula, dos 18 alunos matriculados, permaneceram 13 licencian-
dos, do 6° periodo vespertino, com faixa etaria entre 19 e 21 anos.

A disciplina de Didética tem um total de 60h/a, e, dentre outros
objetivos, visava analisar as diferentes concepgdes de conhecimento
gque permeiam O processo ensino-aprendizagem, refletindo acerca do
papel da Didatica no &mbito da formagao docente, no contexto politico-
-educacional contemporaneo. Simultaneamente as discussoes tedricas
dos textos académicos que permeavam nossas aulas, eu e os licen-
ciandos fomos construindo/planejando/desenvolvendo nosso projeto
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de dialogar/colaborar com as reais praticas de ensino-aprendizagem
que as escolas da rede publica estavam vivenciando naquele momento.

Para tanto, apoés algumas discussdes tedricas acerca da cons-
trucéo historico-critica do curriculo, das implicagbes politicas e ideo-
l6gicas no planejamento didatico-avaliativo e de reflexdes tedrico-me-
todoldgicas sobre a necessaria viséo critica do uso de tecnologias na
educacéao, para aprendizagens criticas, significativas e éticas nas di-
versas praticas docentes, comegamos a tragar os roteiros de nossas
atividades académico-profissionais com os contextos reais de ensino.

. 18 etapa: Conhecendo nossos colaboradores

Apods as primeiras semanas de aula, agendei um encontro sin-
crono, realizado em um grupo do Skype, com os licenciandos, no qual,
junto eles, defini nosso calendario de atividades. O primeiro passo foi
buscar conhecer e dar voz aos professores e alunos de escolas publi-
cas da cidade, para identificar como poderiamos desenvolver préticas
didaticas durante a formagao inicial que, efetivamente, pudessem fazer
sentido aos sujeitos envolvidos nela: os futuros professores, os profes-
sores das escolas, a professora universitaria orientadora e os alunos
das escolas da rede basica.

Assim, construi um formulario com poucos (seis) e pontuais
questionamentos no Google Forms, o qual foi compartilhado via link
com professores de lingua portuguesa de escolas publicas. A escolha
destes professores, bem como das escolas, foi Unica e exclusivamente
feita pelos licenciandos. Diante de todo o cenério pandémico e dos
obstaculos para o contato presencial com professores e alunos nas
escolas, a ideia foi que, organizados em equipes de trabalho, os licen-
ciandos pudessem buscar, entre seus amigos, colegas e familiares,
sugestoes de professores com 0s quais poderiam conversar, apresen-
tar a proposta e desenvolver o projeto.
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Foi assim que, mesmo com as dificuldades impostas pelo iso-
lamento social, as cinco equipes de licenciandos conseguiram, em
menos de uma semana, contatar com cinco docentes de lingua por-
tuguesa e dialogar com eles. A partir da interagdo com os esses do-
centes, foi possivel identificarmos suas principais dificuldades para o
planejamento e desenvolvimento das aulas; a dificuldade (ou n&o) de
acesso a internet e aos artefatos digitais; o contexto socioeconémico
dos alunos das escolas; as estratégias que avaliavam como mais via-
Veis para o ensino-aprendizagem e 0s componentes curriculares que
sentiam mais dificuldade para modalizar didatico-digitalmente.

. 22 etapa: A copilotagem no processo de formagao docente

Nessa etapa, ja haviamos recebido os formuléarios respondidos
pelos professores da educagéo basica e, entédo, agendamos um segun-
do encontro sincrono no Skype para discutirmos e organizarmos as res-
postas dadas pelos professores. A partir dai, acordamos que poderia-
mos pesquisar filmes e documentarios no You Tube e selecionar alguns
que abordassem teméticas com problematicas sociais e educacionais.

Entendemos que, além das percepgdes dos professores da edu-
cacéo basica que responderam aos formuléarios, poderiamos ampliar as
perspectivas dos licenciandos quanto a complexidade da esfera escolar,
assistindo e discutindo algumas dessas produgoes filmicas. Os fimes e
documentérios selecionados foram organizados no Quadro 01.

Quadro 1 - Filmes e Documentarios sugeridos pelos licenciandos

Filmes e documentarios Link disponivel

Hoje eu ndo quero voltar sozinho filme https://youtu.be/rWwt7QeYbFk
Criangas Invisiveis https://youtu.be/IxmBRrbEhFA
Histdrias de um Brasil alfabetizado https://youtu.be/ewgREnDv_w4
Como Estrelas na Terra - Toda https://youtu.be/JuwpRNd-Mu0
Crianga é Especial

Fonte: Elaborado pela autora.

59


https://youtu.be/rWwt7QeYbFk
https://youtu.be/IxmBRrbEhFA
https://youtu.be/ewgREnDv_w4
https://youtu.be/JuwpRNd-Mu0

As sugestodes feitas pelos licenciandos foram atendidas pron-
tamente e passaram a fazer parte das discussdes das aulas na disci-
plina de Didética, sobretudo, porque cada uma evidenciava questoes
pertinentes e necessérias ao contexto escolar, tais como as relagoes
homoafetivas entre adolescentes nas escolas, a grave desigualdade
socioeconémica do Brasil e como esta influencia na evasao escolar, a
marginalizacdo curricular na educacao de jovens e adultos, e a educa-
¢ao especial e inclusiva de criangas com diferentes habilidades.

As discussdes nas aulas de Didaticas desencadeadas pelas in-
formacdes dos docentes, bem como, pelas reflexdes motivadas pelos
filmes e documentarios sugeridos, ampliaram significamente as impli-
cacoes responsivas dos licenciandos quando dos debates acerca dos
textos académicos que perfaziam o planejamento curricular. Oportuni-
zar essa copilotagem na (des) constru¢ao do cronograma da disciplina
s6 aumentou o engajamento e autoria dos licenciandos no processo
de sua formacao docente.

. 32 etapa: Planejando a acdo docente

Em nosso terceiro més de aula, era chegada a hora de produ-
zirmos géneros discursivos que oportunizassem letramentos no e para
o local de trabalho do professor. Assim, foi solicitado aos licencian-
dos que produzissem um plano de aula na plataforma Canva. Essa
produgao seria uma versao inicial, a qual seria compartilhada comigo,
a professora orientadora, e com 0 nosso professor colaborador, que
respondeu aos formulérios no inicio da disciplina.

Para a producao desse plano de aula no Canva, foi disponibili-
zado um roteiro em Word aos licenciandos, no qual constavam alguns
aspectos a serem levados em consideragao para produgao do plano
de aula, como ilustrado na Figura 02.
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Figura 2 — Adaptacéao do Roteiro para a producéo dos planos de aula

Fonte: Elaborado pela autora.

Quanto as orientagdes para a utilizagdo da plataforma Canva
para producao dos planos, sugeri o template Planner, pois considero
adequado ao layout para um plano de aula. Mas foi s uma suges-
tdo. Além disso, também foi disponibilizado no roteiro o tutorial que
encontrei no You Tube, produzido pelo canal ‘Onde eu clico’. Nes-
te canal, é possivel acessarmos varios tutoriais para usos didaticos
das tecnologias digitais. O link disponibilizado aos licenciandos para
produzir os planos de aula no template Planner do Canva foi https://
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youtu.be/nuSEL6IJQAQ. Ressalto que a opcao pela plataforma Canva
se deu em virtude de incentivar (novas) possibilidades didaticas ao
uso dessa plataforma pelos licenciandos.

Foi dado um prazo de, aproximadamente, duas semanas para
a produgéo dos planos no Canva. Assim que concluida essa primeira
versao, os licenciandos precisaram salva-la em PDF e, além de apre-
sentarem para mim e os demais colegas da turma de Didatica, também
enviarem aos professores colaboradores da educacéo basica. Além das
sugestdes propostas por mim e pelos colegas da disciplina, os licen-
ciandos também receberam dos professores colaboradores comenta-
rios acerca de suas proposicoes, através do Whatsapp. Esse processo
de discussao e sugestao por nossa rede colaborativa transcorreu, entre
encontros sincronos e atividades assincronas, durante uma semana.

. 42 etapa: Com a fala, os (futuros) professores! Producéo e circu-
lagao das video-aulas

Tendo em vista as discussOes acerca da modalizagao didatica,
conforme as reais préaticas sociais letradas dos alunos, os licencian-
dos, entdo, produziram as video-aulas de lingua portuguesa, consi-
derando o contexto de ensino remoto, a partir da (re)adequacao dos
planos de ensino discutidos e analisados conjuntamente.

Considerando a realidade pandémica que desencadeou em todo
o mundo o contexto de ensino remoto, com aulas sincronas e assincro-
nas, bem como de ensino hibrido, com aulas presenciais e a distancia
(em algumas escolas), os licenciandos iniciaram a curadoria (selegdo e
organizagao) de materiais e conteldos acerca das teméaticas propostas
em seus planos de ensino, visando a producéo de video-aulas, as quais
foram disponibilizadas para o grande publico na plataforma You Tube.

Informamos aos licenciandos que poderiam desenvolver as ex-
planagbes das video-aulas em Power Point, utilizar o template apre-
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sentacdo no Canva, ou quaisquer outras plataformas de gravacao e
edicéo de video que julgassem mais adequadas a sua proposigao de
video-aula. Solicitamos também que, durante a video-aula, pudessem
exibir seus rostos, pois entendemos que isso 0s impulsionaria a (re)
posicionarem como professores, assumindo € exibindo tal papel.

Para aqueles que nao conseguissem outro recurso além da
gravacgao da apresentacao pelo celular, foi sugerido o aplicativo V
RECORDER, e disponibilizados dois tutoriais para isso: https://you-
tu.be/igFAIRsKzck e https://youtu.be/3NT-TcdgkZY. Para gravacao da
apresentagao pela tela do computador, sugeri https://www.apower-
soft.com.br/gravador-de-tela-gratis, com os tutoriais https://youtu.
be/1KrHjLVxIW4 e https://youtu.be/-BhCYDT3RoU. Essas plataformas
foram sugeridas, mas nao impostas, por isso os licenciandos po-
deriam selecionar outras que dominassem melhor e atendessem as
suas necessidades propostas no plano de ensino.

Contudo, independentemente da plataforma que a equipe uti-
lizaria, informei que seria preciso que compartilhassem seu video via
link do You Tube, e, para tal, compartilhei o como a partir do link:
https://youtu.be/Q7fMWOIIVFDS. Ressalto que o tempo de duragéo
de cada video-aula foi acordado ente 15 a 30 min, dependendo da
proposta de cada aula.

Esse tempo de duracdo nao foi aleatério. Como explicado ao
longo deste capitulo, toda a construgcdo e desenvolvimento da nossa
proposta de formagao e interagdo com a educagao basica, durante o
contexto remoto emergencial, se deu mediada pelas necessidades re-
latadas pelos professores das escolas. Nesse sentido, foi apontado por
eles que os videos ndo poderiam ser muito longos e precisavam atender
ao planejamento curricular aprovado pelo colegiado da escola. Desse
modo, foram necessérias muitas idas e vindas dos planos e video-aulas
produzidos pelos licenciandos e o que seria “aprovado” pelos docentes.
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Considerando a circulacéo social das video-aulas no You Tube,
pedi aos licenciandos que nao esquecessem de apresentar, logo no
inicio da video-aula, os nomes dos componentes da equipe, o publico
escolar visado e a temética da aula. Além disso, tanto na descrigao
do video na plataforma do You Tube, quanto no inicio da explanagao
da video-aula, solicitei que informassem que a referida video-aula
foi produzida durante a disciplina de Didatica, no curso de Letras
licenciatura, da Universidade Estadual do Maranhao, ministrada pela
profa. Dra. Ana Patricia Sa Martins, no semestre 2020.2.

A TRAVESSIA E TAO IMPORTANTE QUANTO
A CHEGADA: REFLEXOES SOBRE O (DIFICIL)
DIALOGO UNIVERSIDADE E EDUCACAO BASICA

“Digo: o real n&o esta na saida nem na chegada: ele se dispde
para a gente é no meio da travessia”.

Guimaraes Rosa (Grande Sertao: Veredas, 1994)

Apos quase trés meses de aulas e didlogos sobre o saber/fazer
docente € as realidades vivenciadas pelos professores da educagao
basica, os licenciandos, enfim, produziram e compartilharam suas vi-
deo-aulas, com diferentes abordagens e tematicas, como é possivel
conferir alguns links disponibilizados no quadro 02.

Era chegada a hora de socializar as produgdes para além das
salas de aula, para além dos colegas e professores ja conhecidos...
Era chegada a hora de colocar no mundo aquela criacdo que exigiu
planejamento, discusséo, colaboragéo e escuta, escuta daqueles para
e com guem estavam produzindo suas video-aulas. Essa escuta mui-
tas vezes nao so influenciou, mas determinou o que e como deveria
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ser feito. As tdo debatidas e sonhadas interrACAO e formACAO de
professores no dialético processo universidade-escola ainda carece
de muitas reflexdes para (trans)formACOES, a fim de que possamos,
efetivamente, falar e desenvolver a pedagogia da autonomia, na pers-
pectiva freireana, por exemplo.

Tais ponderacdes se dao em virtude das discussoes e refle-
x6es que eu e os licenciandos fizemos apos assistirmos as video-au-
las produzidas por eles, tendo em vista que percebemos (ainda) a
perspectiva de um ensino de lingua e literatura pautado na gramati-
ca tradicional (pouco contextualizada COM os géneros discursivos),
assim como na teoria e histéria literarias, fortemente marcadas pela
historizagéo das produgdes literarias.

Muitos dos licenciandos relataram o pouco (ou quase nenhum)
espaco que tiveram nas suas proposigoes de aulas para gravagao
dos videos. Essa situagao nos faz refletir e repensar acerca da (lon-
ga) caminhada que todos ainda temos para construirmos perspectivas
formativas com a educagéo basica, de modo a transgredir as determi-
nagdes curriculares baseadas no ensino prescritivo, pouco criativo e
tradicional presente nas praticas de muitos docentes.

Para alguns dos leitores desse capitulo, essas reflexdes que
elucido podem ser interpretadas como razdes para entender que nao
propomos mudancgas ou/e nao tenhamos realizado uma criagao/expe-
riéncia didatica que valha a pena ser compartilhada. Contudo, entendo
e argumento que é justamente por estarmos expondo o que foi pos-
sivel de se fazer e os obstaculos vivenciados que (in)viabilizaram nos-
sas proposicoes e video-aulas que precisamos expor tais produgoes,
conforme o quadro 02.
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Quadro 2 - Video-aulas compartilhadas pelos licenciandos no You Tube

TEMATICA? LINK DISPONIVEL:
Oragdes Subordinadas Adjetivas https://youtu.be/vgFgOH5tPRs
Quinhentismo brasileiro https://youtu.be/qntCISb7WcE
Usos e funcionalidades dos ad- https://youtu.be/857qyWfYézl
vérbios no género Meme
Tempos e Modos verbais https://youtu.be/0VD-mntgqtA
Figuras de linguagem https://youtu.be/1JncEOVHHMO
Uso de operadores argumentativos https://youtu.be/W-DCdvwwmaMg

em carta de reclamacéo

Novelas e romances de cavalaria https://youtu.be/-XCUWoPEDpg (Parte 1)
https://youtu.be/twMfccrcGhs (Parte 2)
https://youtu.be/twMfccreGhs

Fonte: Elaborado pela autora.

Conforme é possivel verificar, as video-aulas produzidas foram
apresentadas, respeitando as peculiaridades de cada equipe (inclusi-
ve com suas caracteristicas interpessoais), de cada tematica e, sobre-
tudo, a partir das reais praticas sociais letradas dos licenciandos.

Apo6s o compartilhamento no You tube, nos reunimos sincroni-
camente on line para avaliarmos e discutirmos acerca das experién-
cias vivenciadas e as aprendizagens efetivadas a partir delas. Todos
os licenciandos, sem excegao, afirmaram que a recepcao por parte
dos professores e alunos colaboradores da educagéo basica foi bas-
tante positiva, os quais, segundo os licenciandos, ressaltaram que tal
pratica poderia ser mais vezes repetida, embora tenham se sentido
com quase nenhuma autonomia para elaboracao e conducao das au-
las por parte dos professores da educacéo bésica. Isso fica ilustrado
no trecho de um relato de feedback, produzido ao final da disciplina
de Didatica, por uma das licenciadas:

2 Vale destacar que todas as tematicas das video-aulas foram de acordo com o planejamen-
to curricular dos professores da educagéo bésica, participantes do nosso projeto.
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“As vezes, me sentia frustada [...] parecia que nada daquilo que
discutiamos na disciplina de Didatica e em outras tantas da universida-
de fizesse sentido ali. A sensacao que tive foi a de que eu estava dando
aula no lugar daquela professora [...] meramente fazendo o que e como
ela achava que devia ser feito. [...] Amei, pela primeira vez, saber que
estava produzindo uma aula para alunos que realmente iam assistir e
usar na sua aprendizagem, mas eu queria ter feito mais. Eu sei que
poderia ter dado uma aula muito melhor! Espero que no meu estagio su-
pervisionado eu tenha mais liberdade para criar e colocar em préatica o
ensino de portugués de forma mais criativa, divertida e digital, como tan-
to discutimos nas disciplinas que a professora Ana Patricia ministral...].

Além da pouca autonomia para as proposicdes das aulas, re-
latada pelos licenciandos, um outro obstaculo foi citado de modo
unanime: a edicdo dos videos e sua postagem na plataforma do You
Tube. Alguns relataram que precisaram dividir a video-aula em duas
e postar separadamente cada uma, pois a plataforma nao permitia a
postagem do video inteiro. Esse fator me chamou bastante atencéo,
considerando que nao sabia dessa questao, ou talvez tenha sido algo
a que nao havia prestado atencdo antes. Porém, dentro de nossas
possiblidades, conseguimos resolver.

Outo fator que merece ser destacado € o fato de que alguns alu-
nos nao possuiam notebooks ou microcomputadores em suas residén-
cias, restando apenas o smartphone para produzirem suas video-aulas.
Isso exigiu um pouco mais de manejo para producao e adaptacao das
ferramentas e atividades, mas néo foi o suficiente para desistirem.

Acredito que, embora inicialmente desenvolvida com licencian-
dos durante o contexto de ensino remoto emergencial na disciplina de
Didatica, a proposta de produzir video-aulas com e para professores e
alunos da rede publica de ensino pode ser realizada também no con-
texto pos-pandemia, com qualquer area de conhecimento, inclusive
sendo adaptada com atividades presenciais e projetos de culminancia
e circulacao social que dialoguem com toda a comunidade escolar.
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Conforme mencionado na introdugéo desse capitulo, o Parecer
CNE/CP n° 22/2019, apresentou as novas Diretrizes Curriculares Na-
cionais para a Formagao Inicial de Professores para a Educagao Bési-
ca e Base Nacional Comum para a Formagéo Inicial de Professores da
Educagéao Basica (BNC-Formagao). Na terceira secdo do documento,
¢ possivel identificar as prescricoes relacionadas a formagéo de futuros
professores e 0 necessario didlogo com o arrolado na Base Nacional
Comum Curricular para a educagao basica (BNCC), enfatizando que
a construcao de referenciais para a formacao docente precisa dialo-
gar com as competéncias e aprendizagens estabelecidas na Base, as
quais séo destinadas aos estudantes da educagéao basica.

Quanto as praticas pedagdgicas que fomentem o uso das tec-
nologias digitais de informagao e comunicagao (TDICs), vale destacar
as competéncias gerais docentes de nimero 4 e 5:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora
e digital — para se expressar e fazer com que o estudante amplie
seu modelo de expressao ao partilhar informacdes, experién-
cias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, produzindo
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
¢ao e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e éti-
ca nas diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico
e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver pro-
blemas e potencializar as aprendizagens. (BRASIL, 2019, p. 17)

E notorio que o documento, assim como a BNCC, entende a
importancia e a relevancia das praticas da cultura digital inseridas no
contexto escolar. Na BNCC da educacéo basica, o desenvolvimento de
letramentos digitais visa a formagao de um leitor e produtor de géneros
multimodais e multissemidticos de maneira ativa, critica e reflexiva. Por
sua vez, na BNC-Formagéo, € defendido que o licenciando aprenda
em seu curso de formacgao a compreender, utilizar e criar as TDICs tam-
bém como recurso pedagdgico e ferramenta de formagéo, de modo
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que, ao atuar profissionalmente, seja capaz de auxiliar seus alunos
no desenvolvimento de habilidades referentes ao uso das tecnologias
digitais, assim como previsto na BNCC.

Identificamos também no documento as dez competéncias ge-
rais docentes da BNC-Formagao, as quais sdo arroladas a partir de
trés dimensbdes: conhecimento profissional, pratica profissional e en-
gajamento profissional. Tais habilidades sao referentes ao compromis-
SO que o professor tem de assumir com relagéo a aprendizagem dos
alunos, colocando em prética o principio de que todos s&o capazes
de aprender. Com relacéo ao uso das TDICs, observamos, na BNC-
-Formacéo, o quéo é requerida do docente a capacidade de utilizar as
tecnologias com fins pedagdgicos, garantindo a inclusédo e o desen-
volvimento das competéncias da BNCC, bem como a atengéo para as
discriminagbes étnico-raciais praticadas em ambientes digitais, pro-
movendo um uso ético, seguro e responsavel das tecnologias digitais.

Nesse sentido, salientamos que a busca por organicidade na
formagao inicial e continuada de professores evidencia o interesse do
Conselho Nacional de Educagao em integrar a educagao superior a
educacéo basica, de modo que a formacédo de professores passe a
ser uma atribuicao ndo apenas das instituicdes de ensino superior, mas
uma parceria com a educacéo bésica.

Contudo, ao analisarmos a experiéncia compartilhada nesse ca-
pitulo, desenvolvida no intuito de viabilizarmos essa parceria universida-
de e escola, percebemos que muito ainda precisa ser oportunizado aos
docentes da educagéo basica, através de formagdes continuadas que
orientem préticas pedagoégicas com/nos/para os ambientes digitais e 0s
géneros multimodais, tendo em vista a resisténcia de muitos dos nossos
colegas de profissao em acreditar que estao interagindo com o digital,
embora ainda permanecam arraigados as mesmas metodologias de
outros tempos, em que outras préticas letradas, talvez, fossem supridas
com tais maneiras de ensinar e aprender determinados contelidos.

69



Nossa constatacao se deu a partir das discussdes com os li-
cenciandos acerca das video-aulas produzidas, quando percebemos
que praticas metodolégicas e focadas no contelido sem maior apro-
priagao e interagao com o digital foi o que predominou em tais pro-
ducbes. Para nossos colegas da educagéo basica que participaram
do nosso projeto ainda ha grande dificuldade em diferenciar o ana-
l6gico e (co) construir estratégias didaticas para o digital; notamos
que, para eles, a resisténcia foi grande em virtude de entenderem que
bastava transpor o analégico para o digital.

Ressaltamos, por outro lado, que a pandemia e a determinacao
abrupta do ensino remoto emergencial escancararam ainda mais a ne-
cessidade da formagéao continuada dos docentes. Desse modo, colocar
a cargo do professor a busca por essa formacao acaba gerando ainda
mais inseguranca e incerteza aos professores. Conforme apontado por
Ribeiro (2020, p. 452), na pandemia, professores e estudantes, indepen-
dente das circunstancias, foram parar na estaca zero e, embora alguns
arrisquem-se mais que outros, a crise é ampla, sendo necessario repen-
sar concepcoes referentes a sala de aula, ensino e avaliagéo.

Como anunciado na epigrafe dessa segéo, na voz de Guima-
raes Rosa, aprendemos que “o real ndo esta na saida nem na chega-
da: ele se dispde para a gente é no meio da travessia”. Foi a partir das
experiéncias que construimos ao longo dessa travessia que entendo
e ratifico a importancia de nos desafiarmos a vivenciar contextos de
aprendizagens e (trans) formagbes que sejam além dos muros aca-
démicos, ainda que esses muros sejam virtuais. E urgente, pois, que
a universidade empreenda cada vez mais esses dialogos com a edu-
cacéo basica, impulsionando e valorizando a construgéo e desenvol-
vimento de redes colaborativas de ensino-aprendizagens, nas quais
TODOS ganhamos novas bagagens.

Assim, concluimos mais uma travessia, e, logo logo, esta-
remos (des) arrumando nossas malas para futuras experiéncias e
(trans) formACOES!
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INTRODUCAO

Temos defendido que a escola desenvolva uma pedagogia da
escrita. Uma pedagogia que vai oportunizar ao aluno colocar a sua voz
(além da dos autores que leu) no seu texto, em que possa defender
um ponto de vista que o professor esteja interessado em ouvir (ler),
em que, para toda leitura ou escrita, seja dado néo sé feedback, mas
também o talkback®, de modo que a sala de aula seja 0 espaco em que
os alunos exploraréo as praticas sociais que moldarao a sua escrita
(KERSCH; KLERING, 2021).

A escrita como pratica social, aquela utilizada para agir no mun-
do, usando, para isso, os mais variados géneros discursivos — os tipos
relativamente estaveis de enunciados (BAKHTIN, 1979/2003) que tém
um propdsito definido, um leitor presumido e possuem trés elementos
constitutivos: contelido tematico, estilo e construgdo composicional -
também tem estado na nossa agenda de ensino e pesquisa. Trabalha-
MOs com a escrita realizada no escopo de projetos, que sempre visam a
uma pratica social, assim como orientamos varias pesquisas dessa na-
tureza. Em todos esses trabalhos, a preocupagao sempre tem sido que
0 que se produz na escola/universidade nao esteja separado da vida
pulsante que ha fora dela: lingua, escrita e vida (prética social) precisam
ser inseparaveis. Segundo Bakhtin (1979/2003, p. 282) “a lingua penetra
na vida através dos enunciados concretos que a realizam, e é também
através dos enunciados concretos que a vida penetra na lingua”.

Pensando nessa relagéo da escrita como nos constituindo, por
integrar nossa vida, para a reflexao neste capitulo, estamos pensando
em uma escrita que, a nosso ver, tem sido um pouco esquecida na
escola. Trata-se da escrita usada como mecanismo de reflexao, ape-

3 Talkback refere-se a préatica do dialogo que se estabelece entre professor e aluno quanto
as produgdes, indo além do simples retorno por parte do professor. Aluno torna-se agente
da sua aprendizagem.
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nas para organizar 0s sentimentos e o pensamento no papel. Aquela
escrita, por exemplo, a que nos voltdvamos, na infancia, apos aprender
as primeiras letras e formar as primeiras frases. Caneta formando no
papel as palavras que tinhamos acabado de aprender a escrever ou
que nao tinhamos coragem de expressar em voz alta. As primeiras
desilusbes e desentendimentos, as primeiras grandes questoes que
encontravam respostas naquelas mesmas folhas. Escrever era sindni-
mo de terapia, de reflexdo. Uma pratica através da qual nos encontréa-
vamos. Escrita que cura. A escrita no siléncio, nés com ndés mesmos,
simplesmente escrevendo. Escrita prazerosal

Na sociedade letrada e hiperconectada em que vivemos, nés
somos através da escrita. Nao importa qual seja o seu papel nessa so-
ciedade, estamos mergulhados(as) em textos produzidos em diferentes
modalidades, mas aqui vamos nos ater principalmente aqueles de escri-
ta verbal, com foco no escritor. Adotamos uma perspectiva interacional
de escrita, seja com o outro, seja consigo mesmo. Para Koch e Elias
(2008), o sentido da escrita é produto dessa interacao, nao sendo “ape-
nas resultado do uso do cédigo, nem tao-somente das intencdes do
escritor” (p. 35). O sentido, portanto, n&o existe a priori, mas é uma cons-
trucéo social, que se da na interac&o (com 0s outros e consigo mesmo).

A definigao de escrita aqui adotada € semelhante a utilizada por
Britto (2007), que a descreve como

um instrumento poderoso, cuja principal caracteristica — mas
certamente n&o a Unica — é a de permitir a expansao da memo-
ria, que passa a situar-se fora dos individuos, o que, por sua vez,
permite a producao de formas de pensamento descontextuali-
zado e a monitoracao continuada de acoes e atividades intelec-
tuais. (BRITTO, 2007, p. 25)

No trabalho de Cardoso et al., a escrita foi trabalhada como
um instrumento para combater o0 “insucesso escolar e numa efetiva
democratizacdo” (CARDOSO et al., 2018, p. 3). A importancia da

74



escrita reside no fato de que “escrever molda e reflete a nossa no-
¢ao de quem somos em relacao uns aos outros e ao mundo a nossa
volta” (YAGELSKI, 2009, p. 7). Sendo assim, encaramos a escrita
através de uma lente ontolégica.

A escrita tem grande prestigio social: por meio dela, trabalha-
mos, comunicamos noticias boas e ruins, manifestamos palavras de
afeto ou posicionamentos mais duros, entre outras formas de agao
no mundo social. Grande parte dos nossos atos sao executados atra-
vés da escrita. Atualmente, as chamadas telefbnicas ja s&o menos
frequentes. Os smartphones nos mergulharam ainda mais fundo na
escrita (ainda que nas mensagens instantaneas usemos uma escrita
singular), com as mensagens sendo formuladas, enviadas, recebidas
e lidas em menos de um minuto.

Todavia, as vezes, nos inebriamos com o excesso de estimulo e
esquecemos de utiliza-la para refletir, para olhar para dentro de nds mes-
mos e analisar guem somos (ao invés de avaliarmos os outros) e aonde
queremos ou podemos ir. Yagelski (2018) descreveu o excesso de co-
nectividade como uma “cacofonia digital”, na qual “as palavras acabam
sendo sobrecarregadas por mais palavras” (YAGELKSI, 2018, p. 20). E,
na rapidez de nosso tempo, quanta mensagem enviada a grupo errado,
quanta mensagem enviada sem pensar (e depois nos arrependemaos)!

Tendo essas questdes em mente, nosso objetivo, neste capitulo,
¢ discutir como o professor pode humanizar a sala de aula, oportuni-
zando momentos em que ele se junta aos alunos para escrever, sem
se prender a prescri¢coes, sem se fixar a um género especifico, apenas
organizando o pensamento e colocando no papel o que os/as afligem.
Comegamos caracterizando essa escrita cumplice e humanizadora
que imaginamos. Depois, propomos algumas formas de incorpora-la
como constante nas nossas praticas pedagogicas.
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ESCREVER, SIM; FAZER REDACAO, NAO

A escrita voltada para a expressao dos proprios sentimentos foi
deixada na adolescéncia, talvez antes disso para alguns. Alguns jovens
criam e se expressam por meio de poemas construidos no improviso,
como as batalhas de MCs ou as poesias slam, em que as vozes de
protesto da periferia se fazem ouvir. Mas muitas dessas manifestagoes
ainda ndo tém espago na escola. Abandonamos essa pratica libertado-
ra para enquadrarmos a escrita em caixas, muitas vezes, restritivas dos
géneros que a escola, sim, tem obrigagao de ensinar, uma vez que é a
principal agéncia de letramento. Mas ndo exclusivamente.

Toda vez que escrevemos, somos ensinados a sempre ter um
propdsito em mente. Para os alunos, acaba sendo estressante produzir
algo que demanda tanto esforgo antes de sentir que estéo unidos a
escrita, familiarizados a ela. E, para os estudantes das Letras, Bahktin
vem a mente, sussurrando ao nosso ouvido que precisamos pensar
no nosso interlocutor. Escrever tornou-se uma pratica deveras comple-
xa (principalmente se falamos da escrita académica). Nao é apenas
expressar ideias, mas pensar em quem vai interpreta-las, e como pre-
cisamos adequar 0 nosso estilo de escrita e as nossas palavras para
determinado publico. S&o diversas linhas que se cruzam, criando um
emaranhado de perguntas, transformando a pratica que uma vez foi
libertadora em uma causa de ansiedade. Na academia, as ansiedades
se multiplicam em fung&o da aculturagdo por que temos de passar
e das regras que devemos respeitar € cumprir para termos o direi-
to de fazer parte desta comunidade de prestigio. Para inserirmo-nos
na comunidade académica, precisamos ressignificar nossa forma de
pensar, ser, e escrever, respeitando também as praticas consagradas
de produgdes cientificas e intelectuais que ocorrem nesse ambiente.

Nao que tudo isso nao seja importante. Trabalhar a escrita
como pratica social (MARTINS; KERSCH, 2020; DE GRANDE; VALSE-
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CHI; VIANNA, 2019; SCHLATTER, 2009; KLEIMAN, 2005) dentro da
escola, e ensinar novas praticas de producdo, como a twitteratura (PE-
REIRA; MACIEL, 2017), é essencial para que o aluno saiba atuar no
mundo. A questao € néo trabalhar com a escrita como reflexao, e nao
criar as condigbes para que o aluno se sinta confortavel frente a uma
folha em branco. Isso, em nossa concepgao, pode ser desenvolvido
com 0s alunos se dermos a oportunidade a eles de simplesmente es-
creverem, oportunizando-lhes que escrevam dentro e fora da escola.

Cardoso et al. (2018) destacam trés dimensdes do ato de escre-
ver — processual, social e pessoal — que deveréo estar contempladas
ao longo de toda a escolarizacao, e que o ensino da escrita

nao queira ser restritivo, mas sim sistematico, programado, para
atender a aspetos linguisticos, discursivos e afetivos, ensino ca-
racterizado, ainda, por uma monitorizacdo pelo professor que
nao ignore arelagao que o sujeito desenvolve, desde cedo, com
a escrita, através de processos mais ou menos conscientes.
(CARDOSO et al., 2018, p. 3)

Isso significa que, se defendemos uma pedagogia da escrita,
nosso curriculo precisa cobrir essas trés dimensoes do ato de escrever.
Afinal, queremos que nosso aluno tenha uma relagdo positiva e pro-
dutiva com a escrita, em que a dificuldade dé lugar ao prazer. Por que
nao mostramos ao aluno que, em situacdes problematicas, ele pode se
voltar & escrita? Uma escrita que ele é capaz de fazer, sem preocupacéo
com a estrutura do género e com regras, aquela que possui como Unico
objetivo libertar aquele que escreve (dar-Ihe a oportunidade de verbalizar
aquilo que sente e que passa por sua cabeca). Gostamos de associa-la
a0 ato de desembaracar um novelo de 4. E preciso calma, concentra-
cao e siléncio, cada problema e sentimento complexo sendo expirado
a cada palavra. E preciso atencéo, acima de tudo. Foco naquela Unica
atividade, e ndo no mundo ao redor, por mais cadtico que esteja. A es-
crita como reflexdo é exatamente assim. Construida através do siléncio,
através da relacéo sagrada entre o individuo e o universo que existe
dentro dele, constituido de seus erros, acertos, desejos e medos.
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Ao contrério da escrita que tradicionalmente mencionamos nos
estudos de letramentos, a escrita a qual nos referimos nesta introdugéo
nao é feita “para alcangar um determinado objetivo numa determinada
situacdo” (KLEIMAN, 2005, p. 12). Também néo possui forma definida.
Pode ser feita através de frases soltas, ter o formato de uma carta, ou
ser multimodal e ter o seu sentido construido através de fotografias,
desenhos, ou mesmo ter rimas... A escrita para (re)significagcdo pode
ocorrer em qualquer lugar, e de qualquer modo. Além disso, talvez
possa haver um acordo para que nao precise ser lido por outra pessoa
(ou compartilhada com quem se escolher compartilhar).

Esté claro que nés agimos na sociedade através dos géneros - 0s
quais nos direcionam e impulsionam para onde desejamos chegar - das
convengoOes sociais, e das separagdes entre contextos e meios, que de-
finem nossa forma de pensar, escrever e comunicar. Mas a escrita cons-
truida através do siléncio é livre, e é precisamente nessa liberdade que
nos constituimos. Também n&o escrevemos para uma audiéncia, tendo
um outro leitor em especifico além de ndés mesmos. A parte mais liberta-
dora é que nossa producéo provavelmente ndo sera lida. Entao por que
escrever? Por que gastar o precioso tempo em uma atividade que néo
vai me gerar um produto? E aqui entra outra concepgao importante: nem
tudo precisa “ser Util”, nem precisa trazer resultado imediato (ou nota).

Yagelski defende a escrita imersa no siléncio para que, nesse si-
léncio, possamos submergir em nés mesmos. O autor afirma que “essa
pratica encoraja 0 autor a ser ao invés de falar, possibilitando que o
escritor seja de forma diferente” (YAGELSKI, 2018, p. 18). Para que essa
pratica seja real, poderosa e impactante, o Unico requisito é que o indi-
viduo passe pela experiéncia de escrever (YAGELSKI, 2009). Esse exer-
cicio, se feito com alguma regularidade, pode auxiliar os alunos no “seu
soltar”, e fazer com que, quando va trabalhar com a escrita destinada a
“alcancar um determinado objetivo numa determinada situacéo”, tenha
uma desenvoltura maior, e o ato de escrever ja ndo seja tdo doloroso.
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Além disso, o siléncio possibilita a unido e a criacéo de lagos, con-
forme destacado por Yagelski (2018). O autor relata uma atividade em
que alunos, professores e servidores de uma universidade se reuniram
para refletir sobre uma situacéo problematica que afetava a todos, de
uma forma ou outra. Todos escreveram em siléncio, e nao compartilha-
ram o que produziram, 0 que nao impediu que um sentimento de cum-
plicidade e coletividade se desenvolvesse naguele momento. Segundo
0 autor, € “no escrever no momento, sem compartilhar nossas palavras,
que reside o potencial para a transformacao” (YAGELSKI, 2018, p. 17).
Para ele, “nosso siléncio é cheio de voz” (YAGELSKI, 2018, p. 23).

Porém, parece que, quando entramos nas salas de aula, encon-
tramos alunos que ndo se sentem confortaveis com a escrita, tampou-
co com o seu siléncio. O excesso de estimulo acaba por nos deixar
temerosos do siléncio, e a voz contida nele acaba por ficar presa na
garganta. O problema da falta de familiaridade dos alunos com a es-
crita e o da falta da reflexdo encontram uma mesma solucdo. E nao
estamos propondo aqui o abandono do trabalho com projetos e com
géneros. Longe disso. Defendemos a escrita, e, acima de tudo, a ex-
pressdo. Acreditamos no seu poder de transformacao. Todavia, para
que isso tudo seja possivel, é necessario que os alunos e alunas nao
sintam medo de uma folha em branco, ou do cursor piscante em um
documento digital. E preciso que enxerguem ali um mundo de pos-
sibilidades e de formas de conectar seus pensamentos ao mundo, e
uma forma de liberar as suas aflicbes, mesmo que o documento seja
excluido e a folha seja rasgada depois.

Por isso, defendemos momentos para uma escrita mais livre,
para que os alunos possam descobrir 0 universo das palavras sem
grandes limitagdes, restricoes e exigéncias. Apds terem explorado
essa escrita, vamos auxilia-los a molda-la aos géneros, e destina-la a
um leitor em especifico, a desenhé-la para cumprir um fim no mundo
fora da relacdo preciosa entre quem escreve e o texto.
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COMO VIABILIZAR ESSE TIPO
DE ESCRITA NA SALA DE AULA?

Existern muitas maneiras de fazermos isso, e cada uma delas
¢ adequada ao grupo especifico com o qual se quer trabalhar. Propor
diarios para alunos mais velhos acaba sendo uma experiéncia ilumina-
dora. Na graduagao e pds-graduacéo, por exemplo, temos trabalhado
nessa perspectiva e acaba sendo uma forma de o(a) professor(a) se
aproximar do(a) estudante, e de aproximar as teorias complexas das
experiéncias do aluno. Ao final dos cursos e disciplinas, em geral, é a
atividade mais bem avaliada pelos alunos, pois consideram que lhes
foi dada a oportunidade de aproximar teoria e préatica, a acéo e a refle-
X80, que levam a transformacéo e (re)construcao de identidades.

No universo académico, repleto de formalidades, por vezes aca-
ba sendo dificil de realmente o aluno se transformar. Os diarios possibi-
litam que docentes n&o apenas conhecam mais a respeito de quem 0s
ouve, mas que desenvolvam uma maior nogao a respeito de como auxi-
liar os(as) universitarios(as) a compreender melhor o que os professores
tém a compartilhar. Também possibilita uma grande troca de conheci-
mento. Estudantes mais timidos, temerosos de fazer um pronunciamen-
to equivocado ou que nao agrade ao grande grupo durante a aula, po-
dem se sentir mais a vontade para compartilhar as suas percepcoes
e fazer as suas contribuigdes através dos diarios, lidos apenas pelo(a)
professor(a). Essa € uma forma de o(a) aluno(a) soltar a voz que esta na
sua garganta e que o ambiente académico ndo Ihe dé a oportunidade.

Na escola, esse tipo de escrita pode ser fomentada de diferen-
tes formas. Quem sabe dedicar cinco minutos apoés o intervalo para
que alunos mais novos possam se acalmar da adrenalina do intervalo
e mais tarde focar na aula, como uma atividade semelhante a medita-
¢ao, propondo um diario para que apenas relatem o que aconteceu no
pétio, e quais brincadeiras, conflitos e maravilhas permearam o recreio.
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Talvez se possa também dar oportunidade aos alunos para que
possam escrever 0s seus medos e esperancas no comego do ano
letivo, e fazer a mesma atividade ao final, comparando o préprio de-
senvolvimento. Uma opgao aqui seria disponibilizar uma caixa ou jarro
onde esses desejos ficariam armanezados até que fossem abertos no
final do ano). As possibilidades sdo inimeras, mas todas elas tém o
siléncio e a reflexdo como elementos em comum. Como toda atividade,
€ preciso saber guem s&o 0s Nossos alunos.

Uma outra alternativa com adolescentes é propor a criagao de
uma conta privada no Twitter, feita exclusivamente para esta funcao, para
que os alunos fagam suas reflexdes na forma de tweets. Isso poderia
ser um comego. Assim como trabalhamos a leitura em etapas, a escri-
ta também se encaixa na categoria de artes que evoluem aos poucos.
Aprendemos a caminhar com um passo de cada vez, apoés lutar para
ficar de pé. A grande maioria das praticas intrinsecas a nossa existéncia
adulta comegaram assim, com uma tentativa atras da outra, até serem
finalmente incorporadas no nosso imenso repertério de habilidades.

REFLEXOES FINAIS

O nosso propoésito com esse curto capitulo era semear uma
ideia em vocé, professor e professora. Para que a produgéo de rela-
térios, e-mails e artigos seja uma tarefa menos desafiadora, é preciso
estar familiarizado com a escrita, e se sentir seguro nela e com ela.
E necessario sentir que as palavras ndo apenas pertencem a voce,
mas que vocé pode voltar-se para elas sempre que necessario. Essa
relacdo com a escrita nos conecta com o nosso lado verdadeiramen-
te humano, e, com a pratica, também aprendemos a entender a nés
mesmos, a compreender nossas fraquezas e a reconhecer nossas
capacidades. Tudo isso também nos deixa mais tolerantes quando
reconhecemos falhas semelhantes nos outros.
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A escrita é poderosa. Revolugdes podem nascer por causa dela,
daquele tipo que comeca de dentro, em nods. O desafio é trabalha-la em
sala de aula, e guiar os alunos para que eles descubram as suas poten-
cialidades e compreendam mais a si mesmos no processo. Estamos
defendendo que a escrita silenciosa, momento em que o professor se
junta aos alunos para escrever, deva ter espaco na sala de aula, uma vez
que acreditamos que pode ser ferramenta poderosa para que 0s alunos
desenvolvam uma relagao positiva com a escrita. Nao precisamos ape-
nas de professores que leiam, mas também de professores que escre-
vam, que lancem mao desse instrumento poderoso para se conhecer,
enfrentar seus medos e suas dlvidas e, acima de tudo, se ressignificar.
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CONSIDERAGCOES INICIAIS

A pandemia gerada pelo novo coronavirus vem exigindo signi-
ficativas mudancas nas diferentes esferas de atividade humana* (BA-
KHTIN, 2000), e isso esta ocorrendo em escala planetaria. Nas esferas
escolar e académica, ndo tem sido diferente. A obrigatoriedade de iso-
lamento social para evitar contaminacdes inviabilizou, desde fevereiro
de 2020, arotina de aulas presenciais. Em consequéncia disso, a maio-
ria das instituicoes brasileiras publicas e privadas de educagéo basica
e de ensino superior instituiram a modalidade de ensino remoto como
alternativa para dar prosseguimento a formacgao de milhdes de estu-
dantes neste pais continental. Respondendo as exigéncias desse novo
contexto, a Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) ini-
ciou as atividades do Periodo Letivo Suplementar Excepcional (PLSE),
também conhecido como semestre 2020.5, em 15 de junho de 2020.

Participando desse semestre “experimental” (e, exatamente por
isso, ndo obrigatério para docentes nem para discentes), inicialmen-
te, pensamos que seria necessario fazer uma “adaptagdo” de aulas
presenciais para aulas por ensino remoto. No decorrer do semestre,
isso se mostrou um grande equivoco. Nao ha como desenvolver com
éxito as mesmas atividades, antes aplicadas face-a-face, por meio da
tecnologia digital. De fato, ao longo do processo, fomos verificando
gue a pandemia ndo exigia de n6s uma simples adaptacdo, mas a
REINVENCAO do ser/estar e do ensinar/aprender.

Para chegarmos a essa reinvencao, contamos com o aporte da
rede tedrico-metodoldgica com a qual ja trabalhamos e fomos acres-

4 Compreendemos “esferas de atividade humana” de acordo com Bakhtin (2000): contextos
sociais em que os usos de linguagem se processam: lar, escola, universidade, estabeleci-
mentos comerciais, instituicdes religiosas, instituicdes publicas do judiciario, entre outras.
Cada esfera de atividade humana apresenta especificidades que geram alteragoes na pro-
dugéo e na recepgéo dos géneros discursivos que de cada uma delas emana.
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centando outras leituras. Um desses aportes € a perspectiva analitica
do circulo bakhtiniano, segundo a qual as praticas de linguagem res-
pondem a condicdes especificas, finalidades, formas de organizacéo,
papéis sociais e rituais que se desenvolvem em cada situagdo comuni-
cativa de que tomamos parte. O outro advém dos estudos de letramento
de vertente sociocultural (KLEIMAN, 1995), cujo eixo é a pratica social.

E essa ancoragem que nos leva a, metodologicamente, desen-
volver, em PLE-2, projetos de letramento. Para Kleiman (2000, p. 238),
0 “[...] projeto de letramento é uma prética social [...]" em que profes-
sores, estudantes e outros agentes leem e escrevem “[...] para com-
preender e aprender aquilo que for relevante para o desenvolvimento e
a realizacao do projeto”, e ndo simplesmente para comprovarem que
sabem ler, escrever e memorizar conceitos.

Nesse sentido, ensinar argumentagdo como pratica social que
pode ser exercitada nas acdes cotidianas, especialmente quando nos
vemos diante de situacdes polémicas, é o objetivo geral do compo-
nente de Praticas de Leitura e Escrita — 2 (PLE-2), obrigatério no curso
de Ciéncias e Tecnologia (C&T) da UFRN. Esse objetivo vem sendo
cumprido desde 2010, o que implica dizer que ja existe um lastro de
experiéncia a partir do qual professores (linguistas de formagao) e mo-
nitores® (graduandos de C&T) vém trabalhando.

Esse trabalho colaborativo articula o desenvolvimento de prati-
cas de leitura, escrita e oralidade a diversas semioses (ndo apenas a
modalidade escrita). Isso se justifica porque, na contemporaneidade
(especialmente no meio digital), os textos tendem a ser, cada vez mais,

5 Os componentes curriculares obrigatérios de C&T dispdem de monitores, ou seja, gra-
duandos do préprio curso que se submetem a uma prova de selegéo para atuar no com-
ponente com que mais se identificam. Uma vez aprovado, o monitor passa a receber uma
bolsa-monitoria mensal para acompanhar o trabalho do professor e atender aos graduan-
dos de suas turmas, dirimindo duvidas. No semestre 2020.5, contamos com a participacao
dos seguintes monitores: Danielle Bento, Gabriela Targino, Joao Pedro Correia e Paulo
Sérgio Carvalho.
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multimodais. Consequentemente, o didlogo que empreendemos en-
tre as praticas sociais da atualidade e o investimento na formacéo de
cidadéos de leitura critica e acéo responsiva nos levam a investir nos
multiletramentos, e uma amostra desse trabalho pode ser verificada
também em Silva; Tinoco (2019).

Essa perspectiva de trabalho com multiletramentos, defendida
por Oliveira; Szundy (2014), pressupde que:

[...] a educacéo se volte para a formagao de designers de sig-
nificados capazes de compreender, produzir € transformar sig-
nificados linguisticos, visuais, de audio, gestuais e espaciais no
processo de desenhar novos futuros sociais no trabalho, na esfe-
ra publica e na comunidade (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 194).

Conforme se pode ver, 0 entrelagcamento entre a concepcao
dialdgica da linguagem, a multimodalidade, os multiletramentos e a
compreenséo de que a educacao é um ato politico (FREIRE, 1994) ja
nos serviam de ancoragem. Porém, novo era o desafio de passarmos
de aulas presenciais em turmas grandes (cerca de 100/120 alunos)
para o ensino remoto (em 2020.5, com cerca de 45 alunos). Esse

desafio nos trouxe varios questionamentos.

Dois deles nos parecem centrais: que agdes remotas podem
estimular os graduandos de C&T a fazer uso da argumentacéao, tendo
em vista tratar-se de uma competéncia essencial para a formagao
profissional e o exercicio da cidadania? Como favorecer o desenvol-
vimento de praticas de leitura, escrita e oralidade, visando ao aprimo-
ramento da cadeia argumentativa, por ensino remoto?

Tinhamos a “conviccao” (até aquele momento sem provas) de
gue o ensino remoto, 0 ensino presencial e a educagao a distancia
sao modalidades diferentes, que mobilizam saberes e fazeres espe-
cificos. Para compreendermos melhor essas diferengas, buscamos
Morais et al. (2020).
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Segundo esses autores, 0 ensino remoto pode ser definido
como “[...] um formato de escolarizagao mediado por tecnologia, man-
tidas as condigbes de distanciamento professor e aluno”. Ja a edu-
cacéo a distancia se configura como “[...] uma modalidade que tem
uma concepcgao tedrico-metodoldgica prépria e é desenvolvida em um
ambiente virtual de aprendizagem, com material didatico-pedagdgico
e apoio de tutores” (MORAIS et al, 2020, p. 4)°.

Ter ciéncia dessas diferencas favorece nossa reflexdo sobre os
acertos e os erros que cometemos em 2020.5 sem o perigo de esta-
belecer comparacdes (que seriam indevidas) desse primeiro semestre
de ensino remoto com os semestres anteriores, os quais, na UFRN,
foram desenvolvidos por ensino presencial. Além disso, vemos como
produtiva a ideia de tomar essa reinvengao das aulas como experién-
cia para aprimorar nosso trabalho nos proximos semestres, inclusive
na retomada das aulas presenciais, depois de completado o esquema
vacinal contra Covid-19 e havendo biosseguranga para isso.

Partindo dessas consideracdes, pretendemos, neste relato de
experiéncia, destacar elementos do trabalho desenvolvido pela equipe
de PLE-2 no semestre 2020.5, que foi de 15 de junho a 29 de julho de
2020, com carga horéria (30h) concentrada. Nesse semestre, a medi-
da que desenvolviamos as aulas, testadvamos diferentes tecnologias
digitais (Sigaa, Pow Toon, Doodle, Google Meet, Prezi, Google Docs,
Google Forms, Whatsapp, Anchor, entre outras) e, assim, fomos encon-
trando algumas respostas para nossos questionamentos e também
fomos nos fazendo muitas outras perguntas.

6 Para melhor compreensédo das especificidades que caracterizam a modalidade do ensino
remoto que, ndo raras vezes, é tomado indevidamente como sinénimo de Educagéo a Dis-
tancia (EaD), sugerimos a leitura de Morais et al (2020). H4, na playlist que compde este
capitulo (ver infogréfico 1), um video que leva a essa publicagéo. Para acessa-lo, basta que o
leitor direcione a camera do celular para o QR Code que aparece no centro desse infografico.
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Na brevidade deste relato de experiéncia, traremos a reflexdo um
recorte de dados desse complexo processo de reinvencao do SER pre-
sente ESTANDO fisicamente distanciados e do ensinar e (muito mais)
aprender a argumentar por meio de diferentes tecnologias digitais.

FERRAMENTAS DE REINVENCAO

A UFRN trabalha, desde 2004, com Sistemas Integrados de
Gestéao (SIG)’, cujo objetivo é proporcionar modernizagao, agilidade
e seguranca a processos administrativos, académicos e de recursos
humanos da UFRN e de outras instituicdes que firmam com ela acordo
de cooperagao. Dentre os sistemas por ela desenvolvidos, um acom-
panha toda a vida académica de graduandos, pds-graduandos e pro-
fessores da UFRN: o Sigaa.

Sendo assim, logo ao fazer matricula na UFRN, o graduando
ja precisa aprender a lidar com o citado sistema. Durante o semestre
2020.5, ao Sigaa, agregamos multiplas ferramentas digitais: Doodle,
Google Meet, Prezi, Google Docs, Google Forms, Pow Toon, Whatsapp,
Anchor, Discord, YouTube e Telegram. Testar cada uma dessas ferra-
mentas representou uma importante etapa no processo de reinvencao
de PLE-2. Porém, essa testagem néo foi tranquila. Ela requereu a su-
peragao de muitos desafios. Foi preciso aprender, colaborativamente,

7 A UFRN utiliza, no total, 21 softwares para a gestdo de suas diferentes atividades. De
acordo com a Revista ESIG (2019), desse montante, 9 foram produzidos pela SIG: Sigaa,
SIGAdmin, SIGEleicao, SIGEventos, SIGPE SIGProjetos, SIGRH, SIGSatde e SIPAC. Entre
esses sistemas, os utilizados por um maior nimero de componentes da comunidade aca-
démica séo: o Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA), voltado
para a area académica, permite o gerenciamento das informacdes e atividades em todos
os niveis de ensino trabalhados na instituicdo; o Sistema Integrado de Patriménio, Admi-
nistragéo e Contratos (SIPAC), direcionado a gestao de todas as unidades que compdem
a UFRN, integra operacoes e procedimentos gerenciais e a tramitacao de processos bu-
rocraticos; o Sistema Integrado de Gestdo de Recursos Humanos (SIGRH) permite o ca-
dastro, o gerenciamento e a consulta das principais informacoes funcionais do quadro de
recursos humanos dentro da UFRN.
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a lidar com cada uma dessas ferramentas, compreendendo as funcio-
nalidades e os limites de cada uma, a fim de ter subsidios suficientes
para ensina-las aos graduandos matriculados em PLE-2. Houve casos,
inclusive, que foi com os graduandos que aprendemos a usar deter-
minada(s) ferramenta(s) para, depois, incorporéa-la(s) a PLE-2 ou, apds
testé-las, compreendermos que o melhor seria descarta-las.

Infografico 1 — Ferramentas utilizadas em PLE-2 (2020.5)

Produzido por Joao Pedro Correia.

No infografico 1, verificamos que, na turma de PLE-2 de 2020.5,
foram usadas, no total, doze ferramentas digitais. Nao ha, nesse uso,
uma ordenagao cronolégica. Em algumas situagdes, duas (ou mais)
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ferramentas foram agregadas para o desenvolvimento de determina-
das atividades académicas, conforme veremos a seguir.

A primeira delas é o Sigaa, por meio do qual as turmas sé&o
criadas e todo o material produzido ¢ armazenado. No Sigaa, tivemos
acesso aos enderegos eletrénicos dos graduandos matriculados em
PLE-2 e, entdo, antes de iniciar o semestre, encaminhamos a eles um
video de apresentagao dos monitores e da professora®. Esses videos
foram feitos pelo Pow Toon, software de criagdo de videos animados
e tinham o objetivo de motivar os graduandos para a retomada das
aulas, pela primeira vez na modalidade remota, em um momento em
que a pandemia por Covid-19 exigia de nds isolamento social, mas
o préprio fortalecimento da ciéncia e da confianca no conhecimento
cientifico requeria a continuidade da formagao académica.

Depois de assistirem a esses videos, antes mesmo de partici-
parem da primeira aula remota, outra ferramenta digital que os alu-
nos utilizaram foi o Doodle, que permite votar em enquetes <https://
doodle.com/en/>. Com o Doodle, cada aluno poderia escolher o(a)
monitor(a) que faria seu acompanhamento durante o semestre. Essa
escolha estava associada a analise dos horarios de atendimento que
cada monitor disponibilizou previamente, € ela permitiu a formagao de
grupos com, no maximo, dez alunos em cada sessao de monitoria.

Um dia antes de cada aula sincrona, os graduandos recebiam
o link de um Prezi. Nele, havia uma sintese do conteldo a ser estuda-
do durante a aula. Essa estratégia se mostrou produtiva para que os
graduandos se preparassem previamente para o encontro sincrono.
Destacamos que o Prezi é um software utilizado para a criagéo de
apresentagdes dinamicas, que envolvem contelido, movimento, co-
res, textos verbais e néo verbais, inclusive videos do YouTube. Nessa
“prévia” de cada aula, lancavamos breves desafios que envolviam,

8 Esses videos de apresentagao fazem parte da playlist que compde este capitulo. Para vé-los,
basta direcionar a cdmera do celular para o QR Code que esté no centro do infografico 1.
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por exemplo, o estabelecimento de hipéteses de leitura de textos
de diferentes géneros discursivos: propagandas (de kit Covid, por
exemplo), posts de Facebook ou de Instagram, vlogs (Science Vlogs
fol muito explorado) e algumas perguntas que, durante a aula, se-
riam respondidas. Para a composicao desse acervo, contamos com
a ativa participacdo dos monitores, sempre atentos ao que estava
‘pautando” as redes sociais naguela semana.

As aulas sincronas, desenvolvidas pelo Google Meet, conquan-
to ndo possam ser comparadas com as aulas presenciais, naquele
momento da pandemia, representavam a interagdo mais proxima e
em tempo real que podiamos estabelecer com um grupo que, em
2020.5, totalizava, em cada encontro, cerca de 45 participantes. Nes-
sas aulas, a professora e os monitores tém participagao efetiva: cada
um oferece sua contribuigdo no decorrer do encontro. Ja os graduan-
dos, a exemplo do que ocorre em aulas presenciais, tém participagao
muito variada: ha estudantes que ligam a camera e fazem perguntas;
outros preferem usar apenas o chat para contribuir com as reflexoes;
outros néo participam. Uma vantagem do uso do Google Meet é a
gravagao da aula, favorecendo aos participantes a retomada de pon-
tos que nao tenham ficado claros ou a possibilidade de, mesmo os
alunos que nao puderam se fazer presentes a aula sincrona, nao
perderem a progresséo dos conteddos, assistindo a gravagao.

O acompanhamento semanal desses estudantes foi feito pela mo-
nitoria. Inicialmente, pelo Doodle, foram formados os grupos (cada um
liderado por um monitor), que se reuniam, sincronamente, pelo Google
Meet e pelo WhatsApp, aplicativo de mensagens instantaneas. Nesses
grupos, foi possivel manter um contato mais direto com os alunos, o que
nos ajudou a contornar variadas dificuldades: dlvidas sobre aplicativos
e atividades, além de relatos dos proprios alunos sobre a experiéncia
com o ensino remoto. Para alguns, especialmente os que, no momento,
estavam mais fragilizados, esse atendimento “personalizado” funcionou
COmMo encorajamento para que permanecessem na disciplina.
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Para o desenvolvimento das atividades assincronas, foram
utilizadas mais duas ferramentas digitais diferentes. Com o Google
Docs, ferramenta para escrita e edicéo de textos, foi possivel a reali-
zagao de uma atividade de reescrita colaborativa para aprimoramen-
to da cadeia argumentativa de um artigo de opiniao, depois apresen-
tado em uma aula sincrona. Para tanto, foi necessario que, antes, 0s
grupos organizassem horarios de trabalho sincrono, e isso foi feito,
pelo Whatsapp. Ja o Google Forms foi utilizado para a aplicagao de
atividades de leitura com questdes objetivas.

No fim do semestre, comegamos a pensar na producao de po-
dcasts. Reunidos os monitores e a professora, comegamos a trabalhar
com o Anchor, plataforma gratuita para criacao de podcast, que permite
a gravacao de pequenos audios, que podem ser editados, reunidos e
organizados em episédios para a publicagdo de podcasts em platafor-
mas de escuta, tais como o Spotify. Surge daf o Canal ArgumentACAQ®,
que passa a compor os materiais didaticos de PLE-2, sendo atualizado
a cada semestre com producdes de grupos de graduandos. Assistindo
aos podcasts desse canal, é possivel compreender melhor a proposta
de ensino de argumentacao desenvolvida em PLE-2 e ter algumas ideias
de como adaptar essa proposta a turmas de educacéo basica.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise do infografico 1, que agrega as ferramentas digitais
utilizadas na turma de PLE-2 de 2020.5, traz a reflexdo uma parte dos
esforgos empreendidos para, em um trabalho coletivo e colaborativo,
reinventarmos PLE-2, tornando esse componente viavel remotamente.

°  Para ter acesso ao Canal ArgumentAGAO, basta clicar em <https://open.spotify.com/sho-
w/5RIkpWQ3FUB6eQNppvKbzalU> ou direcionar a camera do celular para o QR Code que
esta no centro do infogréfico 1. Na playlist que compde este capitulo, hd um video que
remete a esse canal.
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Esse trabalho requereu acdes em muitas direcdes e, verificando isso,
atualizamos algo que ja conheciamos no ensino presencial: nao ha
apenas 0 grupo gue ensina € o grupo que aprende. A exemplo do que
afirma Freire (1993), no processo de ensinar e aprender, fomos (somos
e continuaremos a ser) ensinantes e aprendentes em comunhao.

Devido a estarmos atentos as polémicas do momento (lockdo-
wn, Kit Covid, vacinas contra Covid-19, fake news sobre a pandemia
e sobre as vacinas, limites do ensino remoto, retomada das aulas pre-
senciais, entre outras), partimos da anélise de textos de circulacéo real
para o desenvolvimento de praticas de leitura, escrita e oralidade que,
sincrona e assincronamente, moviam nossos alunos para o uso efetivo
da argumentacao’®. Nesse processo, buscamos o respeito pelas dife-
rentes perspectivas, mas sobretudo a validacado dos argumentos pela
plausibilidade do raciocinio l6gico, assentado em dados comprovaveis.
Compreendemos que isso favorece o desenvolvimento da competéncia
da argumentacéo, a formagéo profissional € o exercicio da cidadania.

Com a experiéncia vivenciada, outra importante decorréncia
surge: um melhor planejamento para os semestres seguintes. Com
efeito, algumas escolhas de ferramentas digitais foram repensadas.
Uma delas foi o uso do WhatsApp. Com essa ferramenta, houve alguns
excessos: alunos que mandavam duvidas de madrugada para os mo-
nitores ou que confundiam interagdo académica com interacéo pes-
soal, privada, em um misto de ansiedade e falta de familiaridade com o
ritual académico presencial. Nos semestres seguintes, vimos que nao
se configurava como uma estratégia produtiva a formacéo de grupos
liderados pelos monitores em WhatsApp. Essa ferramenta passou a
ser utilizada apenas em um grupo entre a professora e os monitores.
Todavia, a interacado entre monitores e graduandos foi mantida com o
uso da plataforma Discord, sugerida pelos préprios graduandos.

10 Esse modelo didatico que pressupde a horizontalidade entre agdes do professor, do moni-

tor e dos estudantes advém dos projetos de letramento, cujos principios sdo: interatividade
e dialogismo; situagao social; agéncia social; pluralidade cultural (TINOCO, 2008, p. 218).
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As funcionalidades do Discord possibilitam o desenvolvimento
e a aplicacdo de uma logistica mais eficiente e menos invasiva. Nele,
os alunos utilizam o servidor criado para esclarecer informagoes, sanar
dlvidas, realizar atividades sincronas com os monitores ou entre os
componentes de cada grupo. Além disso, ha o Telegram, que torna
possivel a comunicacdo mais objetiva e a troca de experiéncias entre
0s alunos, os quais, por meio dessa ferramenta, ficam livres para dia-
logar e incentivar uns aos outros. Por fim, para o desenvolvimento de
vlogs opinativos, passamos a incorporar também o YouTube.

Portanto, a reinvencao de PLE-2 requereu implementar diversas
ferramentas digitais e, no processo, com a analise dos dados gera-
dos durante o semestre, conseguimos tomar decisdes mais acertadas
entre manter determinadas ferramentas, restringir 0 uso de outras ou
abandonar/substituir alguma. Decorre desse trabalho que, na busca
de reinventar PLE-2, tornando esse componente vidvel remotamente
por meio do uso de diferentes tecnologias digitais, também nés nos
reinventamos, ensinamos e, juntos, muito mais aprendemos.
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INTRODUCAO

Como diz Kersch (2021), o momento atual exige transforma-
¢Oes no ensino, tanto na escola quanto na universidade. Com as
crescentes demandas que o ensino remoto emergencial fez surgir
a partir de 2020, comecamos a entender com mais intensidade a
urgéncia de nao continuar ensinando nos moldes da consciéncia
bancaria, tao criticada por Freire ([1996] 2002). Desde muito tempo,
nao somos mais aqueles que detém todo o conhecimento e nossos
estudantes ndo devem ser meros receptores de informacao, que as-
sistem, passivamente, a um show na sala de aula e recebem um “de-
posito” de conteldo. Em vez disso, precisamos promover situacoes
de aprendizagem que condizem com os desafios dos dias atuais,
trilhando novos caminhos junto com eles e elas.

Falar parece mais facil do que colocar essas ideias em pratica,
sim. Até porque ha todo um sistema que precisa ser mudado, ou seja,
¢ preciso uma mudanca estrutural. Apesar disso, no que depender de
educadores, muito ja tem sido - e continuara sendo - feito na sala de
aula (remota ou presencial). Isso inclui metodologias e didaticas utili-
zadas, tarefas propostas, a adogao de materiais diversos, 0 processo
avaliativo, entre outros.

Neste capitulo, trago um pouco dessas discussoes relacionadas
ao trabalho com projetos de (multi)letramentos nas aulas de inglés na
universidade, refletindo sobre a avaliagao como um elemento propicia-
dor de aprendizagem da lingua, @ medida que os alunos de graduagéo
e pos-graduagao recebem feedback de suas produgdes multimodais
e, com ele, oportunidades de repensa-las, adicionar novas informa-
cOes a elas ou refazé-las, se perceberem essa necessidade, criando
seus redesigns e aprendendo a partir dessa propiciagao.
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Assim, na primeira parte, abordo aspectos relevantes sobre o
ensino de inglés por meio de projetos. Em seguida, exploro mais pro-
fundamente o redesign como uma estratégia de aprendizagem por
meio da avaliagéo. Por fim, demonstro e discuto resultados, relatando
algumas praticas na universidade, e fago as consideracdes finais.

ENSINAR INGLES POR MEIO
DE PROJETOS DE (MULTI)LETRAMENTOS

Oliveira et al (2014) trazem experiéncias de professoras realizan-
do projetos de letramento em lingua materna voltados para “[...] prati-
cas sociais que desencadeiam agdes de leitura e de escrita” (p. 48) em
escolas. De acordo com Kleiman (2000, p. 238), projeto de letramento é

Prética social em que a escrita é utilizada para atingir algum
outro fim, que vai além da mera aprendizagem da escrita (a
aprendizagem dos aspectos formais apenas), transformando
objetivos circulares como ‘escrever para aprender a escrever’
e ‘ler para aprender a ler’ em ler e escrever para compreender
e aprender aquilo que for relevante para o desenvolvimento e
realizaga&o do projeto.

Dessa maneira, a leitura e a escrita se tornam habilidades impul-
sionadoras de novos conhecimentos em torno de um projeto realizado.

Tomando emprestado a ideia das pesquisadoras, entendo que
o termo “projetos de (multi)letramentos” pode ser usado aqui para de-
signar as praticas que visam ao ensino de inglés em contextos, traba-
lhando com alunos e alunas um novo olhar sobre a aprendizagem do
idioma, para que entendam que ler e escrever em lingua inglesa nao
precisam ser habilidades aprendidas com foco em um Unico modo
da linguagem ou género discursivo. Além disso, elas fazem parte do
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processo de aprender sobre temas sociais de seu tempo e participar
das tarefas propostas, visando a concluséao do projeto.

Mas o que é aprender por meio de projetos? Oliveira et al
(2014, p. 48) sugerem que é “[...] aprender respondendo a uma ne-
cessidade vinculada a uma prética social”. Isso requer compreensao
do mundo, das urgéncias trazidas pela sociedade atual e da prépria
participacao nela. Assim, importa pensar em um contexto e na cons-
trugéo de algo novo, em um processo dialético que torna os alunos e
as alunas agentes, e professores, mediadores e orientadores, em vez
de uma figura central que detém todo o conhecimento. Alias, concor-
dando com as autoras, esses agentes (os/as estudantes) possuem
“fundos de conhecimento” (p. 44), o que implica compreender que
cada pessoa traz suas experiéncias e conhecimentos prévios para 0s
projetos, enriquecendo as agdes pedagodgicas com elas.

Nessa perspectiva, desenvolver projetos no ensino de inglés
para fins académicos inclui tarefas colaborativas, negociacédo de
sentido entre os participantes, perguntas/problemas, leitura, coleta e
analise de dados, escrita, atividades individuais e em grupos, sempre
colocando os/as aprendizes no centro das propostas, o que daré a
eles e elas oportunidades de aumentar sua autoconfianga, autonomia
e independéncia para cooperarem uns com 0s outros e produzirem
um produto final (LEGUTKE & THOMAS, 1991; BECKETT, 2002; FRIE-
D-BOOTH, 2002 apud THUAN, 2017).

Os multiletramentos, portanto, séo trabalhados a medida que
multiplos textos, linguagens, ferramentas e olhares para a diversida-
de cultural sao trazidos para as aulas, promovendo a reflexao e a
acao dos agentes nos contextos por meio da lingua. Dessa forma, os
projetos de multiletramentos requerem leituras e escritas além da le-
tra, compreendendo tanto os diversos modos (escrita, imagem, som,
gesto, audiovisual etc.) como situacdes da vida real impulsionadoras
do pensamento critico.
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APRENDIZAGEM POR MEIO
DA AVALIACAO: O REDESIGN

A crise instalada por causa da pandemia da COVID-19 reforgou

[...] a necessidade e a relevancia de avaliar o desenvolvimen-
to da aprendizagem dos alunos segundo os pressupostos dos
Multiletramentos, considerando suas habilidades, o que (e
como) produzem em seus projetos, se e como participam das
atividades propostas e o lado humano da educacéo, o qual nao
pode ser negligenciado em nenhuma area do conhecimento,
principalmente em momentos como os vividos a partir de 2020
(FETTERMANN, 2020b, p. 59).

Diante desse panorama, precisamos aprender a utilizar a ava-
liacdo como estratégia para possibilitar aos/as aprendizes reflexdes
sobre 0 que escrevem com base nos textos lidos, permitindo-lhes a
reorganizacéo de suas ideias, adaptacéo e, quando necessario, refa-
cao de suas produgdes. Nesse sentido, avaliar se torna um processo
muito mais qualitativo e formativo.

E muito comum ler criticas em relagdo aos métodos avaliativos
quantitativos, 0os quais preveem uma nota. E que por anos — e isso
ainda acontece nos dias atuais — o ato de avaliar foi entendido como
sinénimo de mensuragao ou verificacdo (DUBOC, 2007). Hoje, ape-
nas verificar o erro ou contabilizar menos pontos por causa de uma
construcdo “errada” nao basta. Essa légica faz parte da consciéncia
bancaria (FREIRE, [1996] 2002), que requer um “saldo positivo” ou um
“saque” do que foi ensinado ao final do bimestre ou ano a medida que
os/as aprendizes mostram com sua nota na ou acima da média que
acertaram o que foi pedido no teste (em muitas situacdes, memoriza-
do, mas ndo necessariamente apreendido). E, caso estejam abaixo da
média, ficardo de recuperagéo para tentar ndo repetir o ano. Isso, na
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verdade, nédo é suficiente para demonstrar o que alguém aprendeu,
pois se caracteriza apenas de forma numérica (DUBOC, 2007).

Luckesi (2003) diferencia verificagao de avaliagao, explicando
que esta designa a tomada de posicao sobre o que foi avaliado,
ou uma interpretacao e uso de resultados obtidos a partir do que
foi verificado, testado. O que vemos tanto nas escolas quanto em
universidades é que apenas o teste pode nao oferecer aos/as edu-
cadores/as ferramentas suficientes para compreenderem as neces-
sidades reais de seus estudantes, mas a combinagao dele com uma
maneira mais interpretativa, subjetiva e qualitativa de, de fato, ava-
liar o que foi feito por eles e elas pode contemplar a aprendizagem
de forma mais holistica e significativa.

Nessa direcdo, o Redesign (FETTERMANN, 2020b) é um pro-
cesso pedagdgico que visa a dar suporte ao ensino e a aprendiza-
gem, contribuindo para a producao de sentidos dos alunos e das
alunas. Proporcionar o redesign das tarefas feitas significa atualizar
a producéo inicial, em um ciclo iterativo' que esta em constante mo-
vimento e permite insights e intervengdes do/a educador/a sobre as
producdes de seus/suas aprendizes. Dessa forma, se alguém produ-
ziu uma frase utilizando uma palavra/expresséo ou um tempo verbal
nao adequado para o contexto e contelido trabalhado, o feedback ou
intervengao proporcionado no momento dessa producao (ou algum
tempo apds) pode dar-lhe a oportunidade de compreender o porqué
desse uso nao estar adequado, e repensa-lo.

Afigura 1 demonstra esse ciclo e como, partindo da experimen-
tac&o do novo tema e contedido, podemos chegar ao redesign, no pro-
cesso de construcao de conhecimento.

" Neste trabalho, o termo ‘ciclo iterativo’ tem origem na metodologia de pesquisa Design-ba-
sed Research.
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Figura 1: Teoria do Redesign

Fonte: Fettermann (2020b)

Assim como nos processos de conhecimento de Kalantzis e
Cope (2005), a experimentagao permite que partamos dos conheci-
mentos prévios dos/as estudantes para introduzirmos um novo tépico,
utilizando um contexto, uma situacao-problema, questées motivado-
ras etc., de forma individual ou em grupo. Em seguida, entendendo o
conceito, podemos coloca-lo em prética, fazendo a aplicagao dele de
maneira funcional e criativa.

Nesse momento, os estudantes produzem algo (apresenta-
¢Oes orais, imagens, audios, videos, infograficos, posteres,
objetos, obras artisticas e literérias etc.) que possa ser repre-
sentado e compartilhado por meio de diversos usos da lingua,
explorando os variados modos semidticos e consolidando
0 conhecimento que construiram na aula ou em um projeto.
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Além disso, é motivada a aplicagdo dos conhecimentos teori-
cos construidos a partir da préatica de forma apropriada e cria-
tiva, bem como o trabalho com a capacidade de compreenséo
critica e funcional e a intervengdo no mundo de forma inovado-
ra (FETTERMANN, 2020b, p. 58).

Os processos de conhecimento, nessa perspectiva, podem fun-
cionar como scaffolding ou andaimes pedagogicos (WOOD et al, 1976)
das tarefas propostas, proporcionando uma sequéncia loégica que vai
tornando as atividades mais desafiadoras a medida que os/as estu-
dantes passam por cada um deles. Nesse caminho, tanto educadores
guanto os préprios colegas fazem parte da Zona de Desenvolvimento
Proximal (VYGOTSKY, 1984) de seus pares, uma vez que proporcionam
um apoio que pode ajudar na compreensao do tema estudado, nas
producdes e nas demais etapas do projeto.

A avaliacdo deve ser um processo constante nesse ciclo ite-
rativo e vale ressaltar que ele nao necessariamente se encerra quan-
do intervencdes sao feitas sobre a producao dos alunos e alunas. Ele
pode continuar a acontecer, ja que novas construgoes sao feitas e in-
formacdes complementares se juntam ao que o/a aprendiz passou a
utilizar, fazendo com que novos aprendizados surjam. Assim, o ciclo
se refina e pode acontecer de forma continua ao longo da jornada de
construcao do conhecimento. Na secao seguinte veremos como iSso
acontece na prética, durante a realizacéo de tarefas de leitura e escrita
em projetos de multiletramentos nas aulas de inglés.

RELATANDO PRATICAS

As duas tarefas a seguir foram realizadas durante o projeto An-
tiracist Manuals, com trés turmas: Inglés Instrumental | e Il (graduagao)
e Inglés Técnico (pds-graduacao stricto-sensu) de uma universidade
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estadual no Rio de Janeiro, no primeiro semestre de 2021. Apés inicia-
rem uma discussao sobre o tema ‘Racismo’, os/as estudantes foram
convidados/as a refletir sobre como se posicionar contra essa prati-
ca. Partindo do contexto proposto, a ideia era que produzissem frases
curtas com suas sugestdes no quadro on-line Slice™, sem inicialmente
precisarem se ater a alguma estrutura especifica da lingua. A figura 2
demonstra uma parte das sugestdes e conselhos feitos.

Figura 2: Producao escrita no Slice

Fonte: Acervo pessoal.

No segundo encontro, com base no contexto inicial, foram intro-
duzidos aspectos linguistico-gramaticais usados para dar conselho e
sugestao (verbo modal should nas formas afirmativa e negativa, verbos
imperativos nas formas afirmativa e negativa e clauses of purpuse — so
that, to, in order to). Nessa aula, € j& um pouco mais confortaveis para
falar sobre o tema trabalhado no projeto, os/as estudantes precisavam

2 Disponivel em https:/slice.wbrain.me/#/board/HWZuz1RggHszbRXmL7.
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parafrasear as sugestoes feitas anteriormente no Slice ou criar as suas,
caso tivessem faltado a aula anterior.

Figura 3: Exemplos

Fonte: Acervo pessoal.

Para diferenciar suas sugestdes das frases dos/as colegas,
ja que todos e todas usaram um documento Unico, foi pedido que
usassem cores diferentes para destacar o que escrevessem. Tanto na
tarefa anterior como nesta, os/as aprendizes receberam feedback de
suas frases logo apds suas produgdes e foram incentivados/as a ver
seus erros como oportunidades de aprender como usar a lingua de
forma a se comunicar com clareza, construindo significados dentro
do contexto proposto.
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Figura 4: Parafraseando as préprias sugestdes no Google Docs

Fonte: Acervo pessoal.

Durante as tarefas, enquanto os alunos e alunas escreviam
suas frases, eram encorajados/as a pensar sobre elas, por meio de
perguntas, como “What can we use here so that it makes more sense in
this context? What verb can we use here instead of this one to mean...?
Can you help him/her think of a similar word? How can we suggest this
using other words? Do you remember...?”. Assim, tinham a oportunida-
de de parafrasear suas produgdes originais e aprender como construir
as frases de maneira que elas fizessem sentido para quem as lesse.

Algo que deve ser destacado aqui é que a nogéo de ‘erro’ nao
¢ estigmatizada. Pelo contréario, os/as estudantes foram incentivados/
as a compreender que errar é parte do processo de aprendizagem de
uma lingua adicional e que, portanto, ndo deve ser visto como algo pe-
jorativo. Dessa forma, todos se sentiam a vontade para acatar opinides
tanto das professoras quanto dos préprios colegas — de forma oral ou
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escrita (pelo chat, por exemplo) —, que faziam parte de sua Zona de
Desenvolvimento Proximal (VYGOTSKY, 1984).

Outro elemento fundamental nessas e nas demais tarefas de-
senvolvidas durante o projeto foi a composicao de andaimes peda-
gbgicos (ou scaffolding) das atividades realizadas, que foram organi-
zadas em processos de conhecimento (KALANTZIS; COPE, 2005) ou
sequéncias logicas que facilitaram a compreenséo e a construgdo de
conhecimento. Desse modo, foi possivel verificar etapas claras que fa-
voreceram tanto a realizacao das atividades quanto a avaliagéo. Esta,
por fim, ndo se resumiu aos momentos de correcéo de lingua, mas
também aconteceu por meio de uma apresentacéo final do periodo e
de uma autoavaliacdo, em que os alunos puderam dizer mais sobre
como se sentiram durante os projetos realizados.

CONSIDERACOES FINAIS

E cada vez mais necessario conferir aos/as estudantes um pa-
pel mais ativo no seu proprio processo de aprendizagem. Pensar em
pessoas passivas diante do que querem ou precisam aprender, que
simplesmente recebem informagéo, nao é algo sustentavel em educa-
¢ao. Quando pensamos no contexto da universidade, é preciso abrir
mais espacos para que os conhecimentos sejam construidos visando
a sua formacéo de forma mais critica, reflexiva, colaborativa e auténo-
ma, permitindo que contribuam uns com 0s outros.

Assim, os projetos de multiletramentos trazem possibilidades de
ensinar e aprender linguas compreendendo tais habilidades, langando
mao da leitura e da escrita de forma significativa, por meio da diversi-
dade linguistica, cultural e tecnoldgica que permeiam os dias atuais.
Tudo isso demanda novas maneiras de pensar em avaliagao, que tam-
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bém requer novas perspectivas em relacdo a como sao realizadas no
contexto académico-escolar.

E nesse sentido que este capitulo procurou demonstrar praticas
em um dos projetos de multiletramentos realizados com as turmas de
graduagéo e pods-graduacéo nas aulas de inglés, o que permite no-
vas reflexdes sobre como esses/as estudantes também necessitam
de novas didaticas na universidade, trazendo o Redesign como uma
ferramenta que pode contribuir nesse contexto. Em pesquisas futu-
ras, pretendo investigar mais sobre os impactos e resultados do uso
dos processos de conhecimento e do Redesign na avaliagao nas au-
las de inglés como sinénimo de aprendizagem, langando luzes para
a formacgéao de professores.
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INTRODUCAO

Os efeitos das transformagodes digitais e tecnoldégicas mudam
continuamente a forma como a sociedade se desenvolve, acessa in-
formacdes, comunica-se, interage socialmente, 1€, escreve e produz
conhecimento em rede digital. Cada vez mais, essas mudancas impac-
tam também o campo educacional e impdem a sala de aula do século
XXl ndo apenas a presencga das tecnologias, mas principalmente ino-
vacdo metodoldgica para que a formagao do estudante dialogue com
as exigéncias do mundo contemporaneo. Em relagéo ao papel da es-
cola, documentos como as Diretrizes Curriculares Nacionais - DCNEM
ja afirmavam que “Esta em jogo a recriacéo da escola que, embora
nao possa por si s6 resolver as desigualdades sociais, pode ampliar as
condi¢bes de inclusdo social, ao possibilitar 0 acesso a ciéncia, a tec-
nologia, a cultura e ao trabalho (BRASIL, 2011, p. 167). Ou seja, ampliar
as condigdes de inclusao social abrange também a inclusao digital dos
estudantes, exigindo da Educacéo béasica novas formas de ensinar e de
aprender, em tempos e espacos fisicos e digitais no ambiente escolar.

Nessa direcéo, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(BRASIL, 2018) orienta o desenvolvimento de competéncias e habili-
dades que valorizam a cultura digital e o protagonismo do estudante
do ensino fundamental ao ensino médio, conforme esta previsto nas
competéncias gerais e especificas da Base. Documentos oficiais, rela-
torios mundiais e inUmeras pesquisas na area da Educagao enfatizam
que se torna cada vez mais necessario conduzir o estudante a viver ex-
periéncias de aprendizagem que valorizem o engajamento, a constru-
¢ao coletiva, a agéo colaborativa, ativa e dinamica dos alunos durante
0 proprio percurso de sua aprendizagem, fortalecendo sua formagéao
cidada em um mundo cada vez mais tecnolégico e digital.

Em meio a tantos estudos sobre as demandas da Educacao
do século XXI, o cenario educacional brasileiro tem sofrido duramente
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os efeitos da pandemia (COVID-19), desde marco de 2020. A pan-
demia nao so6 deflagrou inUmeros problemas sociais e tecnolégicos,
mas também os potencializou. Boa parte desses problemas ja eram
enfrentados pela escola publica antes da pandemia, como a preca-
riedade tecnoldgica das escolas publicas, falta de equidade tecno-
l6bgica dos estudantes, pouco letramento digital de professores para
trabalhar didaticamente no ambiente on-line, predominio de metodo-
logias tradicionais centradas no saber docente e ndo no engajamento
e protagonismo juvenil, auséncia da familia na vida escolar dos es-
tudantes e a falta de politicas publicas educacionais eficazes. Todos
esses desafios acentuaram ainda mais um sério problema enfrentado
pela escola publica: o abandono escolar e, consequentemente, a falta
de interesse dos estudantes no préprio processo de aprendizagem,
tornando o papel social da escola publica fundamental para o futuro
de nossa sociedade, ja que mais de 80% dos estudantes brasileiros
estdo matriculados no ensino publico.

Os dados sao alarmantes. Antes da pandemia, os indices de
evasao escolar j& eram preocupantes. De acordo com os dados do
IBGE/2019, dos 50 milhdes de brasileiros entre 14 a 29 anos, 20,2%
(ou 10,1 milhdes) ndo haviam concluido alguma das etapas da educa-
cao béasica. Em 2019, os trés principais motivos para a evasao esco-
lar, resumidamente, eram necessidade de trabalhar (39,1%), a falta de
interesse na escola (29,2%) a gravidez precoce (23,8%). O segundo
motivo esté relacionado diretamente a escola e sua importancia na
vida do estudante. Com a pandemia, o abandono escolar passou a ter
outros motivos ainda mais sérios: a excluséo escolar dos estudantes
devido a falta de acesso a tecnologia na modalidade de ensino remoto.
De acordo com a pesquisa realizada pela UNICEF, em novembro de
2020, mais de 5 milhdes de estudantes ndo tiveram acesso a educacao
no Brasil. Desses, 41% tinham de 6 a 10 anos de idade; 27,8% tinham
de 11 a 14 anos; e 31,2% tinham de 15 a 17 anos, confirmando um
verdadeiro cenario de exclusao escolar no Brasil e falta de acesso as
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tecnologias digitais entre outros inimeros problemas sociais deflagra-
dos pelos impactos da pandemia na Educagéo.

As mudancas sao urgentes para que possamaos incluir digitalmen-
te todos os estudantes, equipar escolas e professores para que, cada vez
mais, 0s processos de ensino e de aprendizagem possam ser mediados
e transformados por tecnologias digitais com equidade, permitindo ao
professor condicbes adequadas para inovar suas estratégias didaticas.

As novas demandas da Educagao exigem novos papeis dos do-
centes e dos estudantes. A importancia do professor assumir o papel
de mediador torna-se fundamental para propiciar aulas mais colabora-
tivas que foquem no desenvolvimento do protagonismo do estudante,
durante o percurso de aprendizagem, seja no ensino remoto, hibrido
ou presencial. De acordo com a BNCC, “[...]...é preciso considerar a
cultura digital, os multiletramentos e os novos letramentos, entre ou-
tras denominagdes que procuram designar novas praticas sociais de
linguagem” (BNCC, 2018, p. 60), e assim envolver os estudantes em
praticas de linguagem situadas e significativas em suas vidas e no
ambiente escolar a partir do desenvolvimento de projetos que dao voz
ativa e social para o estudante desenvolver sua formacao cidada, forta-
lecendo sua relacdo com a escola e sua prépria aprendizagem.

A proposta deste capitulo é analisar como o desenvolvimento
do projeto “A Vila Bras como espago de aprendizagem” mobilizou
estudantes do nono ano e seus professores de uma escola munici-
pal da regiao metropolitana de Porto Alegre (RS) a desenvolverem
um projeto integrador, envolvendo diferentes areas do conhecimento,
para diagnosticar o alto indice de abandono escolar no contexto em
que os estudantes moram. O projeto promoveu o trabalho colaborati-
VO entre estudantes e professores, valorizando a cultura digital duran-
te a modalidade de ensino remoto. Apds essa introdugéo, o presente
capitulo estd organizado em fundamentagéo tedrica, metodologia,
analise de dados e reflexdes finais.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Trabalhar com projetos envolve a acao de integrar diferentes
sujeitos e diferentes conhecimentos, competéncias e habilidades. O
ponto de partida de um projeto € ter uma questao desafiadora para
estimular os estudantes a analisar um problema e encontrar possiveis
respostas, propiciando-lhes, até o final do projeto, um percurso de no-
vas experiéncias e aprendizagens individuais e coletivas.

O desenvolvimento de um projeto integrador provoca a interagao
entre diferentes componentes curriculares da mesma area de conheci-
mento ou n&o. O importante é buscar o didlogo entre os componentes
para promover interdisciplinaridade e propiciar o desenvolvimento de
aprendizagem dos estudantes. Embora o termo possa ter muitas con-
cepgodes, pode-se afirmar que a interdisciplinaridade busca se con-
trapor a viséo fragmentada no processo de produgéo e socializacéo
do conhecimento, reunindo saberes entre as disciplinas. O professor
passa a ser um articulador de multiplas conexdes no desenvolvimento
de um projeto. O seu protagonismo e sua autoria na mediacéo de
projetos norteia o estudante a articular novas conexoes entre as areas
de conhecimento, estimulando o aluno a protagonizar, a experimentar,
a ampliar o proprio repertorio cultural, a trabalhar em equipe, a propor
ideias e realiza-las de forma autdbnoma e coletiva também.

Para Jenkins (2009), é fundamental valorizar a cultura participa-
tiva dos jovens no ambiente escolar, pois esse tipo de cultura amplia
as possibilidades de relagcédo entre estudante, escola e comunidade,
permitindo um conjunto de acdes, experiéncias culturais, sociais, digi-
tais, emocionais e colaborativas que se tornam significativas para os
estudantes. Dentre as mudangas para a Educacéo do século XXI, os
projetos autorais e a conexdo da escola com a cultura digital instigam
os estudantes a novas ideias, novas experiéncias de aprendizagens,
novas formas de comunicacao e desenvolvimento de projetos colabo-
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rativos. Nesse contexto de ensino, as praticas didaticas precisam mo-
bilizar estudantes e professores ao protagonismo, a autoria, a agoes
mais colaborativas, criativas, inter/trans/multidisciplinares integradas a
realidade escolar, na busca de solugdes de problemas e na proposicao
de acgbes mais coletivas, valorizando os multiletramentos e 0os novos
letramentos no processo de ensino e de aprendizagem.

Para Cope e Kalantzis (2000), a proposta da Pedagogia dos
multiletramentos centra-se na ampla diversidade cultural, social e lin-
guistica e nos diferentes canais de comunicagao, com seus multiplos
e diferentes modos de significagao (visuais, sonoros, espaciais, ges-
tuais, escritos etc.). Os novos meios/formas de comunicagao alteram a
maneira Como nos comunicamos, interagimos e usamos a linguagem,
sendo o significado construido por textos cada vez mais multissemioti-
cos, associados as tecnologias de informacao e multimidia.

A comunicagéo de um projeto é constituida pela linguagem €, no
contexto social, miditico, cultural e digital em que os estudantes estéao
inseridos, € necessario materializar os discursos para explora-la no cam-
po educacional, ampliando o trabalho com géneros discursivos que cir-
culam nas midias digitais (ROJO, 2012). Nesse sentido, na area de Lin-
guagens e suas tecnologias, nao € possivel trabalhar apenas SOBRE as
linguagens, SOBRE os géneros, SOBRE as tecnologias, mas sim COM
as linguagens, COM os géneros, COM as tecnologias. Essa diferenca,
na préatica docente, leva o professor a compreender a linguagem como
interagcao viva, real e social no processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes, possibilitando “[...] uma participacédo mais plena dos
jovens nas diferentes praticas socioculturais que envolvem o uso das
linguagens” (BNCC, 2018, P481). Nessa perspectiva, o trabalho COM
as linguagens mobiliza novas praticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) dentro e fora do contexto escolar, materializando a construgao
de discursos, interagdes sociais em diferentes campos de atuacgao e
empoderamento juvenil, permitindo que diferentes componentes curri-
culares contribuam para o desenvolvimento de um projeto integrador.
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Assim, ao compreender que se manifestar por meio da lingua-
gem para AGIR no mundo real e/ou digital significa exercer cidadania,
dar voz a escola e a si, provocar autoria, propiciar novas conexdes entre
0s componentes curriculares e areas, também provoca uma nova rela-
¢ao do estudante com a linguagem e o percurso de sua propria apren-
dizagem. Ele ressignifica sua relacao com a escola e deixa de ter uma
visdo fragmentada do conhecimento a partir de sua experiéncia como
um sujeito ativo no desenvolvimento de um projeto integrador. Entende-
-se projeto integrador como uma agao pedagdgica que € movida pelo
didlogo interdisciplinar entre dois ou mais componentes curriculares,
de forma que o estudante possa construir conhecimento e compar-
tilha-lo por meio de discussodes, interagbes sociais, argumentacoes,
pesquisas e producdes. O projeto integrador é um ensinar-aprender
que é ressignificado durante o préprio processo de desenvolvimento.

METODOLOGIA

Em 2020, a pandemia afetou o cenario educacional brasileiro, e
0 ensino bésico precisou reinventar suas metodologias durante o ensi-
no remoto. Sem tempo para mudangas, sem investimento tecnolégico
do governo, sem docentes e estudantes letrados digitalmente para in-
teragir na sala de aula on-line, aumentando a cada dia o desinteresse
dos estudantes, a escola ou, pelo menos, boa parte dos docentes,
compreendeu que a mudanga de estratégias didaticas e o desenvol-
vimento de novas metodologias poderiam ser a principal solucao para
manter os estudantes conectados a escola publica, especialmente as
escolas situadas em periferias.

A mudanga da escola fisica para a digital exigiu novas estraté-
gias didaticas e promoveu também mudancas nas relacées humanas,
exigindo de toda comunidade escolar mais cooperagao, colaboragao
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e empatia para enfrentar os desafios impostos pelo isolamento social.
E nesse contexto de novas experiéncias e novos letramentos que foi
desenvolvido o projeto a ser apresentado e discutido neste capitulo.

A presente investigacdo é de natureza qualitativo-interpretati-
vista e tem como suporte tedrico-metodoldégico para a geracao de
dados a pesquisa-acao. Os dados analisados, nesta pesquisa sao
decorrentes do projeto desenvolvido com uma turma'® de nono ano
de uma escola municipal publica da regido metropolitana de Porto
Alegre. A duracao do projeto interdisciplinar ocorreu de outubro a de-
zembro de 2020, desenvolvido nas disciplinas de Lingua Portuguesa,
Educagao Fisica, Artes e Ciéncias. O resultado culminou com a pro-
ducéo de enquetes, entrevistas, infograficos e relato de experiéncia
em video, compartilhado nas redes sociais da escola.

E importante destacar que o projeto interdisciplinar emergiu da
necessidade de mobilizar os estudantes a participarem das atividades
propostas no Google Classroom durante o ensino remoto, tornando o
processo de aprendizagem mais significativo. A falta de acesso as TD
(Tecnologias Digitais) dos estudantes foi um problema. Apenas 40%
dessa turma tinha acesso a plataforma digital usada pela escola e,
mesmo assim, poucos alunos realizavam as atividades antes do proje-
to integrador. O projeto interdisciplinar, entre os professores, transfor-
mou n&o so6 a pratica dos docentes, mas a propria relagao estabeleci-
da com os estudantes da turma que passaram a participar ativamente
do projeto. A turma passou a trabalhar em equipes com desafios e

® A modalidade de ensino remoto, nas escolas municipais do municipio de Sao Leopoldo,
iniciou em 19 de agosto de 2020 e encerrou 16 de dezembro de 2020. Da turma analisada,
apenas 40% da turma tinha acesso a plataforma digital Google Classroom, totalizando 12
estudantes. Dos 18 estudantes sem acesso a internet, 90% deles néo realizaram as ativida-
des impressas entregues pela escola. Os motivos variaram: falta de interesse, dificuldades
de aprendizagem, evasao escolar ou outros problemas que a escola nao teve acesso. A
evasdo escolar, durante a pandemia, revela o impacto que a falta de politicas publicas
provocou na Educagéo para que os jovens, de fato, tivessem acesso as TDs.
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encontro semanais pela Google Meet. Para o desenvolvimento do pro-
jeto, foram realizadas as seguintes estratégias didaticas:

Planejamento semanal do projeto e encontros sincronos e as-
sincronos dos professores de Lingua Portuguesa, de Arte, de
Ciéncias e de Educacéo Fisica;

Debate sincrono com os estudantes para escolher a tematica
do projeto (evasdo escolar, gravidez precoce e sedentarismo na
adolescéncia).

Formacéo de grupos e escolha da tematica do projeto;

Duplas de professores orientadores para o desenvolvimento do
projeto dos estudantes;

Definicdo de competéncias e habilidades por componente cur-
ricular (BNCC);

Dialogo e escuta ativa com agdes individuais e coletivas dos
professores, fortalecendo os lagos afetivos com os estudantes,
através da rede social Whatsapp e do Facebook;

Encontros sincronos semanais com a turma para explicar cada
etapa: Objetivo do projeto, ponto de partida, percurso de ativi-
dades conjuntas e finalizacao do projeto;

Propostas de trabalhos em equipes entre os estudantes;

Desenvolvimento do letramento digital dos estudantes: apropria-
cao de diferentes tecnologias no projeto: Google Meet, Google
Docs, Google Forms, aplicativos de edicéo de video e imagens
para a producao de géneros multissemioticos;

Letramento cientifico para producdo de enquetes, pesquisas e
analise de dados;
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. Participacao dos estudantes e dos professores no 5° WLC™ -
“We, learning with the cibricity” — apresentagao de projeto em
grupos;

. Autoavaliagdo em grupo - produgdo em um video depoimento so-
bre as experiéncias vivenciadas no desenvolvimento do projeto;

. Veiculagdo dos géneros multissemidticos produzidos pelos gru-
pos nas redes sociais da escola;

Ao trabalhar de forma colaborativa e coletiva, a estratégia didati-
ca adotada pelos professores para o desenvolvimento do projeto pro-
moveu a participagao dos estudantes, possibilitando-lhes a formacao
de quatro grupos com diferentes abordagens tematicas: dois grupos
escolheram a tematica evaséo escolar, um grupo gravidez precoce e
um grupo sedentarismo na adolescéncia. Para andlise de dados, fo-
ram selecionadas as produgdes dos dois grupos que abordaram o
tema evasao escolar. Todos os quatro grupos realizaram a producao
dos mesmos géneros (entrevistas, infograficos, enquetes e relato de
experiéncia sobre o projeto), de acordo com as tematicas escolhidas
por eles mesmos. Os componentes de Lingua Portuguesa e Arte reali-
zaram a orientacéo da produgao dos géneros multissemioticos. Com a
producao de diferentes géneros do campo jornalistico, os estudantes
N&o apenas pesquisaram sobre evasao escolar, mas produziram infor-
macao para compartilhar com a comunidade local.

O WLC é um evento que integra o projeto de pesquisa ‘A CIDADE COMO ESPACO DE
APRENDIZAGEM: Praticas pedagdgicas inovadoras para a promogao da cidadania e do
desenvolvimento social sustentavel”, o qual a escola, em analise, é participante. O pro-
jeto de pesquisa é financiado pela Fundagdo Carlos Chagas e Itad Social, coordenado
pela professora Eliane Schlemmer (UNISINOS), com apoio da Prefeitura Municipal de
Sao Leopoldo. E importante destacar que os professores envolvidos no projeto escolar,
trés participaram da formacéao on-line “Educagao OnLIFE: a cibricidade como espago de
aprendizagem”, promovida pelo projeto de pesquisa.
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ANALISE DE DADOS

Para este estudo, o recorte da analise tem como objetivo com-
preender os efeitos de um projeto integrador como potencializar o
trabalho colaborativo no processo de ensino e de aprendizagem por
meio de um projeto dessa natureza a partir de uma selegcao de dados
gerados. A seguir, apresentamos um panorama sobre o projeto em
quatro etapas, com onze atividades, realizado totalmente on-line na
plataforma Google Classroom.

Figura - 1

Fonte: Atividades postadas na plataforma Google Classroom/9°ano/2020.

A primeira etapa exigiu dos alunos organiza¢ao para a formagao
de equipe, escolha da tematica a ser pesquisada, pesquisas sobre
o tema central, neste caso, evasao escolar, leitura e interpretagao de
noticias sobre evasado escolar no Brasil, no Rio Grande do Sul e no mu-
nicipio. Apds, elaboragéo de uma enquete para descobrir o indice de
evasao escolar na comunidade local. Com os dados coletados e anali-
sados, realizaram a produgéo de um infografico. Todas as atividades
foram elaboradas colaborativamente entre area de linguagens e suas
tecnologias (Lingua Portuguesa, Arte, Educacgéao Fisica) e o compo-
nente de Ciéncias, sendo usados diferentes programas como Google
Docs, Google Forms, Google Meet para realizar encontros sincronos
com os estudantes e os professores orientadores do projeto.
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As enquetes elaboradas pelos estudantes e a producédo dos
infograficos também foram corrigidos colaborativamente pelos profes-
sores, permitindo que o0s alunos se aproximassem ainda mais deles e
percebessem que era um projeto interdisciplinar em que cada compo-
nente curricular tinha muito para contribuir. Abaixo, apresentamos 0s
infograficos realizados pelos grupos de alunos.

Figura - 2

Fonte: Canal JG Produgdes Estudantis - S&o Leopoldo.
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Um projeto passa a ter sentido quando produz significado para
guem o desenvolve. Sao varias as acdes que um projeto envolve: pla-
nejamento, estabelecimento de etapas, cronograma, comunicacao,
compromisso com um grupo de trabalho, distribuicao de tarefas, es-
tratégias em equipe, pensamento coletivo e organizagao em conjunto,
desenvolvimento de competéncias e habilidades socioemocionais. Os
projetos selecionados resultaram na producdo de géneros que circu-
lam no campo jornalistico, estimulando o pensamento cientifico, critico
e criativo dos estudantes sobre evasao escolar.

Ao discutir os resultados do infogréafico, o dado que mais cha-
mou a atencao dos dois grupos foi a baixa escolaridade dos mora-
dores da Bras, mais de 96% dos entrevistados tém um familiar que
abandonou os estudos. Com a produgao da enquete, os alunos pu-
deram investigar como a evaséo escolar esta presente na comunida-
de onde moram. Para a produgéo das enquetes e dos infogréaficos,
os alunos apropriaram-se de diferentes tecnologias digitais para se
comunicar, escrever e editar colaborativamente (Google Docs, Goo-
gle Forms, Google Meet, Canva).

Ja na segunda e terceira etapas, os estudantes foram desa-
fiados a realizar entrevistas com dois perfis diferentes de entrevista-
dos: moradores que abandonaram os estudos e especialistas sobre
0 assunto (supervisor de escola e coordenadora da SMED/Secretaria
Municipal de Educagéo). O objetivo da atividade foi conduzir os estu-
dantes a aprofundar os conhecimentos sobre o assunto e conhecer
0S motivos que levam pessoas a abandonar a escola, e, na visao
dos especialistas, compreender os efeitos da evasao escolar na so-
ciedade. Apds os grupos elaborarem suas questdes, eles entraram
em contato com os moradores para gravar a entrevista. J& com os
especialistas, os professores fizeram a mediagao inicial com os en-
trevistados, mas os alunos entraram em contato por WhatsApp, apre-
sentaram-se e realizaram a entrevista gravada.
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Figura - 3

Fonte: Canal JG Produgbes Estudantis - S&o Leopoldo

O trabalho com géneros digitais também possibilitou poten-
cializar o desenvolvimento das capacidades nao so¢ linguisticas,
mas também multissemidticas dos estudantes em um ambiente
digital, proporcionando-lhes a apropriacdo de diferentes géneros
e 0 uso deles em instancias dentro e fora do letramento escolar.
No projeto integrador, é fundamental que o aluno compreenda que
sua autoria promove o desenvolvimento do projeto. E muito impor-
tante que ele tenha clareza sobre qual é o objetivo do projeto. Ao
investigar a tematica em estudo, por meio do género entrevista, 0s
estudantes passaram a compreender os efeitos do abandono es-
colar tanto na visdo dos moradores quanto dos especialistas. O
trabalho de edicdo também foi &rduo, pois tiveram que fazer cortes,
transicdo de imagens, correcéo de audio, inserir texto para produ-
Zir 0 género entrevista e posta-lo no canal da escola (https://www.
youtube.com/channel/UCcsoQeQgOMZ8WO0BsePacJ6g ). Nessa
etapa, também produziram infograficos animados para comparti-
lhar as informacdes pesquisadas sobre a comunidade, tornando a
informagao mais atrativa para a comunidade local.
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Figura - 4

Fonte: Canal JG Produgdes Estudantis - S&o Leopoldo.

No projeto integrador, professores e estudantes sao instigados
a dialogar muito mais para a construcao de novos significados, par-
tindo sempre da realidade dos alunos, conexao entre 0s componen-
tes curriculares, ampliagédo de repertério cultural que cada area e/ou
componente curricular promove, produgao de conhecimento. Enten-
demos que o protagonismo do estudante € potencializado quando
transformamos as aulas em experiéncias colaborativas e ativas de
aprendizagem. Assim, o professor torna-se também um protagonista
ao instigar os estudantes, no projeto, a tomadas de decisdes na ma-
terializagdo de novas ideias.

E na Ultima etapa, os estudantes criaram um mapa interativo dos
trabalhos realizados por todos os grupos. Nele, é possivel ver dados
sobre a Vila Bras relacionados a evaséao escolar, sedentarismo na ado-
lescéncia e gravidez precoce.
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Figura - 5

Fonte: Canal JG Produgdes Estudantis - Séo Leopoldo.

Para concluir o projeto integrador, cada equipe realizou um
video com depoimento sobre o projeto realizado. O objetivo foi con-
duzir os estudantes a realizar uma avaliacdo coletiva do percurso
vivenciado ao longo do projeto integrador. E preciso considerar a
avaliacdo uma das engrenagens fundamentais no desenvolvimento
de um projeto. Ela permite um “reolhar” para o préprio percurso do
projeto e as experiéncias de aprendizagem. E uma das etapas que
precisa ser compreendida como uma estratégia do projeto. Quando
o professor promove o desenvolvimento de projeto em sala de aula,
ele amplia o proprio leque de possibilidades de avaliagdo dos estu-
dantes, o foco esta no processo de aprendizagem, e ndo apenas no
resultado final, como uma prova.
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Figura - 6

Fonte: Canal JG Produgbes Estudantis - S&o Leopoldo

Novamente, os alunos foram conduzidos a trabalhar com a pro-
ducéo de video para realizar a avaliagéo coletiva do projeto. Para orien-
ta-lo, nesta etapa final, a avaliacdo coletiva ndo poderia faltar alguns
topicos, como:

. Apresentacao de cada integrante...

. Nosso do projeto...

. Ele iniciou em... e realizamos diferentes atividades, como...

. O objetivo do nosso projeto foi...

. As atividades que achamos mais importantes foram (0 grupo
deve descrever algumas atividades e também podem colocar
imagens)...

. Encontramos alguns obstaculos, como ..., mas conseguimos
resolver...

. Usamos diferentes tecnologias, como...
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. A atividade que mais achamos interessante foi... porque...
. Trabalhar em equipe significa...

Um projeto permite vivenciar uma experiéncia de aprendizagem
que pode se tornar significativa quando os estudantes percebem que
sua autonomia gera autoria coletiva. A avaligdo € um espaco para o
aluno argumentar e refletir sobre a experiéncia vivida, ndo pode ser
apenas um relato. Portanto, é necessario guiar o estudante a avaliar o
percurso de todo o projeto.

REFLEXOES FINAIS

Embora a pandemia tenha provocado inlmeros problemas no
campo educacional e tenhamos um ndmero muito preocupante de es-
tudantes que nao tém acesso as tecnologias digitais ou nao tenha in-
teresse na escola, a experiéncia deste projeto integrador provocou mu-
dancas significativas na préatica docente dos professores envolvidos.
O percurso de um projeto passa a ser significativo para todos quando
0 sujeito tem voz ativa. Valorizar a cultura participativa dos jovens no
ambiente escolar amplia as possibilidades de relacao entre estudante,
escola e comunidade, permitindo um conjunto de acoes, experiéncias
culturais, sociais, digitais, emocionais e colaborativas que se tornam
significativas para os estudantes (e para os professores).

Seguindo Cope e Kalantzis (2000), os multiletramentos ampliam
a diversidade cultural, social e linguistica nos diferentes canais de co-
municagao, com seus multiplos e diferentes modos de significagao
(visuais, sonoros, espaciais, gestuais, escritos etc.). Foi possivel obser-
var que o trabalho COM a linguagem, COM os géneros provocou uma
nova relagao do estudante com a escrita e com os multiletramentos.

A aprendizagem baseada em projetos requer uma conexao en-
tre a acao de produzir conhecimento (provocado pela escola) € o con-
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texto de vida dos estudantes e de sua comunidade escolar e local. E
importante ver um projeto sempre como uma estratégia para mobilizar
o estudante ao questionamento, a busca pela resposta, ao conheci-
mento, ao conteldo, a reflexdo, mas, principalmente, a agdo que se
concretiza na interagéo social. Um projeto é dinamico e vivo, exige
protagonismo dos sujeitos envolvidos.

Os projetos integradores podem levar o professor a uma nova
atitude pedagdgica, que dialoga muito mais com os estudantes e no-
vas possibilidades de construir significados juntos, partindo da reali-
dade dos alunos, conexao entre disciplinas, ampliagdo de repertorio
cultural e produgéo de conhecimento coletivo e colaborativo.
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INTRODUCAO

Aparentemente, o trabalho com projetos em ambientes midiati-
cos na formacao docente parece ser um processo complexo, a0 menos
é 0 que observamos na formacgéao inicial. Nao obstante, trabalhar com
projetos, no ensino de inglés como lingua adicional, € uma atividade
viavel, pratica e de facil realizacéo, segundo nossa experiéncia nesse
nivel de formac&o. Aqueles que ainda ndo desenvolveram multiletra-
mentos utilizando as diversas plataformas e aplicativos que os ambien-
tes da internet proporcionam, cabe observar e ter a disposicéo algumas
experiéncias e sugestdes que incentivem suas interagdes com o mundo
digital. Poderiamos dizer que o trabalho desenvolvido e que pretende-
mos apresentar da forma mais simples possivel representa o desenvol-
vimento de uma sequéncia de procedimentos didaticos. E um ato de
ensinar vinculado as diversas demandas educacionais durante e pos-
-pandemia, que exigira dos professores uma nova postura e enfoque di-
datico dindmico e participativo que exige uma renovada epistemologia.

Durante a pandemia, participamos de alguns eventos acadé-
micos, principalmente, aqueles focados no contexto do ensino hibrido
e remoto. O que mais nos chamou a atencao foi o fato de encontrar
professores, de diferentes regides do pals, que estavam fazendo algo
similar a nés. Na busca por transformar o seu entorno, os professores,
num “trabalho de formiguinha”, como ressaltou uma professora, procu-
raram alternativas para superar alguns obstaculos trazidos pela situa-
¢ao pandémica. As formigas s&o seres pequenos que tém uma fungéo
primordial na manutencéo e equilibrio do ecossistema. Cada uma bus-
ca realizar o seu trabalho individualmente. Parecem pequenas, mas,
na somatéria para formar o todo, torna-se imensa, € elas conseguem
alcancar o seu proposito. Também nés nos consideramos uma dessas
milhares de formigas, contribuindo para ressignificar a pratica docente.
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Este trabalho aborda os multiletramentos e a aprendizagem co-
laborativa na formacéo inicial de professores em uma universidade pU-
blica no Maranh&o, em 2021. Este texto tem o intuito de descrever a
experiéncia da professora formadora — primeira autora deste texto — e
graduandos do curso de Letras habilitagao Inglés, do desenvolvimento
dos letramentos digitais e da multimodalidade na disciplina de produ-
¢ao oral na lingua inglesa em nivel intermediario, com ajuda de uma mo-
nitora — segunda autora. O foco da analise esta nas tarefas de aprendi-
zagem — trabalho remoto mediado pelas tecnologias digitais realizadas
por discentes seguindo os principios do trabalho com projetos.

Portanto, o trabalho é resultado de uma pesquisa-acéo inter-
ventiva em que se prioriza a construcao de objetos multimodais com
o uso de diversas midias que proporcionam o letramento digital. A
experiéncia relatada aqui pode ser efetivada em diferentes contextos
educacionais — do ensino superior ao ensino regular basico — extra
sala de aula pés-pandemia. Esperamos incentivar os professores a
realizarem pesquisa-acao interventiva como via para modificar sua
pratica docente e impactar e transformas vidas. As vezes, os profes-
sores nao tém acesso a literatura atualizada, ou nao sabem locali-
za-las; alguns tém dificuldades pelo nivel do inglés. O que apresen-
tamos ndo é uma férmula, mas exemplos que podem inspirar e até
auxiliar os professores a ressignificarem o seu fazer docente.

O INI/CIQ DA JORNADA DIGITAL
NO PERIODO DA PANDEMIA

A pandemia trouxe um cenario até entao novo para todos nés.
A maioria dos professores se viram tendo que trabalhar com as aulas
remotas, o que significou lidar com ferramentas digitais. Aqueles que
tinham dificuldades de usa-las, ou tinham resisténcias, desafiaram-se
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anavegar no desconhecido. Nés, professora e monitora, éramos duas
dessas pessoas, que nao tinhamos destrezas nesse universo digital,
mas com muita vontade de aprender. O que queremos mostrar & que
nao precisamos ser experts nas Tecnologias Digitais da Informacgéao
e Comunicacéo (TDICs) para comegarmos a usa-las para o bem da
pratica docente.

O primeiro que fizemos, ao saber que irlamos ter aulas remo-
tas, foi nos preparar para o uso de ferramentas digitais para o ensino.
Inicialmente, trabalhamos com algumas disciplinas e usamos, de ma-
neira timida, algumas ferramentas que conhecfamos. J4 no segundo
semestre de 2021, decidimos repensar a metodologia de ensino. Uma
coisa é estar na sala de aula em que a interagéo se processa fisica-
mente face a face; outra é o espago virtual. Diante desse contexto, o
que fazer para tornar as aulas menos desgastantes e cansativas e que,
de fato, motivem os alunos a aprender?

Uma das solugdes que encontramos foi adequar o contetido do
curriculo, que tratava do inglés cotidiano, inserindo projetos baseados
nos temas das unidades do material didatico, tendo como cerne uso de
ferramentas digitais, o letramento digital, que favorecessem a constru-
¢ao de sentidos e que dessem protagonismo aos discentes, seguindo
os principios do ensino orientado a resolucéo de problemas. Se os dis-
centes ja vivem na cultura digital, muitos acessam a internet para o lazer,
participam de redes sociais, como Instagram, Tiktok, Facebook, por que
nao aproveitar essa pré-disposicao para o aprendizado de uma lingua?

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento de
carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais, destaca a necessidade de prepararmos
os cidadaos para viverem na sociedade atual (BRASIL, 2018). Tam-
bém, no relatério do Forum Econdmico Mundial de 2015, se enfatizam
as habilidades e competéncias que se precisa para atuar de maneira
proativa na sociedade deste milénio. O cidadao precisa de uma gama
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de letramentos - ndo apenas ter o conhecimento basico da leitura e da
escrita e dos nimeros, como outrora. Atualmente, precisa-se do letra-
mento digital, letramento académico, letramento civico e cultural, entre
outros, além de se ter um pensamento critico, capacidade de solucio-
nar problemas, ter criatividade, desenvolver a comunicagao e trabalhar
em colaboracéo, e também ter qualidades pessoais como iniciativa,
lideranca, adaptabilidade e consciéncia social e cultural (WEF, 2016).

Compreendemos, assim, que os tempos atuais demandam dos
professores praticas pedagoégicas com um dinamismo participativo,
envolvendo conhecimentos de novas formas e condigbes de ensino.
Por outro lado, percebemos que ha escassez de didlogo entre as ati-
vidades académicas e a insercdo das tecnologias, cada vez mais pre-
sentes no cotidiano de alunos e professores fora do espaco escolar
(MARTINS, KERSCH, 2017).

Geralmente, os docentes recorrem as ferramentas digitais ape-
nas como suporte pedagdgico, para a exposigao de filmes, a expla-
nacéo do conteldo didatico com o uso do datashow, ou acessam a
internet na sala de aula para ilustrar e enriquecer os conteldos das
aulas, mas ndo ha um implemento de atividades pedagdgicas que, de
fato, fomentem o letramento digital ou os multiletramentos com uma
regularidade como um processo de formagao. Muitos professores co-
mentam que usam as tecnologias na escola, mas na esséncia a pratica
continua a mesma forma tradicional de ensino (LANKSHEAR, KNOBEL,
2011). Portanto, torna-se um desafio para os educadores acompanha-
rem essa evolugéo tecnoldgica e usar esses novos letramentos (AROU-
CHE, 2020). Para que tenhamos professores na rede basica que sejam
multiplicadores de préticas de letramentos que atendam a demanda da
sociedade digital, parece-nos que esses necessitam vivenciar, desde o
inicio da graduagéo, essas experiéncias, para que as incorporem em
sua formacgao e facam parte da sua profissao posteriormente.
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Por isso, € indispensavel trazer para o espago escolar linguagens
e praticas de letramentos midiatizadas que fazem parte do cotidiano do
alunado. Os professores precisam dialogar com o universo dos jovens
com linguagens e metodologias acessiveis (GLEICER, 2020) para que o
ensino faga sentido. Para tanto, eles necessitam de uma formagéo que va
ao encontro dos seus anseios. Claro que nao se trata de fazer somente
0 que 0s jovens querem, mas entender os diferentes perfis de alunos e
planejar aulas considerando estes perfis. Desse modo, serdo propicia-
dos letramentos midiaticos como maneira de inclusdo digital, formando
o cidadao para os desafios profissionais da sociedade do conhecimento.

O LABOR DE MAIS UMA EDUCADORA
QUE BUSCA FAZER A DIFERENGCA

O semestre letivo teve seu inicio no més de julho, pois estava-
mos em processo de adaptacéo ao periodo pandémico, portanto as
aulas se configuraram em remotas. A disciplina, Produgéao Oral em
Lingua Inglesa - Nivel Intermediario, tinha a carga de 60 horas-aula, so-
frendo adaptacéo, com 2 aulas sincronas e 2 assincronas. De acordo
com a necessidade, o professor poderia recorrer as aulas assincronas.
Com esse novo modelo de aula, nds, professores, tivemos a necessi-
dade de recorrer a algumas ferramentas e plataformas digitais, como,
por exemplo, no nosso caso, decidimos usar o G suite do Google, dis-
ponibilizado pela universidade. O Google Classroom possibilita os en-
contros sincronos, a gravagao das aulas e a postagem dos materiais.

Seguindo os principios do ensino orientado para resolugéo de
problemas, conhecido pelas siglas em inglés de PBL (Problem Based
Learning), recorremos a plataforma PBwork® para a postagem dos dia-
5 A plataforma PBwork é um wiki que favorece a construcao de paginas web colaborativa-

mente, a edigcdo e o armazenamento de arquivos, tais como videos, imagens, graficos e
hipertextos que direcionam a outras péaginas e sites. https://www.pbwork.com
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rios dos discentes que denominamos de Journal, e para as discussoes
- foruns virtuais. O journal € um diario reflexivo dos discentes baseado
em questdes norteadoras que Ihes possibilitavam fazer uma retrospec-
tiva do que estudavam em cada unidade, tanto individualmente, assim
como em grupo. Os discentes anotavam suas percepcdes com rela-
cao as atividades realizadas; o aprendizado; as dificuldades, algo que
lhes chamava atencao. O journal servia como norte para desenvolver
as aulas e elaborar as tarefas avaliativas.

Outra ferramenta usada para a interagao com a turma e a monito-
ra foi o WhatsApp, que nos permitia a troca de informes. As aulas da LI,
nesse contexto, eram expositivas e dialogadas de forma remota. Elas
foram ministradas por meio de exposicéo do contelido em lingua inglesa
a partir do uso de textos académicos, assim como textos multimodais,
como, por exemplo, um video legendado, um texto com imagens etc.,
por meio de recursos digitais nas plataformas virtuais mencionadas.

Caracterizacao do grupo

A turma era constituida de 22 discentes, jovens de 20 a 25
anos, oriundo de diferentes bairros e até mesmo de municipios cir-
cunvizinhos. A grande maioria apenas estudava, sendo trés jovens
casados. O nivel de inglés da turma era heterogéneo, alguns alunos
eram fluentes, dois deles trabalhavam em escolas de idiomas, duas
ja tinham morado em paises de falantes de lingua inglesa, quatro
alunos tinham muita dificuldade para se expressar na LI, e o restante
tinha o inglés de nivel basico. Muitos, para terem acesso a internet,
recorriam ao chip'®fornecido pela universidade. Apesar de alguns te-
rem notebooks, para as interagcdes no Google Meet, eles recorriam

6O chip mencionado é uma iniciativa da universidade com a criagéo do programa de auxilio
na incluséo digital para garantir que os académicos da IES tenham acesso livre a internet.
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aos celulares; muitas vezes, os notebooks néo tinham cameras, o
que dificultava a interacao face a face. Muitos, por timidez, preferiam
nao aparecer na tela e apenas assistiam as apresentacoes dos traba-
lhos. Quanto ao manuseio das ferramentas digitais, a maioria tinha o
conhecimento basico, que era acessar as plataformas para as aulas
e usar alguns aplicativos de midias digitais para entretenimento, mas
ndao com um cunho educacional. Poucos dominavam as ferramentas
mais complexas como, por exemplo, um editor de video.

Nas aulas, a professora — primeira autora — tinha a assisténcia da
monitora bolsista, cuja tarefa era de ajudar os discentes, com informes
no chat do WhatsApp do grupo e nas interagbes do Google Meet. A
monitora ajudava na criacao e acompanhamento nas salas virtuais na
realizagdo de dialogos na LI. Geralmente, para a realizagao desses
dialogos como forma da pratica integral do inglés, criavamos salas no
Google Meet e selecionavamos aqueles alunos com mais fluéncia para
comporem grupos dialogando entre si. Estipulavamos o tempo para a
pratica da conversacdo. A monitora também era encarregada, sob a
minha orientacdo, de preparar tutoriais do uso de aplicativos, digitar o
material que era selecionado do livro base das aulas.

Descrigao das aulas e dos conteudos

A disciplina Produgéo Oral em Lingua Inglesa-nivel intermedia-
rio faz parte da estrutura curricular do curso Letras/Inglés, e é ofer-
tada no IV periodo. As aulas da LI eram expositivas e dialogadas
na forma remota. Elas foram ministradas por meio de exposicao do
contetido em lingua inglesa a partir do uso de texto académico, assim
como de textos multimodais por meio de recursos digitais nas pla-
taformas virtuais ja mencionadas. O material adotado foi New Inter-
change 2 (RICHARDS, 2010), que tem uma abordagem comunicativa.
Faz parte de uma coletdnea do ensino de inglés para falantes da
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lingua adicional. Este material & delineado de modo a desenvolver as
quatro habilidades — fala, compreensao oral, leitura e escrita. Ele se
subdivide em unidades, num total de 15.

Cada unidade versa sobre um tema e é dividido em duas segdes
inter-relacionadas e é composta de alguns tépicos: conversagéo, que
apresenta dialogos; léxico - que aborda os vocabulos e expressoes
do capitulo; compreensao oral, que lida com textos orais gravados
em audio. A gramatica que emerge nos textos ¢ sinalizada de maneira
gradativa, com pequenas caixas ilustrativas de acordo com os tdpicos
da unidade. A escrita é trabalhada em pequenos exercicios de fixagao
e também na producdo de pequenos textos em diferentes géneros
(e-mail, relatos, descricao etc.). E, por fim, a secao de leitura, com
interpretacao e compreenséo textual dentro da tematica.

O desafio era trabalhar uma disciplina delineada para ser pre-
sencial com 4 horas semanais para adaptar as aulas remotas, com
apenas 2 horas sincronas. Nesse cenario, modificamos a metodologia
das aulas e adaptamos o material. Ao inves de apenas focar em dialo-
gos, simulagbes de papéis, que no contexto virtual parece-nos muito
artificial, desenvolvemos projetos dentro das tematicas principais em
cada 2 unidades. Por questao de espaco, descreveremos o que foi
desenvolvido na primeira unidade.

Resgatando memoérias da infancia/
adolescéncia - criagao de podcast

Aunidade 1, intitulada “A time to remember”, cujo tema era “peo-
ple, childhood, memories”, e tratava da infancia e narrativas sobre o
passado. Foram 12 horas de aulas dedicadas a esta unidade. Apos
os discentes terem explorado os aspectos comunicacionais e linguisti-
cos, por meio de pequenos dialogos e exercicios de fixagao, estavam
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aptos a realizarem a primeira tarefa de aprendizagem do projeto, que
consistia em uma narrativa de eventos sobre a infancia/ adolescéncia.
Eles deveriam usar a estrutura gramatical used to. O objetivo era que
eles revivessem, na memaria, as brincadeiras, os esportes, as coisas
que faziam em familia, ou algo que os tivesse marcado e usassem uma
ferramenta digital para criar essas narrativas.

Como uma das habilidades centrais na disciplina era a orali-
dade, percebemos que seria mais produtivo nesse contexto que eles
gravassem um podcast, usando uma ferramenta digital. A turma, como
dissemos acima, era heterogénea, com niveis variados de inglés, além
do fato de que o modelo remoto trazia um nivel maior de exposigéo
e estresse aqueles alunos timidos ou com dificuldade de se expres-
sarem, poderiam ter a possibilidade de gravar e regravar seu texto. A
gravacao da narrativa da LI em &udio possibilitaria ao discente escrever
um roteiro previamente, ler em voz alta, revisar a prondncia quantas
vezes fossem necessarias, ouvir a sua voz e tomar consciéncia da sua
pronlncia e dicgdo, o que poderia facilitar o aprendizado.

No modelo ideoldgico de letramento, que esta relacionada a
préaticas sociais de escrita e denotam valores, ideologias, considera-se
a sobreposicao e interacao das modalidades oral e escrita, nao haven-
do uma divisao entre essas modalidades, e, dependendo do contexto
comunicacional, recorre-se a modalidade que melhor se adequa ao
usuario da linguagem (STREET, 2014). Elas s&o situadas e os proces-
sos de leitura e da escrita sdo sempre marcados pelas relacdes de
poder. O foco é como as pessoas usam o letramento para fazer coisas
no mundo e se posicionar frente as situacdes comunicativas, construir
identidades, isso sempre estara imbricado de valores e s6 tera sentido
para aquela comunidade de pratica (AROUCHE,2020).

O Anchor é uma ferramenta digital que permite a hospedagem
de episddios de audio de maneira gratuita e ilimitada, e agora faz
parte da spotify. Ela permite a gravagéao e edicdo de audio com vi-
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nhetas, com alguns géneros musicais. Ha varios tutoriais na internet
que ensinam como manusea-la. Por exemplo, “como gravar um pod-
cast'””. Como a primeira tarefa de aprendizagem era mais complexa,
requeria o uso de uma ferramenta digital, oferecemos uma oficina de
como usa-la. Na coletanea organizada por Kersch et al. (2021)®, ha
um capitulo que aborda didaticamente acdes para a otimizacdo de
criagao de podcast.

A experiéncia de gravar um podcast foi proveitosa, tanto para a
fixagcdo do conteldo quanto para o desenvolvimento das habilidades
linguisticas e comunicativas. A titulo de exemplo, uma participante re-
gistrou em seu journal: “Confesso que aprendi bastante com essa uni-
dade, e a atividade de elaborar um podcast foi fundamental para isso,
porque pude treinar tanto minha escrita, quanto minha fala e o meu lis-
tening”. Os discentes gostaram da experiéncia de narrar as memorias
de infancia e adolescéncia, pois puderam resgatar e reviver eventos
familiares. Usar a lingua de maneira real para fazer coisas no mundo,
em vez de condiciona-la a um uso mecénico, pode motivar os alunos
a se interessarem em aprender e se comunicar na L2 (KALANTZIS,
COPE, PINHEIRO, 2020).

A segunda tarefa de aprendizagem de encerramento do ciclo da
unidade 1 foi a criagdo de um video pelos discentes, que falava sobre
educagédo, moda, familia, tecnologia, lazer, musica, tudo ha 30 anos.
Foram formados 7 grupos de 3 componentes cada. Alguns desses te-
mas, tais como, moda e musica foram sugeridas pelos alunos, dois
grupos ficaram com o mesmo tema, tecnologia. Era um momento ideal
para desenvolver o modelo critico de letramento. Coincidindo com o
Wolk (2010), o letramento critico é sobre como vemos o mundo e inte-
ragimos com ele; trata-se de ter, como uma parte regular da vida, as
habilidades e o desejo de avaliar a sociedade e o mundo. Essa critica

7 Para facilitar o uso da ferramenta, deve assistir o video disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=m7uAHdcbhuQ

8 http://www.guaritadigital.com.br/casaleiria/acervo/educacao/multiletramentosnapande-
mia/4/index.html
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¢ especialmente focada em questdes de poder. Quem o tem e a quem
ele é negado. Essa critica gira em torno de questbes de raga, cultura,
classe, género, midia e meio ambiente na esperanga de criar um mundo
mais justo, humano, democrético e igualitario. No letramento critico, os
alunos sao coparticipes no processo de ensino aprendizagem, eles ne-
gociam com os pares; promove-se agéncia (KALANTZIS, COPE, 2016).

Com o objetivo de promover o letramento digital, usando a lingua
alvo como via de acesso as informacgdes e adquirir novos saberes, se
orientou a criacéo de videos com a recomendacado que usassem textos
multimodais. A multimodalidade esta relacionada as novas midias de
comunicagao que permitem novas linguagens e configuragoes de sen-
tidos a partir da interface da linguagem escrita, com modos oral, visual,
audio, gestual, tatil. Por exemplo, pode-se fazer a mescla de um texto
escrito com imagem, musica, fotos, graficos, (KLEIMAN, 2005), que s&o
tipicos do universo da internet. Outra recomendacéo foi que as imagens
fossem livres de direitos autorais. Eles deveriam eleger as tarefas de
cada componente do grupo de acordo com as suas aptiddes: escritor,
editor, relator etc. No final do trabalho, eles deveriam apresentar o re-
lato por escrito de como fizeram a tarefa e deveriam postar no Google
Classroom o video no dia da apresentagdo. Dessa forma, professora e
monitora poderiam acompanhar como ocorreram O processo de cons-
trucéo da atividade, além de fomentar o trabalho colaborativo.

Por questdes de espago, apresentamos apenas um dos traba-
lhos que versava sobre lazer. O grupo fez uma retrospectiva de como
era o lazer na década de 90 até os dias atuais (Ver figuras 1 e 2). Eles
usaram uma musica dessa década como pano de fundo da narrativa.
Eles construiram a narrativa com imagens que se entrelagam, mais a
legenda de forma simplificada em algumas imagens congeladas. Bus-
caram retratar alguns periodos em preto e branco para representar o
passado com um tom de nostalgia: na infancia, as brincadeiras como
pular corda, o jogo de amarelinha, andar de rolima; as pessoas brin-
cando e praticando esportes na rua. Eles usaramm imagens com cores
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vivas para contrastar diferentes fases do entretenimento, por exemplo,
os jovens frequentando as discos, praias etc.

Figura 1 diversao na rua Figura 2 diversao na rua

Fonte da autora Fonte da autora

Os alunos constroem significados quando argumentam que o la-
zer no passado envolvia mais interacdes entre as pessoas. Eles citam,
como exemplo, que, para a pessoa assistir a um filme, ela deveria ir a
uma locadora. Isso implicava conversar com o dono da locadora ou as-
sistente, discutir quais os géneros e filmes do momento, ouvir a opiniao
de alguém que j& assistira aquele filme. As alunas colocam o contrapon-
to de que, atualmente, com um simples click, se obtém um filme. Essa &
a geragao do streaming, Netflix, Youtube. Para Kalantzis, Cope, Pinheiro
(2020), a construcao de significados ocorre quando colocamos signifi-
cantes juntos dentro de um sistema coerente que corresponde mais ou
menos ao senso de mundo das nossas significacdes experienciadas.

Figura 3. Entretenimento midiatico

Fonte da autora
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Os alunos também constroem significados quando mesclam
as imagens (ver figura 3) que representam o velho e 0 novo - de um
lado a imagem de prateleiras em uma locadora, com fitas VHS, CD-
-ROM e do outro, algumas plataformas digitais que oferecem uma
gama de opcdes: HBO, Globoplay etc. Numa abordagem de multi-
letramentos, o foco ndo € apenas na comunicagdo, mas também a
representagcao. As representacdes sdo sempre a priori, e a interpreta-
cao implica outra representacao (COPE, KALANTZIS e ABRANHAMS,
2017). A figura abaixo sintetiza as tarefas realizadas.

Figura 4: Sintese das tarefas de aprendizagem

Fonte da autora.

A seguir apresentamos um quadro resumo que permite sintetizar
a experiéncia e assim facilitar transferir a mesma para outros contextos
de ensino. No quadro, se pode observar a respeito pelos principios do
trabalho com projetos no ensino da LI, assim como também, seguir os
delineamentos do ensino orientado a resolucdo de problemas.
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Quadro 1 - Resumo que permite adaptar nossa
experiéncia a outros niveis de ensino

Fonte: as autoras.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O trabalho aqui apresentado pretende contribuir na ardua tarefa
docente de cada dia aperfeigoar o desempenho, ante as adversidades
do dia a dia. Como se iniciou o capitulo, aparentemente, o trabalho
com projetos em ambientes midiaticos parece ser dificil, complexo.
N&o obstante, como se descreveu na apresentacao desta experiéncia,
os multiletramentos permitem uma aprendizagem colaborativa e di-
namica. Talvez, a principal contribuicdo do trabalho desenvolvido seja
que, modestamente, o0 ensino da LI nao exige ter expertise nas tecno-
logias, mas a dedicagao e atualizacao sistematica permitem utilizar de
forma efetiva as diversas plataformas e aplicativos a disposicéo, ou
seja, promover o letramento digital.
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A experiéncia aqui apresentada, possivelmente nao seja nova
ou diferente de outras, s que demonstra que uma professora e sua
monitora, sem dominio das TDICs, comegaram a uséa-las para o bem
do processo de ensino e aprendizagem. Aos poucos e com resilién-
cia, se foram construindo novos conhecimentos e saberes para dar
dinamismo ao processo de ensino da LI, promovendo multiletramen-
tos e aprendizagem colaborativa a partir da exploragao do livro di-
datico. Para aqueles professores que ainda néao estao familiarizados
com as novas tecnologias do ciberespaco, se sugere que participem
de eventos que abordem a tematica em questao e que troquem ex-
periéncias com os colegas. Existem muitos professores que estao na
mesma situacdo e deverfamos estimular a construgdo conjunta de
uma ponte de saber dindmica e participativa.

O trabalho coletivo, como este livro promove, deve incentivar o
fazer didético sistemético. Por isso, é importante unir esforcos na busca
constante de mudar a realidade do ensino com iniciativas e agoes que,
ainda que pequenas, possam transformar a realidade. Reconhecemos
gue é um trabalho arduo, nédo tdo reconhecido e valorizado, mas tem
um poder de impactar vidas, e construir uma sociedade menos violen-
ta e mais fraterna. Evitamos teorizar, mas é importante destacar que
todo o trabalho pratico aqui descrito esta sustentado nas principais
teorias contemporaneas dos estudos de letramentos. Professor, vocé
pode e deve modificar a sua pratica e inovar. Como dissemos, o que foi
apresentado ndo é uma férmula, mas exemplos que podem inspirar e
até auxiliar os professores a ressignificarem o seu fazer docente.
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INTRODUCAO

Criar meu website

Fazer minha homepage

Com quantos gigabytes

Se faz uma jangada

Um barco que veleje

Que veleje nesse informar

Que aproveite a vazante da infomaré (...)
(Gilberto Gil, “Pela internet”.)

Em marco de 2020, foi noticiado ao mundo pelo diretor Ge-
ral da Organizagdo Mundial de Saude (OMS), Tedros Adhanom, que
uma mutacédo genética do virus SARS — 0 SARS-CoV-2 — havia passa-
do a ser transmitida a seres humanos e a orientacao para prevencao
seria o isolamento fisico da populagdo. Um pouco antes, no Brasil,
foi registrado o primeiro caso de COVID-19 na cidade de Sao Paulo.
Assim, iniciou-se um periodo de quarentena em todo o pais. Em con-
sequéncia, o Governo Federal publicou a portaria n® 343, no dia 18 de
margo de 2020, no Diario Oficial da Uniao (DOU), a qual “dispde so-
bre a substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios digitais
enquanto durar a situagado de pandemia do Novo Coronavirus — CO-
VID-19”; a partir dela, em seu artigo 1°, a utilizagado das Tecnologias
de Comunicacéao e de Informacéao (TIC) para o andamento das aulas
de forma remota foi promulgada (BRASIL. 2020).

Desde entdo, deflagrou-se uma corrida por assisténcia para
lidar com as Tecnologias Digitais (TD) por parte dos docentes, da
Educagao Basica ao Ensino Superior. Um movimento voluntario do-
cente se instaurou a partir do compartilhamento de informagoes: /i-
ves, mesas de discussao, tutoriais, grupos de WhatsApp, dentre ou-
tros recursos comegaram a ser divulgados e compartilhados em prol
do aprendizado e aprimoramento da utilizagdo das tecnologias. Esse
movimento vai ao encontro da segunda caracteristica da cibercultura
defendida por Lemos (2010), no que se refere a conexao mediada pe-
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las TD decorrente da primeira premissa — liberagédo do polo emissor
— e/ou da “infomaré” (Gilberto Gil, “Pela internet”, 1982), que surge
de novas fungdes comunicativas pds-massivas (a exemplo a Web2.0)
e que, enfim, resulta na terceira e Ultima premissa que se refere a
reconfiguragao sociocultural, politica e comunicativa desses sujeitos
(a exemplo a Web 3.0 e a Inteligéncia Atrtificial).

Os docentes, logo, adquiriram novas habilidades com a obri-
gatoriedade do ensino remoto durante a pandemia do SARS-CoV-2,
mesmo que de forma emergencial; é fato que o grau de apropriacao
desses profissionais em relagao as TD foi impulsionado pela experien-
ciacdo e uso de apps e softwares até entdo desconhecidos.

Dessa utilizagdo, apresenta-se, entao, a curadoria digital, que
tem se tornado iminente e necessaria a préatica docente. Ela consiste na
mudanca de habitos e de concepgdes em relagéo ao conteldo, a infor-
macao, ao livro didatico e aos espagos escolares. Trata-se de sobrepor
tudo isso de forma orgénica, hibrida (analégica e digital), multimodal
(modos presencial, on-line, sincrono e assincrono), em rede com ou-
tros docentes, areas do conhecimento, teorias, algoritmos, softwares,
praticas de sucesso, entre outros. Afinal, como expressa Lemke (2010:
sp) “(...) nenhuma tecnologia é uma ilha. Conforme nossas tecnologias
se tornam mais complexas, elas se tornam situadas em redes mais
amplas e longas de outras tecnologias e de outras praticas culturais”.

A fim de elucidar a importancia da curadoria digital na pratica
docente, este capitulo traz, inicialmente, um compéndio de conceitos
sobre curadoria na literatura e sua importancia para o professor e para
a formacéo critica do aluno, conforme preconizado pela BNCC, que
estabelece que:

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto histo-
rico e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, partici-
pativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e res-
ponsavel requer muito mais do que o acimulo de informacoes.
Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a
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aprender, saber lidar com a informagéo cada vez mais disponivel,
atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos das
culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas,
ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar
os dados de uma situacao e buscar solugdes, conviver e apren-
der com as diferencas e as diversidades (BRASIL, 2018, p. 14).

Além disso, com o proposito de demonstrar a curadoria digital
aplicada no Ensino Médio, buscou-se observar como a plataforma de
curadoria digital Wakelet pode ser utilizada nesse contexto, por meio
do desenvolvimento de um projeto relacionado a curadoria, em que
alunos de uma turma de primeiro ano do ensino médio de uma escola
privada foram responsaveis por curar conteldos relacionados a dife-
rentes feriados celebrados no mundo.

A partir da elaboragao e execugao do projeto intitulado “Holidays
Around the World (Feriados pelo Mundo)”, os alunos receberam uma
série de instrucbes para sua realizagéo, que serdo apresentadas no de-
correr do capitulo. O projeto levou em consideragdo o reconhecimento
da importancia dos conhecimentos ja adquiridos por eles, as atividades
que comumente realizam e os pontos importantes advindos da pratica
da pesquisa e do aprendizado (OLIVEIRA; TINOCO; SANTQOS, 2011).

CONCEITOS DE CURADORIA

A agao aqui chamada de Curadoria n&o € nova. Lacerda (2021)
ressalta que, quando iniciou sua pratica docente ha 20 anos, foi apre-
sentada a ele a necessidade de ter/fazer seu préprio caderno de pla-
nos (Figura 01) e cuidar dele com esmero, pois seria utilizado por mui-
to tempo, religiosamente. Naquele espaco, o professor planeja(va) e
registra(va) suas aulas, transcreve(ia) os textos, exercicios, anexa(va)
atividades (geralmente uma copia xerografada), avaliagbes, faz(ia)
lembretes e anotagdes pertinentes a suas praticas.
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Figura 01: Cadernos de Plano

Fonte: Google imagens, 2021.

Com o passar do tempo, com a digitalizacdo de conteldos e
a ampliagdo do PNLD com distribuicdo gratuita de livros consumiveis
aos alunos da rede publica no ambito brasileiro, esses cadernos se tor-
naram menos eficazes, mas ainda seguem como “livro de cabeceira”
de muitos docentes.

No entanto, a origem do termo Curadoria n&o esta na Educagao
e sim nas Artes. Ramos (2012) realizou um mapeamento exploratério
sobre a origem do termo “curador”. Assim, a autora identificou que o
termo surgiu no campo das Artes e, em seguida, foi transposto (na forma
de um empréstimo conceitual) para o campo da Comunicagéo. A autora
ainda explicita gue 0s usos mais comuns do termo estao relacionados ao
Direito Romano, na figura do curator bonorum, que criou as bases para
a moderna lei de faléncia. Historicamente, ainda ha o caso do “cura”
(padre na lingua espanhola), que cuidava espiritualmente da paréquia.

Nesse sentido, pode-se inferir que as palavras curador e cura-
doria assumem diferentes significados conforme a area do conheci-
mento, visto que,

assim, temos a figura do curador como uma espécie de vigia
que zela por ou dé tratamento a alguém (no caso da Medicina,
por exemplo) ou um especialista que defende um ausente na
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justica (no caso do Direito). Em relagao as profissdes, o signifi-
cado mais popular de curador, no entanto, € aquele relacionado
ao campo das artes visuais, no qual o curador normalmente
esta vinculado a escolha e execugao de um catalogo de obras
ou de uma exposicao (AMARAL, 2012, p. 42).

A seguir (Tabela 01), um compéndio dos conceitos encontrados
na literatura sobre Curadoria:

Tabela 1: Conceitos de Curadoria

“Vincula-se agora também a praticas na internet relacionadas com a selegdo e a organizagao de
informagdes.” (BASSANI e MAGNUS, 2021)

“No ambito das Artes, o curador, que pode Ser uma pessoa ou uma equipe, organiza um conjunto de

obras de forma que elas sejam compreendidas dentro de um determinado contexto.” (RAMOS, 2012)

“E 0 ato de constantemente identificar, selecionar e compartilhar os melhores e mais relevantes
contetidos on-line tais como publicagdes, fotos, videos, ferramentas, tweets ou qualquer outro
sobre um tema especifico para corresponder as necessidades de um publico também especifico.”
(LIMA, 2019)

“Ao ato de curar, vigiar, zelar por algo.” (CORREA; BERTOCCHI, 2012)

“Que escolhe o que é relevante entre tanta informagdo disponivel e ajuda a que os alunos encon-
trem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis. Curador, no sentido também de
cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a
classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente intelectualmente, afetivamente e
gerencialmente.” (MORAN, 2015)

“Corresponde ao “ato ou efeito de curar”, ou ainda, na perspectiva juridica, remete a “cargo, poder,
fungdo ou administragdo de curador; curatela.” (MICHAELIS)

“Curadoria implica sempre em escolhas, em selegdo de contetidos/informagoes, na forma de or-
ganiza-los, hierarquiza-los, apresenta-los, etc.” (ROJO, BARBOSA, 2015)

“(...) Implica sempre escolhas, selecdo de contetido/informagdo, validagdo, formas de organiza-
-los, hierarquizé-los, apresenta-los. (...) na construgdo de produgdes feitas a partir das outras
previamente existentes, que possibilitam a criagdo de (outros) efeitos estéticos e politicos e de
novos e particulares sentidos.” (BNCC, 2018, p.500)

Fonte: Autores

Diante dos conceitos apresentados, verificamos que a Curadoria
envolve a participacao ativa do sujeito na sele¢ao e escolha dos seus con-
telidos. As finalidades, sem dulvida, podem ser diversas, embora o objeti-
VO, dar mais autonomia ao sujeito € personalizar 0 seu meio, permanega.
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Mais especialmente na Educacéo, a curadoria, aliada a peda-
gogia de projetos, possibilita aos alunos ndo somente a capacita-
¢ao conteudista, mas também o desenvolvimento de competéncias
e habilidades necessarias para os desenvolvimentos académico e
profissional do individuo.

A CURADORIA COMO ATIVIDADE
DE APRENDIZAGEM NA CULTURA DIGITAL

A BNCC (2018) amplia o conceito de curadoria cunhado por
Rojo e Barbosa (2015) - que visa a selegdo de conteldos e informa-
¢bes com fins de organizacéo, hierarquizagao e apresentagao, ja que
0s autores sugerem a construgcao de produgdes oriundas de outras
j& existentes, com objetivo de instituir novos e particulares sentidos a
elas a partir do que se espera. Nao se trata de estimular que o profes-
sor seja um acumulador de contelidos, mas, sim, um catalizador de
ideias e estratégias para que ocorra aprendizagem. Um pen drive nao
da mais conta dessa funcdo; deve haver um mentor que manuseie o
contelido e o associe a outros dispositivos e tecnologias.

Autores como Ungerer (2016) defendem que n&o sé os docentes,
mas também os alunos, devem ser encorajados a se tornarem curado-
res/criadores de contelidos e, assim, deixarem de ser meros consumi-
dores de informagdes encontradas na Web. Essa postura é primordial
para que o aluno ressignifiqgue sua postura na cultura digital, suas vi-
véncias, direitos, rastros e deveres de cidadas digital. A curadoria esta
estritamente relacionada a perspectiva de um letramento digital cidadao
e emancipatério, como defende Lacerda (2019) em sua tese ao falar
sobre as praticas sociais hibridas compostas por metodologias (ativas,
inventivas) e movimentos como o Maker, games for change, BYOT™.

9 Refere-se a Bring Your Own Devices (em portugués: traga seu proprio dispositivo), que sugere

dar liberdade para que os alunos possam trazer e usar seus proprios dispositivos méveis no
espago escolar. Trata-se de uma tendéncia mundial que tem contrapartida legal no nosso pais.
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O docente, desse modo, se torna um facilitador ou “aquele que
conhece as formas de ensinar e de aprender mais adequadamente
aos alunos e ao meio no qual a aprendizagem se desenrola.” (VETRO-
MILLE-CASTRO, 2007, p. 150).

Diferentes tecnologias (hibridismo tecnoldgico) auxiliam esse
processo € potencializam a construgdo de novos produtos, ressigni-
ficando sentidos. Nesse intuito, Deschaine e Sharma (2015) estabele-
cem um esquema para o desenvolvimento da curadoria digital basea-
doem 5 Cs: a) Coletar (preservar e revisitar); b) Categorizar (comparar
e generalizar); c) Criticar (discriminar e avaliar); d) Conceituar (reorga-
nizar e reaproveitar); e €) Circular (mostrar valor e tornar acessivel). Os
cinco Cs permitem aos docentes organizarem e adaptarem contelidos
de areas multidisciplinares para atender as necessidades dos alunos
estimulando-os a participarem de forma mais ativa do processo de
aprendizagem condizente com a cultura que consomem.

Sousa (2021) detalha os 5Cs a seguir:

Tabela 2: Esquema dos 5Cs

1 Coletar 0 curador seleciona, preserva e revisa 0s materiais es-
colhidos.

2 Categorizar | Compara 0s materiais e generaliza o contetdo de forma
ampla.

3 Criticar Faz uma andlise critica do que realmente é importante, des-

criminando e avaliando o que serd usado.

4 Conceituar | Reorganiza e reaproveita o que foi escolhido ressignifi-
cando/mixando/editando para a realizagao do seu objetivo final.
E nessa etapa que o curador da novo sentido aos conteddos.

5 Circular Socializa o produto curado, mostrando seu valor e tornando
0 produto acessivel.

Fonte: Adaptada por Sousa (2021)
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Considerando a producéo final do professor e/ou aluno cura-
dor digital pelo esquema acima elaborado a partir de textos e géne-
ros de autorias diversas disponiveis em rede, o curador néao se torna
autor ou coautor desse produto/contelido, mas é aquele que tem a
competéncia de selecionar, reeditar, remixar, elaborar e ressignificar
sentidos a um novo contexto de interagao — a aprendizagem, como
objetivo central. Como explica Sousa (2021),

nao se trata de um co-autor, pois ele estd sempre reenquan-
drando discursos-outros, trazendo-os para o contexto da aula,
reelaborando materiais e dando novos sentidos a eles a partir
de ja ditos. Outrossim, a aula em si, o acervo socializado aos
alunos e a condugao de constru¢cdo de novos sentidos e co-
nhecimentos é que pode sinalizar um processo autoral do pro-
fessor, isto €, como o produto final de uma possivel curadoria.
(SOUSA, 2021. p. 72)

Kanter (2011) e Jarche (2012) (apud BASSANI; MAGNUS, 2021)
trazem um modelo de curadoria de contelido baseado nos 3 Ss: seek
(procurar), sense (fazer sentido), share (compartilhar). A primeira etapa
consiste em procurar a informagao (seek). A segunda etapa consiste
em adicionar valor as informagbes encontradas (making sense), “por
exemplo: organizar os links em um blog incluindo anotacdes ou or-
ganizar uma apresentacao.” (BASSANI e MAGNUS 2021. p. 100). E a
terceira e Ultima etapa consiste em compatrtilhar (share) com um de-
terminado publico/audiéncia de uma maneira pela qual eles possam
facilmente compreender e aplicar, ou seja, contextualizar e dar sentido
ao produto-fim, como explicita o esquema (Figura 02) a seguir.

155



Figura 2: Os 3Ss

Fonte: Bassani e Magnus (2021)

Esse modelo se mostra mais simplificado e tem como foco o
sense, no qual o making permite que docente e alunos formem parte
de uma rede multimodal e tornem a curadoria e seus produtos viaveis.
O blog € uma opgéao de canal no qual € possivel o registro de escrita
criativa, narrativas e storytellings, imagens, videos e outros /inks. Des-
taca-se também o share como interagdo com a rede e com seus par-
ceiros em espacos distintos, seja no trabalho, lazer, midias sociais e 0
proprio blog como canal de leitura, visualizagao e interatividade.

No caso de curadoria on-line, Beiguelman (2011) apresenta trés
modelos:

a) o de curador como filtrador;
b) o de curador como agenciador;

) o da plataforma como dispositivo curatorial.
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Conforme o autor apresenta, o curador-filtrador atua na pers-
pectiva do “eu sou 0 que eu linko” e, para isso, utiliza-se diferentes
recursos e plataformas on-line para compartilhar especialmente links.
Amaral (2012) cita o Twitter como um exemplo desse tipo de curadoria,
visto que o sujeito pode gerenciar uma curadoria informativa sobre
determinado assunto.

Ja o curador-agenciador atua na perspectiva de “as coisas
S&0 como eu as linko” e se relaciona com a ideia de mediacao. Para
Amaral (2012), um blog pode ser um espaco para a organizacao da
informacéao, possibilitando a combinagao entre a sistematizacéo de
categorias de contelido e suas relagbes. Destacamos o blog @ami-
megustaespanol.blogspot.com no qual o gestor n&o redige nada,
nao € autor e, sim, um organizador e mediador de informagbes de
diferentes modalidades (textos jornalisticos, musicas, resenhas, vi-
deos, artigos cientificos) e géneros.

Por fim, a curadoria como dispositivo cultural no qual o docente
atua na perspectiva “das coisas s&o como vocé linka”, envolvendo o
uso de ambientes on-line especificos para facilitar a organizagao e o
compartilhamento de informagbes dentro de um contexto educacio-
nal com objetivos previamente elaborados. Como exemplo, temos os
apps: Pearltrees, Scoop.it, Wakelet ou Diigo.

CURADORIA DIGITAL NA SALA DE AULA:
UMA PROPOSTA DE PROJETO

Para que fosse possivel desenvolver a curadoria digital na sala
de aula, foi escolhida uma metodologia baseada em projetos por per-
mitir aos alunos um maior desenvolvimento das habilidades de escrita
e oralidade, da argumentacéo, da pesquisa, do trabalho em grupo, e
das tecnologias de informacédo e comunicagao. Sabe-se que o projeto
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¢ “uma ferramenta que favorece uma aprendizagem contextualizada e,
por isso, significativa” (OLIVEIRA; TINOCO; SANTOS, 2011). Por isso,
afim de explorar o conceito de curadoria como atividade de aprendiza-
gem prevista na BNCC, no intuito de fomentar a selegao de conteldos
e produgao de sentidos adequados ao objetivo do agente, e estimular
0s alunos a realizarem atividades que promovam interacao e protago-
nismo, foi proposto a uma turma de 23 alunos de Ensino Médio de uma
escola privada, para a disciplina de inglés, um projeto de curadoria a
partir da utilizacao da ferramenta Wakelet.

A ferramenta digital Wakelet € uma plataforma digital de gerencia-
mento de contelido que fornece aos seus usudrios a possibilidade de
curar conteldos advindos de midias sociais, videos e imagens de cole-
¢Oes disponiveis da internet, noticias, entre outros. Conforme website da
propria plataforma (2020), o objetivo da empresa é ajudar as pessoas a
encontrarem, organizarem e compartilharem informacdes com outras pes-
soas, fomentando praticas de curadoria de conteldo relevante, confiavel
e de facil acesso no mundo digital, de fontes diversas e diversificadas.

Figura 4: Capa da plataforma digital Wakelet

Fonte: Wakelet (2021).
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Ha diversas estratégias para pesquisar, filtrar, avaliar e selecionar
contelidos de qualidade em meios digitais. Portanto, uma ferramenta
como o Wakelet pode tornar o processo mais agil e enriquecedor.

Antes da atribuicdo da atividade em si, uma pequena apresenta-
¢ao da plataforma foi realizada e o cddigo da lista de curadoria foi dis-
ponibilizado, para que todos os alunos tivessem acesso a sua edigao.
Ademais, foram compartilhadas informacdes Uteis acerca da escolha
de palavras-chave, verificacdo de informagdes, adaptacao, organiza-
¢ao, anotacdes, remixagem e compartilhamento de contetido.

Aos alunos da referida turma foi apresentado o modelo de cura-
doria de conteldo 3 Ss, para que pudessem realizar o trabalho intitula-
do “Holidays Around the World (Feriados pelo Mundo)”.

Cada etapa da atividade era regida por um S do modelo de cura-
doria de contelido. Na primeira etapa, um espaco colaborativo foi se
formando e os alunos comecaram a buscar € inserir links de noticias,
imagens, videos e documentos sobre festividades em varios locais do
mundo (seek). Nesse momento, eles conversavam entre si utilizando
a ferramenta de chat pontuando os paises sobre os quais ja haviam
achado informacdes e pontuagdes acerca das suas curiosidades.

Ao longo da construcao desse espago, eles comegaram a fazer
sentido dos conteldos curados por eles, isto €, através da andlise dos
contelidos disponibilizados pelos outros colegas (sense), eles podiam
“curtir” as postagens uns dos outros e inserir comentéarios na prépria
ferramenta, dando valor aquilo que era apresentado, representando a
segunda etapa da atividade.

Como a interface da plataforma é intuitiva, os alunos consegui-
ram realizar a atividade com facilidade.
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Figura 5: Conteudos Curados

Fonte: Wakelet (2021).

Na terceira etapa da atividade, sua culminancia, apés o térmi-
no da curadoria através do Wakelet, os alunos compartilharam (share)
com todo o grupo, durante uma aula remota sincrona, os contelidos
selecionados por eles, destacando a relevancia. Além disso, foi pos-
sfvel enviar o link para familiares e amigos, para que pudessem com-
partilhar com outras pessoas 0 conhecimento adquirido acerca das
celebragdes de feriados pelo mundo.

Durante o compartilhamento, na culminancia do projeto, os
alunos relataram ter gostado muito da ferramenta e das curiosidades
qgue encontraram sobre diferentes celebragcbes nos paises pesqui-
sados. Parte deles ressaltou algumas pequenas falhas técnicas no
site, mas alegaram ser facilmente resolvidas ao atualizar a pagina.
Ademais, alguns disseram ja estarem usando o Wakelet para curar
contelidos pessoais, como fotos da futura decoragéo da casa e sites
especificos para o ENEM.

Diante disso, a proposta de utilizacdo do Wakelet como ferra-
menta de curadoria digital vai ao encontro do apresentado no decorrer
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desse capitulo em relagdo ao protagonismo do aluno diante do seu
conhecimento. Desse modo, é possivel vislumbrar a elaboracéo de
projetos colaborativos com os alunos que os estimulem a pensar, fazer
e criar por eles mesmos. Com a orientacao ativa do professor, assisti-
do pela tecnologia, consegue-se empoderar e estimular os alunos na
resolucao de problemas do mundo real.

CONSIDERACOES FINAIS

A curadoria de conteldos atende as necessidades dos docentes
no que tange a organizagao, reflexao, reutilizagdo e compartilhamento
ndo s6 de conteldos, mas de ideias, informacdes, géneros textuais e
novos produtos educacionais. E mais do que uma estratégia de ensino,
trata-se de uma nova caracteristica que se busca na profissédo docente,
principalmente em tempos pds-pandémicos, nos quais metodologias ati-
vas se tornaram tao importantes no processo de ensino e aprendizagem.

Em relagdo ao proposto na BNCC, o aluno também deve ser
estimulado a ser curador/autor e produtor de conteldos. Ha diversas
atividades que podem ser desempenhadas com alunos do Ensino Mé-
dio a partir da curadoria; eles podem fazer a curadoria de colecdes
para reunir recursos para um projeto ou a colegao pode ser a demons-
tracdo do aprendizado em si, por exemplo. Na sequéncia, os alunos
podem compartilhar suas ideias uns com os outros, desenvolvendo a
interacao e colaboragao.

Ser capaz de pesquisar e filtrar informagdes com qualidade é
uma habilidade crucial para todas as faixas etarias. A plataforma Wa-
kelet é o tipo de ferramenta que pode ser usada com diferentes faixas
etarias e de varias maneiras, possibilitando ao aluno o desenvolvimen-
to de habilidades essenciais de pesquisa, o fomento da aprendizagem
e criatividade e estimulo a cooperacéo e trabalho em equipe.
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Gomez (2015) aborda em sua obra Educagéo na Era Digital “o
potencial instrutor e inclusive formador” que 0 meio digital possibilita
“ao permitir a comunicagéao intercultural e possibilitar que os individuos
e grupos sociais nao figuem centrados nos seus préprios e limitados
contextos” (p. 06).

Ao aliar a curadoria dentro de sala de aula a uma metodologia
baseada em projetos, o professor trabalha a pesquisa em sua esséncia,
estimulando os alunos a fazerem perguntas e buscar as respostas atra-
vés de diferentes caminhos. Além disso, desenvolve conhecimentos
e habilidades que possibilitam aos sujeitos uma maior compreensao
daquilo que os circunda, trabalhando sua formacao e atitudes diante
da realidade. Trabalhar com projetos fornece ao professor a possibili-
dade de trabalhar temas transversais ao contelido, gerenciar conflitos,
atribuir prazos e papeis especificos e estimular o trabalho em equipe.

Como resultado, é possivel constatar que a curadoria digital,
além de uma nova ferramenta necessaria a profissdo docente, é tam-
bém possivel de ser desenvolvida e estimulada no Ensino Médio, pro-
porcionando aos alunos uma formacéo critica, autoral e ativa frente a
quantidade de informacdes com que convivem na cultura digital.
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Por que trabalhar com projetos? Noés acreditamos que todas
as criangas, jovens e adultos podem aprender, desde que lhes sejam
oferecidas experiéncias de aprendizagem que promovam seu engaja-
mento, que os/as fagam se sentir pertencentes aquela comunidade de
aprendizagem e que sintam que noés, professores e professoras, Nos
preocupamos com eles/elas e com seu futuro. A pandemia reforgou
que precisamos resgatar a esperanga, o entusiasmo, a autoconfianca.
Trabalhos realizados no ambito do nosso grupo de pesquisa, como, por
exemplo, os de Marques (2019, 2020), tém nos mostrado que o trabalho
por meio de projetos desenvolve o protagonismo dos adolescentes,
fazendo-os melhorar a autoestima e desenvolver uma identidade forte
com a escola, porque querem que o ambiente escolar seja agradavel.

Isso nos faz pensar que criancas e adolescentes que se sen-
tem parte da comunidade escolar tém maior probabilidade de ter um
melhor desempenho académico e ser mais motivados na escola. Pen-
samos também que, provavelmente, quando criancas e adolescentes
se sentem conectados com a escola, eles talvez sejam menos pro-
pensos a se envolver em comportamentos agressivos e antissociais.
Além disso, se eles tém lagos sociais fortes com a escola, e ela lhes
proporciona atividades gratificantes, provavelmente eles sejam menos
propensos a abandonar a escola e nunca mais voltar. Talvez assim
estarlamos conseguindo diminuir a evaséo escolar e a violéncia que
acontece em seus espacos. Quem sabe!

A pandemia nos mostrou que, mais do que nunca, a escola
precisa ser um espaco de acolhimento, de escuta, um lugar onde a
esperanga no futuro € nutrida, onde os sonhos e as aspiragbes sao
levados a sério, ou seja, a educagdo, nesse lugar especial para onde
os alunos e professores vao com alegria, € humanizadora. Aqui, para
nos, o trabalho com projetos é de suma importancia, porque, por meio
deles, é possivel desenvolver uma educacéo integral e um ensino di-
ferenciado e, por que n&o dizer, inovador, focado no desempenho de
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competéncias necessérias para o exercicio pleno da cidadania. Como
educadores, é nossa tarefa desenvolver uma visao de aprendizagem
do e para nosso século que seja mais profunda e transdisciplinar para
todos 0s nossos alunos e alunas.

A propria Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2018) propde a organizagao do ensino a partir de competéncias e néo
a partir de conteddos (ndo que eles deixem de ser trabalhados, mas
eles nao sao o fim, e sim o meio). Do mesmo modo, diferentes organis-
mos internacionais, como a UNESCO (UNESCO, 2015) destacam que
a criatividade, o empreendedorismo, a colaboracao, a resolucéo de
problemas, a competéncia digital e outras competéncias e habilidades
sao cada vez mais importantes para a inovacao, o crescimento e a par-
ticipacao plena na sociedade do conhecimento, marcada fortemente
pela presencga da tecnologia digital.

Tendéncias contemporaneas, portanto, tém apontado para uma
necessidade cada vez maior de 0s alunos desenvolverem habilidades
em projetos colaborativos em equipe. Os alunos precisam se envolver
mais ativamente em seu proprio processo de aprendizagem, o que
exige diferentes estratégias de ensino e uma mudanca nas responsa-
bilidades que alunos e professores tradicionalmente tém no processo
de aprendizagem. E isso ndo é simples, porque as escolas ndo tém
sido um lugar onde as habilidades de colaboragéo sao desenvolvidas,
devido a énfase predominante no sucesso individual dos alunos, e 0s
proprios curriculos, engessados como sdo, formam um aluno mais
apto a reproduzir individualmente do que a criar coletivamente.

Aprender colaborativamente significa demonstrar respeito e
confianga mutuos, articular o préprio ponto de vista e ouvir as opi-
nides dos outros, exercitar flexibilidade e disposi¢do para ser util, as-
sumir responsabilidade compartilhada pelo trabalho colaborativo e
valorizar as contribuigdes individuais de cada um para atingir o objeti-
vo comum, lutando pelo bem coletivo. Como se vé, para desenvolver

168



esse tipo de aprendizagem - significativa de fato — precisamos de
outra sala de aula, outro curriculo.

Entendemos que competéncias sociais essenciais, como a co-
laboragao, podem ser desenvolvidas por meio de projetos que desa-
fiem os alunos a buscar solugdes usando a diferentes linguagens e
midias. Por meio de producdes multissemidticas, os alunos adquirem
tipos de letramentos que ainda sdo considerados problematicos nas
salas de aula tradicionais, mas que s&o cruciais para a vida dos jovens
no século XXI (FRIESEM, 2014).

Os textos que vém na sequéncia resultam de estudos reali-
zados para dissertagdo de mestrado ou trabalho de conclusdo de
curso sob minha orientacéo. Trata-se de experiéncias empreendidas
com alunos de diferentes niveis que vao nos dando insights de como
podemos delinear a sala de aula (qQue excede em muito os muros da
escola) daqui em diante. Sdo amostras de trabalhos que nos deram
muita satisfacdo e que podem te inspirar também. Os alunos experi-
mentaram uma aprendizagem experiencial transformacional e agen-
tiva que Ihes permitiu explorar e questionar o mundo. Se vocé tem al-
guma histéria educacional interessante para contar, entre em contato
conosco! Teremos prazer em te ouvir porque queremaos construir uma
grande rede de aprendizagem! Nao temos todas as respostas, mas
estamos, o tempo todo, querendo aprender.
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INTRODUCAO

A sociedade em que vivemos esta em constante transformacao.
A tecnologia avanca de forma frenética e os letramentos que uma vez
eram suficientes agora ja nado sao mais (LEU, 1997). No centro des-
tas mudangas, estdo nossos alunos e, assim também deveria estar,
a escola. A docéncia sempre foi uma atividade desafiadora, porém,
agora mais do que nunca, sao exigidas dos professores flexibilidade,
disposicao e coragem para tentar o novo, em um constante aprender
enguanto ensina e ensinar enquanto aprende.

Preparar os alunos para um futuro incerto e com tantas possibi-
lidades pode parecer uma tarefa quase impossivel, porém precisamos
incentivar nossos estudantes a encontrarem suas vozes para que sejam
ouvidos em um mundo em que todos parecem falar ao mesmo tempo.
A colaboragéo, a resiliéncia, o letramento digital estédo dentre algumas
das habilidades consideradas essenciais para o século XXI. Para este
capitulo, considera-se a definigdo de letramento digital como “habilida-
des individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, com-
partilhar e criar sentido eficazmente no &mbito crescente dos canais de
comunicacao digital” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 17).

Além do desenvolvimento do letramento digital, a habilidade de
pensar e de se posicionar criticamente deve estar presente em todos
os &mbitos da educacéo académica de nossos alunos. Para tal, o de-
senvolvimento do letramento critico (FREIRE, 1970; LUKE, 2012) e do
letramento midiatico critico (KELLNER; SHARE, 2007) sdo essenciais.
Para o educador pernambucano Paulo Freire (1970), o desenvolvimen-
to do letramento critico & de grande importancia para que os alunos
sejam capazes de identificar as ideologias intrinsecas em um texto as-
sim como estejam cientes da forma como essas ideologias formulam
os conceitos do autor e suas escolhas de palavras. Em concordancia
com Freire, Luke (2012) afirma que o letramento critico diz respeito
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a capacidade de analisar os discursos criticamente, identificando as
ideologias que eles carregam. Segundo os autores americanos Kellner
e Share (2007), o letramento midiatico critico se apresenta como um
aprofundamento do letramento critico, permitindo a analise de textos
oriundos das mais diversas midias e das relagbes que estabelecem
entre suas audiéncias, informagdes e poder.

O desenvolvimento do letramento critico (LC) assim como do
letramento midiatico critico (LMC) nao deve ser limitado as aulas de
lingua portuguesa (doravante, L1); as aulas de lingua inglesa (neste
contexto sendo L2) ou de outro idioma, como o espanhol e o aleméao,
podem proporcionar excelentes oportunidades para além do ensino
da lingua. Com o objetivo de legitimar ainda mais as aulas de linguas
adicionais e torna-las mais significativas para os alunos, propostas que
desenvolvam a criticidade podem trazer resultados surpreendentes.
Sendo assim, o presente capitulo tem por objetivo descrever uma pro-
posta envolvendo LC e LMC com alunos de 32 série do ensino médio
durante as aulas de lingua inglesa. Dentre as competéncias desenvolvi-
das neste projeto estao a colaboracao, o uso de recursos multimodais,
a argumentacdao, a criticidade e a ampliagéo do vocabulario em lingua
inglesa. O maior objetivo do projeto foi fazer com que os alunos pu-
dessem refletir sobre a eficacia ou a ineficacia do ciberativismo® para
gue pudessem pensar em possiveis formas de difundir uma tematica
causando um impacto real na comunidade em que estao inseridos.

CONTEXTO

O projeto “Cyberactivism: can it cause real change? (Ciberativis-
mo: ele pode causas mudancas reais?)” se deu com uma turma de 32
série do ensino médio em uma escola privada no Rio Grande do Sul. A
2 O termo é recente e pode ser definido como a utilizagao da internet para difundir informa-

¢oes e reinvindicacdes na busca por apoio, debates e mobilizagdo de individuos nas redes
e fora delas (MARTINS, 2012).
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turma era composta por 24 alunos no total. A idade dos alunos variava
entre 16-17 anos e o nivel de proficiéncia em lingua inglesa dos estudan-
tes era considerado alto, atingindo niveis B2 e segundo o Quadro Co-
mum Europeu. A escola recebe alunos do 7° ano do ensino fundamental
até a 32 série do ensino médio, sendo que até o 9° ano do ensino funda-
mental os alunos contam com um curriculo bilingue (Portugués/Inglés)
com algumas aulas sendo conduzidas inteiramente em lingua inglesa.
No ensino médio, os alunos passam a ter 2 periodos (50 minutos cada)
de lingua inglesa por semana. Todos os 24 alunos desta turma foram
estudantes do curriculo bilingue da instituicdo. As aulas aconteceram em
lingua inglesa, ou seja, tanto a professora quanto os alunos utilizavam a
L2 pararealizacao das atividades e para comunicagao oral. A professora
que conduziu o projeto com os alunos também é a autora/pesquisado-
ra que vos fala, caracterizando a metodologia do estudo como pesqui-
sa-acao (TRIPP, 2005), uma vez que ha observacao de um fenébmeno,
planejamento de uma intervengao, monitoramento da intervengao para
finalmente avalia-la. A motivag&o para o projeto surgiu através de uma
unidade do livro didatico realizada com os alunos intitulada “Cyberac-
tivism”. O livro didatico em questao refere-se ao Access 3, organizado
pelo autor Luiz Otavio Barros e publicado pela editora Richmond em
2016. A unidade tematica do livro discutia os conceitos basico de cibe-
rativismo assim como questbes de vocabulario relacionadas ao tema
e um tépico gramatical. Além disso, muitos alunos advogam por diver-
sas causas nas redes sociais, sendo assim, a professora/pesquisadora
acreditou que a tematica seria relevante para o contexto e perfil da turma.

O projeto foi desenvolvido em 2020, durante as aulas remotas de-
vido ao estado de quarentena estipulado pela pandemia do COVID-19
e se estendeu por aproximadamente seis semanas. As aulas de lingua
inglesa aconteciam em dois periodos semanais (50 minutos cada), am-
bos sendo conduzidos de forma sincrona através da plataforma de vi-
deo chamada Google Meet. Todas as interagoes foram feitas de forma
remota e os alunos trabalharam em seus grupos através de diferentes
links para salas online fornecidas pela professora na plataforma Google
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Meet. A turma de 32 série apresentava um perfil participativo e muito cria-
tivo, engajando-se nas mais diversas propostas e trazendo suas contri-
buigdes. O contexto das aulas remotas diminui a intensidade de suas
participagdes, porém, durante o projeto, foi possivel perceber um maior
engajamento e dedicagdo da maioria dos membros da turma.

CARACTERISTICAS DO PROJETO

Inicialmente realizou-se a unidade do livro didatico intitulada
“Ciberativismo”, debatendo vocabulario sobre a tematica, textos in-
terpretativos e reported speech (discurso indireto) como topico gra-
matical. Em seguida, em duplas e trios de livre escolha, os alunos fo-
ram convidados a lerem partes de um artigo cientifico, escolhido pela
professora, em lingua inglesa intitulado “Advocacy Through Social
Media: Exploring Student Engagement in Addressing Social Issues”
(https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1156183.pdf). Os alunos leram
apenas dois subtitulos (Social Media’s Relationship to Engagement;
Advocacy as a Form of Engagement) do artigo, para que a atividade
nao se estendesse por um longo periodo. Apds a leitura e breve dis-
cussado de alguns termos, o0s alunos responderam, juntamente com
suas duplas ou trios, as seguintes perguntas sobre o artigo em um
Documento do Google a ser entregue para a professora:

. What are some of the pros and cons of social media being used
by students according to the article?

. What does it mean to be academically engaged? And what about
being civically engaged?

. How can social media foster civic engagement?
. Do you believe that online interactions can be as effective as

face-to-face? Why? Why not? Support your position.

175


https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1156183.pdf

. How are civic engagement and advocacy different from one

another?

. What are the main points of media advocacy according to the
article?

. As LaRiviere et al. (2012) have noted, students may join online

simply to say they are part of a movement when they really are not
involved in it at all. Lack of genuine involvement would perhaps
give credence to the old claim that social media have encour-
aged “slacktivism,” or “feel-good online activism that has zero
political or social impact” (Morozov, 2009, para. 1). Comment
this passage relating it with your own experiences and beliefs.

. What about you, do you consider yourself a media advocate?
How? On what topics?

As respostas foram avaliadas pela professora e fizeram parte do
processo de avaliagao do projeto.

Na aula seguinte, exibiu-se um video para os alunos (https://
www.youtube.com/watch?v=I1jGsFoN9wyw) mostrando cenas de dis-
criminacdo de policiais americanos em um evento entre jovens nos
Estados Unidos. O video pertencia a uma emissora de televisao ame-
ricana noticiando o fato. Apds exibir o video, os alunos foram questio-
nados sobre a possivel relagdo do ocorrido com o conceito de cibera-
tivismo. Imediatamente muitos deles se posicionaram falando sobre o
movimento Black Lives Matter que tomou proporgdes mundiais, apds
a morte brutal do civil negro George Floyd por um policial branco. A
partir da discussao iniciada, os alunos foram questionados sobre a
eficacia do ciberativismo para gerar agoes reais e efetivas. Por vezes,
o desenvolvimento de géneros orais acaba sendo negligenciado na
sala de aula, especialmente durante as aulas de L2, porém, a oralidade
precisa ser desenvolvida de modo formal e estruturado:
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Ao invés de aulas que tematizem “o falar” ou “a oralidade” de uma
forma geral, pode-se e deve-se tomar os géneros orais publicos
como objetos de ensino, 0 que permitiria um maior desenvolvi-
mento das capacidades comunicativas dos alunos e uma melhor
condicao de exercicio da cidadania (BARBOSA, 2001, p. 74).

A partir disso, foi proposto aos alunos a organiza¢gao de um de-
bate, analisando os pros e contras do ciberativismo e sua eficacia no
mundo real. Para que a proposta fosse mais desafiadora, os alunos
foram sorteados, compondo o0 grupo dos apoiadores e opositores do
ciberativismo. Quatro mediadores também foram sorteados com a ta-
refa de organizar e liderar o debate, além de decidir entre um grupo
vencedor ao final da atividade.

Antes do debate, foram revisados brevemente alguns conceitos
chave sobre a tematica assim como a explicagéo da estrutura do de-
bate. Também foram apresentados termos e expressdes em lingua in-
glesa a serem usadas durante o debate, uma vez que ele foi conduzido
totalmente na L2. A organizacao de um debate consiste na discussao
prévia do tema em questao através de diferentes propostas, como lei-
turas, exibicao de videos e pesquisas sobre a tematica, garantindo o
entendimento dos alunos sobre o assunto para que tenham subsidios
suficientes para opinar sobre ele. Além disso, os estudantes precisam
estar cientes do vocabulario formal que o género oral exige, sem a uti-
lizagao de girias ou vocabulos informais durante a explanacéo de seus
argumentos. As fontes para embasamento dos argumentos também
devem ser consideradas confiaveis para validagdo da fala apresen-
tada. A Tabela 1 abaixo apresenta a estruturagéo do debate proposto
aos estudantes, assim como os critérios adotados para a avaliagéo
individual de cada um deles. E importante ressaltar que o debate foi
realizado de forma remota através da plataforma de video chamada
Google Meet durante os periodos de lingua inglesa.
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Tabela 1: Estrutura do debate e critérios de avaliagao

Etapas do Debate

Critérios de Avaliagao
dos Estudantes

1.Explanacdo inicial dos mediadores, contextua-
lizando a temdtica e os dois pontos centrais a
serem debatidos (mdximo de 3 minutos).

a) Clareza na explanacdo inicial das ideias;

b) Organizagdo dos turnos de fala.

¢) Utilizagdo de elementos como videos, arti-
gos cientificos, noticias para validar e exempli-
ficar argumentos.

2. Explanagéo inicial dos argumentos introdu-
térios (maximo de 5 minutos) de membros do
grupo defensor. Os alunos puderam escolher
quais e quantos membros do grupo falariam em
cada um dos momentos. Poderiam ser exibi-
dos pequenos videos, assim como trechos de
artigos cientificos ou noticias para exemplificar
argumentos.

a) Escolha da fundamentagdo dos argumentos
utilizados assim como suas fontes;

b) Organizagdo da fala; utilizagdo de vocabula-
rio adequado ao género (formal);

¢) Utilizagdo de elementos como videos, arti-
gos cientificos, noticias para validar e exempli-
ficar argumentos.

3. Explanagdo inicial dos argumentos introduto-
rios (maximo de 5 minutos) de membros do gru-
po opositor. Os alunos puderam escolher quais
e quantos membros do grupo falariam em cada
um dos momentos.

a) Escolha da fundamentagdo dos argumentos
utilizados assim como suas fontes;

b) Organizagdo da fala; utilizagdo de vocabula-
rio adequado ao género (formal).

¢) Utilizacdo de elementos como videos, arti-
gos cientificos, noticias para validar e exempli-
ficar argumentos.

4. Refutagdo de argumentos e perguntas do
grupo opositor ao grupo defensor (mdximo de
3 minutos).

a) Colocagdes adequadas e respeitosas ao gru-
po contrario;

b) Fundamentagao tedrica dos argumentos;

¢) Participagdo de todos os membros do grupo.

5. Refutacdo de argumentos e perguntas do
grupo defensor ao grupo opositor (méximo de
3 minutos).

a) Colocagdes adequadas e respeitosas ao gru-
po contrario;

b) Fundamentagao tedrica dos argumentos;

¢) Participagdo de todos os membros do grupo.

6. Conclusdes finais de ambos 0s grupos (maxi-
mo de 5 minutos).

a) Organizagdo da fala e utilizagdo de vocabula-
rio adequado ao género;
b) Argumentagao embasada teoricamente.

7. Conclusdes finais e vereditos dos mediadores
(méximo de 5 minutos).

a) Organizagdo da fala e utilizagdo de vocabula-
rio adequado ao género;

¢) Condugdo adequada e respeitosa dos turnos
de fala de ambos 0s grupos e intervengoes ne-
cessdrias com 0 objetivo de manter a ordem
durante o debate;

¢) Participago de todos os membros do grupo.

Fonte: criado pela autora (2022)

178




Os participantes tiveram um periodo e meio para se reunirem
Ccom Seus grupos e organizarem suas estratégias para o debate que se
deu na aula seguinte. Os alunos se mostraram engajados e até mes-
mo ligaram as cadmeras durante o debate, algo que faziam raramen-
te durante as interagbes remotas. O grupo defendendo a eficacia do
ciberativismo foi 0 vencedor e apesar de alguns momentos confusos
em relagdo aos turnos de fala, a atividade se deu de forma satisfatéria
e muito proveitosa. As afirmacdes foram bem argumentadas e orga-
nizadas por ambos os grupos. A participacao dos alunos no debate
também foi avaliada, visto que todos deveriam ter um turno de fala na
atividade, sendo avaliados por sua performance em lingua inglesa e
suas contribuigdes, como mostra a Tabela 1.

Na aula seguinte ao debate, o TedTalk “Advocacy Through So-
cial Media” foi exibido falando sobre as hashtags mais compartilhadas
na rede social Twitter. Apds a exibigao do TedTalk, de forma individual,
os alunos deveriam fazer um comentario sobre a seguinte frase citada
no TedTalk, levando em consideracao a fala da palestrante e os estu-
dos prévios sobre ciberativismo: “It means a great deal to those who
are oppressed to know that they are not alone. Never let anyone tell you
that what you are doing is insignificant” (Desmond Tutu). O comentario
deveria ser feito no formato de uma postagem em um Padlet coletivo
previamente criado pela professora e poderia ter recursos multimodais
como imagens, musicas e videos. O formato escolhido para o Padlet®
foi o de stream, que permite que os comentarios aparegam em formato
de feed de noticias, permitindo “curtir” e “comentar” em cada publica-
cao. Apods a postagem, os alunos deveriam comentar em ao menos
outras duas publicagdes de seus colegas. Muitos alunos comentaram
na postagem de seus colegas, porém, alguns nao o fizeram.

21 Acesse o link e assista a um tutorial de como utilizar o Padlet, a ferramenta gratuita e cola-
borativa para utilizar em suas aulas: https://www.youtube.com/watch?v=-5uUe9Tzyyo.
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RESULTADOS ALCANCADOS

Encaminhamo-nos para o final do projeto. Na aula seguinte,
apos a elaboragéo do Padlet colaborativo, os alunos foram questiona-
dos sobre o que poderia ser feito para concluir o projeto. Em conjunto,
concluiu-se que determinados assuntos nao eram debatidos na escola
e que mereciam um olhar diferenciado. Sendo assim, optou-se pela
criagao de websites, utilizando o recurso gratuito Google Sites??. Nas
mesmas duplas e trios do trabalho inicial de leitura de artigo cientifico,
os alunos propuseram tematicas para seus websites. Primeiramente
0s assuntos deveriam passar pela avaliagao da professora garantindo
que o tema seria apropriado para o contexto escolar.

Apds a aprovagao das tematicas, os alunos organizaram o con-
teldo de seus websites em um Documento do Google compartilhado
com a professora para que pudesse acompanhar o progresso das
pesquisas, fazer corregbes linguisticas e dar dicas de como organizar/
aprimorar o conteldo. Apenas apoés a revisao final desse documento,
os alunos puderam elaborar o layout definitivo de seus websites. O
acompanhamento constante durante essa atividade foi imprescindivel,
uma vez que os alunos estavam debatendo assuntos delicados a serem
expostos publicamente no mundo online. Além disso, os alunos foram
constantemente relembrados da importancia de verificar e mencionar as
fontes consultadas. As duplas e trios tiveram em torno de 3 aulas (3 pe-
riodos de 50 minutos) para organizacao do contetdo de seus websites.

Decidiu-se que o website seria a forma ideal de concluir nosso
projeto, sendo assim, essa foi a atividade avaliativa final. Os assuntos
escolhidos pelos alunos foram os mais variados, dentre eles esta-
vam: sustentabilidade, feminismo, depressao durante a quarentena,

2 Acesse o0 link e assista a um tutorial de como utilizar o Google Sites, ferramenta gratuita
para a criagao de websites: https://www.youtube.com/watch?v=6QYLt PhH7E.
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dois grupos fizeram sobre o projeto desenvolvido na escola intitulado
“Lixo Zero”, no qual a separacéo total de residuos é incentivada. To-
dos os websites deveriam ser elaborados em lingua inglesa e deve-
riam apresentar as seguintes informacdes:

a.

b.

Breve apresentacao dos estudantes;

Explicacéo geral sobre a tematica;

Estatisticas (quando aplicavel);

Dicas de como superar o problema ou como auxiliar a causa;
Layout organizado e atraente aos leitores;

Mencéao das fontes utilizadas.

Os designs dos websites ficaram muito bem organizados e os

alunos estavam engajados na proposta. Durante o processo, conver-
SOu-se muito com os alunos sobre sua responsabilidade como criado-
res de contelido, uma etapa importante no desenvolvimento do letra-
mento midiatico critico. Apds a finalizacéo, cada dupla/trio apresentou
0 seu website para a turma. Acesse 0s links abaixo e veja aqui alguns
dos produtos finais das duplas/trios:

https://sites.google.com/ienh.com.br/depressioninteensduring-
quarant/home?authuser=1

https://sites.google.com/ienh.com.br/zerowaste/main-page

https://sites.google.com/ienh.com.br/worldhunger/who-are-
-we?authuser=0

https://sites.google.com/ienh.com.br/itseveryonesfight/p%-
C3%A1gina-inicial

https://sites.google.com/ienh.com.br/homelessness/p%C3%A-
1gina-inicial?pli=1&authuser=2
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A avaliagdo dos websites baseou-se nos critérios mencionados
anteriormente, em relagdo ao conteddo que deveria ser abordado nas
paginas. Avaliou-se a presenca dos critérios nos websites e a elabora-
¢ao clara e concisa do contetido. O layout também foi avaliado como
parte do todo, uma vez que 0s websites deveriam ser interessantes
e chamativos aos leitores, fazendo com que se interessassem pela
teméatica sendo discutida.

Os links dos websites foram encaminhados para o website oficial
da escola, para que a comunidade escolar também pudesse ter acesso
aos portais dos alunos. Além disso, como professora de lingua inglesa
de turmas de 8° anos do ensino fundamental, a professora/autora utili-
zou alguns dos websites dos alunos para debater questdes de susten-
tabilidade. Ampliando a proposta, dois grupos que criaram websites so-
bre questdes ambientais foram convidados para conversarem com duas
turmas de 8°¢ anos do ensino fundamental falando sobre a teméatica de
seu website e as informacdes que encontraram. Utilizou-se a plataforma
Google Meet para organizar o encontro que foi muito interessante. Foi
possivel ver que os alunos da 32 série se sentiram importantes e valori-
zados e os alunos de 8° anos aproveitaram 0 momento para aprender
com colegas apenas alguns anos mais velhos do que eles.

A psicéloga da escola também utilizou o website sobre depres-
sdo na quarentena (https://sites.google.com/ienh.com.br/depressio-
ninteensduringquarant/home?authuser=1) para iniciar uma fala com
todas as turmas da escola, oferecendo apoio para aqueles que pre-
cisavam em um momento tdo complexo. Os demais links também
foram disponibilizados diretamente para os professores das demais
turmas da escola, para que pudessem ser usados em diferentes pro-
postas. Sendo assim, a circulagao dos websites foi mais efetiva, uma
vez que algumas turmas puderam utilizar os sites como material de
pesquisa. Os alunos também foram incentivados a compartilharem
0s sites com seus amigos e familiares, disseminando a discusséo de
assuntos muito relevantes em nossa sociedade.
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POSSIBILIDADES DE ADAPTACAO

Durante o projeto, nota-se a presencga constante do letramento
critico e do letramento midiatico critico, iniciando com a definicdo do
que € ciberativismo, através da leitura de um artigo cientifico, seguido
da exibicdo de videos retratando acontecimentos reais, a promogéo de
um debate questionando a eficacia do ciberativismo, fazendo com que
os alunos refletissem sobre seu préprio engajamento em causas sociais
através das redes sociais e do impacto que suas agdes no mundo digital
causam (ou nao) no mundo real. A utilizacao de materiais auténticos é de
extrema importancia quando falamos no desenvolvimento de criticidade,
uma competéncia que precisa ser desenvolvida para além dos muros da
escola. Emlinguainglesa, a possibilidade do uso de materiais auténticos
¢ vasta, mas é preciso analise prévia desses contelidos, verificando sua
adequacao ao tema e a turma com quem estamos trabalhando.

Evidentemente que, em situagdes em que o nivel de proficiéncia
na L2 é baixo, essa poderia ser uma justificativa para o ndo desenvol-
vimento do LC e do LMC nas aulas de L2. Porém, para autores como
Jordao e Fogacga (2012), a L1 tem papel fundamental na promogéao de
sentido nas aulas de L2. O uso da L1 faz com que os alunos tragam
suas realidades para o contexto escolar e libertem-se do estresse de
tentar utilizar a lingua inglesa para expressar opinides mais profundas
que exigem um nivel de proficiéncia mais alto. O uso da L1, em mo-
mentos especificos, pode auxiliar os estudantes a entenderem as aulas
de L2 como uma pratica social de construcéo e reconstrugao de sen-
tidos. Sendo assim, mesmo com uma turma em gque a proficiéncia na
L2 seja mais baixa, é possivel promover as discussdes em L1 e auxiliar
os alunos na produgao de materiais em L2.

Na pratica descrita neste capitulo, pode-se encontrar momen-
tos para o desenvolvimento de competéncias especificas na L2, por

183



exemplo, a leitura e interpretagéo do artigo pode ser feita em L2 apds
o trabalho com estratégias de leitura que auxiliardo os alunos com uma
proficiéncia mais baixa na lingua a compreenderem pontos-chave do
texto, este também é um excelente momento para a expansao do voca-
bulario. O debate pode ser proposto em L1, mas a oferta de um breve
resumo de como foi este momento e de quais conclusdes foram alcan-
cadas pode ser feito na L2. As proprias fontes pesquisadas como for-
ma de preparacao para o debate podem ser em L2. Como um produto
final alternativo, propde-se a criagao de uma hashtag (#) ou uma pos-
tagem (criacéo de stories ou reels no Instagram, criacdo de um video
na plataforma Tik Tok, postagem no Facebook) para ser utilizada em
alguma rede social, promovendo debates importantes dentro da esco-
la, sobre assuntos que os alunos consideram relevantes e necessarios
de serem discutidos. Dessa forma, ndo é necessario escrever longos
textos em L2 como foi 0 caso dos websites descritos nesta pratica.

Nem todas as instituigbes possuem um bom acesso a internet
ou equipamentos adequados para realizacao de atividades de forma
digital, sendo assim, os textos propostos para os debates iniciais desta
pratica podem ser impressos e discutidos com os alunos em sala de
aula. Textos menores e em L1 também podem ser escolhidos, como
este exemplo publicado no site do Guia do Estudante: https://guia-
doestudante.abril.com.br/estudo/voce-sabe-o-que-e-ciberativismo/.
Ao invés da elaboragdo de um Padlet coletivo comentando sobre a
exibigao do video, os alunos podem fazer cartazes, deixando espacos
para que os colegas comentem e deem suas sugestoes. Para o produ-
to final, como mencionado anteriormente, uma postagem em uma rede
social pode ser pensada, porém, caso a maioria dos alunos ndo tenha
um smartphone, alternativamente propde-se a realizagdo de campa-
nhas dentro da prépria escola, nas quais os alunos podem “promover
hashtags” através da conversa com outras turmas sobre assuntos que
sao relevantes em sua comunidade escolar, expandindo estes momen-
tos para as familias e amigos fora da escola.
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A pratica aqui descrita também pode ser adaptada para as aulas
de lingua portuguesa ou de qualquer outra L2, com peguenas altera-
¢Oes na selecdo dos materiais utilizados. A promogao do LMC precisa
estar presente nas aulas de todos os idiomas. A internet nos possibilita
0 acesso a contelidos do mundo inteiro e nossos alunos precisam estar
preparados para selecionar estes materiais da melhor forma possivel, uti-
lizando-os a seu favor. Além disso, ndo somos mais meros consumidores
de contelido, mas também criadores, o que aumenta nossa responsabi-
lidade com nossos leitores, fazendo com que as consequéncias de algu-
ma postagem inadequada sejam reais, extrapolando os limites do digital.
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INTRODUCAO

Mudam-se os tempos, mudam-se 0s espacos, mudam-se as
pessoas, muda-se a ciéncia, muda-se o mundo, mas as mudan-
¢as na escola sao muito lentas e requerem um enorme esforgo
de cada um de nds e de todos nds juntos para pensarmos com
criticidade o que estamos ensinando, para quem, por que, para
que, que alunos queremos formar, que metas temos para a es-
cola e para a vida. E, mesmo assim, ainda persiste a duvida:
como podemos quebrar esse paradigma da compartimentali-
zagao j& tao consolidado na educacgédo formal do Brasil e do
mundo? (OLIVEIRA; TINOCO; SANTQOS, 2014, p. 19).

A partir dessa citacao, pode-se comecar a refletir sobre o papel
da escola no século XXI. Sera que o aprendizado significativo surge de
uma listagem de conteldos pré-definida, que precisa ser memorizada
e comprovada em uma prova? Ou serd que acontece por meio da
organizagao de projetos, nos quais 0s estudantes sao envolvidos por
uma tematica e desenvolvem diferentes competéncias e habilidades?
Fala-se aqui em uma aprendizagem horizontal (OLIVEIRA; TINOCO;
SANTOS, 2014), pautada no conhecimento de professor e aluno, e nao
se vé o professor como o Unico detentor do conhecimento.

No ano de 2020, a pandemia COVID-19 trouxe muitos desafios
a mais para a escola brasileira. A forca, docentes tiveram que se fa-
miliarizar mais com as tecnologias. Este ponto, porém, ja vem sendo
discutido ha anos e precisou acontecer uma pandemia para que viesse
a tona com mais intensidade. Portanto, um dos grandes desafios da
pandemia foi possibilitar situacdes de ensino-aprendizagem significa-
tivas aos estudantes, aliando tecnologia e conhecimento.

Conforme Kleiman (2005, p. 12), uma pratica de letramento é
um “conjunto de atividades envolvendo a lingua escrita para alcangar
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um determinado objetivo numa determinada situacdo, associadas
aos saberes, as tecnologias e as competéncias necessarias para a
sua realizacao”. O trabalho com projetos de ensino reflete justamente
essa concepgéo. Neste capitulo sera apresentado o inicio de um pro-
jeto que foi desenvolvido nas aulas de Lingua Portuguesa e Literatura,
como introdugéo a Literatura no Ensino Médio. Como apresentar a
Literatura aos alunos, de forma que eles ndo se assustem com o
numero de leituras obrigatérias solicitadas? Como fazer referéncia a
uma data histérica, 8 de margo, Dia Internacional da Mulher, e asso-
ciad-la a uma leitura? Como aproximar os alunos dessa tematica tao
relevante para a sociedade? Como torna-los protagonistas de sua
aprendizagem? Esses questionamentos serdo apresentados no pro-
jeto “Mulheres que fazem histéria — conhecendo Anne Frank”.

O desenvolvimento desse projeto fez com que os estudantes
pudessem, de acordo com as competéncias gerais da BNCC (BRASIL,
2018, p. 9-10), entre outras coisas, tornarem-se competentes a:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
¢ao e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e éti-
ca nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva; [...]

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

Além das competéncias citadas acima, os estudantes puderam
ampliar o seu repertério cultural, conhecendo mais sobre a figura de
Anne Frank e sobre o contexto histérico no qual ela viveu.
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CONTEXTO

O projeto “Mulheres que fazem histéria: conhecendo Anne
Frank” foi desenvolvido no primeiro ano do Ensino Médio, em modali-
dade totalmente remota em razao do fechamento das escolas devido
a pandemia, numa escola privada situada na regido do Vale dos Sinos,
Rio Grande do Sul. Surgiu por trés motivos: primeiramente, era preciso
introduzir o componente curricular Literatura no Ensino Médio de uma
forma motivadora e instigante. Em segundo lugar, o Dia Internacional
da Mulher deveria ser lembrado de alguma maneira nas aulas. E, em
terceiro lugar, pensou-se em fazer uma relagao com o periodo da pan-
demia, que tanto estava afetando a vida de todos. Nada melhor do que
aliar uma leitura tdo importante, como o Diério de Anne Frank a essa
tematica. Ademais, a leitura proposta nao foi o diario original, mas sim
uma histéria em quadrinhos. A inteng&o foi motivar ainda mais os estu-
dantes, uma vez que muitos nao gostam/gostavam de ler.

CARACTERISTICAS DO PROJETO

O projeto iniciou a partir da leitura conjunta do conto “A moca te-
celd”, de Marina Colasanti. Apos isso, foi realizada uma discusséo acer-
ca do papel da mulher na sociedade. Os estudantes foram divididos em
grupos para discutir sobre as seguintes tematicas: vida solitaria, casa-
mento, liberdade, submissao, amor, posse, identidade pessoal e conju-
gal. Eles precisaram analisar como esses aspectos apareciam no conto
e, também, fazer uma relagdo com a atualidade. Apds a discusséo em
pequenos grupos, eles socializaram pontos relevantes no grande grupo.

Em seguida, foram convidados a conhecer a figura histérica
Anne Frank. Primeiramente, puderam conhecer o museu de Anne
Frank (visitando o site), para ativar conhecimentos prévios que eles
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tinham sobre ela e, também, a fim de conhecer um pouco sobre a sua
histéria. Depois de conhecer o museu, foi proposta a leitura do Diario
de Anne Frank em formato de quadrinhos. Os estudantes tiveram uma
semana para ler, incluindo alguns periodos de aula.

Apbs a leitura, os alunos foram convidados a jogar um Quizlet
LIVE (com perguntas e respostas gerais sobre Anne Frank). A seguir,
foram divididos em trios e cada grupo ficou responsavel por represen-
tar em um cartaz informativo multimodal (na ferramenta CANVA) um as-
pecto relacionado a leitura para compor o Painel sobre Anne Frank. Os
pontos abordados foram: a) Judeus na Segunda Guerra Mundial — trata-
mento na sociedade; b) Anne Frank e sua familia; c) Os “agregados”; d)
O diario de Anne Frank — sonhos, anseios, segredos; e) Peter e Anne; f)
Campos de concentracao — Segunda Guerra Mundial — Holocausto; g)
Relacdo da obra lida com outras obras — filmes, livros, pinturas etc. Os
cartazes foram apresentados para a turma, bem como discutidos. Tam-
bém foram postados nas redes sociais da escola, em um painel virtual.

Ao final das apresentacdes, 0s estudantes assistiram a um vi-
deo do ano de 2012 do programa Fantastico da Rede Globo, no qual
uma amiga de Anne Frank relatou sobre sua estadia no campo de
concentragao. Por meio de fotos e documentos daquela época, con-
tou como foram os horrores do Holocausto e sobre a sua relagao com
Anne. Como Ultima atividade, os estudantes produziram uma péagina
do seu proprio diario, relatando suas percepgoes sobre a leitura, sobre
0 video assistido e sobre como foi um dia daquela semana na vida
deles (contexto pandémico). Os estudantes foram instigados a partir
das seguintes perguntas: “Conte sobre um dia da sua semana... Como
voceé se sentiu? O que aconteceu? O que a leitura da HQ de Anne Frank
provocou em vocés? E o video sobre a amiga dela?”. Os diarios foram
compartilhados por alguns alunos e outros solicitaram nao comparti-
lhar, uma vez que se tratava de um relato pessoal deles.
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RESULTADOS ALCANCADOS

Os resultados alcangados com este projeto foram o cartaz di-
gital, que compbs o painel sobre Anne Frank, o qual foi apresentado
entre os colegas e também foi publicado nas redes socias da escola;
e também a péagina de diario individual feita por cada estudante, a qual
foi compartilhada por alguns alunos com a turma, mas foi respeitada
a privacidade deles, uma vez que a escrita do diario foi humanizada —
eles falaram sobre seus sentimentos pessoais (e muitos nao querem
compartilhar com muitas pessoas).

Abaixo, algumas imagens sobre 0s cartazes, bem como dois
trechos dos diarios escritos.
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Trecho 1:

[...] Eu sempre Ihe conto como me senti e hoje perto da noite,
olhamos pro cemitério aqui do lado e varias covas tinham sido cava-
das, tive um sentimento muito ruim, pois s&o pessoas muito queridas
que perderam sua vida pra essa doenga que vivernos agora. Parei
um momento para refletir como temos exemplos disso na literatura
e meu pensamento logo foi pra Anne Frank, que conviveu com esse
sentimento por muito tempo, a histdria dela me lembra como temos
que estudar o passado e lembrar dele para ndo cometermos os mes-
mos €erros, € mesmo Ccom 0S erros precisamos ter esperanga para
continuar todos os dias. Os sobreviventes desse periodo s&o 6timos
exemplos de como foi 0 Holocausto e como isso nao deve nunca se
repetir, pois 0s horrores por eles vividos ndo serdo nunca esquecidos,
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n&o importando quanto tempo passe. Queria terminar dizendo que
esse sentimento de desesperancga que tenho aqui dentro, precisa ser
combatido pois néo importa quanto estamos cansados, temos que
continuar acreditando que o dia de amanha sera melhor, mesmo que
as circunsténcias digam o contrario. [...] Aluna Aline

Trecho 2:

[...] Depois de uma longa manhéa de aulas, eu almocei e logo tive
que me arrumar para ir a psicologa. La, conversei sobre a historia em
quadrinhos da Anne que lemos emn Literatura, disse que me identificava
bastante com ela em alguns pontos e até li uma parte para exemplificar
isso. Anne é muito questionadora, ela ndo se conforma com qualquer
coisa que alguém fala. Minha psicdloga disse que isso também era uma
caracteristica minha e por esse motivo me identificava tanto com ela.
Também disse que sinto muito por Anne, no final ela realizou o seu so-
nho de ser uma escritora reconhecida, mas para iSso ela teve que pas-
sar por uma tortura enorme. As coisas nao deveriam ser assim. Durante
a sesséo, minha psicéloga tocou novamente no assunto do holocausto
e mencionei sobre o video que assistimos na aula de Literatura, sobre a
amiga da Anne que foi uma sobrevivente da Sequnda Guerra Mundial.
Esse video me deixou muito tensa e desconfortavel. As fotos e o relato
dela me impactaram demais, a sensagéao de injustica e impoténcia me
deixaram incomodada. Saber que, mesmo depois de tudo isso, ainda
ha pessoas que compactuam com esse tipo de tragédia me parte o co-
racdo ao mesmo tempo que me deixa muito irritada. [...] Aluna Bertha

Percebe-se que os estudantes fizeram uso da multimodalidade,
mostrando protagonismo (BRASIL, 2018) no manuseio das ferramentas
digitais e expressando significados importantes advindos de sua leitura
e pesquisa além do que estava na historia. Além disso, houve ampliagéao
do repertério cultural e desenvolvimento do senso critico dos estudantes,
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ja que eles entraram em contato com o universo de uma personagem in-
serida em um contexto real histérico, além de, inicialmente, poderem dis-
cutir sobre uma temaética relevante para a sociedade: o papel da mulher.
Outrossim, puderam aprender mais sobre a época da Segunda Guerra
Mundial. Isso mostra que em Lingua Portuguesa e Literatura possibilitam
uma gama muito maior de aprendizado do que analises gramaticais.

Ademais, ao escreverem uma pagina de seus proprios diarios,
os estudantes demonstraram sentimentos, angustias, inquietacoes,
identificagdes com a personagem Anne Frank. Puderam, também, fa-
zer um exercicio da empatia, de se colocar no lugar dos judeus daque-
la época e, também, na atualidade, das pessoas que foram bastante
afetadas pela pandemia. Dar voz ao estudante, deixa-lo escrever sobre
0Ss seus sentimentos, é de extrema relevancia na escola, para que os
discentes percebam que eles também tém voz.

POSSIBILIDADE DE ADAPTAGCAO

O projeto “Mulheres que fazem histéria” pode ser bastante am-
pliado. Como apresentou-se apenas uma mulher, uma possibilidade de
ampliagao seria trazer mulheres do contexto local dos estudantes, para
que pudessem palestrar e/ou conversar com 0s estudantes sobre de-
terminadas pautas. Em seguida, isso poderia ser ainda mais ampliado
com leituras e filmes sobre mulheres em &mbito global (Michele Oba-
ma, Malala, Greta Thunberg, Angela Merkel por exemplo). O produto
final de todo este trabalho poderia ser uma exposicao de um painel
sobre as mulheres que fazem e fizeram histéria na regido e no mundo.
Essa exposigao poderia ser feita na escola e fora dela — em algum lugar
da cidade com bastante circulacao de pessoas, por exemplo.

O projeto também poderia ser adaptado, sem problemas, para
as aulas de idiomas, ja que o Diario de Anne Frank é traduzido em va-
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rias linguas, bem como outros livros e filmes poderiam ser trabalhados.
Todas as atividades poderiam ser feitas na lingua-alvo e poderia se
focar em mulheres que fazem histéria no palis da lingua-alvo.

O trabalho com projetos possibilita uma transformagao na
aprendizagem — no projeto em questao, foram abordadas atividades
e tematicas diferenciadas a partir das leituras solicitadas, o que possi-
bilitou aos estudantes que enxergassem o todo do processo e se sen-
tissem envolvidos diretamente com ele. A aprendizagem significativa
acontece, portanto, quando o/a estudante se envolve e se engaja com
aquilo que esté aprendendo.

Conforme Cope e Kalantzis (2021) e Kersch (2020), o aprendi-
zado ocorre pela experiéncia. Sendo assim, as situagbes de ensino-
-aprendizagem precisam colocar o aluno no centro do processo e tor-
na-lo protagonista. No que se refere as atividades desenvolvidas neste
projeto, pode-se afirmar que os estudantes construiram significados
importantes para a sua aprendizagem, pois colocaram a “mao na mas-
sa” em diversos momentos — como, por exemplo, na confeccao dos
cartazes, momento em que precisaram explorar a ferramenta Canva e
construir uma explicacdo visualmente atrativa e multimodal sobre um
aspecto interligado com a histéria de Anne Frank. Esse conhecimento
nao se adquire, se constréi. E esta justamente é a proposta de (trans)
formacao na aprendizagem: o aluno deixa de ser um depdsito de con-
teldo e passa a ser um agente de aprendizagem, um criador de sig-
nificado e um produtor de conhecimento. (COPE; KALANTZIS, 2021).

Por fim, € preciso ressaltar a importancia do trabalho com os
multiletramentos na sala de aula juntamente a projetos. Envolver os
dois multis (GNL, 1996) — multiculturalidade (conhecer novas culturas,
ampliar o conhecimento de mundo, valorizar a diversidade cultural) e
multimodalidade (proporcionar novas formas de leitura e escrita em um
mundo cada vez mais digital) - parece ser, cada vez mais, 0 caminho
para novas formas de (trans)formacéo do conhecimento no século XXI.
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ANEXO:

1. Conto “A moga tecela”, de Mari- http://www.ufrgs.br/revistabemlegal/

na Colasanti (didatizagdo). Vol.1%20n01%20-%202017/tecendo-sen-
tidos-planejamento-de-aula-sobre-0-con-
to-a-moca-tecela

2. 0 didrio de Anne Frank em quadrinhos - PDF. http://www.esramada.pt/esr.media/pdf/
divulgacao/2020/0_di%C3%A1rio_de
Anne_Frank_em_quadrinhos.pdf

3. Tutorial — Quizlet https://www.youtube.com/watch?v=o-
d0BK0GzO1U&t=342s

4. Tutorial — Canva https://www.youtube.com/watch?v=tT5l-
FiDYGry&t=2347s
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http://www.ufrgs.br/revistabemlegal/Vol.1%20n01%20-%202017/tecendo-sentidos-planejamento-de-aula-sobre-o-conto-a-moca-tecela
http://www.ufrgs.br/revistabemlegal/Vol.1%20n01%20-%202017/tecendo-sentidos-planejamento-de-aula-sobre-o-conto-a-moca-tecela
http://www.esramada.pt/esr.media/pdf/divulgacao/2020/O_di%C3%A1rio_de_Anne_Frank_em_quadrinhos.pdf
http://www.esramada.pt/esr.media/pdf/divulgacao/2020/O_di%C3%A1rio_de_Anne_Frank_em_quadrinhos.pdf
http://www.esramada.pt/esr.media/pdf/divulgacao/2020/O_di%C3%A1rio_de_Anne_Frank_em_quadrinhos.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=odOBK0GzO1U&t=342s
https://www.youtube.com/watch?v=odOBK0GzO1U&t=342s
https://www.youtube.com/watch?v=tT5LFiDYGrY&t=347s
https://www.youtube.com/watch?v=tT5LFiDYGrY&t=347s

5. Museu Anne Frank https://www.annefrank.org/en/mueum/

6. Video - Amiga de infancia de Anne https://www.youtube.com/watch?v=XIpQ-
Frank conta sobre sua estadia no Cam- qExBI2s&t=258s
po de Concentragdo (Rede Globo)
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INTRODUCAO

Em uma sociedade cada vez mais conectada e tecnolégica como
a atual, a utilizacdo de novas tecnologias é cada vez mais intensa em
todas as areas da atividade humana. Com a crescente popularizagao
do acesso as redes sociais digitais, s&o constantes as mudangas na
forma como nos relacionamos com as pessoas, com as instituicoes,
com o dinheiro, com o consumo e producao dos mais diferentes tipos
de contetdo, como nos informamos e/ou nos entretemos, enfim, as
mudangas s&o muitas € nao param de aumentar.

Uma das esferas sociais em que as novas tecnologias podem
provocar maiores mudancgas, em termos potenciais, € a da educa-
¢ao. Criticada de modo recorrente quando se trata de modernizagao,
a escola passou muito tempo sem sofrer alteracdes significativas.
O modelo tradicional, em que o professor é considerado o detentor
do conhecimento que fala para um grupo de alunos dispostos em
fila, sentados em suas classes escolares da maneira mais disciplina-
da possivel, preferencialmente em siléncio, manifestando-se apenas
quando convidados pelo mestre, &€ desde muito tempo questionado
por educadores e pensadores da educagao e, se € verdade que a
tecnologia permitia o vislumbre de alguma mudanca que estaria por
vir, na realidade, as mudangas demoravam a acontecer, embora a
necessidade dessa adequag&o aos novos tempos e as necessidades
da sociedade do conhecimento se mostre cada vez mais urgente,
como assinalado por Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020, p. 56):

Enquanto a antiga organizacéo “fordista” dependia de sistemas
formais de comando, como memorandos escritos e ordens do
supervisor, o trabalho em equipe efetivo depende, em grande
medida, do discurso informal e interpessoal, que se traduz, por
exemplo, em meios informais de comunicagéo, como e-mail ou
mensagens em redes sociais e aplicativos de celulares.
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Diante desse cenario, nosso desafio como educadores é de-
senvolver uma pedagogia que trabalhe pragmaticamente para e
com a nova economia, isto €, contribuir para que os estudantes
consigam um emprego formal nessa sociedade “pds-fordista”,
tendo em vista que a educagao é, afinal, um meio de oportuni-
dade social e econémica.

Por uma lista relativamente grande e respeitavel de motivos,
como a dificuldade financeira para a implantacdo de uma estrutura
que permitisse que o uso efetivo das facilidades proporcionadas pela
internet acontecesse e a falta de um plano de atualizac&o para profes-
sores e alunos que tém dificuldade de dominar as novas ferramentas,
a escola ia empurrando essa modernizacao para um futuro permanen-
temente adiavel, embora a demanda ja existisse havia tempo.

Em 2020, porém, um evento completamente inesperado surgiu
para criar um ponto de inflexdo na Histéria recente da humanidade: o
surgimento de uma das maiores pandemias de que se tem noticia e
que levou milhdes de vidas no mundo, sendo, no momento em que
escrevemos, mais de seiscentas mil apenas no Brasil. O virus cau-
sador da Covid-19, associado a incompeténcia, inacéo, inaptidéao ou
ma-fé (um dia saberemos) de um governo que demonstrou pouco se
importar com a vida humana, transformou a realidade em um caos, im-
pedindo a correta disseminagao das informacgdes a respeito de como
manter-se a salvo da doenga. Em um cenario criado, em boa parte,
pelo proprio presidente da Republica, mentiras absurdas e totalmente
contrarias ao que pregava o conhecimento cientifico foram propaga-
das como se fossem verdade, dividindo a sociedade brasileira entre os
preocupados, que tratavam de proteger a si e aos outros, usando mas-
caras e evitando a circulacao, e 0s negacionistas, que acreditavam que
a doenga era muito menos letal do que todas as evidéncias faziam crer.

Esse evento, além de ocasionar as divisbes que mencionamos,
também fez com que algumas instituicbes fossem obrigatoriamente fe-
chadas para o bem da salde publica, e a escola foi uma das primeiras
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atingidas por essa urgéncia. Fisicamente impossibilitada de receber
seus alunos e professores, a escola passou a procurar alternativas
para ndo deixar que a educacéo parasse de acontecer pais afora. Se
algumas, infelizmente, ndo conseguiram cumprir esse objetivo inicial
e tiveram que passar algum tempo sem operar até que alternativas
viaveis fossem encontradas e postas em pratica, outras conseguiram
manter-se sem a necessidade de parar um dia que fosse, € 0s recursos
tornados possiveis pela existéncia da internet foram os grandes respon-
saveis por essa fase da educagéo que, em muitos casos, ainda per-
manece acontecendo de maneira remota ou, em outros casos, hibrida.

Grosso modo, assim foi que a utilizagao da internet e suas ferra-
mentas passou de luxo ao qual apenas alunos de escolas e universida-
des de elite tinham acesso a elemento fundamental e praticamente oni-
presente nas salas de aula fisicas e virtuais. Se até o comeco de 2020
ainda eram muitas as escolas e professores que relutavam em fazer
um uso mais intensivo das novas tecnologias, 0 advento da pandemia
fez com que a tecnologia em sala de aula deixasse de ser opcional
para ser a Unica opgao para manter a escola funcionando.

Um tema de grande importancia que ainda esta em vias de
ser desenrolado é a incerteza com relagédo ao futuro das novas tec-
nologias em sala de aula. Antes da pandemia, j& existia uma enorme
quantidade de sites, aplicativos e ferramentas que funcionavam em
ambiente web e eram dotadas de potencial para fazer diferenga nos
processos de aprendizagem. No entanto, por motivos que vao desde
a estrutura até a zona de conforto dos professores, ainda nao € possi-
vel dizer se a tecnologia entrou na aula de vez ou se voltara a ser es-
canteada na primeira oportunidade. O fato é que houve uma espécie
de insergao forcada das tecnologias na educacgéo devido a pandemia,
e 0 que cabe aos professores que desejam manter a tecnologia em
suas aulas é buscar o desenvolvimento permanente de atividades que
possam fazer uso das tecnologias para o bem do ensino.
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De nossa parte, sempre vimos um grande potencial na incorpo-
racao de tecnologias digitais (TDs) ao nosso fazer. Nossa escolha por
atividades de ensino de literatura que envolvessem as TDs se deu a
partir da convicgao da necessidade de buscar alternativas ao trabalho
normalmente realizado com literatura em sala de aula. As concepgoes
tradicionais do ensino de literatura costumam levar em consideragao o
texto, as caracteristicas do movimento literario a que pertence, momen-
to histérico em que foi escrito e da histéria do autor, deixando de lado
quaisquer relacdes que possam ser desenvolvidas pelo leitor. Rildo Cos-
son (2007, p. 21) afirma que: “No ensino médio, o ensino da literatura
limita-se a literatura brasileira, ou melhor, a histéria da literatura brasileira,
usualmente na sua forma mais indigente, quase como apenas uma cro-
nologia literaria, em uma sucesséo dicotémica entre estilos de época,
canone e dados biograficos dos autores, acompanhada de rasgos ted-
ricos sobre géneros, formas fixas e alguma coisa de retérica”.

Infelizmente, o trabalho com a leitura literaria ainda ndo conse-
gue ultrapassar certas barreiras. Muitos alunos sdo muito resistentes a
leitura e s conseguem participar de atividades relacionadas ao campo
literario se a leitura é feita em sala de aula ou em versées simplificadas,
com o texto lido em adaptagbes feitas para histérias em quadrinhos,
séries ou cinema. Acreditamos que isso se deve, em boa parte, a ma-
neira como o trabalho com a leitura ¢ realizado hoje, em uma perspec-
tiva pouco atrativa para o estudante contemporaneo, acostumado a
ser mais protagonista em sua relacdo com o conteddo que consome,
quando interage fora da sala de aula.

Como alternativa a esse ensino, descrito por Cosson como
“uma perspectiva pra la de tradicional”’, Langlade (2001, p. 35) trata
da subjetividade da leitura e defende a importancia do leitor para a
construgao de significado de uma obra literaria:

Se admitirmos que uma obra literéria se caracteriza por seu ina-
cabamento, somos levados a pensar que ela sé pode realmente
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existir quando o leitor lhe empresta elementos de seu universo
pessoal: elementos de cenario, paisagens, tragos fisicos e de
carater de personagens etc. (...) A partir de minUsculos detalhes,
regides inteiras da vida de um personagem podem ser “com-
pletadas”. Essa participagado de cada leitor no acabamento da
obra constitui “o proprio movimento de nossa adesao viva a obra,
aquilo que nos faz habitantes dela. (LANGLADE, 2001, p. 35)

Neste texto, trataremos de demonstrar alguns exemplos de
como o uso das novas tecnologias pode facilitar o desenvolvimento de
relagdes originais entre o aluno/leitor e o texto literario, com énfase na
atividade que da nome ao capitulo. Na secdo “Um pouco de contexto”,
apresentamos um breve panorama sobre o perfil da escola em que o
projeto foi desenvolvido e dos alunos envolvidos nele. Na segéo se-
guinte, nominada “Caracteristicas do projeto”, sédo detalhados aspec-
tos relacionados a aplicacdo do projeto, as fases que o compuseram
e 0 eixo tematico sobre o qual se desenvolveu. Em “Resultados alcan-
gados”, tratamos de mostrar algumas das percepgdes dos proprios
alunos participantes sobre seu desempenho no projeto, em relacao ao
desenvolvimento de sua relacdo com o texto literario. Em “Sugestoes
de adaptacdo”, comentamos algumas possibilidades de adaptacao
para o projeto em outras realidades escolares. Finalmente, em “Consi-
deragOes finais”, concluimos fazendo um balanco positivo do projeto,
especialmente se analisado enquanto possibilidade.

UM POUCO DE CONTEXTO

Este projeto foi desenvolvido considerando a perspectiva de
construcao de relagdes originais e subjetivas entre os alunos e o texto
literario e a luz dos novos géneros (ou tecnogéneros) textuais que se
apresentam em profusdo devido as novas tecnologias. A escola em
que este trabalho foi desenvolvido trata-se de uma instituicao de ensino
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médio localizada na regido metropolitana de Porto Alegre de acesso
misto (ha tanto alunos pagantes quanto bolsistas/dependentes de in-
dustriarios) e tem suas atividades distribuidas por trimestres. Em fungéo
da diversidade que caracteriza as turmas, 0s alunos sao, sob diversos
pontos de vista, muito diferentes entre si: classe social, interesses, es-
trutura familiar, disponibilidade de equipamentos e acesso a internet,
enfim, ndo hé algo que se possa tratar como um perfil homogéneo no
que se refere aos discentes da escola. Ao longo dos trimestres, cabe a
cada éarea (Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias
Humanas) desenvolver e executar os projetos teméaticos trimestrais.

Além disso, a autonomia é um dos pilares da metodologia da
escola, e os alunos sédo incentivados a exercitarem o pensamento cri-
tico e a capacidade de agir no mundo de maneira consciente e au-
tbnoma. Esses fatores fazem com que os resultados dos trabalhos
normalmente variem bastante entre os de alta qualidade técnica de
execucgao (videos bem editados e cortados, com animagdes, bem pro-
duzidos) e aqueles com gravagao direta e audio dificil de ouvir, além
das diferencgas habituais entre as producdes dos alunos mais e menos
dedicados e outras variaveis, como o fato de eles simplesmente po-
derem trabalhar de forma mais exaustiva em atividades e projetos que
lhes parecam mais interessantes.

Para a publicagao dos videos e o desenvolvimento do trabalho,
foi utilizado o Youtube. Com mais de quinhentas horas de conteldo
publicado por minuto em mais de 100 paises, em 80 diferentes lin-
guas e com mais de dois bilhdes de usuarios por més, o Youtube
é, atualmente, a maior plataforma de videos do mundo. Segundo o
préprio site, sua missao é dar voz e mostrar o mundo a cada usuario,
e sua maneira de fazer isso é disponibilizando a qualquer pessoa
que tenha condigbes tecnoldgicas (um celular ou computador co-
nectados a internet) a possibilidade de gravar um video e publica-lo
gratuitamente na internet (Youtube, traducao nossa).
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CARACTERISTICAS DO PROJETO

O conjunto de atividades que aqui passamos a descrever foi
desenvolvido com as turmas do segundo ano durante um projeto
que tinha como eixo central a leitura da obra Vidas Secas, de Graci-
liano Ramos, um dos livros disponiveis na lista de leituras previstas
no plano de estudos institucional. Ao longo do trimestre, objetivando
explorar ao maximo as possibilidades que o livro oferece para a for-
macao dos estudantes, desenvolvemos algumas atividades centra-
das no desenvolvimento de pensamento critico, analise linguistica e
nogao das desigualdades sociais presentes no nosso pais, em es-
pecial, nesse caso, aquelas relacionadas aos problemas decorrentes
da seca sazonal da regido da caatinga.

Entre as atividades desenvolvidas durante o projeto, que de-
talharemos nos paragrafos a seguir, estéo a leitura em conjunto, dis-
cutindo alguns capitulos com os alunos; a construgao de um album
com imagens digitais do Google Street View?®; a criagdo de mapas
mentais relacionados a eventos que aconteceram na histéria narrada
no livro; gravagao de videos colocando-se no lugar do personagem
Fabiano quando preso, salientando sua dificuldade de comunicagao e
provocando os alunos a refletir a respeito da importancia de conseguir
comunicar-se de maneira competente.

Comecamos com a leitura mediada, em que o aluno ou os pro-
fessores? liam, fazendo pausas para discutir as situagoes e para escla-
recer aspectos relacionados ao vocabulério utilizado no livro e a situa-
¢bes que imaginamos que eles ndo conseguiriam perceber sem auxilio
ou que julgamos importante provocar certa reflexao. Graciliano Ramos,

2 Tutorial: Google Street View.

2 Na escola em que o projeto foi aplicado, os trés professores de portugués planejam as
aulas e produzem os materiais didaticos em conjunto, e aplicam as aulas em revezamento.
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https://youtu.be/TBvO0HpSuZA?t=478

como outros autores, respeita as variagdes linguisticas em momentos
distintos do texto: quando se escuta a voz do narrador, a variedade
utilizada é a norma culta; quando s&o os personagens que se mani-
festam, o autor procura escrever de acordo com a regiao geografica,
época, situacéo social/econdmica e situacional representada no livro.
Nos videos, que detalharemos mais tarde neste capitulo, varios alunos
mencionaram que o fato de a leitura ter sido realizada, em alguns ca-
pitulos, com o acompanhamento dos professores, facilitou bastante o
entendimento da obra de forma mais profunda do que nos capitulos
que leram sozinhos, seja pela quantidade de termos e expressoes que
nao entenderam, seja por situagdes que nao perceberam etc.

Outra atividade realizada foi a construgdo de um album digi-
tal construido com imagens digitais do Google Street View: os alunos
deveriam selecionar trechos do liviro em que houvesse descricoes da
caatinga (bioma predominante na regido geografica em que a histéria
acontece) e procurar, no servico do Google, fotos que servissem como
ilustracdo ao trecho escolhido. Acompanhando a foto ilustrativa e o
texto original, deveria constar outra versao do mesmo texto, a qual
se tratasse de uma adaptagdo do texto, porém convertido a uma va-
riedade linguistica diferente da original, de livre escolha dos alunos.
Essa atividade visava a insercdo dos alunos no universo ficcional de
Vidas Secas a partir de uma aproximagao com a geografia por meio de
recursos digitais. Tal aproximacao se mostra bastante eficaz quando
se trata da leitura de um autor tao peculiar quanto Graciliano Ramos,
afinal, segundo Antonio Candido (2006):

Para ler Graciliano Ramos, talvez convenha ao leitor aparelhar-
-se do espirito de jornada, dispondo-se a uma experiéncia que
se desdobra em etapas e, principiada na narracao de costumes,
termina pela confissdo das mais vividas emocdes pessoais.
Com isto, percorre o sertdo, a mata, a fazenda, a vila, a cidade,
a casa, a prisao, vendo fazendeiros e vaqueiros, empregados
e funcionéarios, politicos e vagabundos, pelos quais passa o ro-
mancista, progredindo no sentido de integrar o que observa ao
seu modo peculiar de julgar e de sentir (CANDINO, 2006, p. 17).
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Além dessas, uma atividade que caiu bastante no gosto dos alu-
nos foi uma relacionada ao segundo capitulo do livro. Nele, o protagonis-
ta Fabiano, que j& estava residindo em uma fazendinha que encontraram
abandonada apés a caminhada inicial mostrada no primeiro capitulo,
apos sair para fazer algumas compras na cidade, vé-se metido em uma
confusdo com a policia por participar de um jogo com um policial, que
desencadeia sua ida para a cadeia. Em relevo no capitulo estao os pen-
samentos de Fabiano, recriminando-se por n&o ter conseguido falar em
defesa prépria, argumentando, esclarecendo as autoridades competen-
tes que o que lhe havia sucedido era uma injustica, pois, de acordo
com 0 gue sua consciéncia lhe dizia, ndo tinha cometido nenhum crime
ou algo que justificasse sua presenga no carcere. O que os alunos de-
viam fazer nessa atividade era gravar um video, na plataforma Flipgrid?®,
simulando o proprio Fabiano falando em sua defesa, ou seja, deveria
fazer uso da lingua para o fim que nao foi possivel na obra devido a
incapacidade autodeclarada do protagonista, que demonstrou, nesse
e em varios outros capitulos, sua dificuldade com a exposicao oral de
Seus pensamentos, anseios € necessidades, como no exemplo a seguir.

Fabiano também n&o sabia falar. As vezes largava nomes arre-
vesados, por embromacao. Via perfeitamente que tudo era bes-
teira. Nao podia arrumar o que tinha no interior. Se pudesse...
Ah! Se pudesse, atacaria os soldados amarelos que espancam
as criaturas inofensivas. (RAMOS, 1938, p. 25)

RESULTADOS ALCANCADOS

Uma das maiores transformagdes culturais realizadas pela in-
ternet, o Youtube? consolidou-se como uma ferramenta de uso diario
praticamente obrigatério para todos os publicos. Nao ha o que nao se

% Tutorial: Flipgrid.
% Tutorial: Como gravar video para o Youtube usando o celular.
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https://www.youtube.com/watch?v=O6a3q2lIRW4
https://www.youtube.com/watch?v=to_qI8RKq6k

descubra nesse quase infinito canal de videos. Um ndmero enorme
de pessoas tem feito do Youtube uma importante fonte de renda: jor-
nalistas, cozinheiros, mecéanicos, professores, cada vez mais gente
tem se tornado digital influencer gracas a facilidade de producéo e
distribuicdo da plataforma de videos da Google.

Entre os incontaveis grupos de pessoas que fazem de seu ca-
nal no Youtube uma nova maneira de ganhar visibilidade (e, em alguns
casos, dolares) estdo os booktubers. Leitores avidos que fazem do que
antes era um hobbie uma fonte de renda, 0s booktubers fazem resenhas
livres e criticas sobre livros que estéo lendo por vontade propria, por
pedidos de seus assinantes ou por acordos comerciais com editoras.
O interessante de muitos desses canais & observar o quanto essas pes-
soas, seja qual for sua motivacao para a leitura, parecem sempre perse-
guir a relagao mais original possivel com o livro em questao, pois, como
falam (ou tém o objetivo de falar) para muitas pessoas e sabem que nao
sdo as Unicas a fazerem isso, tém na originalidade uma ferramenta de
trabalho muito importante, um verdadeiro diferencial no mercado.

Com relagéo ao género, o video-resenha de booktuber costu-
ma nao ter tempo definido, pois varia de acordo com o tamanho e a
complexidade do livro. Portanto, é possivel encontrar videos de cinco
ou videos de cerca de 30 minutos. Qutra caracteristica importante
é a pessoalidade, tanto nas relagbes que o booktuber estabelece
com o livro, quanto nas relagbes que estabelece com seu publico:
com o tempo, € comum que um lago se estabelega, e o leitor acabe
confiando no dono do seu canal preferido para ler ou deixar de ler
alguma obra resenhada por ele. Fica a critério do criador de contetido
a profundidade das anélises. H4 os que buscam todos os detalhes
possiveis de intertextualidade, por exemplo, e trazem inUmeras infor-
magcoes, muitas vezes com ilustracdes animadas, em composicdes
repletas de multimodalidade, mas também ha os que se limitam um
pouco mais ao texto em si e a suas impressdes sobre ele, cativando
0Ss assinantes por seu carisma ou outros critérios mais subjetivos.
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Com relagéo a proposta, produzimos uma lista de elementos
que deveriam ser considerados pelos alunos ao produzirem seus vi-
deos. Sao eles: mencionar o nome da obra, bem como o autor, ano
de publicagéo e editora; explicar de que se trata a obra; comentar bre-
vemente caracteristicas do movimento modernista presentes no livro;
relatar sua experiéncia como leitor; deixar claro se recomenda ou néao a
leitura da obra e explicar o porqué; ter clareza na fala e no tom de voz;
utilizar no minimo sete e, no maximo, 10 minutos na produgéo do video;
fazer uso de recursos como cenario e edicdo, se possivel.

Como costuma acontecer, os videos produzidos pelos alunos
sao muito diferentes entre si, pois cada um consegue estabelecer rela-
¢Oes diferentes com o livro e com a tecnologia. Enquanto, para alguns,
tanto a leitura quanto a producgao de videos foram tarefas interessan-
tes, com as quais conseguiram divertir-se enquanto trabalhavam, para
muitos tanto a leitura quanto a producéo do video sé foram realizadas
com muito esforgo e dificuldade, sem contar no nimero (felizmente
reduzido) de alunos que sequer realizou a leitura. Entre esses, houve
guem, apesar de nao ter lido, gravou o video, o que ficou evidenciado
assim que comecaram a falar, repetindo argumentos discutidos na sala
de aula ou lendo trechos inteiros de resenhas prontas da internet.

De qualguer modo, acreditamos que sempre ha que se pensar
em atividades que contemplem tanto o aluno que vai tentar fazer o mi-
nimo, quanto no aluno que pretende dedicar-se para desenvolver o ma-
ximo possivel e, para esse, o trabalho teve valor. Visivelmente houve um
grande numero de alunos que conseguiu desenvolver novas relacoes
com a leitura depois de haver lido o livro, quando teve que retomar a
pesquisa para produzir seu video ao estilo booktuber. Apds a atividade,
realizamos uma nova investida sobre o mesmo trabalho: dessa vez, 0s
alunos teriam que gravar um video de dois minutos, outra vez no Flipgrid,
falando sobre a experiéncia de ter que gravar um video sobre o livro. A
pergunta era: “Sobre o livro Vidas Secas, de Graciliano Ramos: que dife-
rencas vocé percebe entre sua leitura antes e depois de ter que produzir
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o video em formato booktuber? Que impactos o ato de gravar um video
falando sobre o livro causou na sua relagao com o texto original?”

As respostas salientaram a importancia de retomar aspectos
do livro para o desenvolvimento da producao audiovisual: as decla-
racdes sobre a importancia de aprofundar a pesquisa para conseguir
dominar melhor os diferentes aspectos da histéria foram unanimes.
Um dos alunos comentou que: “Conforme a gente tem que explicar
pra alguém, passar o nosso entendimento, a gente comeca a relem-
brar e repensar algumas coisas que aconteceram no livro e, com
iss0, retomamos algumas coisas e conseguimos trazer para o publi-
co, com a atividade do Youtube. Eu acho que a gravacédo do video
ajuda bastante a repensar sobre tudo o que aconteceu.”

Houve também o relato de alunos que confessaram a pouca
relagdo com a leitura de modo habitual, e relacionaram isso a diferen-
¢a de criar relacdes intertextuais ou perceber situagdes que, embora
retratadas no livro, fazem parte da realidade. Como ilustragao, a fala
do aluno J, que diz: “Eu ndo sou um cara que 1€ muito, entao, quando
eu leio, eu nado entendo o significado de toda a coisa, eu pego mais o
que esta escrito, ndo tudo o que o autor quer passar. Entdo, quando eu
estava vendo os videos, eu consegui perceber outras coisas que nao
tinha me dado conta quando estava apenas lendo o livro.” No caso,
ele afirmou que a retomada da leitura ndo foi suficiente, e optou por
também buscar informacdes de booktubers reais que ja haviam rese-
nhado o livro, para, assim, fortalecer sua percepcao a respeito do livro.

Outro aspecto importante do trabalho foi possibilitar que os alu-
nos desenvolvessem outras habilidades relacionadas a area de lingua-
gens e as novas necessidades que o mercado de trabalho apresenta
para as novas geragbes, como o dominio da oralidade, a habilidade
de producao de material multimodal e a capacidade de falar para uma
camera. Quanto a isso, o relato do aluno J. P: “Em relagao ao booktube
foi uma atividade bem diferente. Eu, particularmente, tive dificuldade
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pra gravar, eu (...) sou muito timido, mas é algo que vai reforcando nos-
so aprendizado e facilitando cada vez mais esse tipo de trabalho, entao
foi uma baita atividade, um trabalho que eu gostei muito de fazer.”

SUGESTOES DE ADAPTACAO

Este projeto pode ser utilizado em qualquer dos trés anos do
ensino médio com relativa facilidade. Talvez a maior dificuldade seja
relacionada n&o ao dominio tecnolégico necessario por parte dos alu-
nos e dos professores, uma vez que as atividades s&o, nesse sentido,
bastante simples. Tal entrave pode acontecer se a escola em que se
pretender desenvolvé-lo ndo possuir acesso a internet de qualidade,
pois 0 acesso, download e upload de videos s&o agbes que requerem
uma conexao de qualidade relativamente boa. Com relacao aos equi-
pamentos e aplicativos, é preciso que os alunos (ou pelo menos um
da dupla, se essa for a opgao tomada) tenham um celular capaz de
acessar a internet e utilizar um navegador atualizado.

Apesar de termos realizado essa atividade em aulas de lingua
portuguesa e literatura, também & possivel utilizar em outras disciplinas
gue necessitem de leitura e atividades semelhantes a producéo de
resenha de cunho pessoal, como aulas de lingua estrangeira, historia,
geografia, filosofia etc.

CONSIDERACOES FINAIS

O mergulho forgado que demos a partir de 2020 nas novas tec-
nologias em sala de aula foi algo que, para muitos, pode ter causado
certos traumas. Muitos colegas relatam que tiveram que “aprender na
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marra” a se virar com 0s recursos digitais e provavelmente boa parte
desses colegas pretendem aproveitar esse comeco forgado para man-
ter a utilizacéo da tecnologia em sala de aula. Por outro lado, também
j& é possivel perceber, por meio de relatos, que ha certa tendéncia, pelo
menos de parte dos profissionais da educacao, de retomar a velha roti-
na, que permitia uma separacao quase material entre o real e o virtual,
fazendo da escola uma instituicdo tao antiga quanto desatualizada.

A série de atividades que propusemos aqui visa, antes de mais
nada, demonstrar de maneira simples que nossos alunos podem,
querem e conseguem realizar atividades mais interessantes e que o
uso da tecnologia nao é apenas para “quebrar o galho”, um recurso
a se langar mao em momentos de desespero, algo a ser abandonado
assim que a normalidade puder retomar seu lugar em nossas vidas
ou mesmo um fim em si s6. As novas tecnologias vieram para que
possamos todos ter vidas mais multiculturais e multiconectadas, uma
vez que isso caracteriza a vida contemporanea. Vieram para mostrar
a nossos alunos que, sim, se eles quiserem, podem continuar encon-
trando trabalhos prontos para entregar, mas também podem aprovei-
tar as tecnologias para desenvolver aprendizado de maneira muito
mais interessante e real do que as tediosas e repetitivas resenhas e
resumos que costumavam entregar.

Concluindo, cremos ter mostrado o duplo papel que o Youtube
pode desempenhar na sala de aula: se, por um lado, é uma excelente
fonte de pesquisa, por outro, pode também ser o leito por onde escoa o
gue os nossos alunos sdo capazes de entregar, para nds e para 0 mun-
do, uma vez que os trabalhos nao precisam mais ser restritos a avaliagao
do professor, e sim publicados para quem quiser ver. As novas geracoes
ja estdo ocupando as redes digitais, e nossos alunos fazem parte dela.
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INTRODUCAO

Até algum tempo atras, a pesquisa sequer era mencionada
como “pesquisa”’ em sala de aula. Havia trabalhos e apresentagoes
com tépicos para que o assunto fosse compreendido e, entdo, pu-
desse ser apresentado aos colegas, mas sem muita orientacéo para
a forma que isso seria feito. Antes da World Wide Web, pesquisa na
escola significava copiar trechos de enciclopédias. As familias mais
abastadas tinham em casa Enciclopédia Barsa, ostentada em seus
varios volumes nas estantes da sala?.

Confira no video abaixo, “Enciclopédia Barsa” | O Google de
antigamente.

Figura 1: Enciclopédia Barsa - O Google de antigamente

Alunos que néo tinham essa preciosidade em casa, tinham de
ir a biblioteca, onde o procedimento era o mesmo: localizar o conteu-
do e... copiar. Depois de pronto, o ‘trabalho’, ele recebia a capa com
o titulo: “TRABALHO DE PORTUGUES". Para esses “trabalhos de
pesquisa”’, o objetivo era simplesmente coletar informacdes e trans-
mitir conteddos, sem acontecer a mediagao do professor em cada
etapa, ao que Bagno (2005) chama de “ensinar a aprender”, definido
por ele mesmo como “criar possibilidades para que uma crianga che-
gue sozinha as fontes de conhecimento que estdo a sua disposigao
na sociedade” (BAGNOQO, 2005, p. 14).

27 Quem frequentou a escola basica nos anos 70 e 80 do século passado certamente passou
por esse tipo de ‘pesquisa’.
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Com o advento da internet e suas ferramentas de busca, um
outro mundo se abriu. A internet se tornou a fonte principal de consul-
ta, mas, também, sem muita orientacdo sobre quais sites seriam bons
para sua realizacao. Com a quantidade de informacdes a que todos
sdo expostos cotidianamente na internet - e fora dela -, os alunos até
sabem (ou imaginam que sabem) onde encontra-las, sejam esses Iu-
gares fontes seguras ou n&ao, no entanto “ensinar a aprender” nao é
apenas mostrar possiveis fontes para a pesquisa, e sim orientar (BAG-
NO, 2005) e acompanhar o aluno para que ele possa desenvolver com-
peténcias criticas para saber reconhecer os caminhos mais relevantes
e seguros em meio ao mar de informagdes que recebe diariamente.

A pesquisa esta presente em diversos momentos da vida hu-
mana, ainda que isso nao seja percebido pelas pessoas em geral.
Ela se relaciona com praticas de letramento auténticas das quais os
alunos fazem parte todos os dias, como ler uma bula de remédio ou até
pesquisar sobre 0 mais novo escandalo em que seu cantor favorito se
envolveu. No entanto, na sala de aula, a pesquisa ainda é vista como
copia e transmissédo de conhecimento, o que pode levar os alunos a se
desmotivarem ao nao verem a relevancia em uma atividade que nao os
desafie e os leve a simplesmente copiar da internet.

Coscarelli e Kersch (2016) discutindo a leitura na internet, des-
tacam que essa leitura

exige uma boa navegacao e boas estratégias de compreensao.
Exige que o leitor saiba lidar com hipertextos digitais e com tex-
tos que exploram muitos recursos multimodais. Ou seja, o leitor
precisa conhecer 0s mecanismos de navegacao pelos ambien-
tes e ter estratégias para fazer uma busca satisfatéria das infor-
magoes que procura (COSCARELLI; KERSCH, 2016, p. 7).

Dessa forma, ler e pesquisar na internet precisa de media¢ao do
professor (assim como praticamente tudo que se faz na escola), afinal,
ler na internet (e escrever para ela) demanda letramentos que levem o
usuério a pesquisar, acessar informacodes, analisar, avaliar, comparar,

218



separar, comunicar, revisar, colaborar, criar, envolver, interagir, remixar
e muitas outras agoes que s&o necessarias para participar ativamen-
te neste mundo em mudanca. Assim, copiar uma frase especifica da
internet, por exemplo, apropriando-se dela (e citando sua fonte) pode
ser, sim, uma forma de mostrar posicionamento, desde que essa “co-
pia” venha acompanhada de reflexao e ressignificagao do que foi dito.
A orientacao por parte da escola e do professor aqui s&o fundamentais.

Ao orientarmos a pesquisa através da internet, podemos, tam-
bém, desenvolver outras competéncias digitais para que as aulas pos-
sam abranger praticas diversas. Essas competéncias sado desenvolvi-
das no trabalho com multiletramentos digitais em sala de aula, ou seja,
préaticas sociais significativas aos nossos alunos e que envolvam

0 uso de novas tecnologias de comunicagéo e de informagéao
(“novos letramentos”) mas caracteriza-se como um trabalho que
parte das culturas de referéncia do alunado (popular, local, de
massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos,
para buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico —
gue envolva agéncia — de textos/discursos que ampliem o reper-
torio cultural, na diregao de outros letramentos (ROJO, 2012, p. 8).

O desenvolvimento da pesquisa na escola, entao, néo se limita
apenas a ensinar os alunos a refletirem sobre as informacdes e meios de
pesquisa, e pode, também, possibilitar o trabalho com diversas outras
competéncias e tecnologias digitais muito importantes para o século XXI.

O papel da pesquisa na escola deve ser, entdo, desenvolver a
autonomia de nossos estudantes, para que, assim, eles possam enten-
der o pesquisar como forma de se colocar no mundo, demonstrando
posicionamentos e pontos de vista de acordo com o que foi pesquisado,
aflorando, assim, 0 seu protagonismo e se assumindo como ator prin-
cipal do seu préprio conhecimento. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQ), frisa muito o protagonismo juvenil como uma das grandes ques-
tdes do universo escolar, pois ela vem a deixar claro o quéao essencial &
que a escola proporcione aos alunos, as possibilidades para desenvolver
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0 seu protagonismo. Tanto que uma das finalidades do ensino médio
na contemporaneidade, segundo a BNCC é a de “garantir o protagonis-
mo dos estudantes em sua aprendizagem e o desenvolvimento de suas
capacidades de abstracao, reflexao, interpretagdo, proposicao e agao,
essenciais a sua autonomia pessoal, profissional, intelectual” (BRASIL,
2018). Dessa forma também, ser protagonista do seu préprio ensino e
aprendizado € passar a ter consciéncia do processo e agir sobre ele.

CONTEXTO

O presente relato de experiéncia é referente a um projeto desen-
volvido com duas turmas de 1° ano do ensino médio - equivalente a 53
alunos na faixa-etaria dos 14/15 anos - de uma escola estadual do Rio
Grande do Sul, situada em um pequeno municipio do Litoral Norte Gau-
cho. O projeto foi desenvolvido em junho de 2021, no contexto pandé-
mico causado pelo Coronavirus (COVID-19). Em 2020, todas as escolas
precisaram mudar drasticamente o formato das aulas, devido a neces-
sidade do isolamento social. Dessa forma, as aulas, que aconteciam de
forma presencial, passaram a ser ofertadas de forma remota. Em 2021,
ano em que esse projeto foi desenvolvido, as medidas de isolamento
social oscilavam muito, em alguns momentos, elas eram menos restri-
tivas, em outros, voltavam a ser totalmente restritivas, tudo dependia
muito do nimero de casos de pessoas com COVID-19 e do ritmo da
vacinacéo. No periodo da realizagéo desse projeto, 0s alunos nao parti-
cipavam das aulas de forma presencial, apesar de a escola estar aberta
para recebé-los nesse formato. Essa adesdo a modalidade presencial
foi baixa, e essas turmas, em especifico, ainda permaneciam de forma
remota. Pelos relatos dos alunos e pais, havia o receio de ir até a es-
cola, porque o municipio estava com um ritmo lento de vacinagéo. Foi
um momento conturbado, também, no que diz respeito as orientagbes
dos érgaos educacionais superiores, pois, a cada semana, novas deli-
mitagdes eram sugeridas sobre o formato das aulas. Por exemplo, em
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uma semana, era delimitado que nao podiam mais ser ofertadas aulas
sincronas, apenas assincronas, como forma de estimular os alunos a
retornarem ao presencial, ja na semana seguinte, essa delimitagdo mu-
dava, e esse foi 0 panorama durante alguns meses daquele ano letivo.

Levando em consideracéo esse cendrio, o desenvolvimento das
habilidades produtivas da lingua - escrita e fala, as quais ja s&o um gran-
de desafio no que concerne o trabalho na modalidade presencial na aula
de lingua inglesa (doravante LI) como lingua estrangeira, em um cené-
rio pandémico, entdo, no qual os alunos passaram a participar de for-
ma remota, tornou-se ainda mais complexo. 1sso se complexifica ainda
mais quando é colocada em jogo a realidade do aluno da rede publica
estadual de ensino e, ainda, em um contexto de cidade de interior em
gue a maior parte dos alunos vive na zona rural, e boa parte deles nao
possuem internet de qualidade para poderem acompanhar as aulas em
tempo real, por exemplo, limitando-se as atividades assincronas.

Em sala de aula, quando contamos com a presenca fisica dos
alunos, nos, professores, conseguimos acompanha-los no processo de
escrita em LI de forma mais efetiva. No cenério aqui exposto, todavia,
ficou dificil essa avaliacao processual. Outrossim, 0 que passou a ser per-
ceptivel nessas turmas no periodo pandémico foi a quantidade de alunos
que copiavam o trabalho um do outro, ou ainda, que simplesmente repro-
duziam o famigerado ctrl ¢ + ctrl v de textos da internet. Assim, quando
era solicitada uma pesquisa, vinha uma péagina de copia do Wikipédia,
por exemplo. Na aula de LI, isso também acarretou no desenvolvimento
da habilidade de escrita dos discentes, pois se havia apenas copia, essa
habilidade nao estava sendo desenvolvida de forma adequada.

Cabe aqui destacar que, além da percepcao da professora ti-
tular em relacdo ao contexto aqui apresentado, essas duas turmas,
no més de maio de 2021, receberam uma professora estagiaria que
desenvolveu um trabalho em torno do género textual infografico e, ela
relatou a mesma experiéncia, os alunos copiavam os trabalhos uns dos
outros e copiavam textos completos da internet.
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A partir disso, surgiu entdo, a necessidade em conversar de uma
forma mais ‘séria’ com essas turmas sobre o quéo impréprio é se apro-
priar da producado de outra pessoa como se aquela tivesse sido uma
produgao sua. Mas, ao invés de simplesmente conversar com os dis-
centes, procurou-se trabalhar isso de uma forma que pudesse ser mais
significativa e que eles realmente compreendessem a importancia de
serem os protagonistas de suas producoes.

Pensando nisso, buscou-se desenvolver um dos trabalhos que
tém grande potencial de agugar e mobilizar o processo de ensino e
aprendizagem de forma autbnoma: o desenvolvimento da pesquisa na
escola. Para Silva (2010), “a pesquisa realizada com acompanhamento
e numa escala progressiva de dificuldade, ela (a pesquisa) desenvolve
as habilidades de localizar, selecionar e usar informagdes, essenciais
para aprender com independéncia” (SILVA, 2010). Porém para pesqui-
sar e poder desenvolver o protagonismo frente aos estudos, o0s alunos
precisam saber como fazer uma boa pesquisa, compreendendo seus
processos e, também, visando entender qual a importancia de fazé-la.

CARACTERISTICAS DO PROJETO

E importante ressaltar antes de tudo que, no momento em que
o projeto foi desenvolvido, as aulas aconteciam da seguinte forma:
numa semana, os alunos recebiam atividades assincronas que eram
disponibilizadas na plataforma do Google Classroom, exceto para 0s
alunos que nao tinham acesso a internet. Para esses, era disponibili-
zado material impresso, o qual ficava na secretaria da escola para a
retirada do responsavel pelo aluno. Na semana seguinte, geralmente
era feito um encontro sincrono via Google Meet. Dessa forma, as
aulas propostas foram planejadas e executadas atendendo a essa
orientacdo. Todavia, nada impede a adaptacédo dessas aulas para
qualquer contexto, seja remoto, presencial ou hibrido.

222



O projeto teve a duragdo de cinco semanas e foi dividido em trés
momentos. No primeiro momento, os alunos foram levados a refletir
sobre a percepgao que eles tinham sobre a ciéncia e sobre os cientis-
tas/pesquisadores, a fim de quebrar alguns esteredtipos que existem
acerca deles. Em um segundo momento, foi explorado sobre o que de
fato € uma pesquisa e como fazer pesquisa na escola. Apds isso, foi
discutido sobre a importancia da lingua inglesa para a ciéncia e pes-
quisa. O passo a passo dessas aulas, entdo, serdo descritos abaixo.

1° passo (aula assincrona): Os alunos receberam uma ativida-
de, na qual eles precisavam escrever um paragrafo em inglés sobre as
suas percepcoes sobre ciéncia, conforme exemplo abaixo.

Figura 2: Reflexao inicial

Fonte: a primeira autora.
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Os alunos foram orientados a escreverem unicamente em relagao
as suas proprias percepcdes, sem buscar respostas em outras fontes.

2° passo (aula sincrona): Neste segundo momento, a intencéo era
que os alunos demonstrassem, por meio de imagens, a visao que eles
tinham sobre ciéncia - na atividade anterior foi explorado por meio da
linguagem escrita, 0 que agora eles viriam a demonstrar por meio da
linguagem visual. Foi entdo, compartiihado um quadro interativo com 0s
discentes - confira aimagem ilustrativa que representa o quadro interativo
usado nessa aula e, confira também, exemplos de tecnologias digitais
gue podem ser utilizadas para tal fim acessando o QR Code disponivel:

Figura 3: llustragdo do quadro interativo

Fonte: Canva

Figura 4: Exemplos de tecnologias digitais - quadro interativo

0 objetivo desse quadro interativo era que a
turma pudesse buscar na internet as imagens
correspondentes ao que era perguntado. Foram
trés perguntas feitas:

¢ (hoose an image that represents
the word “science” for you.

¢ Choose an image of the searcher.

« When you think of a scientist,
how do you think he/she is?
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Discutiu-se com os discentes as escolhas que eles fizeram para
representarem o que estava sendo perguntado. As percepgdes dos
estudantes, como j& era esperado, era cercada de estereétipos em re-
lagdo a ciéncia/pesquisa e os seus respectivos profissionais. Para os
alunos, de uma forma geral, a ciéncia é ligada aos nucleos da quimica
e da biologia, e 0s pesquisadores s&0 pessoas que trabalham com um
jaleco branco dentro de um laboratério, o qual passou a carregar mais
esteredtipos ainda, quando a pergunta foi como eles imaginavam que
um cientista era: um homem branco e com mais de 40 anos. Isso tudo
jatinha sido notado na atividade proposta no 1° passo, na parte escrita.
Essa atividade de completar o quadro interativo com as imagens solici-
tadas de acordo com as perguntas veio apenas para reforcar essa per-
cepcao. Percebendo entéo, a necessidade de romper aos poucos com
esses esteredtipos, um texto em especifico foi proposto no 3° passo.

3° passo (aula assincrona): Na sequéncia foi trabalhado com
um texto sobre a jovem cientista Katie Bouman (disponivel abaixo) e
realizadas as seguintes perguntas acerca desse texto:

Figura 5: Texto “Katie Bouman Biography”
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Fonte: Gossip Gist, 2019.

Questions about the text:

) What kind of scientist is Katie Bouman?
) Where does she work?
) Which institute does Katie work at?
) What is her research area?
) molecular biology
) marine animal fossils
) computational methods for black holes
) What is the name of the telescope used by her?
) When was the first black hole image published?
) How old is Katie?
) What is Katie’s area of research on her PhD?

a
b
c
d
(
(
(
e
f

g
h

Optou-se pelo trabalho com esse texto, sobre uma mulher ex-
tremamente jovem, cientista e que trabalha com a ciéncia da imagem
na area computacional, devido a percepgao da maioria dos alunos
sobre cientistas, conforme relatado anteriormente. Posterior a isso, foi
proposta uma aula sincrona para leitura e discussao sobre as respos-
tas das perguntas feitas sobre o texto. Nesse momento sincrono, foi
questionado aos alunos se, para eles, tinha um objetivo maior, além
de praticar a LI, claro, o trabalho com esse texto em especifico. Eles
responderam que achavam que a escolha pelo trabalho com o texto da
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Katie Bouman serviu para romper com o esteredtipo que praticamente
todos tinham sobre os pesquisadores.

4° passo (aula sincrona): Foram propostos aos alunos trés vi-
deos, cuja localizacéo é possivel ser feita através dos QR Codes abai-
x0. Os trés videos abordam a temética da pesquisa: 0 que €, como
fazer e para que ela serve. Junto a cada video, estao as perguntas que
foram feitas para orientar a discussao acerca deles.

Figura 6: Video 1 - Como fazer pesquisa escolar

» What does the video say about ctrl ¢ + ctrl v?
» What are the differences between the
words “search” and “research”?
* |5 Google a search source?
« Can we rely on a single source of research?
» What is the basis for all research?

Figura 7: Video 2 - Animagao - Pesquisa escolar

* How to do good research? What are the steps?

Figura 8: Video 3 - Research Skills for High School Students

« According to the dictionary, what is research?
* According to the video, what are the
steps of a “research success criteria”?
* There is a specific website that many
people use, but it is not very relia-
ble. What is  the name of this site
and why is it not so trustworthy?
* What is plagiarism and why not to do this?
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Posterior a isso, 0s alunos foram incentivados a pensarem sobre
temas dos quais gostassem e sobre 0s quais fosse interessante pes-
quisar. Todavia, isso foi apenas uma provocacgao para encerrar a aula,
pois eles tiveram bastante tempo para pensarem sobre seus centros
de interesse, pois ficou como tarefa de casa, entao, listar temas de
interesse para realizacdo de uma pesquisa.

5° passo (aula assincrona): Esse foi o momento em que os alu-
nos delimitaram, de fato, o0 que gostariam de pesquisar, e, comeca-
ram o processo do desenvolvimento das suas pesquisas. Para isso,
foi compartilhado um documento criado no site do Canva com as de-
limitacbes do que cada passo dessa pesquisa precisaria ter. Nesse
documento tinham as seguintes orientagdes:

Problem definition (create a problem about the subject you want to research)
Introduction (write briefly, what your research is about)

Justification (explain the importance/relevance of your research)

Objective (what would be the objective of your research)

Development (search, write, gather data about your research)

Conclusion (what are the conclusions you can reach the end of this work)
Reference (insert the name of the sources you used to carry out the research)

Em uma outra aula, dessa vez de forma sincrona, foi discutido o
passo a passo de uma pesquisa e como ela é realizada, relembrando
também os videos da Ultima aula, discussdes acerca deles e 0 passo
a passo da pesquisa enviado por meio do arquivo acima. E importante
salientar que a pesquisa foi desenvolvida em lingua inglesa.

6° passo (aula assincrona): Apds o desenvolvimento dessas
aulas, os alunos foram questionados sobre a experiéncia de fazer
uma pesquisa e, por Ultimo, foram questionados sobre o papel da
lingua inglesa no mundo da pesquisa, levando-os a reflexao da im-
portancia da lingua nesse ambito. As perguntas foram enviadas na
plataforma de comunicacdo com os alunos, o Google Classroom. Fo-
ram trés os questionamentos:
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Answer in your notebook in English - Responda em seu caderno em inglés:

a) How did you do your research?
b) Was it easy to do the research?
¢) What is the importance of the English language for researching?

RESULTADOS ALCANCADOS

O projeto aqui apresentado foi um trabalho inicial sobre pesqui-
sa escolar e sobre esteredtipos acerca da ciéncia e pesquisa, o qual se
fez extremamente necessario no contexto em que nos encontravamos:
0 pandémico. Mais do que nunca, ciéncia e pesquisa passaram a ser
um dos principais temas das midias, devido ao foco dado na busca
pela vacina para a COVID-19. Todo esse cenario pode ter reforgado
ainda mais os esteredtipos sobre fazer pesquisa/ciéncia, como se elas
girassem apenas em torno dos laboratérios com profissionais usando
jaleco e manuseando tubos de ensaio, o que foi perceptivel na ativida-
de com o quadro interativo (2° passo). Dessa forma, se faz necessario
ajudar os alunos a pensarem a pesquisa como um importante compo-
nente na nossa sociedade, em todos os ambitos e, instiga-los a reali-
zarem dentro do espaco escolar pesquisas das mais diversas areas.

Ao final do projeto desenvolvido, percebeu-se que os alunos
gostaram muito da experiéncia de realizar uma pesquisa escolar, co-
nhecendo o passo a passo dela. O que também corroborou para o en-
gajamento neste trabalho foi o fato de eles poderem pesquisar algo do
seu interesse. Logo, para esse contato inicial, incentiva-los a pesquisar
algo da escolha deles serviu como um impulsionador desse trabalho.
A guestéao do desenvolvimento da habilidade da escrita em LI também
foi muito importante, pois através do entendimento por parte dos alu-
nos de que a simples reprodugéo da coépia de algo néo é algo bom,
eles passaram a se dedicar mais ao processo de escrita, e isso ficou
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perceptivel por meio das perguntas sobre questdes linguisticas que
eles enviaram na plataforma, a fim de compreender se eles estavam
escrevendo de forma adequada.

Além disso, notou-se que todos os discentes compreenderam
que toda pesquisa é realizada com o intuito de aprender sobre algo
em profundidade e, para isso, precisa haver muita leitura e curiosi-
dade para, entdo, se apropriar de determinado assunto e levantar
guestionamentos acerca dele, buscando, através da pesquisa, des-
cobrir algo novo. Sendo assim, eles perceberam que simplesmente
reproduzir o ctrl ¢ + ctrl v ndo iria impactar de forma tao significativa
no processo de ensino e aprendizado e, que para pesquisar, precisa
ser protagonista ao longo de todo percurso.

Infelizmente, n&o foi possivel que os alunos apresentassem as
pesquisas entre si, pois, devido as mudancgas frequentes nas deli-
mitagOes superiores (coordenadoria regional) entre nao ofertar mais
encontros sincronos e realizar apenas os presenciais e, ainda com a
rotatividade de metade da turma entre uma semana e outra®, impos-
sibilitou a sequencialidade do trabalho. Além disso, foi muito baixa a
adesao pelos encontros presenciais. A professora, entdo, optou por
retomar o trabalho quando houvesse uma maior adesao dos alunos
ao ensino presencial, de forma que fosse possivel gerar uma troca
entre cada pesquisa, o que acabou ndo sendo posto em pratica, pois
essa mesma professora, dias depois, precisou deixar a escola para se
dedicar exclusivamente aos estudos do mestrado. Apesar de todas as
limitagdes - frequentes na escola publica - o projeto nos mostrou alter-
nativas para as aulas de inglés, fazendo um trabalho transdisciplinar.

% Segundo a delimitagdo daguele momento, 50% da turma iria presencialmente na semana
1, por exemplo, enquanto os outros 50% faziam atividades de forma assincrona na platafor-
ma do Google Classroom. Na semana 2, 0s grupos revezavam, quem ficou em casa tendo
aula assincrona, ia para o encontro presencial e quem estava no presencial ficava em casa
estudando de forma remota.
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Na secéo a seguir é proposta a sugestdo do compartilhamento
das pesquisas, pois acreditamos ser essa a parte fundamental do pro-
cesso de ensino-aprendizado.

SUGESTOES DE ADAPTACAO

Tendo em vista que esse projeto foi desenvolvido com turmas de
ensino médio, pelo fato desses alunos ainda ndo conhecerem o proces-
S0 de uma pesquisa - sendo que isso foi observado por meio da apro-
priagdo do conhecimento de terceiros (plagio) que os discentes estavam
tendo - o trabalho aqui proposto serviu como um primeiro contato para
esses alunos. O ideal seria que esse tipo de trabalho pudesse ser reali-
zado 0 quanto antes, para que, assim, 0os alunos soubessem pesquisar
e usufruissem desse beneficio ao longo de toda sua jornada escolar e se
autodescobrindo como protagonistas da propria aprendizagem.

Esse projeto poderia, também, ser desenvolvido em qualquer
disciplina, melhor ainda se ocorrer de forma interdisciplinar, 0 que en-
riqueceria o trabalho e daria um propésito ainda maior para ele. Se o
desenvolvimento do projeto ocorresse de forma interdisciplinar, haveria
mais tempo para executé-lo, pois o tempo foi algo limitante na experién-
cia aqui relatada, ja que a LI conta apenas com dois periodos semanais
e, com a realidade do contexto pandémico, esses periodos foram ainda
mais reduzidos, pois ndo era recomendado pela coordenadoria fazer
aulas sincronas equivalentes a dois periodos (1 hora e 40 minutos), mas,
sim, que esse tempo no Google Meet nao extrapolasse 40 minutos.

Além disso, outra sugestdo seria desenvolver pesquisas em
grupos, o que acabou ndo sendo uma opgao viavel devido ao ensino
remoto e também, devido ao perfil dessas duas turmas, pois, ante-
riormente a esse trabalho, ja havia sido feita a tentativa da realizacao
de trabalhos em duplas de forma remota, por meio do contato pelo
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WhatsApp, mas ndo deu certo. Os alunos possuiam dificuldade em
convidar um colega para fazer dupla com eles, o que fez com que
0s alunos que eram novos na escola e ainda n&o haviam interagido
pessoalmente com os demais devido ao ensino remoto acabassem
fazendo o trabalho sozinhos. Houve também alunos que ja conhe-
ciam os colegas, mas que nao conseguiram formar duplas ou realizar
o trabalho juntos porque quando um estava disponivel o outro nao
estava, sem falar nos problemas de conexao de internet de muitos
desses discentes, enfim, foram muitas as limitacbes que provavel-
mente em um contexto de sala de aula presencial n&o teria.

Acreditamos que sao muitas as possibilidades para o desen-
volvimento do trabalho com pesquisa na escola. Mas as limitagcoes
foram grandes, devido a realidade aqui descrita, além de outras
questdes, como, por exemplo, o fato de que nao houve tempo para
compartilhar as pesquisas realizadas, pois quando os alunos as en-
tregaram, a delimitagao da coordenadoria de educacao era nao rea-
lizar mais encontros sincronos, ja que, nés, professores estavamos
indo até a escola nesse momento, entédo, os alunos ja contavam com
essa possibilidade. No entanto, essa adesao ainda estava sendo bai-
xa, inviabilizando a sequencialidade do trabalho.

Mas mesmo com todas essas adversidades, foi possivel rea-
lizar esse trabalho inicial sobre pesquisa na escola. Assim sendo,
uma outra sugestao para o desenvolvimento desse projeto seria que
os discentes pudessem compartilhar suas pesquisas com o0s demais
colegas e com a comunidade escolar como um todo, talvez por meio
de algum meio de comunicagao midiatico que a escola possua: Ins-
tagram, Facebook, Youtube, etc. Por meio dessa divulgagao cientifica
usando midias sociais, os alunos teriam a possibilidade de desen-
volverem ainda mais competéncias, ja que poderiam trabalhar com
edicao de imagem/video, elaborar posts para essas redes, potencia-
lizando, assim, os multiletramentos digitais também.
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Ademais, ressalta-se a importancia de iniciar o trabalho com pes-
quisa na escola, pois, quanto antes ele for iniciado, mais preparados 0s
discentes estarao frente aos seus estudos de forma geral, porque quan-
do o aluno aprende a pesquisar € se sente motivado a fazer isso, ele
pode passar a ser protagonista no processo de ensino e aprendizagem.
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INTRODUCAO

A partir do momento que o mundo comegou a ser dirigido por
tecnologia, as préaticas de linguagem tiveram que se adequar a nova era
que estava por vir. O século XXI trouxe consigo diversas novidades no
mundo digital com e-mail, uma série de plataformas online, como redes
sociais, blogs, féruns, salas de bate-papo e muito mais. Logo, as prati-
cas de leitura e escrita utilizadas para criar significados foram adaptadas
para esses ambientes, mudando a maneira como estudamos, trabalha-
mos, participamos da sociedade, e construimos relacionamentos com
o mundo a nossa volta. Essas mudancas permitiram o surgimento de
novos géneros digitais, como o caso dos memes, tema deste capitulo.

A partir da pedagogia dos letramentos, entende-se que as aulas
de lingua devem ser constantemente ressignificadas para que os alu-
nos leiam e construam textos que lhes permitam ser bem-sucedidos
nao somente como participantes da escola, mas de toda sociedade.
Para isso, faz-se necessario que os alunos pensem criticamente e en-
tendam as razdes pelas quais os textos existem e como isso afeta a
forma que eles sao construidos (COPE; KALANTZIS, 2012).

Embora os memes tenham se destacado por seu uso cémico,
por vezes critico e irbnico nas redes sociais, 0 conceito “meme” surgiu
muito antes da ascensao da internet. O biélogo evolutivo Richard Daw-
kins (1976), da Universidade de Oxford, foi responsavel pela criagdo do
termo ao argumentar que a evolugao humana ¢ tanto bioldgica quanto
cultural por causa da mutagao e replicagao dos nossos genes. Segun-
do o autor, quando mais fiel um gene é replicado, mais rapido outros
seréo também. Consequentemente, a evolucéo cultural da sociedade
ocorre através de um processo similar quando compartilhamos ideias,
estilos, conhecimento e formas de falar. Essa “replicagao cultural” foi
o0 que Dawkins nomeou “memes”, termo advindo da palavra Grega
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“mimesis” que significa “imitagéo.” Desta forma, pode-se dizer que os
memes sao ideias que sao espalhadas e compartilhadas, ou seja, re-
plicadas na sociedade através das redes sociais. Em suma, os memes
tornam-se um género comunicativo no ambiente digital que pode ser
“materializado” na forma de uma palavra, frase engragada, um video
viral, ou as famosas imagens legendadas.

Por mais que o termo ja possuisse certa notoriedade nas discus-
sbes sobre cultura humana, somente com a chegada do século XXI o
conceito ganhou espaco nas discussdes como uma pratica reconhecida
que influencia no crescimento social. Knobel e Lankshear (2003) reivin-
dicaram “memes” como uma nova pratica de letramento. Para esses
autores, 0s novos letramentos ndo sdo constituidos somente por novas
tecnologias, mas também por novos valores nas nossas praticas de lin-
guagem. (KNOBEL; LANKSHEAR, 2007). Além disso, o conceito de me-
mes demonstra potencial para a compreensao de mentalidades, novas
formas de poder, de participagao social, de comunicacgao e relaciona-
mento (KNOBEL; LANKSHEAR, 2005). Considerando que as novas ge-
ragdes tornam-se cada vez mais cedo adeptas as redes sociais, 0 meme
€ um dos primeiros géneros a ser encontrado por elas. Ao destacar seus
aspectos multimodais, percebe-se a facilidade de utilizar o género para
representar uma série de criticas, sentimentos e pensamentos. Con-
sequentemente, 0s memes ressignificam a maneira como interagimos
frente a vida na sociedade, demonstrando a necessidade de um olhar
critico sobre a maneira como séo construidos e utilizados na internet.

CONTEXTO

Muitos nao conheciam o termo “cringe” até 2021. Repentinamen-
te, numa busca rapida pelas redes sociais, é possivel encontrar a expres-
sao em todos os lugares. Logo, o que parecia ser um tweet simples com
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uma singela pergunta a geragao Z, tornou-se uma espécie de “guerra
virtual” com provocacdes humoradas entre as geragdes millenial (nas-
cidos entre 81 a 95) e Z (nascidos entre 1996 e 2010). A palavra “crin-
ge” do inglés®, é um verbo que, em situacdes informais, demonstra um
sentimento de “vergonha” de algo ou alguém. Como essa giria ja estava
sendo usada pela geragao Z, a autora do tweet® tornou-se adepta ao
termo para questionar 0s mais jovens sobre quais aspectos 0s incomo-
davam nos millenials. Como resposta, muitos millenials se descobriram
“cringe” apenas por realizar agdes, como tomar café da manha, dividir o
cabelo de lado, ser fa da saga Harry Potter e reclamar de boletos.

Depois do dia 17 de junho de 2021, data do tweet, a expressao
comegou a ganhar repercussdo também fora do Twitter, chegando as
redes sociais vizinhas, como Facebook e Instagram. Dessa forma,
comegaram a surgir diversos memes utilizando a giria e também fa-
zendo humor com esse ‘conflito das geragbes’. O meme viralizou de
tal forma e ficou tao popular que surgiram testes online em diversos
blogs e revistas para que os usuarios calculassem o seu “nivel cringe”,
ganhando espaco até em matérias de jornais. Além disso, grandes
empresas e lojas ndo perderam a oportunidade de investir na populari-
dade desse meme com objetivos de marketing. Durante os meses de
julho e agosto, 0 meme ganhou espaco até nos perfis oficiais de pre-
feituras que divulgavam diariamente informagdes sobre a vacinagao.
Observa-se que, ao longo do ano, a palavra “cringe” entrou ainda mais
no vocabulério da sociedade atingindo outros contextos.

Ao entender memes como a constituicdo de estilos, modos e
ideias contagiantes que se espalham de pessoas para pessoas den-
tro de uma cultura (KNOBEL; LANKSHEAR, 2019), compreende-se que
todo novo meme possui 0 potencial para marcar eras. Foi 0 que aconte-

2 Conceito de Crige: disponivel em <https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/cringe >

% Carol Rocha, tweet disponivel em <https://twitter.com/tchulim/sta-
tus/14055390945039564827s=20>
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ceu com os famosos memes brasileiros como a “Nazaré Pensativa” em
2013, os memes da Copa do Mundo de 2014, o forninho da Geovana e
0 “j& acabou Jéssica?” em 2015. Visto isso, surgiu-se a necessidade de
catalogar esses memes para contar a histéria da cultura “memeética” bra-
sileira, o que resultou no projeto Museu de Memes®' da Universidade Fe-
deral Fluminense. O projeto reline académicos de diversas areas como
Comunicagéo e Linguistica ndo somente com o intuito de pesquisar es-
tes fendbmenos da internet, mas com a responsabilidade de guardar e
relembrar estes memes. Dessa forma, o site do projeto funciona como
um museu virtual onde os memes podem ser acessados por ano, teméa-
tica ou categoria. Além disso, o publico também pode “doar” memes
para serem inseridos na catalogacao, ou simplesmente acessar a base
de dados que conta com uma série de artigos académicos disponiveis.

O grande potencial dos memes esta presente na sua multimo-
dalidade, que pode ser uma imagem legendada, um audio ou um vi-
deo. Ademais, sua caracteristica intertextual ganha destaque, visto que
0s memes podem conter uma referéncia a cultura pop em geral, auma
musica, noticias ou acontecimentos politicos e sociais. O género ndo
sO marca presenca diariamente nas redes sociais, mas ajuda a fazer
histéria e acentuar as conversas entre seus usuarios tanto dentro das
redes quanto fora delas. Como os adolescentes tém usado cada vez
mais as redes sociais, acabaram tornando-se “especialistas” em me-
mes. Afinal, estando presentes diariamente nas redes, eles se tornam
criadores e replicadores culturais desse género. Nas suas conversas
fora da internet, seja na casa de um amigo, no parque, nos corredores
da escola ou até mesmo na sala de aula, os memes também séo refe-
renciados. Portanto, ao compreender o potencial dos memes descrito
acima e sua forte presenca na cultura social, com as pessoas cada vez
mais adeptas as redes sociais, pensou-se em potencializar o pensa-
mento critico dos alunos com esse género, nas aulas de lingua inglesa.

3 https://museudememes.com.br/
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Dessa forma, para analisar o relacionamento dos alunos com
0s memes e incentiva-los a pensar sobre a linguagem nos ambientes
virtuais, foi desenvolvido um projeto de ensino. Ademais, buscando
desenvolver um projeto para engajar 0os alunos com autonomia e de-
senvolver o pensamento critico sobre 0 uso do género, a Pedagogia
dos Letramentos (COPE; KALANTZIS, 2012)* foi utilizada como base
para desenvolver as fases do projeto.

CARACTERISTICAS DO PROJETO

O projeto durou um més e constitui-se de cinco encontros, divi-
didos em 2 horas semanais, que foram desenvolvidas em uma escola
de idiomas da regido metropolitana de Porto Alegre, RS. A turma es-
colhida era composta por alunos entre as idades de 13 a 16 anos que
demonstravam dominio sobre as redes sociais e consequentemente,
familiaridade com o género meme citado durante as aulas. Os alunos
ja estavam estudando inglés ha trés anos e se encontravam no nivel
intermediario de proficiéncia no idioma. Sendo assim, as aulas foram
ministradas em sua grande parte em Lingua Inglesa.

Encontro 1

A primeira aula, sendo a introdutéria do projeto, foi constituida
com dois objetivos em mente, sendo eles

a. Compreender como a internet mudou a maneira como nos re-
lacionamos;
b. Apresentar o meme como um género digital.

% https://newlearningonline.com/learning-by-design/pedagogy

239


https://newlearningonline.com/learning-by-design/pedagogy

Dessa maneira, foi trabalhada a primeira competéncia da pedago-
gia dos letramentos, chamada de experenciar (do conhecido ao novo).

Para introduzir a tematica, a professora propds uma discussao
para que os alunos refletissem sobre a importancia do uso da internet
na vida contemporanea, convidando os alunos a compartilharem suas
experiéncias diérias. Logo, no segundo momento, os alunos formaram
grupos para analisar suas percepcdes sobre a vida antes e depois
da ascenséo da internet. A professora separou 0s seguintes topicos
norteadores para a analise: namoro, familia, estudo, trabalho, noticias,
politica, atividades de lazer, amizades e outros.

No terceiro momento, a professora direcionou uma discussao
sobre o termo viral*®, constantemente conectado ao conceito de me-
mes. O termo é utilizado nainternet e marketing para falar de ideias que
se espalham rapidamente. Sendo assim, a professora pediu para cada
grupo criar um ranking da melhor maneira de tornar um tépico viral,
sendo as opcdes: tv, livios, memes, fofoca, jornais, pdsteres de pro-
paganda e musica. O intuito desta atividade era analisar se os alunos
relacionariam os memes ao termo viral e suas razoes por tras disso.

No préximo momento da aula, a professora pediu para os alu-
nos acessarem com seus celulares um link que direcionava para a
pagina do site Wonderopolis, o qual possui um artigo que explica o
surgimento dos memes®*. A escolha do site se deve ao fato de apre-
sentar o conteddo de forma interativa e com uma linguagem simples,
direcionada ao ensino fundamental, que seria compreendida pelos alu-
nos sem muitas dificuldades. Desta forma, logo apés a leitura do texto,
a professora direcionou uma discussao sobre 0s conhecimentos ad-
quiridos através do texto. Nota-se que, nesse momento, foi importante

3 Conceito de “viral” disponivel em <: https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/viral >

3 https://www.wonderopolis.org/index.php/wonder/what-is-an-internet-meme
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destacar que, embora os conceitos de memes e viral andem sempre
juntos, eles ndo se tornam necessariamente sindnimos.

Para finalizar, o Ultimo momento da aula foi reservado para desen-
volvimento e discussao, no qual, em grupos novamente, os alunos lista-
ram memes importantes que marcaram época no Brasil. Como trabalho
de casa, a professora pediu que 0s alunos trouxessem esses e outros
memes que considerassem importantes para serem relembrados.

Encontro 2

O segundo encontro focou na segunda competéncia da peda-
gogia dos letramentos chamada de Conceitualizagcéo e Anélise. Os
objetivos estabelecidos para esta aula foram:

a. Descobrir as diferentes categorias dos memes;
b. Analisar o uso dos memes na sociedade;
C. Discutir qual seria o “lado ruim” dos memes.

Para essa aula, o material utilizado consistiu-se em uma repor-
tagem produzida pela BBC Newsbeat® assim como o video “The Joy
of Memes” postado também no canal®. No momento inicial, a pro-
fessora apresentou a headline da noticia e fomentou uma discusséo
sobre as razdes pelas quais Dawkins, criador do termo, estaria infeliz
pelos memes serem definidos apenas como imagens com palavras.
Logo apds, a professora pediu aos alunos para que, em grupos, lis-
tassem as maneiras diferentes pelas quais os memes podem apare-
cer em modalidades distintas (como imagem, video, audio etc.). Os
alunos, em grupo, listaram exemplos de cada categoria e utilizaram
0s memes que eles trouxeram como tarefa de casa para exemplificar.

% https://www.bbc.com/news/newsbeat-39967075
% https://www.youtube.com/watch?v=NOBJTRVQ_BA

241


https://www.bbc.com/news/newsbeat-39967075
https://www.youtube.com/watch?v=N0BJTRVQ_BA

Os alunos também chegaram a conclusdo de que “gestos” deveriam
ser inclufdos como categorias, visto que a “pose de maloqueira” foi
um dos memes marcantes de 2020.

Logo apds, a aula foi direcionada a partir do video da BBC News
que possui trés partes importantes para o desenrolar da aula, sendo
a primeira, a introducdo ao conceito de memes e seu uso social e
politico, a segunda, uma entrevista com Dawkins, e a terceira, uma
reportagem sobre o “dark side” dos memes. Para o Ultimo momento,
por sua vez, 0s grupos mostraram dominio critico ao pensar como o0s
memes podem replicar cyberbullying e chegaram a concluséo de que
o “anonimato” na criacao dos memes pode desencadear essa ideia.

Encontro 3

O terceiro encontro focou na competéncia seguinte da peda-
gogia dos letramentos, chamada de analise funcional e critica. Esse
encontro foi planejado com os seguintes objetivos:

a. Diferenciar fato, opiniao e crenca nas redes sociais;

b. Influenciar o pensamento critico dos alunos sobre tematica
apresentada;

C. Analisar como 0s memes podem ser usados criticamente na
sociedade.

Paraisso, a professora escolheu a teméatica de Sustentabilidade,
tema ja trabalhado em aulas anteriores com os alunos. Dessa forma,
os alunos ja possuiam conhecimento prévio sobre o que é sustentabi-
lidade assim como o vocabulario utilizado na tematica.

Alguns dos memes escolhidos para a analise:
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Imagem 1: Primeiro meme analisado em turma®

Entende-se que para um meme provocar o pensamento critico,
este deve possuir um bom argumento por tras, ndo simplesmente ex-
pressar uma opiniao ou crenga. Nesse caso, deve fazer uma afirmacao
gue seja apoiada por razdo e evidéncias. Logo, a professora apresen-
tou memes para os alunos e os dividiu em grupos. O intuito desse tipo
de atividade era fazer com que os alunos analisassem a critica por
tras do meme e seu publico-alvo. Além disso, os alunos precisariam
diferenciar e reconhecer se os memes continham uma crencga, fato
ou opinido. Logo apds, os alunos utilizariam a internet para pesquisar
evidéncias, que poderiam ser noticias ou artigos, que dessem suporte
ou néo a critica ou opinido dos memes analisados.

87 Imagem disponivel em <https://www.buzzfeed.com/erinchack/environment-memes>
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Imagem 2: apresentados ao grupo®

Encontro 4

O quarto encontro focou na Ultima competéncia da Pedagogia
dos Letramentos, chamada de Aplicacdo. Desta forma, a aula teve
como objetivo a producao de memes para a finalizagao do projeto.

Para isto, a turma decidiu uma tematica para a produgédo na
oficina de memes. Apods votacdo e discussdo coletiva, a tematica
escolhida foi: “PAN(DEM)IC”, devido ao cenario encadeado pela Pan-
demia do Covid-19 nos anos de 2020 e 2021. A partir disso, 0s alunos
reuniram-se em grupos para pesquisa e discussao de temas que nao
poderiam faltar em seus memes para representar o “panic”. A profes-
sora também relembrou da importancia de pesquisarem evidéncias
para a producao, assim como o papel dos memes na replicacéo de

% Imagens disponiveis em <https://www.meme-arsenal.com/en/create/meme/2606949>
e <https://starecat.com/when-you-remember-to-bring-your-reusable-bag-to-the-grocery-
store-arnold-schwarzenegger-with-animals/>
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cultura, pois outras pessoas precisariam se identificar com o humor
ou as criticas subjacentes aos memes. Dessa forma, eles chegaram
a diferentes tdpicos dentro da tematica como: aulas online, video
chamadas, home office, compras online, uso de mascara, alcool em
gel, volta as aulas etc. Observou-se que os alunos tiveram um bom
engajamento na producao ao imaginar que estariam construindo um
acervo histérico e cultural para as futuras geracdes que estudarem a
histéria da sociedade na época pandémica do século XXI.

Fonte: templates disponiveis no site do Canva

Para a criacao dos memes, a professora escolheu os sites Make
a Meme®* e Canva®, para serem utilizados tanto para a escolha das
imagens quanto para a produgao dos memes. O Canva, por sua vez,
ganhou mais destaque e preferéncia dos alunos devido ao aplicativo
para celular disponivel, deixando o trabalho ainda mais facil. O Make a
Meme ganhou destaque devido ao acervo de imagens a serem baixa-
das para utilizagéo. No entanto, muitos dos alunos também preferiram
procurar imagens conhecidas de outros memes no proprio google.

% https://makeameme.org/
4 https://www.canva.com/create/memes/
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Encontro 5

As aulas do Ultimo encontro do projeto foram direcionadas com
o intuito dos grupos apresentarem os memes para a turma. Na finaliza-
¢ao do projeto, a professora e 0s alunos analisaram todos 0s memes
que foram impressos e expostos no corredor da escola, numa espécie
de “museu de memes”, para que outras turmas também pudessem ter
acesso as produgdes. Além disso, a professora criou um arquivo de
pdf no Canva onde todos os memes criados foram catalogados numa
espécie de portfolio digital*' que pode ser acessado pela turma.

RESULTADOS ALCANCADOS

O projeto apresentou muito potencial ao aumentar o nivel de
engajamento dos alunos com o género. Segundo relatos dos alunos,
as aulas tornaram-se interativas pois tanto eles quanto a professora
estavam pesquisando juntos. Acredita-se que, ao trabalhar com um
género tao préximo da realidade dos alunos, eles se sentiram acolhi-
dos e interagiram muito mais entre si e com a professora.

Ao analisar memes sobre o tema de sustentabilidade, os alu-
nos desenvolveram um posicionamento critico porque procuraram as
evidéncias e crencas subjacentes as criticas apresentadas neles. Da
mesma maneira, ao reconhecer o lado ruim de utilizar memes para pro-
pagar desrespeito e preconceitos por meio do anonimato, os alunos
reconheceram que nao gostariam de ser tratados mal por conta de um
meme, ou mesmo ficar famosos depois de virar um meme. Alem disso,
os alunos demonstraram posicionamento critico ao reconhecer a im-
portancia dos memes como forma de replicagao cultural, e nao apenas

1 https://www.canva.com/learn/design-digital-portfolio/
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como um “besteirol” nas redes. Uma aluna relatou que 0s memes se
tornaram uma espécie de “reflgio” durante a pandemia, pois através
do humor, ela pode se divertir e distanciar da pressao gerada pelo ce-
nario pandémico. Outro aluno comentou também que os memes pos-
suem muita influéncia na sua vida, visto que chegou a escolher séries
e filmes somente para poder entender os memes que viralizavam, e
nao ficar por fora das piadas contidas neles. Os alunos reconheceram
que um olhar mais sério sobre os memes é necessario ao mencionar
0s memes do “jacaré vacinado”, pois serviram para divulgar as infor-
macdes sobre a vacinacdo. Em suma, o trabalho com os memes foi
de extrema importancia, demonstrando potencial para desenvolver o
pensamento critico dos alunos e distanciar a visdo de “besteirol” para
um género forte que faz parte da vida e histéria contemporanea.

SUGESTOES DE ADAPTACAO

Embora este projeto tenha sido realizado no contexto de uma
escola de idiomas, os resultados demonstraram grande potencial para
ser desenvolvido também no contexto escolar. ABNCC (BRASIL, 2018),
na area de linguagens, apresenta habilidades a partir dos novos gé-
neros digitais a serem desenvolvidas ao longo do ensino fundamental
e médio. Este projeto, por exemplo, atingiria a habilidade EFO9LI12 na
Lingua Inglesa para o 9° ano, que tem como objetivo produzir e anali-
sar textos, assim como memes, sobre temas de interesse coletivo local
ou global, que revelem também o posicionamento critico dos alunos.

Para uma melhor adaptacéo, os professores precisam levar
em conta tematicas a serem trabalhadas com os alunos. Visto que no
contexto deste projeto os alunos ja haviam trabalhado com sustenta-
bilidade anteriormente, estes ja conheciam o vocabulario relacionado
ao tema, assim como ja sabiam da importancia de uma visdo mais
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sustentavel do mundo. Embora a turma tenha se engajado critica-
mente na discussao sobre sustentabilidade, o foco principal do ter-
ceiro encontro nao foi trabalhar os impactos do aquecimento global,
a importancia de poupar dgua ou separar o lixo, pois o tema ja havia
sido trabalhado em aulas anteriores. Desta forma, a aula teve como
enfoque observar e analisar o uso critico dos memes ao procurar
evidéncias que sustentassem as criticas e opinides compartilhadas
naqueles textos especificamente. Portanto, caso os alunos néo tives-
sem conhecimento sobre a tematica de sustentabilidade trabalhada
anteriormente, eles dificilmente teriam facilidade para sustentar evi-
déncias e se engajar nas discussdes sobre um assunto do qual nao
teriam dominio prévio. Sendo assim, para adaptacdo das aulas do
terceiro encontro, recomenda-se que 0s professores trabalhem sobre
o tema sustentabilidade antes de tentar desenvolver o projeto, ou até
mesmo adaptem o plano para introduzir a teméatica dentro das aulas.

Outra sugestao pertinente ainda sobre a tematica de analise e
discusséo critica no terceiro encontro seria a escolha do tema a ser
trabalhado. Tanto para aulas de Lingua Inglesa quanto de Lingua Por-
tuguesa, seria interessante adaptar a tematica com outros temas de
interesse coletivo e global, além de sustentabilidade. Temas como
esportes, salde, ou até mesmo de entretenimento como filmes e TV
podem servir para analise e engajamento dos alunos.

Para as aulas de Lingua Portuguesa, especificamente, o material
base como o texto do Wonderopolis e o video da BBC News precisa-
riam ser adaptados para o idioma. O Wonderopolis foi escolhido por
ser um site interativo e com uma linguagem simples que seria com-
preendida pelos alunos mesmo com nivel intermediario do Inglés. Para
a lingua Portuguesa, por sua vez, sugerimos que, na primeira aula, o
professor procure outro site que apresente 0 conceito com uma pro-
posta parecida. Recomendamos o site do préprio Museu de Memes*,

2 https://museudememes.com.br/o-que-sao-memes
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que, por ser um projeto atrativo, pode também chamar a atencdo dos
alunos pelo seu acervo. Para a segunda aula, por sua vez, sugerimos
continuar com o uso do video da BBC News visto que o video contém
as trés partes base para o desencadeamento da aula, manté-lo ainda
com as legendas do Youtube seria o mais recomendavel. Neste caso,
uma extensao gratuita para o Google Chrome, Language Reactor*®, po-
deria ser aplicada para resolver o problema das legendas, pois possi-
bilita apresentar as legendas em ambos os idiomas simultaneamente.
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